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Disefio de Videojuegos con Unity
LUIS RUELAS

Desarrolla Videojuegos Profesionales con Unity y C# es un libro creado para que las personas que quieran adentrase al
mundo de la programacién de videojuegos puedan aprender desde cero la creacion de un videojuego tipo plataforma 3D con
todos los elementos de un juego profesional. No es necesario ningdn conocimiento previo ya que en este libro se ensefiara
todos los conceptos de la programacion en un sentido completamente préctico en el lenguaje C#. Desde el conocimiento
de los tipos de variables, su declaracion, las estructuras de control, la creacion de funciones y toda la metodologia de la
programaci6n para que al finalizar el lector pueda crear sus propios cddigos funcionales para sus videojuegos.

Se abarcaréan desde conceptos basicos hasta avanzados de un videojuego como son la programacién de funcionalidad
completa del personaje principal con sus animaciones y acciones, inteligencia artificial y ataques de diferentes tipos
de enemigos como caminantes, de disparo (shooter), generadores de enemigos y plataformas mdviles, generacion de
diferentes tipos de “ltems” como invencibilidad y salud, sistema de vidas, efectos especiales, particulas, creacion y
navegacion entre pantallas, checkpoints y elementos de interface gréfica para el usuario (GUI).

También se dedica un capitulo entero a la programacién de la batalla con el jefe final, trabajando con todas sus
funcionalidades, desde su aparicion, su sistema de pelea, diferentes tipos de ataques y su programacion aleatoria, barra
de vida, animaciones de ataques, dafio y muerte, cambio de mdsica y arreglo de “bugs” que pueden surgir.

También se abarca la previsualizacion en tiempo real en dispositivos mdviles Android, la creacion y programacion de
controles virtuales y finaliza con la insercién de “Ads” para la monetizacion del proyecto en GooglePlay.

RESTAURACION

Elaboracion y acabado de platos a la vista del cliente
ADRIAN FLORES

Esta obra estd enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad Servicios de Restaurante HOTR0608, concretamente
desarrollando el médulo formativo MF1053_2 Servicios especiales en Restauracion.

Los contenidos de la obra se cifien a los epigrafes especificados para cada unidad didéactica en el Real Decreto (RD
1256/2009, de 24 de julio, modificado por el RD 685/2011, de 13 de mayoy el RD 619/2013, de 2 de agosto).

La obra se presenta como una herramienta didéctica para proporcionar al lector las competencias necesarias para atender
todo tipo de servicios especiales en restauracion, y especificamente para adquirir as competencias de elaborary presentar
platos terminados a la vista del cliente.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Circuitos Digitales
CESAR ADAN

Este libro es el fruto del trabajo de recopilacion, durante los tltimos 28 afios, de ejercicios planteados en los examenes
de la Escuela Superior de Informatica de Ciudad Real, (UCLM), en asignaturas como: Circuitos Digitales, Disefio Digital,
Tecnologia de Computadores, Disefio Logico, etc. Tiene como finalidad, facilitar al lector introducirse en el mundo de los
circuitos digitales como base fundamental del hardware de los computadores.

El libro consta de problemas y ejercicios que cubren gran parte de la temética de este tipo de asignaturas, planteando
situaciones reales en las que se pide la definicion e implementacion del circuito digital que resuelve dicho problema.

El libro esta estructurado en siete capitulos que cubren los aspectos generales de:

o Representacion de la informacidn y funciones légicas.

e Disefio l6gico de circuitos combinacionales con puertas l6gicas y con médulos combinaciones.

o Andlisis y disefio de circuitos secuenciales basados en autématas de estados finitos.

Estos ejercicios, junto con las cuestiones tipo test planteadas y cuya solucion también se facilita, suponen una importante
ayuda para afianzar los conocimientos tedricos adquiridos.

Esperamos que el contenido de este libro resulte de utilidad para los alumnos de los primeros cursos de ingenieria.
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RESTAURACIGN

Servicio en Restaurante
ADRIAN FLORES

Esta obra esta enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad Servicios de Restaurante HOTR0608, concretamente
desarrollando el mddulo formativo MF1052 Servicio en Restaurante.

Los contenidos de la obra se cifien a los epigrafes especificados para cada unidad didéactica en el Real Decreto (RD
1256/2009, de 24 de julio, modificado por el RD 685/2011, de 13 de mayoy el RD 619/2013, de 2 de agosto).

La obra se presenta como una herramienta didactica para proporcionar al lector las capacidades necesarias para atender
todo tipo de servicios en restaurante. Para ello se imparten los contenidos para adquirir las competencias de:

e Desarrollar procesos de aprovisionamiento interno de géneros y material.

e Describiry organizar procesos de puesta a punto de las instalaciones y equipos.

e Describiry desarrollar el proceso de servicio de alimentos y bebidas en sala.

o |dentificar los diferentes tipos de clientes y técnicas de venta de alimentos y bebidas.
e Aplicar los diferentes tipos de facturacion y sistemas de cobro.

e Realizar el cierre diario de la produccién y la liquidacién de caja.

e Describir y desarrollar procesos de cierre de restaurantes.

Modelado de personajes con Blender
MARC LIDON

La presente obra tiene como objetivo que el lector aprenda el proceso de modelado de personajes para videojuegos con
Blender a partir de dibujos e imagenes que normalmente son creadas por un departamento de artistas conceptuales.

En esta obra se usa un método enfocado al auto aprendizaje, donde primero se explican las herramientas, luego se ensefia
a utilizarlas mediante videos explicativos y finalmente se propone un proyecto final que permite al lector poner en préctica
todo lo aprendido.

Cada capitulo prepara al lector para el siguiente, de manera que el objetivo principal no es crear un personaje de entrada,
sino aprender el proceso y la metodologia de forma préctica y racional.

Este método mejora el rendimiento y la percepcion de un proceso que puede llegar a ser muy largo permitiendo al lector
tener una idea general y especifica a la vez que mejora las habilidades como disefiador. Con el conocimiento adquirido en
esta obra no solo podrd afrontar la creacién del personaje propuesto, sino también obtendra los conocimientos necesarios
para crear cualquier tipo de personaje.

El material multimedia que acompafia la obra refuerza los conceptos y le permiten realizar todos los ejercicios propuestos.
El lector encontrara el material adicional dividido por capitulos para facilitar el aprendizaje focalizando el esfuerzo en lo
realmente importante.

DISENO WEB

Microservicios Weh
DAVID ROLDAN

Una de las tendencias mas actuales en el desarrollo de aplicaciones informéticas son los microservicios. Este paradigma
de programacion se encuentra practicamente por todas partes y compafiias como Google, Netflix o Amazon, por citar
algunas, se han subido al carro de los microservicios desde hace ya algunos afios.

En este libro encontraréas una vision bésica y aplicada sobre el desarrollo de aplicaciones web basadas en microservicios.
Se incluye un ejemplo préactico completo, disponible en la nube, que el lector podré ir construyendo desde cero a medida
que va avanzando en su dominio de este tipo de aplicaciones.

Es, sin duda, una obra eminentemente préctica con explicaciones tedricas alla donde se ha estimado necesario.
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ARQUITECTURA'Y ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

Mantenimiento de Sistemas de Informacion
MARIO G. PIATTINI

Desde hace décadas que el mantenimiento y la evolucion de los sistemas de informacion son una de las principales
fuentes de preocupacion de los responsables y directivos de las organizaciones, que ven como el presupuesto dedicado a
estas tareas puede superar el 80% del total de los recursos, mermando la posibilidad del desarrollo de nuevos sistemas e
imposibilitando la prestacion de nuevos servicios.

Actualmente, la transformacion digital ha enfatizado ain mas la importancia de la gestién y evolucion de los sistemas
heredados (/egacy), ya que resulta muchas veces casi imposible adaptar el software existente a nuevos requisitos o
cambios tecnolégicos

En este libro se presentan de forma clara los conceptos fundamentales relacionados con el mantenimiento y la evolucion
de los sistemas de informacidn, y se ofrece un tratamiento sistematico de los estandares internacionales relacionados con
el proceso de mantenimiento y la mantenibilidad del software. Ademas, se proponen varias metodologias, contrastadas
en decenas de proyectos realizados a lo largo de mas de 20 afios para abordar el mantenimiento de los sistemas de
informacion, analizando algunas técnicas y herramientas que pueden facilitar la evolucion del software.

A'lo largo de esta obra se ha combinado el rigor académico con la experiencia practica, proporcionando a sus lectores
una panordmica actual y completa sobre la probleméatica asociada al mantenimiento y la evolucién de los sistemas de
informacion.

PROGRAMACION Y LENGUAJES

Python

Aplicaciones Practicas
JORGE NOLASCO

Python. Aplicaciones précticas es un libro para entusiastas de la programacidn, estudiantes y profesionales en el mundo
Python, los capitulos inician con practicas sencillas que aumentan de complejidad gradualmente y esté desarrollado en el
lenguaje de programacion Python.

Python esta escrito en el lenguaje C, por lo que se puede extender a través de su api en C o C++ y escribir nuevos tipos
de datos, funciones, etc. En la actualidad hay dos vertientes la version 2.x y 3., al final llegara el momento que se
integraran estas dos versiones, es recomendable utilizar la Gltima version estable 3.x. Algunas de las caracteristicas
mas importantes es que Python es multiparadigma: Programacion estructurada, Programacion Orientada a Objetos y
Programacién Funcional.

El objetivo de este libro es brindar al lector los fundamentos para introducir o reforzar conocimientos en temas como:
Kivy, Django, Juegos Pygame, Introduccién Arduino con Python, Matematica Cientifica -Scipy Inteligencia Artificial,
Procesamiento de Imagenes, Forense,Blockchain.

Tramitacion Procesal y Administrativa
FRANCISCO JOSE RODRIGUEZ

Tramitacion Procesal y Administrativa. 30 Supuestos practicos pretende ser una herramienta Gtil para completar los
estudios de quienes se plantean el reto de aprobar unas oposiciones de Justicia a los Cuerpos de Tramitacion Procesal y
Administrativa o de Auxilio Judicial.

Esta obra no pretende ser un tipico libro de test ni un manual exhaustivo de procedimientos, sino un complemento
adecuado al estudio y esfuerzo personales. Por esta razdn, quien se interese por sus contenidos comprobaré que, a través
de la profundizacion en conceptos juridicos y procesales que se consideran por los autores como fundamentales, se invita
alainvestigaciony a la discusion de algunas cuestiones a través de enfoques distintos, utilizdndose las bases de procesos
y procedimientos como excusa vélida para repasar otras cuestiones del temario de oposiciones lo que, en fin, incentiva
a completar las respuestas con los articulos que justifican la respuesta principal, contextualizando la normativa de
aplicacion.

Se trata, en suma, de que aquéllos que estén interesados en participar en los correspondientes procedimientos selectivos
tengan una base sélida en supuestos préacticos que les permita identificar convenientemente el texto objeto del examen
de oposiciones en el menor tiempo posible, centrar convenientemente las preguntas que de él surjan y contestar de forma
acertada las mismas.
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PROGRAMACION Y LENGUAJES

Programacion Orientada a Objetos con C++
57 edicion
FCO. JAVIER CEBALLOS

La programacidn orientada a objetos (P00) es una de las técnicas méas modernas de desarrollo que trata de disminuir el
coste del software, aumentando la eficiencia y reduciendo el tiempo de espera para la puesta en escena de una nueva
aplicacion. Por eso, donde la POO toma verdadera ventaja es en poder compartir y reutilizar el codigo.

Sin embargo, no debe pensarse que esta forma de programacion resuelve todos los problemas de una forma sencilla y
rapida. Para conseguir buenos resultados, es preciso dedicar un tiempo mayor al analisis y al disefio; pero no serd un
tiempo perdido, ya que redundara en el menor tiempo empleado en |a realizacién de aplicaciones futuras.

Existen varios lenguajes que permiten escribir un programa orientado a objetos y entre ellos se encuentra C++. Se trata de
un lenguaje de programacion basado en el lenguaje C, estandarizado (ISO/IEC 14882), ampliamente difundido y con una
biblioteca estandar C++ que lo ha convertido en un lenguaje universal, de propésito general, y muy utilizado tanto en el
ambito profesional como en el educativo.

e Totalmente actualizado al esténdar ISO/IEC 14882:2017-2020, relativo al lenguaje C++ esténdar.

e Con ejemplos claros y sencillos, faciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programacién C++.

e Que le permitira aprender programacidn orientada a objetos.

e Que le ensefiard a trabajar con plantillas, excepciones, archivos e hilos.

e Y con el que aprenderé a desarrollar aplicaciones orientadas a objetos.

Realidad virtual y Realidad Aumentada
FERNANDO NAVARRO

En la actualidad el desarrollo de aplicaciones de realidad virtual y aumentada crece de forma exponencial ampliando las
posibilidades de interactividad entre sus usuarios y todos los elementos con los que estas se encuentren relacionadas, bien
sean reales o virtuales. Mediante la realidad virtual podemos adentrarnos en mundos y entornos inexistentes y mediante
la realidad aumentada podemos combinar el mundo real con el virtual, afiadiendo todo tipo de experiencias interactivas
al mundo que nos rodea.

Debido a la Transformacion Digital que actualmente se produce en todos los aspectos de la sociedad, y en especial en
el mundo empresarial, las llamadas tecnologias de vision (Realidad Virtual, Aumentada y Mixta) son, junto con otros
habilitadores digitales, como el Internet de las Cosas (loT) o la Impresién Aditiva, protagonistas de la nueva revolucién
industrial que se esta desarrollando a partir del concepto llamado Industria 4.0.

Con este libro aprenderd a desarrollar aplicaciones que permiten utilizar la realidad virtual y aumentada haciendo uso
de las distintas tecnologias creadas por los principales fabricantes, tales como Microsoft Windows Mixed Reality, Google
ARCore, Apple ARKit o Vuforia, ademds de conocer los conceptos especificos de disefio de este tipo de aplicaciones.

Cada capitulo va acompafiado de consejos y contenidos descargables para que acelere al méximo su aprendizaje.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Arduino. Edicion 2018

Curso practico
ALFREDO MORENO

El gran secreto para aprender algo es practicar, unay otra vez, hasta que consigues el objetivo que te habias propuesto.

En este libro vas a encontrar todo el contenido necesario para que entiendas Arduino y para que practiques con todo lo que
te ofrece Arduino. Vamos a explicarte todos los conocimientos que tienes que saber para poder empezar, divididos en cuatro
grandes blogues: Hardware de Arduino. Software de Arduino. Electrénica y electricidad. Programacion.

Una vez aprendido y entendido cada uno de los blogues, te explicamos un total de 25 proyectos, para los que se incluye:

e Descripcion del proyecto y objetivo del mismo.

o Vontaje paso a paso del circuito.

e Esquema eléctrico del circuito.

e Diagrama de flujo de cddigo fuente del proyecto.
e Cadigo fuente explicado en detalle.

Los proyectos estan organizados en orden de aprendizaje progresivo, y ordenados de tal forma que facilitan el aprendizaje
afianzando los conocimientos aprendidos en proyectos anteriores con los nuevos conocimientos que tienes que aprender
en cada uno de los proyectos.
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ARQUITECTURA Y ESTRUCTURA DE COMPUTADORES
Calidad de Datos

ISMAEL CABALLERO

En la actualidad los datos han cobrado una importancia esencial en las organizaciones que se estan transformando
digitalmente y convirtiéndose en data centric para poder ofrecer un servicio de excelencia a todos sus stakeholders y tomar
las mejores decisiones.

En efecto, los avances tecnolégicos que estamos viviendo en los dltimos afios, que nos permiten recoger y almacenar
enormes cantidades de datos (por medio de dispositivos moviles, sensores, Internet de las cosas, big data, etc.), tratarlos
mediante diferentes algoritmos analiticos avanzados (machine learning, business intelligence, etc) , y disponer de una
practicamente ilimitada cantidad de procesamiento (en forma de servicio, mediante la computacion en la nube), han
convertido los datos en el “nuevo petrdleo del siglo XXI”.

Pero para que los datos sean el activo méas importante de las organizaciones, debe tener la “calidad” adecuada; ya que los
resultados de cualquier algoritmo y de cualquier decision que se tome, no serd mejor que los datos sobre los que se basa.
Esta obra redine varios aspectos relacionados con la calidad de los datos, ofreciendo una amplia vision sobre diferentes
factores (especialmente técnicas, modelos y procesos) que se deben tener en consideracion para la gestion, calidad y
gobierno de los datos y de la informacién. A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor cientifico con la experiencia
préactica adquirida durante més de veinte afios en investigacion y en proyectos empresariales.

Como sefiala Carlos Manuel Fernandez en el prélogo, “este es un libro que es pionero a nivel internacional, pues sirve de
guia para conseguir que las organizaciones puedan lograr smart data como activo principal y cumplir con sus objetivos ya
sean de negocio o de servicio ptblico”.

COMUNICACION

Comunicacion en Lengua Castellana. Nivel 2
MARIA DEL MAR ALIQUE

Las Competencias Clave son aquellos conocimientos que permiten poder comprender todo el contenido que luego se

imparte en el curso, son los conocimientos basicos que se deben tener para que el temario no resulte agotador. Muchas

de estas competencias se han aprendido a lo largo de la vida y se han mejorado con el tiempo, tanto en lo personal como

en lo profesional. Son actitudes como: trabajar en equipo, ser creativo, ser emprendedor, saber gestionar el tiempo y los

proyectos...

En el presente libro se van a tratar las Competencias Clave de Comunicacion en Lengua Castellana Nivel 2:

1. Comunicacion y lenguaje. Trata la lengua como elemento de comunicacién.

2. Principios basicos en el uso de la lengua castellana. Incluye la sintaxis de la oracién, la utilizacién del vocabulario en
la expresion oral y escrita, y por (ltimo, el uso de las reglas de ortografia.

3. Producciones orales. Recoge los tipos de producciones orales y el desarrollo de habilidades lingiiisticas para escuchar,
hablary conversar.

4. Producciones escritas. Agrupa los tipos de producciones escritas y el desarrollo de habilidades lingiiisticas para la
comprensién y composicion de textos de diferente tipo.

5. Técnicas de blsqueda, tratamientoy presentacion de la informacion. Congrega la consulta de informacion de diferentes
fuentes; planificacidn, revisién y presentacion de textos, y por dltimo, la presentacion de textos respecto a normas
gramaticales, ortograficas y tipogréficas.

MARKETING Y PUBLICIDAD

Shopper

Marketing Estrategias de Mercado
GEORG AUGUST KRENTZEL

El Omnishopper de "anywhere, anytime” esté revolucionando el retail y como compramos. En paralelo los mercados se
estan acelerando, los shoppers son mas exigentes, la competicion se esta endureciendo, se esta innovando e incorporando
nuevos participantes al sector.

Para asegurar un marketing mas focalizado a estos cambios, las compafiias estan invirtiendo mas recursos donde se
toman las decisiones de compra, en el SHOPPER MARKETING. Buena parte de los presupuestos del marketing tradicional se
estan dirigiendo hacia el shopper marketing, un trend que estad tomando mucha importancia en las compaiiias del sector,
tanto en Europa como Latinoamérica.

El Shopper Marketing es algo sumamente importante para todas las compafifas, se trata de vender sus productos o
servicios para generar ingresos y ganancias; ese es el tema clave del libro, la vision estratégica de shopper marketing, la
necesidad de coherencia entre |a estratégica comercial y la conexion entre la ruta a la compra y la del mercado.

En el libro se explica porque el Shopper Marketing ha surgido como una tematica muy importante, cual es la verdadera
dimension de la influencia del Shopper Marketing estratégico y como unir la ruta de la compra con la del mercado. El
libro aborda la visién de los mercados europeos y latinoamericanos abarcando los canales digitales y tradicionales de
comercializacion.
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ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Microcontrolador STM32

Programacion y desarrollo
JESUS MARIA PESTANO

Este libro pretende ser un manual practico que sirva de base en la creacion de proyectos con los microcontroladores de
la familia STM32F1. En €I, se ha recopilado toda la informacién necesaria para iniciarse en la programacion de estos
microcontroladores con los entornos de desarrollo en lenguaje C++ y la utilizacién de todas las librerias CMSIS que el
fabricante STMicroelectronics suministra para facilitar la labor de programadores y disefiadores de cddigo en el uso de los
diversos periféricos que poseen estos micros.

Todos los microcontroladores de la familia STM32F1, poseen un nicleo de 32 bits basados en los procesadores ARM
Cortex-M3, con una tecnologia RISC més eficiente, que permite la ejecucion de cédigos a mayor velocidad que en otros
micros y con la potencia de un micro industrial que se hace accesible y no limita la realizacién de proyectos tan complejos
como la imaginacion del usuario permita.

Es por ello que, hemos querido que los lectores aprendan y puedan desarrollar proyectos con estos micros, mediante una
gran cantidad de codigos de ejemplo, explicados paso a paso y proyectados para ser probados y ejecutados en cualquier
placa que posean estos microcontroladores.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Ingenieria de Sonido
Conceptos, fundamentos y casos practicos

JULIAN ZAFRA

El mundo de la ingenieria en el sonido es algo que puede resultar bastante complejo y confuso, ya que abarca amplias

areas y aspectos técnicos. Obviamente y dejando aparte los pasos mas mecanicos y rudimentarios, realmente no existe

ninguna metodologia estandar a la hora de trabajar en esta disciplina. Con esta publicacion el autor ha querido realizar

un acercamiento asequible a cerca de los equipos empleados, asi como algunos de los aspectos cruciales que se dan cita

en el mundo de la grabacion y en los directos, incluyendo ejemplos de situaciones reales que se plantean en el dia a dia,

analizandolos y refutando muchos de las realidades y mitos de los que est4 rodeada la profesién.

Estos son algunos de los profesionales que aparecen, en exclusiva, exponiéndonos sus respectivas visiones y experiencias

en el sector del audio profesional:

e Philip Newell, reputado ingeniero acustico.

e Jon La Grou, inventor de equipos de audio y propietario de Millennia Media.

® Bob Mc Carthy, gurii de los disefios de sistemas.

o Rafa Sardina, ingeniero de sonido espafiol galardonado con 13 Grammys.

e Pablo Kahayan, disefiador, fabricante y técnico de reparacion de equipos de pro-audio

o Maor Appelbaum, uno de los ingenieros de mastering més respetados de la profesion.

e Gordon Raphael, productor musical el cual ha realizado trabajos para artistas como The Strokes, Regina Spektor o la
cantante skin del grupo Skunk Anansie.

INFORMATICA GENERAL

G Suite for Education
Administracion y configuracion de aplicaciones educativas

VIRGILIO GONZALO

El paquete ofimético y varios servicios méas que ofrece Google bajo el nombre de G Suite dispone de una versién gratuita
para centros educativos. Esta suculenta oferta no podia sino tener un mayusculo éxito mundial, con mas de 70 millones
de usuarios en enero de 2017.

El'uso del correo electronico o el de un paquete ofimatico que incluya procesador de texto, hoja de célculo y presentaciones,
son competencias imprescindibles de los docentes de hoy en dia. Pero G Suite es algo maés, pues estd disefiada
originalmente para el trabajo colaborativo y la coordinacion interna de la organizacion empresarial. Ademas, goza de un
servicio de aula virtual llamado Google Classroom que se ha disefiado para reducir el intercambio de papeles fisicos en las
tareas escolares. Si deseamos obtener un aprovechamiento 6ptimo de las posibilidades de este servicio de Google en los
centros educativos, es imprescindible una buena administracién desde la escuela.

Esta obra no estd destinada tan sélo a los que necesitan saber cémo administrar G Suite pues desempefian cargos en la
direccion o la coordinacién informatica. También ha sido concebida para aquellos docentes que han sido picados por el
gusanillo de la innovacion y quieren conocer lo que la buena administracion de estos servicios puede ofrecer para mejorar
el funcionamiento escolar.
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ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Sistemas de Medida y Regulacion
CESAR UTRILLAS

Los sistemas de medida y regulacion industriales pueden clasificarse en las siguientes categorias:
Medicion fija o portatil de pardmetros industriales.

e Regulacion en lazo abierto.
e Controladores todo-nada.
© Regulacién en lazo cerrado.

La complejidad de su estudio varia desde tareas de medicion realmente simples a complicados sistemas multilazo con
elaborados algoritmos de control e implicaciones de potencia de diversas tecnologias: electricidad, electronica de potencia,
neumaética, valvulas hidraulicas, etc.

En esta obra se explican los fundamentos que pueden ser comunes a todos ellos, las caracteristicas y tipologias més
habituales, asi como se introducen herramientas de célculo y programacion que pueden dar respuesta a problemas de
regulacion de dificultad moderada en entornos productivos reales.

El texto cubre por completo los contenidos del Médulo “0961: Sistemas de Medida y Regulacién” del Ciclo LOE de Formacién
Profesional “ELE303: Automatizacion y Robética Industrial” (Titulo establecido en RD1581/2011).

Este manual se complementa con una guia didactica conteniendo la programacién del mddulo y el solucionario a los
gjercicios planteados.

RESTAURACION

Servicios Especiales en Restauracion
ADRIAN FLORES

Esta obra estd enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad Servicios de Restaurante HOTR0608, concretamente
desarrollando el médulo formativo MF1054_2 Servicios especiales en Restauracion.

Los contenidos de la obra se cifien a los epigrafes especificados para cada unidad didéactica en el Real Decreto (RD
1256/2009, de 24 de julio, modificado por el RD 685/2011, de 13 de mayoy el RD 619/2013, de 2 de agosto).

La obra se presenta como una herramienta didéctica para proporcionar al lector las competencias necesarias para atender
todo tipo de servicios especiales en restauracion.

Para ello se imparten los contenidos necesarios para adquirir las competencias de:

e Describir y utilizar el mobiliario, equipos, maquinas y (tiles habituales para la prestacion de servicios especiales y
eventos en restauracion, de acuerdo con sus aplicaciones y en funcién de su rendimiento dptimo.

e Decorar y ambientar locales y montar expositores con géneros, productos gastronémicos y demas materiales, de modo
que su colocacidn resulte equilibrada y sea atractiva para los potenciales clientes.

e Distribuir, montar y poner a punto equipos, mobiliario y menaje necesarios para el desarrollo de servicios especiales y
eventos en restauracion.

ROBOTICA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

LEGO EV3

Programacidn de Robots
DANIEL ZALDIVAR

LEGO® EV3.Programacion de Robots es un libro para entusiastas de la robética y la programacion de robots LEGO
MINDSTORMS EV3, los capitulos inician con précticas sencillas que aumentan de complejidad gradualmente y estan
desarrolladas en los lenguajes de programacion EV3-G (grafico), ROBOTC (lenguaje C), LeJOS EV3 (java) y el Toolbox
MINDSTORMS de MATLAB®.

Elrobot LEGO EV3 presenta caracteristicas interesantes, respecto a su antecesor el NXT. Tiene conexion wifi, almacenamiento
externo con mini tarjeta, un mayor nimero de puertos para conectar sensores, compatibilidad con plataformas como i0S y
Android, compatibilidad con sensores de otros fabricantes y mayor capacidad de procesamiento entre otras.

El objetivo de este libro es brindar al lector los fundamentos para introducir o reforzar conocimientos en las areas de
computacion, informatica, electrénica, matematicas, robética y sistemas inteligentes. A lo largo de la obra, el lector
desarrollard pequefios proyectos integradores que rapidamente se materializard mediante prototipos reforzando estas
areas de conocimiento.

Este libro est4 orientado a profesionales, estudiantes y autodidactas; por su pauta, estructura y lenguaje didactico es
idéneo para ser usado como apoyo en cursos o talleres de robética.

Finalmente, la construccidn, el c6digo y los videos de todos los robots propuestos en el libro se encuentran disponibles para
su descarga dentro del material adicional alojado en la pagina Web de este libro.

(9]
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SEGURIDAD INFORMATICA

Hacking ético con herramientas Python
JOSE MANUEL ORTEGA

En los dltimos afios, Python se ha convertido en un lenguaje muy adoptado por la industria de la seguridad informatica,
debido a su simpleza, practicidad, ademéas de ser un lenguaje tanto interpretado como de scripting. Su integracién con
multitud de librerias de terceros hace pensar en Python como un lenguaje con miltiples posibilidades tanto desde el
punto de vista ofensivo como defensivo de la seguridad y ha sido utilizado para un gran nimero de proyectos incluyendo
programacion Web, herramientas de seguridad, scripting y automatizacion de tareas.

El objetivo del libro es capacitar a aquellos interesados en la seguridad, a aprender a utilizar Python como lenguaje
de programacion, no solo para poder construir aplicaciones, sino también para automatizar y especificar muchas de
las tareas que se realizan durante un proceso de auditoria de seguridad. Repasaremos desde los conceptos basicos de
programacion hasta construir nuestra propia herramienta de analisis y extraccion de informacion.

Con el objetivo de extraer informacion de servidores y servicios que estan ejecutando, informacion como nombres de dominio
y banners, conoceremos los mddulos que ofrece python para extraer informacion que los servidores exponen de forma
publica y veremos los mddulos que permiten extraer metadatos de documentos e imagenes, asi como extraer informacion
de geolocalizacion a partir de direcciones IPy nombres de dominio. También analizaremos conceptos mas avanzados, como
implementar nuestro propio escaner de puertos con comandos nmap y scapy, ademas de como conectarnos desde python
con servidores FTP, SSH, SNMP, Metaspoit y escaneres de vulnerabilidades como nexpose.

Principios Derecho Fiscal
2% Edicion
DANIEL CUADRADO

Este texto va dirigido tanto a los estudiantes del grado de “Administracion y Direccién de empresas” como a los directivos
de estas que deseen conocer de una forma clara y sencilla los fundamentos del Derecho fiscal, el sistema impositivo
espafiol y las principales cuestiones tedricas y practicas relacionadas con el mismo.

La exposicion se realiza de una forma sistematica y resumida pues con la misma se pretende que se tengan los
conocimientos claves necesarios para que un directivo pueda desenvolverse de una forma rapida y certera en su empresa,
conociendo los temas basicos de la misma, y que los alumnos se acerquen al derecho y tributos en una asignatura que se
imparte en un solo curso de una forma global.

Los alumnos y directivos conocerdn de un modo répido y genérico el sistema normativo e impositivo que afecte a la
actividad de la empresa generando un coste directo a cada decisién o actuacion; y en especial, los documentos que
recogen todas estas cuestiones. Por empresario debemos de entender no solo a la persona juridica o sociedad sometida al
Impuesto de Sociedades, sino también a la persona fisica 0 autonomo al que se aplica el Impuesto sobre la Renta de las
Personas Fisicas. De esta forma vemos que tributos le afecta a una o a otra y cuales a ambas.

De igual modo se realiza un estudio de los procedimientos administrativos tributarios de gestién, inspeccion y recaudacion.

SEGURIDAD INFORMATICA

Usabhilidad Weh

Teoria y uso
PABLO E. FERNANDEZ

Que una interfaz esté pensada para dar una cierta experiencia de usuario no significa que sea usable. Dicho de otro modo,
que la interaccion del sistema con el usuario sea buena no quiere decir que las tareas a realizar se hagan correctamente.
La usabilidad es por tanto, una caracteristica que no debe ser clasificada como algo opcional o de valor afiadido, se debe
tomar como un requerimiento mas en el desarrollo de aplicaciones y sitios web, desde su inicio.

Su objetivo es especificar, disefiar y evaluar de forma cuantitativa y cualitativa |a efectividad, eficiencia y satisfaccion que
consiguen los usuarios tras la finalizacion de una tarea concreta en un entorno controlado. La usabilidad puede incluso,
definir una estrategia de contenidos, especificar o descartar una arquitectura o predecir el éxito o fracaso de un sistema o
interfaz. Conocer las directrices, reglas de los principales autores, métricas més utilizadas y varios de los posibles métodos
de evaluacion proporcionard una vision global para diagnosticar y solucionar los errores més frecuentes o habituales en
el proceso de disefio. Conocer, ademas, como volver accesibles los contenidos y dotarlos con esta cualidad, causara que
aumente el nimero de visitas, que aumente el niimero de usuarios satisfechos y, como consecuencia, que aumenten los
beneficios de la empresa u organizacion.

Este libro, por ende, pretende ser un epitome y manual préctico de consulta para conseguir entender cémo afecta la
usabilidad web en la interaccion persona-ordenador y obtener unas directrices o herramientas para llegar a hacer més
usables y accesibles los interfaces de paginas web, de aplicaciones moviles y sistemas en general.
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SEGURIDAD INFORMATICA

Seguridad en aplicaciones Web Java
JOSE MANUEL ORTEGA

Java es uno de los lenguajes de programacion mas utilizados a nivel empresarial a la hora de desarrollar aplicaciones de
gestion con buenos niveles de escalabilidad y disponibilidad. Ademéas de tener sélidos conocimientos en programacion
orientada a objetos y arquitectura de software, desde el punto de vista de la seguridad, aquellos que buscan desarrollar
una carrera profesional con tecnologias open source, es necesario conocer un conjunto de buenas practicas a la hora de
crear aplicaciones web.

El objetivo de este libro es ensefiar los principales criterios y buenas practicas para crear aplicaciones web de forma segura
en Java. Ademas comentaremos los aspectos de seguridad en las diferentes etapas del desarrollo de aplicaciones web en
Java, alineadas a las buenas practicas propuestas por OWASP (Open Web Application Security Project) y en particular el
top ten de vulnerabilidades que podemos encontrar en aplicaciones web.Veremos como configurar la seguridad de nuestras
aplicaciones en los principales servidores de aplicaciones del mercado y detallaremos los pasos a seguir para implementar
mecanismos de seguridad con el framework Spring Security.

Con el objetivo de desarrollar aplicaciones web seguras utilizando la especificacion Java Enterprise Edition (J2EE),
se estudiaran los mecanismos de clave publica, privada y firma digital que proporcionen servicios de encriptacion,
desencriptacién, autentificacion y comunicacion segura.

MARKETING DIGITAL

Posicionamiento Web para todos
2° Edicion
RODRIGO TOVAR

Posicionamiento web para todos (2% Edicién) es un manual indispensable para que cualquier usuario entienda los pilares
del posicionamiento web. El lector obtendra una base sélida con la que gestionar su propio posicionamiento, negociar con
proveedores de servicios y lograr optimizar su web.

e Descubre lo que puedes hacer para posicionar la pagina

e Controla los conceptos para negociar con empresas de SEOQ
e Aprende lo basico para auditar tu propia pagina

e Glosario completo y ordenado de conceptos basicos

e Mas de sesenta referencias a fuentes externas

ARQUITECTURA'Y ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

Calidad de Sistemas de Informacion
42 edicion ampliada y actualizada

MARIO G. PIATTINI

En la actualidad, todas las organizaciones son en alguna manera “empresas de software”, ya que la calidad de sus
sistemas de informacion se ha convertido en uno de sus principales objetivos estratégicos y, mas que nunca, su propia
supervivencia depende de la calidad de los productos y servicios informaticos.

La industria del software tiene casi setenta afios y en este periodo ha realizado grandes avances, ya que disponemos de
lenguajes de programacion méas sofisticados, procesos de desarrollo mas maduros, y las aplicaciones que se construyen
en la actualidad son mas complejas. Sin embargo, la demanda de software por parte de la sociedad ha crecido mas
deprisa que la capacidad de la industria para producir software de calidad; y, de hecho, la mala calidad de los sistemas
informéaticos ha costado mucho dinero y disgustos a los gobiernos y a las empresas.

La calidad de los Sistemas de Informacidn viene condicionada por la calidad de las personas que crean, desarrollan, y los
explotan; la calidad de los proyectos que se utilizan para crear los sistemas, los servicios y soportar los procesos de negocio;
y la calidad de los sistemas informaticos que, a su vez, dependera en buena parte de la calidad del software (tanto de los
procesos usados para su adquisicién, disefio, implementacion, uso y mantenimiento; como de los productos resultantes).

La presente obra retine diferentes aspectos de calidad relacionados con estos distintos elementos, ofreciendo una
panoramica actual y completa sobre diversos modelos y estandares que se deben seguir para lograr sistemas de
informacion de calidad, combinando el rigor cientifico con la experiencia practica.

[11]
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SEGURIDAD INFORMATICA

Kali Linux
DAVID SANTO

El objetivo de este libro es dar ayudar al lector a conocer Kali Linux, una gran suite de seguridad informéatica.

De una forma gréfica y didactica el lector aprendera:

e Que es Kaliy como se instala.

e (Como se configura el modo de persistencia.

e Cudl es la mecénica para hacer una prueba de intrusién con Kali.

e Cuales son las herramientas mas Gtiles y como se utilizan.

e Como arrancary utilizar Kali en modo forense para generar imagenes de disco sin alterar la prueba y manejar esas imagenes.

El libro se divide en los siguientes capitulos:

e |a distribucion Kali

e Kali para tests de intrusion. Fases de un test de intrusion
e Recogida de informacion inicial con Kali

e Andlisis basico de vulnerabilidades

e Ataques a contrasefias

e Auditorias a redes Wifi

e Auditorias a aplicaciones web

e |Vletasploit

ESTADISTICA

Técnicas multivariantes de Interdependencia
VIDAL DiAZ

Tres aspectos diferencian esta obra del gran ndmero de libros publicados actualmente sobre programas de anélisis de
datos:

e En primer lugar el objetivo fundamental no es explicar una aplicacién estadistica, sino utilizarlo como una “herramienta”
para solucionar problemas de investigacion.

e Se ha empleado el minimo aparataje matemético, enfocando la exposicion en los criterios de utilizacion de las técnicas
de anélisis de datos, y a |a interpretacion de los resultados proporcionados.

e Este texto se centra en problemas concretos de investigacion, y cémo la utilizacion de un programa permite resolver
adecuadamente el objeto central de la investigacion.

En esta obra se desarrollan cuatro técnicas basadas en otros tantos ejemplos: Andlisis Exploratorio, Factorial de
Componentes, Factorial de Correspondencias y Conglomerados; precedidas de un capitulo sobre Analisis Exploratorio.

Cada técnica se explica utilizando un caso real de investigacion, y en cada capitulo se proporcionan otros dos casos
practicos, procedentes de investigaciones reales, para que los lectores practiquen y lleguen a dominar cada una de las
técnicas.

PROGRAMACION Y LENGUAJES

Aplicaciones graficas con Python 3
ALBERTO CUEVAS

El presente libro tiene un objetivo claro: crear aplicaciones graficas complejas con Python 3.
Lo conseguiremos mediante tres librerias de su ecosistema:

e PyQt: enlaza con la biblioteca gréfica Qt, permitiéndonos usarla desde Python.
e matplotlib: empleada para generar gréficos en dos y tres dimensiones.
o NumPy: especializada en célculo numérico.

Tras el conocimiento de las citadas herramientas y apoyandonos en mas de 100 ejemplos practicos se planteany resuelven
17 aplicaciones de una cierta dificultad.
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MARKETING DIGITAL

SEO

Curso practico
DIEGO C. MARTIN

Este libro es un manual practico sobre posicionamiento en buscadores en el que, en todo momento, he tratado de mantener
un equilibrio, entre lectura amena y manual ilustrado, para que sea facil de leer y comprensible, tanto si te encuentras en
un tren, como si quieres ir haciendo los ejemplos paso a paso en un ordenador. Por ello, es igualmente valido como material
de apoyo en formaciones sobre SEQ.

En cada capitulo encontrards imégenes representativas para que te sea méas fécil recordar los conceptos importantes, asi
como capturas de pantalla en las que se muestran los ejemplos o herramientas que se mencionan.

En todo momento se ejemplifica con situaciones reales que puedes reproducir y adaptar facilmente a tu sector y, ademas,
hay varios casos practicos que te ayudaran a comprender mejor cémo funcionay se integra cada parte de una forma global
y con datos y procedimientos de profesionales en el sector. También, al final de cada capitulo hay varias preguntas de
respuesta multiple y un ejercicio propuesto para que puedas practicar lo aprendido.

No se requieren conocimientos previos en la materia, aunque le sacaras més partido si estas familiarizado con cémo se
gestionan los contenidos en paginas web y si tienes acceso a la administracion alguna.

Estética en Videojuegos
JOSE A. CORBAL

No se puede hablar de Estética en videojuegos sin incluir a estos dentro de una teoria del arte. Durante los dltimos afos, el
debate de si los videojuegos pueden ser considerados como obras artisticas esta en curso con opiniones enfrentadas. Una
obra de arte es contemplada por un espectador; un juego requiere una respuesta o interaccion que cambie su estado a otro
nuevo. Pero los videojuegos estan dedicados a ambos polos, puesto que el jugador que los maneja no ejerce (nicamente
el rol por puro ocio y divertimento, sino que también es espectador de increibles mundos e historias conmovedoras con
personajes entrafiables y complejos. Una parte del jugador es ejecutora de las acciones para que el videojuego progrese
seglin sus reglas, y otra la que contempla y se maravilla, experimentando un viaje, un cambio que es producto de la
impronta con la que el videojuego le ha impregnado como espectador. Tras el apogeo de los videojuegos independientes,
nuevos artistas alejados de los mercados ponen de manifiesto en sus producciones esta relacién entre ambos roles. Los
juegos ya no se disefian solo para un ejecutor de acciones, también para un espectador contemplativo. Se busca contar
historias, y con ellas, inquietar, apasionar, entusiasmar e impresionar. En este manual se exploran las cuestiones estéticas
de grandes juegos de ayer y hoy, viendo como estas se han modificado a lo largo del tiempo, siempre adaptandose a una
nueva audiencia, pero también a un nuevo mercado, desde la perspectiva de los artistas y espectadores, desarrolladores
y audiencia.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Raspberry Pi

Fundamentos y Aplicaciones
EUGENIO LOPEZ

Raspberry Pi, fundamentos y aplicaciones, es un libro que pretende mostrar al lector los fundamentos sobre los que se
basan las nuevas tecnologias en el desarrollo del hardware abierto implementando como plataforma la placa Raspberry Pi.

El libro es adecuado para lectores interesados en el mundo Rapsberry Pi pero también en el conocimiento de placas de
hardware abierto en general. Esta pensado para estudiantes de tecnologia, ingenieros, técnicos e informaticos asi como
profesores y docentes de cualquiera de estas disciplinas, pero también para cualquier interesado en el mundo de la
electronica y de la actualidad de estos entornos de desarrollo.

Raspberry Pi esta desarrollado de tal forma que el lector asimile de una forma rapida los fundamentos que le harén falta
para la comprension o desarrollo posterior de cualquier proyecto que encuentre o quiera disefiar, siendo muy representativo
para cualquier otra placa hardware con la que desee trabajar.

El'libro incluye al final ejemplos précticos para la asimilacion de los conceptos y la aplicacién en |a capa fisica a través del
GPI0 donde también se expone la iniciacidn y aplicacion concreta con Raspberry Pi en el campo del Internet de las cosas
(loT), campo que en la actualidad presenta muchas aplicaciones y en crecimiento constante.

[13]



Estructuras de
Datos Dindmicas

Una forma facil de aprender

Editorial: RA-MA
Noviembre 2017
Formato: 17x24
Rstica

326 Pags.

ISBN: 9788499647210

Javay C++

Paso a paso

BorjaVazquez Cuesta ~ SNEASES

@ Ra-Ma®

Editorial: RA-MA
Noviembre 2017
Formato: 17x24
Rstica

254 Pégs.

ISBN: 9788499647234

Fundamentos de programacién con

Alexa

Proyectos para la automatizacion y aplicaciones

Juan Bernardo Morales Castaiieda « Oscar Eduardo Maciel Castillo
Itzel Niasandiu Aranguren Navarro « Daiel Zaldivar Navarro

@ Ra-Ma*

Editorial: RA-MA
Noviembre 2017
Formato: 17x24 cm
Rstica

252 Péags.

ISBN: 9788499647227

[14]

ARQUITECTURA'Y ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

Estructuras de Datos Dinamicas
LIBARDO PANTOJA

Las estructuras de datos son importantes en el desarrollo de aplicaciones informaticas. Cuando se construyen los primeros
programas, es decir, programas pequefios y sencillos, se piensa directamente en la escritura del cédigo. Sin embargo,
conforme los programas se hacen mds largos y complejos, es necesario, poner atencién a otros aspectos del software
ademas de la codificacion. Si se es un profesional del software, se requiere trabajar como parte de un equipo que desarrolla
un sistema que contiene miles o incluso millones de lineas de codigo. En estos escenarios temas como la programacion
orientada a objetos, patrones de disefio, el proceso de desarrollo, buenas préacticas de programacién, buenas practicas
de comunicacion, ciclos de vida del software y, por supuesto, estructuras de datos adecuadas que manipulen los datos,
cobran vital importancia.

Las aplicaciones actuales son complejas y se escriben en capas, donde cada capa maneja un tipo de légica especifica.
Los datos son una capa importante en cualquier aplicacién, y su manipulacién adecuada depende de las estructuras de
datos que utilicemos.

Este libro ensefia de manera didactica las estructuras de datos dindmicas lineales y no lineales: pilas, colas, listas,
arboles y grafos. Se utiliza un pensamiento abstracto para estudiar cada estructura de datos, por ello se propone el TAD
(Tipo Abstracto de Datos), su implementacion y la resolucion de problemas reales donde se pone en uso las estructuras de
datos. El'libro utiliza un paradigma orientado a objetos y ejemplos de implementaciones en lenguaje Java.

PROGRAMACION Y LENGUAJES

Javay C++
Paso a Paso

BORJA VAZQUEZ

;Quieres adentrarte en el mundo de la programacion y conocer la Programacién Orienta a Objetos?
Esta es la herramienta que necesitas.
Este libro aborda, de forma secuencial y didactica, desde los conceptos basicos de la programacién hasta la P.0.0.

Todas las explicaciones estan respaldadas por esquemasy cddigo que el lector podré probar mientras aprende los lenguajes
Javay C++ de forma amena y sencilla.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Fundamentos de programacion con Alexa
Proyectos para la automatizacion y aplicaciones

JUAN BERNARDO MORALES

Fundamentos de programacion con Alexa, estd dirigido a cualquier entusiasta de la tecnologia (hobbistas, técnicos,
estudiantes de programacion, electronica, ingenieros, etc.) que quiera automatizar su hogar o entorno mediante comandos
de voz, asi como también para integrar esta tecnologia en aplicaciones de robética e inteligencia artificial.

El libro se encuentra dividido en dos partes:

e £n la primera parte, se introduce al entorno de programacion de Alexa, el cual es un servicio desarrollado por Amazon,
que permite interactuar con los dispositivos por medio del habla. También se ensefia la programacién de habilidades
de Alexa, entendiendo por habilidad como el nombre que reciben sus programas o funciones, tales como proporcionar
informacion, generar trivias y el uso de bases de datos para guardar informacion.

e [n la segunda parte, se muestra al lector como aplicar los conocimientos adquiridos para lograr, mediante habilidades
de Alexa y electronica, automatizar los dispositivos de su hogar, por ejemplo: prender y apagar aparatos electrénicos,
programar notificaciones o alarmas al teléfono mévil, un reconocedor facial para saber quién esta frente a su casay enviar
comandos a dispositivos infrarrojos como la television o el aire acondicionado.
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ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Montaje de cuadros de control y dispositivos eléctricos y electronicos de
sistemas domoticos
VAVELUIN

El Ser Humano, desde el principio de su existencia, ha pretendido adaptar cuanto le rodea de la forma méas confortable,
eficiente y agradable posible. En este sentido, la domética es la esencia de esa pretension, de manera que la tecnologia
actual ha desarrollado, en los dltimos afios, un tejido industrial destinado exclusivamente a la automatizacion de
viviendas y edificios. Este desarrollo conlleva la necesidad de la formacion de técnicos especialistas en el conocimiento
de dichas tecnologias, de su campo de aplicacion, y de las técnicas de gestién, montaje, mantenimiento y planificacion
de instalaciones dométicas e inméticas. El contenido de esta obra responde a la necesidad del técnico de disponer de una
referencia actualizada y fiable, de contenido técnico, que abarque todos los contenidos, tedricos y practicos, que el alumno
necesita para el desarrollo formativo de esta actividad. En ella se reflejan materiales, tecnologias, elementos de seguridad,

técnicas de planificacién, gestion y montaje, asi como ejemplificaciones de los equipos y tecnologias mas actuales
que la industria domética actual ofrece. Dentro del marco formativo del certificado de profesionalidad de Montaje y
Mantenimiento de Sistemas Dométicos e Inméticos, desarrollado en el Real Decreto 1077/2012 del 13 de julio, el texto
trata con rigurosidad todos los contenidos de la unidad formativa UF1951 denominada Montaje de los Cuadros de Control
y Dispositivos Eléctricos y Electronicos de los Sistemas Dométicos e Inméticos, plasméandolos con sencillez, e ilustrandolos
con una gran cantidad de imagenes aclaratorias. Todo ello, hace de este texto, una obra indispensable para técnicos,
formadores y alumnos.

MARKETING Y PUBLICIDAD

Organizacion y control del plan de medios de comunicacion
JAVIER TIMON

Esta obra estd enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad COMMO0112 Gestion de Marketing y Comunicacion,
concretamente desarrollando el médulo formativo MF2188_3 Organizacion y control del plan de medios de comunicacion.
Los contenidos de la obra se cifien a los epigrafes especificados para cada unidad didéctica en el Real Decreto 1694/2011,
de 18 de noviembre. La obra se presenta como una herramienta didéctica de presentacion e introduccion del proceso de
disefio, configuracion, desarrollo, ejecucion, seguimiento y evaluacion de los planes de comunicacion que las empresas
anunciantes posicionan sobre los medios de comunicacion masivos a través de un lenguaje explicativo, claroy conciso. En
ella, se tratan las relaciones entre los actores que operan en la industria comercial e informativa, las regulaciones sobre las
pautas de actuacion y los principales conceptos relacionados con la comunicacién comercial, la publicidad, el marketing,
el periodismo o la tecnologia. Ademas, se exponen las definiciones, conocimientos y contenidos de necesaria comprension
para todas aquellas personas en formacion que deseen dominar los conocimientos que maneja un planificador de medios
en su rutina profesional.

SEGURIDAD INFORMATICA

Sistemas seguros de acceso y transmision de datos
JUAN ANDRES MAILLO

Este libro estd dirigido a los estudiantes del Certificado de Profesionalidad de Seguridad Informéatica, correspondiente
a la familia profesional de Informéatica y Comunicaciones, del area profesional de Sistemas y Teleméatica. EI contenido
del mismo tiene como objetivo proporcionar al lector las competencias necesarias para disefiar e implementar sistemas
seguros de acceso y transmision de datos.

Para ello se imparten los contenidos necesarios para adquirir las capacidades de:

e Implantar politicas de seguridad y cifrado de informacién en operaciones de intercambio de datos para obtener
conexiones seguras segln las necesidades de uso y dentro de las directivas de la organizacion.

o Implantar sistemas de firma digital para asegurar la autenticidad, integridad y confidencialidad de los datos que
intervienen en una transferencia de informacion utilizando sistemas y protocolos criptograficos segtin las necesidades
de uso y dentro de las directivas de la organizacion.

e |mplementar infraestructuras de clave pblica para garantizar la seguridad segin los estandares del sistema y dentro
de las directivas de la organizacion.

Paratodoello, se van a tratar temas relativos a la seguridad de la informacidn, la criptografia, los métodos de autenticacion,

el correo electrénico seguro, las comunicaciones seguras o los protocolos de seguridad en conexiones Wi-Fi, entre otros

muchos aspectos relacionados con ellos.

[15]
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DISENO ASISTIDO (CAD)

Revit MEP 2018

Curso Practico
LUIS CARLOS DE LA PERA

En este libro encontraremos todo el material necesario para iniciarnos en el modelado de la disciplina de instalaciones con
el Software Autodesk Revit.

Alo largo del libro se desarrollan ejemplos en los que se explicara de forma didactica como modelar diferentes instalaciones
de una vivienda unifamiliar, asi como otros tipos de instalaciones mas especificas del 4mbito de la ingenieria.

Una de las grandes ventajas que tiene el uso de la metodologia BIM en proyectos de edificacién e industriales es contener
toda la informacion necesaria para ejecutar el proyecto, por lo que la obtencion de datos es algo que se torna muy sencillo,
pero fundamental, siendo este un tema esencial que se desarrolla en este manual.

Completando todos los temas se adquirird la destreza necesaria para desarrollar el modelado de casi cualquier tipo de
instalacion, dentro del campo de la arquitectura e ingenieria. En www.solucioneshim.com el autor dispone de una amplia
oferta formativa sobre esta tematica.

Unity 2017.X

Curso Practico
ADRIAN DOMINGUEZ

Unity es actualmente uno de los game engines mas utilizados en la industria del videojuego. Con Curso practico de Unity
2017.X podras adquirir una sélida base de conocimiento sobre este motor, aprendiendo las técnicas, conceptos, elementos
y herramientas esenciales para el desarrollo de cualquier tipo de videojuego.

Con este libro no solo aprenderas a utilizar Unity, sino que también podrés entender el porqué de cada opcidn, funcionalidad
y herramienta. Para ello, el libro cuenta con explicaciones detalladas, elaboradas por formadores especializados en Unity
y en desarrollo de videojuegos. Ademas, cada capitulo va acompafiado de consejos y trucos de experto, asi como con
contenidos descargables gratuitos, con los que podras acelerar al maximo tu aprendizaje.

Blender
Curso Practico

MARC LIDON

Esta obra, acompafiada de ejercicios y proyectos, es una guia de referencia con la que el lector aprenderd a utilizar de
una manera sencilla y progresiva uno de los programas de disefio 3D con mas usuarios en todo el mundo. Blender es un
programa que se puede descargar gratuitamente desde su web oficial (sin ningtin coste adicional para el usuario). Esto
facilita mucho el aprendizaje al lector, ya que dispone de todas las herramientas necesarias para seguir los capitulos
del libro. El objetivo principal es el de proporcionar conocimientos bésicos y sélidos para que se sienta preparado para
dar los primeros pasos en esta industria. El libro se divide en diez capitulos, centrandose en el aprendizaje progresivo de
Blender e introduciendo los conceptos generales del 3D. En cada uno de los capitulos va a tener varios retos que pretenden
simplificar el gran nimero de herramientas que se utilizan en Blender, sin entrar en detalles demasiado complejos que
puedan entorpecer el aprendizaje. Conforme se avance en el libro el lector ird adquiriendo conocimientos y habilidades
que le permitiran sentirse mas cémodo con el programa. El libro se centra en algunos aspectos importantes, como son
el modelado, |a texturizacion y la iluminacién. También se hace una introduccion a otros aspectos méas avanzados, como
la animacion, el rigging, la composicion y |a edicion. Todos ellos con pequefios proyectos faciles de realizar gracias a las
indicaciones del libro. También dispone de un amplio material adicional para la realizacion de los ejercicios. El lector podra
realizar todos los proyectos sin problemas, ya que la presente obra facilita las imagenes y los archivos necesarios para
finalizar cada proyecto individualmente. Al finalizar el libro el usuario habréa adquirido un nivel intermedio y podra empezar
a profundizar en sectores mas concretos de la industria, como en la creacion de personajes, animacion, etc.
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ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

Planificacion de la gestion y organizacion de los procesos de montaje de
sistemas domoticos e inmoticos
VAVELUIN

El Ser Humano, desde el principio de su existencia, ha pretendido adaptar cuanto le rodea de la forma méas confortable,
eficiente y agradable posible. En este sentido, la domética es la esencia de esa pretension, de manera que la tecnologia
actual ha desarrollado, en los dltimos afios, un tejido industrial destinado exclusivamente a la automatizacion de
viviendas y edificios. Este desarrollo conlleva la necesidad de la formacion de técnicos especialistas en el conocimiento
de dichas tecnologias, de su campo de aplicacion, y de las técnicas de gestion, montaje, mantenimiento y planificacion de
instalaciones dométicas e inméticas.

El contenido de esta obra responde a la necesidad del técnico de disponer de una referencia actualizada y fiable, de contenido
técnico, que abarque todos los contenidos, tedricos y practicos, que el alumno necesita para el desarrollo formativo de esta
actividad. En ella se reflejan materiales, tecnologias, elementos de seguridad, técnicas de planificacion, gestion y montaje,
asi como ejemplificaciones de los equipos y tecnologias mas actuales que la industria domética actual ofrece.

Dentro del marco formativo del certificado de profesionalidad de Gestion y Supervisién del Montaje y Mantenimiento de
Sistemas Dométicos e Inmoticos, desarrollado en el Real Decreto 616/2013 del 2 de agosto, el texto trata con rigurosidad
todos los contenidos de la unidad formativa UF2132 denominada Planificacién de la Gestion y Organizacién de los Procesos
de Montaje de Sistemas Dométicos e Inméticos, plasmandolos con sencillez, e ilustrandolos con una gran cantidad de
iméagenes aclaratorias. Todo ello, hace de este texto, una obra indispensable para técnicos, formadores y alumnos.”
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