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capiEn este libro se incide especialmente en las técnicas cuantitativas para la calidad total.

- Se comienza con la identificación de los factores que afectan a la calidad y las herramientas adecuadas para ello.

- A continuación, se trata en profundidad el control de procesos y su implementación práctica a través de los gráficos de control.

- La siguiente tarea es abordar las técnicas de diseño de experimentos y su incidencia fundamental en el establecimiento de un sistema de calidad total.

- Finalmente, se incide en otro de los pilares básicos en la calidad total, como es el muestreo de aceptación.

Todos estos temas se ilustran con las herramientas cuantitativas adecuadas y su implementación práctica a través del software MINITAB y la hoja de cálculo Microsoft Excel.	BUS000000
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Así, podrán resolver por ellos mismos aquellas dudas que, inevitablemente, surgen como consecuencia del estudio de este complejo Impuesto.

Al mismo tiempo, este libro se dirige a aquellos profesionales que en su devenir diario necesitan acudir a un manual fácil de utilizar en el que se expliquen con claridad y concesión los criterios establecidos en los textos legales (tanto la Ley como el Reglamento del Impuesto) y, al mismo tiempo, quieran disponer de comentarios doctrinales, consultas de la Dirección General de Tributos y sentencias que inciden en la interpretación de la norma.

Como consecuencia de la constante evolución del IVA se hace necesaria una nueva revisión del libro para poder incorporar tanto los cambios legislativos introducidos, en particular el Real Decreto Ley 9/2011 aprobado el 19 de agosto de 2011, pero además no hay que olvidar que en los últimos dos años se han introducido importantes cambios normativos, tanto la Ley 2/2010 de 1 de marzo, el Real Decreto Ley 6/2010, como el Real Decreto Ley 20/2012.

Estos han supuesto nuevos criterios a la hora de aplicar el tributo y, por tanto, han generado numerosas consultas ante la Dirección General de Tributos, resoluciones de órganos administrativos y sentencias que se van incorporando en cada uno de los capítulos para que el lector las pueda localizar fácilmente.

El Impuesto sobre el Valor Añadido es uno de los tributos más complejos del sistema tributario estatal, tanto por la compleja y prolija redacción del articulado como por la aplicación práctica que en el día a día se hace del mismo. La intención que ha prevalecido en la redacción de este libro es intentar acercar al lector el impuesto de una manera sencilla y accesible para todos.	BUS001000
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1.6 EXCEL Y LA TENDENCIA DE SERIES TEMPORALES

CAPÍTULO 2. COMPONENTES ESTACIONAL Y CÍCLICA EN SERIES TEMPORALES 
2.1 VARIACIONES ESTACIONALES EN UNA SERIE TEMPORAL
2.1.1 Método de desestacionalización de la tendencia
2.1.2 Métodos de desestacionalización del índice estacional 
2.1.3 Método de desestacionalización de las medias móviles 
2.1.4 Método de las diferencias estacionales 
2.2 VARIACIONES CÍCLICAS
2.3 SPSS Y LAS VARIACIONES ESTACIONALES
2.4 EXCEL Y LAS VARIACIONES ESTACIONALES
2.5 VARIACIONES CÍCLICAS CON SPSS: PERIODO GRAMA Y DENSIDAD ESPECTRAL
2.6 VARIACIONES CÍCLICAS CON STATGRAPHICS: PERIODO GRAMA
2.7 DESCOMPOSICIÓN DE UNA SERIE EN SUS COMPONENTES 
2.7.1 Descomposición de una serie con SPSS
2.7.2 Descomposición de una serie con Statgraphics 

CAPÍTULO 3. PREDICCIÓN ECONÓMICA Y EMPRESARIAL. MÉTODOS
AUTOPROYECTIVOS DETERMINISTAS 
3.1 INTRODUCCIÓN A LOSMÉTODOS DETERMINISTAS PARA LA PREDICCIÓN 
3.2 SUAVIZADO POR MEDIAS MÓVILES
3.3 SUAVIZADO EXPONENCIAL DE BROWN
3.4 SUAVIZADO LINEAL DE HOLT 
3.5 SUAVIZADO ESTACIONAL DEWINTERS 
3.6 MÉTODOS AUTOPROYECTIVOS DETERMINISTAS DE PREDICCIÓN CON EL MODELIZADOR DE SPSS
3.7 MÉTODOS AUTOPROYECTIVOS DETERMINISTAS DE PREDICCIÓN CON
STATGRAPHICS CENTURION 
3.8 MÉTODOS AUTOPROYECTIVOS DETERMINISTAS DE PREDICCIÓN CON STATGRAPHICS 
3.9 MÉTODOS AUTOPROYECTIVOS DETERMINISTAS DE PREDICCIÓN CON EXCEL

CAPÍTULO 4. PREDICCIÓN ECONÓMICA Y EMPRESARIAL. MÉTODOS
AUTOPROYECTIVOS ESTOCÁSTICOS 
4.1 INTRODUCCIÓN A LOS MÉTODOS ESTOCÁSTICOS PARA LA PREDICCIÓN.
4.2 METODOLOGÍA DE BOX-JENKINS
4.2.1 Fases del modelado y tipología de modelos ARIMA(p,d,q) 
4.2.2 Modelos AR(p), MA(q), ARMA(p,q) y ARIMA(p,d,q
4.2.3 Modelos de la función de transferencia 
4.2.4 Identificación del modelo 
4.2.5 Modelos ARIMA(p,d,q)(P,D,Q) estacionales
4.2.6 Estimación de modelos ARIMA(p,d,q)(P,D,Q) 
4.2.7 Diagnóstico, validación o contraste de modelos ARIMA(p,d,q)(P,D,Q) 
4.2.8 Predicción en modelos ARIMA(p,d,q)(P,D,Q
4.3 SPSS Y LA METODOLOGÍA DE BOX-JENKINS
4.3.1 Identificación de modelos ARIMA con SPSS
4.3.2 Estimación, diagnosis y predicción de modelos ARIMA con SPSS
4.3.3 El módulo automático de predicción de SPSS
4.4 STATGRAPHICS Y LA METODOLOGÍA DE BOX-JENKINS
4.4.1 Identificación de modelos ARIMA con Statgraphics 
4.4.2 Estimación, validación y predicción de modelos ARIMA con Statgraphics
4.4.3 El módulo automático de predicción de Statgraphics 
4.5 STATGRAPHICS CENTURION Y LAMETODOLOGÍA DE BOX-JENKINS
4.5.1 Identificación, estimación, diagnosis y predicción de modelos ARIMA con Statgraphics Centurion
4.5.2 El módulo automático de predicción de Statgraphics Centurion
4.6 NOTAS SOBRE LA IDENTIFICACIÓNMANUAL DE MODELOS ARIMA GENERALES

CAPÍTULO 5. PREDICCIÓN ECONÓMICA Y EMPRESARIAL. MODELOS CON INTERVENCIÓN
5.1 EL ANÁLISIS DE LA INTERVENCIÓN 
5.1.1 Variables impulso y escalón 
5.1.2 Modelo de intervención general 
5.2 OUTLIERSOVALORES ATÍPICOS
5.2.1 Tipos de outliers 
5.2.2 Outliers aditivos (AO) 
5.2.3 Outliers innovacionales (IO
5.2.4 Outliers de cambio en nivel (LS) 
5.2.5 Outliers de cambio temporal (TC) 
5.3 MODELOS DE INTERVENCIÓNCON EL MODELIZADOR AUTOMÁTICO DE SPSS

CAPÍTULO 6. PREDICCIÓN ECONÓMICA Y EMPRESARIAL. PREDICCIONES INCONDICIONALES 
6.1 INTRODUCCIÓN 
6.2 PECULIARIDADES DE LOS MODELOS DE REGRESIÓN CON SERIES TEMPORALES
6.3 MODELO DE REGRESIÓN LINEAL MÚLTIPLE CON DATOS DE SERIES
TEMPORALES
6.3.1 Fase de identificación del modelo, contrastes e intervalos de confianza 
6.3.2 Fase de estimación del modelo, contrastes e intervalos de confianza
6.3.3 Fase de diagnosis. El análisis de los residuos 
6.3.4 Fase de diagnosis. Autocorrelación, multicolinealidad y heteroscedasticidad 
6.3.5 Fase de predicción
6.4 SPSS Y LOS MODELOS DE REGRESIÓN LINEAL 
6.4.1 Estimación ponderada y homoscedasticidad en SPSS
6.5 EXCEL Y LOS MODELOS DE REGRESIÓN LINEAL 
6.6 STATGRAPHICS Y LOS MODELOS DE REGRESIÓN LINEAL
6.7 STATGRAPHICS CENTURION Y LOS MODELOS DE REGRESIÓN LINEAL	Las técnicas de predicción son un instrumento fundamental en la vida cotidiana de las empresas e instituciones. Se trata de una materia no trivial, ideal para utilizar adecuadamente el enfoque científico con vistas a la toma de decisiones en los negocios. Delimitado correctamente el histórico de datos del que se dispone, se aplica la metodología cuantitativa de series temporales de forma automatizada para obtener las predicciones adecuadas en las líneas de negocio. Predicciones de ingresos, gastos, ventas, producción, inversión óptima y otras magnitudes son la esencia de la actividad económica y empresarial.

El libro comienza tratando los conceptos iniciales de series temporales para la predicción, para posteriormente profundizar en la mayoría de las técnicas para la obtención de predicciones, tanto condicionales como incondicionales. Se abordan, tanto los métodos autoprotectivos deterministas (Holt, Brown, Winters, etc.), como los estocásticos, incluyendo la metodología de Box y Jenkins para modelos ARIMA y los modelos del análisis de la intervención. Finalmente, se tratan también los modelos causales para la obtención de predicciones.

En cuanto al soporte computacional para el desarrollo de modelos de predicción, actualmente existe mucho software de aplicación en este campo. Se pueden utilizar desde hojas de cálculo a programas profesionales especializados en la materia. La hoja de cálculo Microsoft Excel es una herramienta muy útil para la obtención de predicciones sencillas y, en este libro, se intentará aprovechar su potencialidad.
También se tratan profundamente otros programas muy adecuados para la predicción que incorporan módulos automáticos, como SPSS y STATGRAPHICS, que serán utilizados a lo largo del texto.

En cuanto a la metodología, se presentarán conceptos teóricos concretos y concisos al principio de los temas, ilustrándolos con ejemplos que se adecuen convenientemente a la metodología y en índice creciente de dificultad.

No son necesarios conocimientos previos de estadística, de matemáticas ni de software para trabajar con el contenido de este libro.	BUS000000
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PARTE I. ORGANIZACIÓN DE EVENTOS CORPORATIVOS 

CAPÍTULO 1. EVENTOS CORPORATIVOS - GENERALIDADES
1.1 INTRODUCCIÓN 
1.2 CLASIFICACIÓN DE EVENTOS CORPORATIVOS
1.3 OBJETIVO DE UN EVENTO CORPORATIVO
1.4 EVENTOS CORPORATIVOS 
1.4.1 Asamblea 
1.4.2 Conferencia
1.4.3 Jornada 
1.4.4 Congreso
1.4.5 Convención 
1.4.6 Cumbre 
1.4.7 Coloquio o charla 
1.4.8 Debate
1.4.9 Feria 
1.4.10 Exposición
1.4.11 Seminarios 
1.4.12 Inauguraciones
1.4.13 Firmas de convenios
1.4.14 Foro
1.4.15 Jornada 
1.4.16 Jornada de puertas abiertas 
1.4.17 Recepción 
1.4.18 Simposio 
1.4.19 Mesa redonda 
1.4.20 Panel 
1.4.21 Taller (workshop) 
1.4.22 Exhibición itinerante (road show) 
1.4.23 Videoconferencia 
1.4.24 Desayuno de trabajo
1.4.25 Almuerzo de trabajo 
1.4.26 Reuniones de trabajo
1.4.27 Briefing 
1.4.28 Aniversario 
1.4.29 Cena de gala
1.4.30 Viaje de incentivo
1.4.31 Junta de accionistas

CAPÍTULO 2. ORGANIZACIÓN DE EVENTOS CORPORATIVOS
2.1 ¿CÓMO SE ORGANIZA UN EVENTO CORPORATIVO
2.2 PERFIL DEL ORGANIZADOR DE EVENTOS
2.3 SELECCIÓN Y AMBIENTACIÓN DE LOS ESPACIOS
2.4 ETAPAS DEL ORGANIZADOR DE EVENTOS
2.4.1 Investigación y diagnóstico 
2.4.2 Planificación 
2.4.3 Ejecución
2.4.4 Postevento 
2.5 RECURSOS NECESARIOS PARA LA LOGÍSTICA DE EVENTOS CORPORATIVOS
2.5.1 Recursos técnicos
2.5.2 Recursos electrónicos
2.6 MARKETING EN LOS EVENTOS 
2.7 DOCUMENTOS ASOCIADOS A LOS EVENTOS CORPORATIVOS 
2.7.1 El saluda 
2.7.2 Las invitaciones
2.7.3 La carta de convocatoria y el orden del día 

PARTE II. PROTOCOLO EMPRESARIAL

CAPÍTULO 3. PROTOCOLO EMPRESARIAL 
3.1 INTRODUCCIÓN 
3.2 CONCEPTO DE PROTOCOLO 
3.2.1 Principios fundamentales del protocolo 
3.2.2 Tipos de protocolo
3.3 ELEMENTOS BÁSICOS DE LAS RELACIONES SOCIALES 
3.4 QUÉ NOS APORTA LA ETIQUETA Y EL PROTOCOLO EN EL ÁMBITO EMPRESARIAL 
3.5 EL SALUDO 
3.5.1 Elementos que deben acompañar al saludo
3.5.2 Tipos de saludos 
3.6 LAS PRESENTACIONES 
3.6.1 ¿Cómo realizar presentaciones? 
3.7 LOS TRATAMIENTOS
3.8 PRECEDENCIAS EN LOS ACTOS
3.8.1 Precedencia en el ámbito laboral
3.9 DISTRIBUCIÓN EN UNA REUNIÓN DE TRABAJO
3.10 RECEPCIÓN DE VISITAS EN UNA EMPRESA
3.11 ORDENACIÓN DE INVITADOS Y TIPOS DE PRESIDENCIA 
3.11.1 Presidencia Inglesa
3.11.2 Presidencia Francesa 
3.11.3 Sistema cartesiano o en equis 
3.11.4 Sistema de las agujas del reloj 
3.12 SISTEMAS DE INDICACIÓN DEL PROTOCOLO
3.12.1 Mesero 
3.12.2 Tarjeta individual 
3.12.3 Panel 
3.12.4 Sistema mixto
3.12.5 Tarjeta de identificación 
3.12.6 Sistema europeo o de cumbres 
3.12.7 Minuta 
3.13 LAS COMIDAS DE NEGOCIOS
3.13.1 Detalles previos. Elección del restaurante
3.13.2 Protocolo. Ubicación de los invitados 
3.13.3 La elección del menú 
3.13.4 Empezar a hablar de negocios 
3.13.5 Comportamiento durante el almuerzo

CAPÍTULO 4. CÓMO DEBEMOS VESTIR 
4.1 LA INDUMENTARIA
4.1.1 El color de la indumentaria
4.1.2 Vestimenta femenina 
4.1.3 Vestimenta masculina
4.1.4 Correspondencia entre vestimenta femenina y masculina 

CAPÍTULO 5. USO DEL TELÉFONO 
5.1 CÓMO USAR EL TELÉFONO	Cada vez más, pequeñas y medianas empresas organizan eventos corporativos que persiguen distintos objetivos: formaciones, presentación de productos, convenciones, marketing, etc. Además, se hace necesario conocer las características de cada evento corporativo así como las herramientas necesarias para una correcta organización; más allá de que se subcontrate con empresas especializadas en este tipo de eventos, siempre será necesaria la supervisión y coordinación de recursos asignados por parte de la empresa organizadora para que todo salga bien, ya que de ello dependerá que la imagen de la empresa organizadora salga o no favorecida.

Los eventos corporativos van intrínsecamente ligados al protocolo empresarial, ya que se hacen presentaciones, se asiste a reuniones, se envían correos electrónicos, se realizan llamadas telefónicas, etc. Si un organizador de eventos planifica correctamente un determinado evento pero luego falla en aspectos básicos de su protocolo, su imagen saldrá perjudicada y, con ello, la de la empresa que representa. Además, el protocolo empresarial que comentamos en este libro es extrapolable a cualquier ámbito de nuestra vida profesional, por lo que lo hace más útil si cabe.

En resumen, el presente libro tiene como objetivo dar a conocer al lector los distintos eventos corporativos que hoy en día se planifican en la mayoría de las empresas, sus aspectos más importantes desde el punto de vista de la planificación y los puntos a tener en cuenta desde la óptica del protocolo empresarial. Por ello, creemos que su lectura es interesante tanto para aquellas personas que no han tenido aún contacto con la empresa (por ejemplo, estudiantes), como para aquellos que están en contacto con la empresa y necesitan conocer estos aspectos y habilidades sociales y profesionales.	BUS000000
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CAPÍTULO 1. INSTALACIÓN 
1.1 CONCEPTOS GENERALES
1.2 WINDOWS 2008 
1.2.1 Instalación 
1.2.2 Agregar o quitar funciones y características del servidor 
1.3 GNU/LINUX
1.3.1 Instalación de Ubuntu 
1.3.2 Instalación de Fedora
1.3.3 Instalar y quitar componentes
1.4 TEST DE CONOCIMIENTOS
1.5 EJERCICIOS PROPUESTOS

CAPÍTULO 2. GESTIÓN DE USUARIOS
2.1 ACCESO AL SISTEMA 
2.1.1 Windows
2.1.2 GNU/Linux
2.2 ADMINISTRACIÓN DE USUARIOS
2.2.1 Windows
2.2.2 GNU/Linux
2.3 LIMITACIONES DE USO DE RECURSOS
2.3.1 Windows
2.3.2 GNU/Linux
2.4 TEST DE CONOCIMIENTOS
2.5 EJERCICIOS PROPUESTOS

CAPÍTULO 3. GESTIÓN DE PROCESOS Y SERVICIOS DEL SISTEMA
3.1 INTRODUCCIÓN 
3.2 WINDOWS 
3.2.1 Procesos 
3.2.2 Servicios
3.2.3 Programación de tareas
3.3 LINUX
3.3.1 Procesos 
3.3.2 Servicios
3.3.3 Programación de tareas
3.4 TEST DE CONOCIMIENTOS
3.5 EJERCICIOS PROPUESTOS

CAPÍTULO 4. GESTIÓN DEL SISTEMA DE ALMACENAMIENTO
4.1 SISTEMA DE ALMACENAMIENTO
4.1.1 Discos duros 
4.1.2 Sistemas RAID
4.1.3 NAS
4.1.4 Tabla de particiones
4.1.5 Sistemas de archivos 
4.2 WINDOWS 
4.2.1 Estructura de directorios 
4.2.2 Administrador de discos
4.3 GNU/LINUX
4.3.1 Estructura de directorios 
4.3.2 Particionamiento 
4.3.3 Sistemas RAID
4.3.4 Monitorización 
4.4 TEST DE CONOCIMIENTOS
4.5 EJERCICIOS PROPUESTOS

CAPÍTULO 5. GESTIÓN DE LAS COMUNICACIONES
5.1 INTRODUCCIÓN 
5.1.1 Dispositivos
5.1.2 Direccionamiento IP
5.1.3 Servicios
5.1.4 Ejemplo 
5.2 CONFIGURACIÓN DE LA RED 
5.3 HERRAMIENTAS
5.3.1 Ping 
5.3.2 Traceroute
5.3.3 Monitor de red 
5.4 TEST DE CONOCIMIENTOS
5.5 EJERCICIOS PROPUESTOS
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
MATERIAL ADICIONAL

ÍNDICE ALFABÉTICO	A lo largo del libro se estudian los aspectos fundamentales relacionados con la gestión de servicios de los sistemas operativos Windows y GNU/Linux. El libro se divide en los siguientes capítulos:

Capítulo 1. Instalación. En este primer capítulo se estudia cómo instalar los sistemas operativos Windows 2008 Server y las distribuciones GNU/Linux más utilizadas: Fedora y Ubuntu.

Capítulo 2. Gestión de usuarios. En este capítulo se presenta para Linux y para Windows 2008 Server el acceso al sistema, local y remoto, así como la administración de usuarios y del sistema de ficheros.

Capítulo 3. Gestión de procesos y servicios del sistema. Se introduce en este capítulo a la gestión de los procesos que se ejecutan en un sistema operativo y los servicios disponibles: su estado, cómo iniciarlos o detenerlos y la programación de tareas.

Capítulo 4. Gestión del sistema de almacenamiento. Se presenta el sistema de almacenamiento en los sistemas operativos Windows 2008 Server y Linux, los sistemas de archivos, la estructura de directorios y se comentan también brevemente los sistemas RAID.

Capítulo 5. Gestión de las comunicaciones. En este capítulo se estudia la conexión a Internet: los dispositivos, el direccionamiento IP, la configuración y monitorización de red.

Los capítulos incluyen actividades y ejemplos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.

Así mismo, se incorporan test de conocimientos y ejercicios propuestos con el propósito de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente	COM046000
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1.1 CONCEPTO DE DERECHO MERCANTIL: FORMACIÓN HISTÓRICA
1.2 LAS FUENTES DEL DERECHO MERCANTIL
1.2.1 La Ley
1.2.2 Los usos de comercio
1.2.3 Los principios generales del Derecho
1.2.4 La jurisprudencia: Juzgados de lo mercantil
1.3 EL EMPRESARIO Y LOS CONCEPTOS AFINES A SU REALIDAD
1.3.1 Concepto de empresario, empresa y establecimiento
1.3.1.1 El empresario y sus colaboradores
1.3.1.2 La empresa
1.3.1.3 El establecimiento
1.3.2 Capacidad
1.3.3 Responsabilidad del empresario
1.3.3.1 Contractual
1.3.3.2 Extracontractual
1.3.4 Ejercicio de la actividad por persona casada
1.3.5 Prohibiciones o restricciones al ejercicio de la actividad empresarial
1.3.6 Pérdida de la condición de empresario
1.4 EL CONSUMIDOR
1.4.1 Concepto
1.4.2 Derechos y protección

Capítulo 2. EL DEBER DE CONTA BILIDAD; EL REGISTRO MERCANTIL Y LA REGULACIÓN DE LA COMPETENCIA
2.1 LA CONTABILIDAD
2.1.1 En sentido formal
2.1.2 En sentido material
2.2 EL REGISTRO MERCANTIL
2.2.1 Organización
2.2.1.1 El Registro Mercantil Central
2.2.1.2 Los Registros Mercantiles Territoriales
2.2.2 Principios básicos de la publicidad registral
2.3 LA REGULACIÓN DE LA COMPETENCIA
2.3.1 Defensa de la competencia
2.3.1.1 Conductas prohibidas
2.3.1.2 Conductas autorizadas
2.3.1.3 Acciones protectoras
2.3.2 Competencia desleal
2.3.2.1 Ámbito y finalidad: cláusula general prohibitiva
2.3.2.2 Conductas prohibidas
2.3.2.3 Acciones protectoras

Capítulo 3. SALVAGUARDA DE LOS DERECHOS DE PROPIEDAD INDUSTRIAL Y DE LOS SIGNOS DISTINTIVOS DE LA EMPRESA
3.1 MARCAS
3.1.1 Concepto y clases
3.1.2 Adquisición del derecho
3.1.3 Contenido y protección
3.1.4 Extinción
3.2 LA PATENTE
3.2.1 Concepto y clases
3.2.2 Adquisición del derecho
3.2.3 Contenido y protección
3.2.4 Extinción
3.3 OTROS
3.3.1 Nombre comercial
3.3.2 Rótulo de establecimiento
3.3.3 Nombre de dominio

Capítulo 4. DERECHO DE SOCIEDADES
4.1 CONCEPTO Y CARACTERES
4.2 TIPOS
4.2.1 Sociedad civil
4.2.2 Sociedad colectiva
4.2.3 Sociedad en comandita
4.2.4 Sociedad en comandita por acciones
4.3 LA SOCIEDAD DE RESPONSABILIDAD LIMITADA
4.3.1 Concepto y caracteres
4.3.2 La constitución
4.3.2.1 Sociedad en formación
4.3.2.2 Sociedad devenida irregular
4.3.3 Las aportaciones sociales
4.3.3.1 Dinerarias
4.3.3.2 No dinerarias
4.3.3.3 Su desembolso
4.3.3.4 Las prestaciones accesorias
4.3.4 Las participaciones
4.3.4.1 Los derechos del socio
4.3.4.2 Transmisión
4.3.4.3 Copropiedad y derechos reales
4.3.5 Órganos sociales
4.3.5.1 La junta general
4.3.5.2 El órgano de administración
4.3.6 Las cuentas anuales
4.3.7 La modificación de los estatutos sociales
4.3.7.1 El aumento de capital social
4.3.7.2 La reducción de capital social
4.3.8 Separación y exclusión de socios
4.3.8.1 El derecho de separación
4.3.8.2 El derecho de exclusión
4.3.9 Disolución y liquidación
4.3.9.1 Disolución
4.3.9.2 Liquidación
4.4 LA SOCIEDAD ANÓNIMA
4.4.1 Concepto y caracteres
4.4.2 La constitución
4.4.2.1 Sociedad en formación
4.4.2.2 Sociedad devenida irregular
4.4.2.3 La constitución sucesiva
4.4.3 Las aportaciones sociales
4.4.3.1 Dinerarias
4.4.3.2 No dinerarias
4.4.3.3 Su desembolso
4.4.3.4 Las prestaciones accesorias
4.4.4 Las acciones
4.4.4.1 Los derechos del socio
4.4.4.2 Transmisión
4.4.4.3 Copropiedad y derechos reales
4.4.5 Órganos sociales
4.4.5.1 La junta general
4.4.5.2 El órgano de administración
4.4.6 Las cuentas anuales
4.4.7 La modificación de los estatutos sociales
4.4.7.1 El aumento de capital social
4.4.7.2 La reducción de capital social
4.4.8 Separación y exclusión de socios
4.4.8.1 El derecho de separación
4.4.8.2 El derecho de exclusión
4.4.9 Disolución y liquidación 
4.4.9.1 Disolución 
4.4.9.2 Liquidación 

Capítulo 5. LA CONTRATA CIÓN MERCANTIL: CONTRATO S MERCANTILES EN GENERAL 
5.1 EL CONTRATO MERCANTIL: TEORÍA GENERAL 
5.1.1 Concepto 
5.1.2 Fisonomía y forma 
5.1.2.1 La forma 
5.1.2.2 Prueba 
5.2.2.3 Interpretación 
5.1.3 Formación del contrato
5.1.3.1 Fase preliminar
5.1.3.2 Perfección
5.1.3.3 Consumación
5.1.4 Cumplimiento del contrato
5.1.4.1 Morosidad
5.1.4.2 Prescripción
5.2 EL CONTRATO DE COMPRAVENTA
5.2.1 Concepto y caracteres
5.2.2 Elementos
5.2.2.1 Personales
5.2.2.2 Reales
5.2.3 Efectos del contrato
5.2.3.1 Obligaciones del vendedor
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Se tratan multitud de sistemas operativos y herramientas para poder realizar estas tareas de mantenimiento en ellos.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Ante todo hay que señalar que éste es un libro para desempleados como para trabajadores, para los que buscan o quieren mejorar su empleo, para los que siguen sin cesar, con ganas y coraje, en esa aventura tan complicada en nuestros días como es la búsqueda de trabajo.

Office es la suite ofimática más extendida y más utilizada. Sus programas tienen multitud de recursos y aplicaciones para la búsqueda de empleo: desde crear una carta de presentación para adjuntarla al currículum vítae hasta el diseño y elaboración de una base de datos con la cual llevar un mejor control de nuestro proceso personal de búsqueda de empleo. 

Las aplicaciones de Office son muchas y muy interesantes.
En este libro realizamos una breve introducción a los programas más importantes que forman parte de la suite y explicamos su utilidad para el empleo. Por ejemplo, con Word enseñamos a crear un Currículum vítae, una carta de presentación, tarjetas de visita o una combinación de correspondencia. 

En Access explicamos los pasos necesarios para crear una base de datos en la que ir almacenando los datos más relevantes de nuestro proceso de búsqueda de empleo y cómo realizar consultas o informes. 

En Power Point nos centramos en la oportunidad que éste nos brinda para la elaboración de un videocurrículum que, en el fondo, es una presentación en sí misma, y explicamos cómo convertir esa presentación a formato vídeo para que pueda ser enviada por correo electrónico, alojada en un portal de vídeos como Youtube o en nuestras cuentas de los portales de empleo. 

También seve cómo subirla en un blog o en una red social profesional como Linkedin. Respecto a Publisher, a pesar de ser un programa que pasa desapercibido dentro de la suite, encontramos plantillas útiles sobre las cuales realizar algunos documentos que utilizamos en nuestra búsqueda de empleo. En este libro explicamos en concreto cómo se puede crear un currículum vítae utilizando una de las plantillas que el programa nos ofrece.

En la parte final del texto recopilamos información sobre manuales, cursos y páginas web interesantes sobre Office 2007 que puedan complementar y servir de referencia a las explicaciones realizadas. La explicación de la creación de cada uno de los documentos seleccionados facilita la comprensión de los pasos a seguir para realizar dichos documentos.	COM005000
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En definitiva, es un libro que ayuda a las empresas a plantear sus metas y la manera de alcanzarlas, y también a las personas a sintonizar con los objetivos de sus empresas.	BUS000000
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Dichos ejercicios se acompañan de ilustraciones simples y claras, de forma que el estudio de la electricidad se convierta en algo sencillo y ameno. 
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Hoy en día, además de esas competencias, se requiere que posea una serie de cualidades y actitudes personales cuyo aprendizaje no se imparte en ninguna escuela. Estos son el conocimiento propio, el autocontrol, la resiliencia, el coraje, la empatía, la presencia, la serenidad, la intuición, la adaptabilidad, etc.
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La lectura de estas páginas no le va a dejar indiferente, no podrá decir "es uno más…" ya que, además de señalarle los recursos y estrategias más sencillos y eficaces en toda relación interpersonal, le indica también los pasos a seguir para lograrlos y enriquecer notablemente su capacidad de gestión	BUS000000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	- Este libro no pretende ser un tratado de hidráulica.

- Este libro no pretende confundir con ecuaciones interminables.

- Este libro no tiene párrafos que deba leer repetidas veces hasta entenderlos.

- Este libro no está escrito solo para ser leído, sino también para ser usado.

Este libro está concebido para iniciar e instruir de forma amena y concisa, y desde nivel cero, las técnicas y conocimientos necesarios para el correcto diseño y dimensionamiento de un sistema de riego automático para parques y jardines, sin importar el tamaño del proyecto.

Está dirigido a estudiantes de ingeniería, a docentes de riegos, a profesionales de paisajismo y a entusiastas de la jardinería. Cualquiera que sea su nivel, aun sin poseer conocimientos previos, esta obra ilustrada le guiará en los pasos del diseño de sistemas de riego para parques y jardines.

Los autores acumulan entre ambos más de 20 años de experiencia vinculados al ámbito del riego de parques y jardines. Han desarrollado sus vidas profesionales en empresas destacadas del sector, pasando desde instalaciones de pequeño tamaño hasta importantes obras de ingeniería hidráulica. Desde hace años realizan labores de docencia tanto en la Universidad Politécnica de Madrid como en colegios profesionales, empresas de docencia o para ayuntamientos de la Comunidad de Madrid. En la actualidad, realizan cursos periódicos de instalación de riegos automáticos. Iván de la Fuente desarrolla su labor profesional como jefe de obra y servicios en Conservación y Sistemas, S.A., empresa del grupo FCC; Fernando Calleja es técnico del Departamento de Grandes Fuentes de Fontimat, S.A. También ambos son directores de la revista digital www.IngenieriadelJardin.es.	TEC003060
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Los ordenadores e Internet se han convertido en herramientas imprescindibles en nuestra vida cotidiana. Tanto en nuestros hogares como en nuestros trabajos vivimos en una era de revolución tecnológica a la que es de vital importancia adaptarse. Todo nuestro entorno está cambiando; ahora tenemos la posibilidad de comprar por Internet, ver películas on line o realizar trámites electrónicos con bancos, por citar algunos ejemplos. Términos como Chat, Redes Sociales o Email se han introducido en nuestro día a día, siendo ya parte habitual de nuestro léxico. No podemos descuidarnos y quedarnos atrás corriendo el riesgo de quedar al margen de estos cambios.

Sin embargo, a veces resulta difícil andar los primeros pasos sin apoyo. El mundo de los ordenadores es un mundo muy técnico, lleno de nombres extraños y no ayuda que la mayoría de cursos o tutoriales sean complejos, consiguiendo que nos aburramos y desanimemos rápidamente.

Esta guía de ordenadores e Internet tiene como objetivo ser un libro práctico y divertido que nos ayude con los conceptos más básicos, pero también con operaciones complejas. Escrito en un lenguaje comprensible, deja fuera todo tecnicismo, empleando ejemplos sencillos y un estilo desenfadado que evitará que se aburra.

Está basado en un método práctico de aprendizaje para inexpertos, "el método del botón derecho", que nace tras años de experiencia ayudando a otras personas a iniciarse en el área de la informática. La lectura de este libro es útil para todos los miembros de la familia, independientemente de su nivel de conocimientos.

Abordaremos no solo lo que es un ordenador, qué partes tiene y cómo manejarse con el sistema operativo Windows, sino también nos iniciaremos en Internet, las redes sociales (como Facebook o Twitter) o el email.

A través de esta guía perderemos definitivamente el miedo a los ordenadores e Internet, empezando a disfrutar de toda la ayuda y beneficios que nos ofrecen.	COM060000
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Algunos comandos útiles	Este libro no es uno más de los que hay en el mercado sobre optimización para posicionamiento en buscadores.

Está dirigido a un lector que desea adquirir o ampliar conocimientos sobre los criterios que tienen en cuenta los buscadores a la hora de ordenar sus resultados y quiere conocer qué tareas puede realizar para conseguir aparecer en estos por encima de su competencia, con los términos que describen sus productos, empresa y servicios.
Aprenderá a optimizar su sitio web, mostrando correctamente el contenido a sus visitantes, teniendo siempre en cuenta cómo lo visualizarán los motores de búsqueda.

Se le facilitarán las instrucciones necesarias para que su equipo técnico, de diseño y marketing pueda llevar a cabo una correcta optimización.

Todo esto explicado en un lenguaje coloquial que sin necesidad de tener conocimientos técnicos, el lector entenderá perfectamente.

Esta nueva edición actualizada incluye todos los nuevos factores que debe tener presente para mejorar la presencia de su sitio web en Internet: medios online, redes sociales, gestión de reputación online, optimización para dispositivos móviles, optimización de imágenes, vídeos, noticias, etc.

Si no sabe cómo puede aparecer su sitio web en buscadores, o no comprende por qué su competencia está situada por encima en los resultados de búsqueda, sin duda este libro puede ayudarle a entenderlo y a optimizar su proyecto para lograr subir puestos hasta estar por encima de sus competidores.

Una lectura fácil que le guiará desde el análisis inicial, hasta la puesta en marcha de las mejoras en su sitio web si desea llevarlas a cabo con sus propios recursos.	BUS090010
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Ejercicio 11.2
Ejercicio 11.3
Ejercicio 11.4
Ejercicio 11.5
Ejercicio 11.6
Ejercicio 11.7
CAPÍTULO 12. CREAR E INSERTAR BLOQUES 
12.1 INTRODUCCIÓN 
12.2 CREAR UN BLOQUE
12.3 INSERTAR UN BLOQUE 
12.4 INSERTAR UN ARCHIVO
12.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ 
12.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA
12.7 GUARDAR UN BLOQUE
12.8 CREAR UN PUNTO DE BASE 
12.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
12.10 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
12.11 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 12.1
Ejercicio 12.2
Ejercicio 12.3
Ejercicio 12.4
CAPÍTULO 13. IMPRESIÓN Y PLOTEADO
13.1 INTRODUCCIÓN 
13.2 DIFERENCIAR CADA TIPO DE IMPRESIÓN
13.2.1 A fichero
13.2.2 A plotter
13.2.3 A una impresora en blanco y negro 
13.2.4 A una impresora en color 
13.3 CONFIGURAR LA IMPRESORA
13.4 IMPRIMIR UN PLANO
13.5 IMPRIMIR A ESCALA
13.5.1 Dibujos 
13.5.2 Cajetines y formatos 
13.5.3 Altura	Podemos afirmar que con este libro se puede conseguir el máximo rendimiento de la aplicación aunque no se tengan nociones de dibujo técnico o de informática.

Para ello se utiliza un método de enseñanza que consiste en ir guiando al lector de una forma cercana, sencilla y absolutamente comprensible. 

La teoría se explica claramente y sin rodeos. En cada capítulo se proponen prácticas y numerosos ejercicios explicados paso a paso, además de otros pensados para que los resuelva el lector y compruebe lo que va aprendiendo.

Se trata, en definitiva, de un manual indispensable para iniciarse en el interesante y útil mundo del diseño asistido por ordenador a través de AutoCAD.	COM007000
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LECCIÓN 4. ABRA LA VENTA ENFOCÁNDOSE HACIA SU CLIENTE, NO HACIA SU PRODUCTO O SERVICIO 
LECCIÓN 5. RELACIÓNESE CON SU CLIENTE
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LECCIÓN 7. DESARROLLE UNA ESTRATEGIA DE PREGUNTAS 
LECCIÓN 8. PIENSE EN LAS PREGUNTAS 
LECCIÓN 9. DESARROLLE UN DIÁLOGO DE NECESIDADES EN PROFUNDIDAD
LECCIÓN 10. ENFÓQUESE EN QUÉ TAN HÁBILMENTE HACE USTED LAS PREGUNTAS 
LECCIÓN 11. ESCUCHE EFICAZMENTE
LECCIÓN 12. POSICIONE SU MENSAJE
LECCIÓN 13. ANALICE SU COMPETENCIA
LECCIÓN 14. UTILICE LAS OBJECIONES PARA AVAN ZAR
LECCIÓN 15. RETROALIMÉNTESE CON SU CLIENTE
LECCIÓN 16. NUNCA SE APRESURE A NEGOCIAR
LECCIÓN 17. MANEJE EL CIERRE COMO UN PROCESO. CIERRE FRECUENTEMENTE Y A TIEMPO
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El modelo de "características y beneficios" ha llegado a su fin. Hoy para vender, usted debe agregar valor, suministrar perspectiva y persuadir a sus clientes de cómo su producto o servicio resolverá rápida y coherentemente sus necesidades específicas.

Primero, por supuesto, debe escuchar a sus clientes para descubrir exactamente cuáles son sus necesidades específicas y estar preparado para entender lo que quieren decirle y vender soluciones en vez de sólo productos y servicios.

El objetivo de este libro es ayudarles a usted y a su organización a vender en este nuevo milenio. La obra es el producto de la recopilación de la experiencia del autor en el campo de las ventas y la experiencia de cientos de excelentes vendedores que a su lado han logrado niveles nunca antes soñados.

¿Este libro es para usted?

¡No tiene que esperar a que las cosas sucedan... en su interior está el poder para hacer que las cosas pasen! 
Vender, un estilo de vida describe en veinte sencillas lecciones cómo llegar a ser vendedor profesional, cómo persuadir a los demás de una forma más efectiva y más frecuente. Además, descubrirá que no existe nada que brinde más satisfacción personal que el poder ahorrarle a un cliente tiempo, dinero o frustraciones, gracias a los productos y servicios que usted le ofrece.
Las ventas son el motor de lo que hoy conocemos como economía. Sin importar nuestra actividad o profesión, todos somos vendedores. Niños y adultos estamos vendiendo a toda hora, momento y lugar, y nunca somos conscientes de ello.

Las ventas son un estilo de vida. Las estadísticas demuestran que compartimos una mala experiencia con aproximadamente veinte personas, y sólo a cinco personas las hacemos partícipes de una experiencia positiva.
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INTRODUCCIÓN 
BUSCAR EMPLEO A TRAVÉS DE INTERNET 
1.1 MEDIOS DE BÚSQUEDA DE EMPLEO A TRAVÉS DE INTERNET 
1.1.1 Metabuscadores 
1.1.2 Portales de empleo 
1.1.3 Páginas de empleo 
1.1.4 Bolsas de empleo 
1.1.5 Empleo público 
1.1.6 Empresas de trabajo temporal (ETT) 
1.1.7 Páginas temáticas de empleo 
1.1.8 Redes sociales profesionales 
1.1.9 Trabajo en el extranjero 
1.1.10 Páginas web de empresas 
1.1.11 Primer empleo - Teletrabajo 
1.1.12 Autoempleo - Emprendimiento 
1.2 BÚSQUEDA DE EMPLEO EN COLECTIVOS CON MÁS DIFICULTADES 
1.2.1 Empleo para mayores de 45 años 
1.2.2 Empleo para discapacitados 
RECURSOS SOBRE EMPLEO EN INTERNET 
EL RETO DE BUSCAR TRABAJO A TRAVÉS DE INTERNET: UN PUNTO Y SEGUIDO 
ÍNDICE ALFABÉTICO	Uno de los métodos más utilizados para buscar trabajo, a pesar de todas sus ventajas y desventajas, es Internet. Esta gran Red ofrece muchas posibilidades para todos aquellos que quieren acceder a un puesto de trabajo.

Internet se ha convertido, para empresas y candidatos, en un enorme espacio donde pueden interactuar, conocerse y entrevistarse. En este libro se desarrollan de forma práctica algunos de los medios más utilizados habitualmente en Internet para apuntarse a las ofertas de empleo.

Se ofrece un recorrido por el mundo laboral virtual; desde los metabuscadores hasta las mismas páginas de las empresas, pasando por las ETT o las de empleo público. También se explica paso a paso cómo inscribirse en un portal de empleo o cómo mandar un currículum vítae a una oferta de trabajo en el extranjero.

Se dedican capítulos concretamente a dos de colectivos que más problemas tienen a la hora de buscar trabajo: los mayores de 45 años y los discapacitados.

Con este libro podremos llegar a conocer mejor Internet como herramienta de acceso al mundo laboral. Aprenderá a distinguir las ofertas interesantes e inscribirse a ellas. Las páginas y los recursos que se ofrecen en este libro tienen como finalidad ayudar a conseguir el objetivo final: un contrato de trabajo.
Si está buscando trabajo este es su libro.	BUS000000
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CAPÍTULO 1. TÚ PUEDES SER UN EXPERTO 
CAPÍTULO 2. VADEMÉCUM DEL INVERSOR 10 FAROS + 1 
CAPÍTULO 3. MÉTODO EMPÍRICO 
CAPÍTULO 4. LA BOLSA ES COMO UNA FINCA URBANA 
CAPÍTULO 5. INVERSOR SAN BERNARDO 
CAPÍTULO 6. INVERSOR SABUESO 
CAPÍTULO 7. INVERSOR SETTER 
CAPÍTULO 8. INVERSOR GUEPARDO 
CAPÍTULO 9. SIGUE LA SENDA DE LOS ELEFANTES 
CAPÍTULO 10. OBSERVA EL VUELO DE LOS BUITRES 
CAPÍTULO 11. INVERSIÓN: ¿BOLSA O INMUEBLES? 
EPÍLOGO	Lo que más admiro en mi vida es la inteligencia. Me encanta contemplar la belleza y lo que más me gusta es disfrutar de la libertad.

Si te dedicas a contar el dinero que tienes, casi seguro que cada vez contarás menos.
Antes de invertir, conócete a tí mismo. Si compras bien, seguro que siempre venderás bien. 

La mayoría de las veces el éxito en la vida y, especialmente, en Bolsa, consiste en descubrir y encontrar el "truco" y el "tranquillo" a las cosas o a los valores, más que en estudios profundos.

Ten presente que, para ganar en Bolsa, hay que saber perder.

Con frecuencia, la mayoría de las victorias se consiguen más a paso de tortuga que de liebre.
Cuando un valor está sobrecomprado, ten cuidado, no vaya a ser que te pase lo que a Sor Pascualina...
Sé siempre TÚ MISMO. Llegarás a buen puerto.	BUS036000
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El Coolhuntining y la Innovación: De la inspiración al éxito 
Antes que lo cool: de finir un problema de negocio 
El Coolhunter. Un viajero en su tiempo 
Observar: manos a la obra. O mejor, ojos al mundo 
Escucha: Se está hablando de cosas maravillosas
Interactuar. Invitar al usuario a crear
¡¡¡Tendencias!!! La bolsa de las ideas geniales 
Innovación: Cómo hacer obras geniales en los negocios
Evaluación de resultados + Re - investigar.
El proceso de innovación no tiene fin
Bibliografía	Este libro define nociones clave para la innovación y la creatividad empresarial, como son el coolhunting (del inglés, cool, que podría traducirse como “chulo”, y hunting, “caza”) y el análisis de tendencias de consumo y estilo de vida. También brinda herramientas prácticas para conseguir buenas ideas, saberlas integrar en un marco de negocio y ejercitar metodologías de
un modo sencillo y ameno.

El coolhunting se convierte en la principal herramienta para que los procesos de innovación no estén a la suerte de la creatividad de un ejecutivo, sino que dependan de una metodología, un saber y unas capacidades que se puedan ejercitar para resultados óptimos y proyectos de éxito.

Está dirigido a ejecutivos encargados de las áreas de marketing, comunicación y conocimiento del consumidor en empresas de producto masivo, planificadores de agencias de comunicación y publicidad, emprendedores independientes, estudiantes de diferentes disciplinas y a todos
aquellos que requieran conocer y ejercer el coolhunting para captar insights (talentos) geniales
que los lleven a posicionarse dentro de la punta de la innovación en su negocio.	BUS043000
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Epílogo .	En la actualidad el entorno de las empresas es cada vez más complicado y volátil. Esta obra presenta una visión integral acerca de la gerencia estratégica, herramienta fundamental para alcanzar el éxito. Se abordan temas como la evaluación de realidad externa de la empresa y su capacidad interna; la industria y los competidores; la configuración del modelo de negocio; la forma de gestión de la compañía, y el liderazgo y control estratégicos, entre otros. Además ofrece una visión general sobre la relación entre macroadministración y microadministración, factor clave para lograr el desarrollo del pensamiento estratégico gerencial, y suministra técnicas, metodologías y herramientas para desarrollar posturas estratégicas, llevarlas a la práctica y
hacerles seguimiento con el fin de alcanzar la eficacia empresarial.
Esta obra tiene un largo período de incubación, que refleja la experiencia de más de 35 años del autor en la labor docente, investigadora, generencial y de consultoría.	BUS000000
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3.1.7 Entrada directa
Práctica 3.5 
3.2 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS II
3.2.1 Desde
Práctica 3.6 
3.2.2 Extensión 
3.2.3 Paralelo 
3.2.4 Filtros .x, .y
3.2.5 Rastreo temporal
3.3 INTRODUCIR VALORES A PARTIR DE LA ÚLTIMA COORDENADA 
3.4 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 3.1
Ejercicio 3.2
Ejercicio 3.3
Ejercicio 3.4
Ejercicio 3.5
Ejercicio 3.6
CAPÍTULO 4. PRIMERAS ÓRDENES DE DIBUJO Y VISIÓN
4.1 ZOOM
4.2 ENCUADRE
4.3 ARCO
Práctica 4.1 
4.4 PUNTO
4.5 SÓLIDOS BIDIMENSIONALES 
Práctica 4.2 
4.6 ARANDELA
Práctica 4.3 
4.7 POLÍGONO
4.8 RECTÁNGULO 
4.9 ELIPSE
4.10 REGENERAR Y REDIBUJAR LA PANTALLA
4.11 DIBUJAR A MANO ALZADA. BOCETO 
4.12 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 4.1
Ejercicio 4.2
Ejercicio 4.3
Ejercicio 4.4
Ejercicio 4.5
Ejercicio 4.6
Ejercicio 4.7
Ejercicio 4.8
CAPÍTULO 5. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN I 
5.1 DESPLAZAR
Práctica 5.1 
5.2 COPIAR
Práctica 5.2 
5.3 EMPALME
5.4 CHAFLÁN
Práctica 5.3 
5.5 DESFASE
Práctica 5.4 
5.6 ALARGAR
5.7 RECORTAR 
Práctica 5.5 
5.8 ESCALAR
5.9 GIRAR
5.10 SIMETRÍA 
5.11 ALINEAR
5.12 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS III
5.12.1 Referencia a objetos 3D
5.13 GRUPOS
5.14 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 5.1
Ejercicio 5.2
Ejercicio 5.3
Ejercicio 5.4
Ejercicio 5.5
Ejercicio 5.6
Ejercicio 5.7
Ejercicio 5.8
CAPÍTULO 6. TRABAJAR CON CAPAS 
6.1 INTRODUCCIÓN A LAS CAPAS
6.2 CAPAS 
Práctica 6.1 
6.2.1 Estado de las capas
6.2.2 Propiedades principales
6.3 CAMBIAR LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS 
6.3.1 Cambiar el color 
6.3.2 Cambiar el tipo de línea 
6.3.3 Cambiar el grosor de la línea 
6.3.4 Cambiar objetos de capa 
6.4 IGUALAR LAS PROPIEDADES DE LAS ENTIDADES 
6.5 CENTRO DE DISEÑO
6.6 HERRAMIENTAS DE CAPAS
6.7 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 6.1
Ejercicio 6.2
Ejercicio 6.3
Ejercicio 6.4
Ejercicio 6.5
Ejercicio 6.6
Ejercicio 6.7
Ejercicio 6.8
Ejercicio 6.9
CAPÍTULO 7. PERSONALIZAR EL ENTORNO DE TRABAJO 
7.1 INTRODUCCIÓN 
7.2 CUADRO DE DIÁLOGO INICIAL 
7.2.1 Utilizar un asistente
7.3 CREAR UNA PLANTILLA
Práctica 7.1 
7.4 PALETA DE HERRAMIENTAS 
7.5 BARRAS DE HERRAMIENTAS 
7.6 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 7.1
Ejercicio 7.2
Ejercicio 7.3
Ejercicio 7.4
Ejercicio 7.5
CAPÍTULO 8. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN II 
8.1 MATRIZ
8.1.1 Matriz rectangular 
Práctica 8.1 
Práctica 8.2 
8.1.2 Matriz de camino
Práctica 8.3 
8.1.3 Matriz polar 
Práctica 8.4 
8.2 EDICIÓN DE MATRICES 
8.2.1 Editar la matriz rectangular 
8.2.2 Editar la matriz de camino
8.2.3 Editar la matriz polar 
8.3 DIVIDE 
8.4 GRADÚA
8.5 ESTIRA 
8.6 LONGITUD
8.7 JUNTAR 
8.8 POLILÍNEAS 
8.8.1 Editar la polilínea
Práctica 8.5 
8.9 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 8.1
Ejercicio 8.2
Ejercicio 8.3
Ejercicio 8.4
Ejercicio 8.5
CAPÍTULO 9. ÓRDENES DE TEXTO
9.1 CREAR UN ESTILO DE TEXTO
9.2 ESCRIBIR CON TEXTO EN UNA LÍNEA 
9.3 ESCRIBIR CON LA ORDEN TEXTO
9.4 MODIFICAR TEXTO 
9.5 MODIFICAR TEXTO Y CARACTERÍSTICAS
9.6 TABLAS
9.7 CAMPOS
9.8 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 9.1
Ejercicio 9.2
Ejercicio 9.3
Ejercicio 9.4
Ejercicio 9.5
Ejercicio 9.6
Ejercicio 9.7
Ejercicio 9.8
Ejercicio 9.9
Ejercicio 9.10
CAPÍTULO 10. INSERTAR TRAMAS
10.1 SOMBREADO
10.2 EDITAR EL SOMBREADO
10.3 CONTORNO 
10.4 PALETA DE HERRAMIENTAS 
10.5 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 10.1
Ejercicio 10.2
Ejercicio 10.3
Ejercicio 10.4
Ejercicio 10.5
Ejercicio 10.6
Ejercicio 10.7
Ejercicio 10.8
CAPÍTULO 11. ACOTAR PLANOS 
11.1 CONCEPTOS BÁSICOS
11.2 ACOTACIÓN LINEAL
11.3 ACOTACIÓN ALINEADA 
11.4 ACOTACIÓN CON LÍNEA DE BASE
11.5 ACOTACIÓN CONTINUA 
11.6 ACOTAR LOS ÁNGULOS
11.7 ACOTAR LOS DIÁMETROS 
11.8 ACOTAR LOS RADIOS
11.9 ACOTAR LA LONGITUD DE UN ARCO
11.10 ACOTAR CON RECODO
11.11 MARCAR EL CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA
11.12 ACOTAR CON DIRECTRIZ
11.13 ACOTAR CON COORDENADAS 
11.14 ACOTAR CON TOLERANCIA
11.15 ACOTAR CON OBLICUIDAD
11.16 ESTILOS DE ACOTACIÓN 
11.16.1 Líneas 
11.16.2 Símbolos y flechas
11.16.3 Texto 
11.16.4 Ajustar 
11.16.5 Unidades principales
11.16.6 Unidades alternativas
11.16.7 Tolerancias
11.17 ALINEAR TEXTO 
11.18 ACTUALIZAR ACOTACIÓN
11.19 REEMPLAZAR ACOTACIÓN
11.20 MODIFICAR ELEMENTOS DE COTA
11.21 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 11.1
Ejercicio 11.2
Ejercicio 11.3
Ejercicio 11.4
Ejercicio 11.5
Ejercicio 11.6
Ejercicio 11.7
CAPÍTULO 12. CREAR E INSERTAR BLOQUES 
12.1 INTRODUCCIÓN 
12.2 CREAR UN BLOQUE
12.3 INSERTAR UN BLOQUE 
12.4 INSERTAR UN ARCHIVO
12.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ 
12.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA
12.7 GUARDAR UN BLOQUE
12.8 CREAR UN PUNTO DE BASE 
12.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
12.10 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
12.11 EJERCICIOS PROPUESTOS
Ejercicio 12.1
Ejercicio 12.2
Ejercicio 12.3
Ejercicio 12.4
CAPÍTULO 13. IMPRESIÓN Y PLOTEADO
13.1 INTRODUCCIÓN 
13.2 DIFERENCIAR CADA TIPO DE IMPRESIÓN
13.2.1 A fichero
13.2.2 A plotter
13.2.3 A una impresora en blanco y negro 
13.2.4 A una impresora en color 
13.3 CONFIGURAR LA IMPRESORA
13.4 IMPRIMIR UN PLANO
13.5 IMPRIMIR A ESCALA
13.5.1 Dibujos 
13.5.2 Cajetines y formatos 
13.5.3 Altura	Actualmente son cada vez más los usuarios que desean tener una oficina en casa por motivos profesionales o personales. La situación actual no ha hecho más que incrementar este deseo (o necesidad); véase por ejemplo el proceso de gestiones administrativas online.

Este libro pretende convertirse en un manual de referencia sobre diferentes apartados presentes en el día a día de una oficina. 

Estos apartados se agruparán en bloques de capítulos de una temática determinada y en ella se presentarán de forma práctica los contenidos teórico-prácticos planteados.

Los procedimientos van desde saber elegir los componentes de nuestro equipo informático hasta utilizar aspectos de ciertos programas que nos permitan agilizar y solucionar problemas de forma útil y rápida.	COM005000
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INTRODUCCIÓN

BLOQUE I. SOFTWARE OFIMÁTICO

CAPÍTULO 1. SCRIBUS (ALTERNATI VA A ADOBE INDESIGN)
MAQUETACIÓN DE UN DÍPTICO CON SCRIBUS

CAPÍTULO 2. PDFCREATOR (ALTERNATI VA A ADOBE ACROBAT)
CREACIÓN DE UN DOCUMENTO PDF SEGURO

BLOQUE II. SOFTWARE DE IMAGEN Y MULTIMEDIA 

CAPÍTULO 3. GIMP (ALTERNATI VA A ADOBE PHOTOSHOP)
TRANSFORMAR IMAGEN EN MAQUETA

CAPÍTULO 4. INKSCAPE (ALTERNATI VA A COREL DRAW)
ADORNEMOS NUESTRO NOMBRE

CAPÍTULO 5. ZINF (ALTERNATI VA A WINAMP)
CAMBIAR EL TEMA

CAPÍTULO 6. VLC MEDIA PLA YER (ALTERNATI VA A WINDOWS MEDIA PLAYER)
REPRODUCIR Y EMITIR DESDE/A INTERNET

BLOQUE II. SOFTWARE DE SEGURIDAD, ADMINISTRACIÓN Y DESAROLO

CAPÍTULO 7. MYSQL WORKBENCH (ALTERNATI VA A SQL SERVER)
CREAR UN MODELO ENTIDAD-RELACIÓN EN MODO GRÁFICO

CAPÍTULO 8. NIXORY (ALTERNATI VA A AD-AWARE
CONTROLAR LA PRESENCIA DEL SPYWARE

CAPÍTULO 9. APACHE (ALTERNATIVA A LIS)
CONFIGURAR SEGURIDAD EN APACHE

CAPÍTULO 10. PRIVOXY (ALTERNATIVA A WINPROXY) 
CONFIGURACIÓN DE PRIVOXY

CAPÍTULO 11. TESTDISK (ALTERNATI VA A GETDATA BACK)
RECUPERAR DATOS BORRADOS

CAPÍTULO 12. ITALC (ALTERNATIVA A VNC
USO DE ITALC

CAPÍTULO 13. MOONSECURE (ALTERNATI VA A NORTON ANTIVIRUS)
PROCESO DE PROTECCIÓN DE NUESTRO SISTEMA

BLOQUE IV. SOFTWARE DE COMUNICACIÓN E INTERNET

CAPÍTULO 14. FILEZILA (ALTERNATIVA A CUTEFTP)
CONFIGURAR LA CONEXIÓN

CAPÍTULO 15. PIDGIN (ALTERNATIVA A MESENGER)
CONFIGURACIÓN DE CUENTAS DE MENSAJERÍA

CAPÍTULO 16. MOZILA THUNDERBIRD (ALTERNATIVA A OUTLOOK)
THUNDERBIRD EN LA BARRA DE TAREAS

CAPÍTULO 17. GNUPG (ALTERNATIVA A PGP)
GENERACIÓN DE LLAVES PÚBLICA/PRIVADA Y ENVIO DE CORREOS CIFRADOS
CÓMO LEER EL CORREO CIFRADO RECIBIDO

CAPÍTULO 18. HTRACK (ALTERNATIVA A WEBZIP)
DESCARGA DE UNA WEB

CAPÍTULO 19. MOZILA FIREFOX (ALTERNATIVA A INTERNET EXPLORER)
ADMINISTRAR NUESTRA INFORMACIÓN DE NAVEGACIÓN
LIMPIAR EL RASTRO
VISUALIZAR LOS DATOS

ANEXO A. ÍNDICE WEBS
ANEXO B. CONTENIDO DEL MATERIAL ADICIONAL 
FICHEROS DE EJEMPLOS REALIZADOS EN EL LIBRO (INCLUIDOS EN EL FICHERO ZIP)
ENLACES PARA LA DESCARGA DE LOS SIGUIENTES PROGRAMAS
ANEXO C. DESCARGA DEL MATERIAL ADICIONAL 
INFORMACIÓN ADICIONAL Y GARANTÍA
ÍNDICE ALFABÉTICO	Actualmente son cada vez más los usuarios que desean tener software sin el inconveniente del coste de una licencia. También son cada vez más los que se pasan a la nueva tendencia de la informática: "El software libre".

Es cierto que el mayor número de usuarios siguen siéndolo del sistema operativo Microsoft Windows, en sus diferentes versiones. No obstante, esto no es un inconveniente para pasarse al software libre sin dejar de usar dicho sistema operativo privativo.

Vamos a estudiar diferentes herramientas como biblioteca principal e imprescindible para cualquier necesidad que se presente. Para ello agruparemos la obra en diferentes bloques temáticos y, dentro de ella, se desarrollará el procedimiento de instalación y uso básico de cada una de las herramientas seleccionadas.

También nos adentraremos en diferentes ejemplos de uso para que la presentación de estas herramientas se realice de forma amena, fácil y práctica.	COM005000
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¿POR QUÉ ESTE TÍTULO?
¿PARA QUIÉN ES ESTE LIBRO?
¿CÓMO ESTÁ ORGANIZADO EL LIBRO?
PUNTERO PARA MANTENERNOS EN CONTACTO 
CAPÍTULO 1. MODELANDO EL ÉXITO
1.1 COMPORTAMIENTO SISTÉMICO Y SISTEMÁTICO
1.1.1 ¿QUÉ ENTENDEMOS POR SISTÉMICO?
1.1.2 ¿QUÉ ENTENDEMOS POR SISTEMÁTICO?
1.1.3 ¿Y SI SISTEMÁTICAMENTE FAVORECEMOS UN BUEN ENTORNO SISTÉMICO? 
1.2 ¿Y POR QUÉ HACER COSAS?
1.3 QUE NO TE DESANIMEN A LA ACCIÓN
1.4 DEBEMOS DEFINIR NUESTRA PROPIA ESTRATEGIA 
1.5 POTENCIANDO TU CEREBRO
1.6 NADA ES ABSOLUTO, TODO ES RELATIVO
1.7 EFICACIA FRENTE A EFICIENCIA
1.8 CÓMO ALCANZAR EL ÉXITO EN UN SECTOR 
1.8.1 QUÉ ES ALCANZAR EL ÉXITO
1.8.2 RECORRER LOS MÚLTIPLES CAMINOS DEL ÉXITO
1.8.3 LOS CIMIENTOS
1.8.4 LOS PRIMEROS PUESTOS TÉCNICOS
1.8.5 ENCARANDO LA ESPECIALIDAD TÉCNICA O LA GESTIÓN
1.8.6 ASUMIENDO UNA MAYOR RESPONSABILIDAD
1.8.7 LOS ESPECIALISTAS RECONOCIDOS Y MANDOS INTERMEDIOS
1.8.8 CONFERENCIANTES Y GRANDES DIRECTIVOS
1.8.9 GURÚS Y SOCIOS 
1.8.10 LA REALIDAD NO ES TAN RÍGIDA
1.8.11 UNO NO SE HACE GURÚ, LE HACEN
1.8.12 ¿Y YO CÓMO ENCAJO EN MI PROPIO MODELO?
1.9 DIME QUÉ MANEJAS Y TE DIRÉ LO QUE GANAS
1.10 ¿QUÉ FORMACIÓN NECESITA UNA PERSONA PARA SUSTITUIRTE?
1.11 LA PIRÁMIDE DE LOS PUESTOS 
1.12 NO PERDER PERSPECTIVA
CAPÍTU LO 2. EL MEJOR REALIZADOR 
2.1 SENTAR BUENAS BASES FORMATI VAS
2.2 DIFERENCIARSE DE TUS IGUALES
2.3 DEDICARTE A LO QUE TE GUSTA 
2.4 VISI ÓN EN BASE A MADUREZ
2.5 EL BUEN MANDADO
2.6 ORGANÍZATE PARA QUE NO TE ORGANICEN
2.7 TEN INFORMADOS A TUS SUPERVISORES
2.8 ENSEÑAR LOS DIENTES TAMPOCO ES MALO
2.9 TODAS LAS COSAS TIENEN SU MOMENTO 
2.10 GESTIONA EL TIEMPO EFICA ZMENTE
2.11 PEQUEÑOS ESFUERZOS, GRANDES RESULTADOS 
2.12 TODO TRABAJO ES SUSCEPTIBLE DE HACERTE APRENDER
2.13 SIGUE AL SABIO Y APRENDERÁS MÁS QUE NADIE
2.14 TÚ PUEDES SER EL SABIO
2.15 ENSEÑA PARA APRENDER
2.16 COMPARTE TU CONOCIMIENTO 
2.17 CAMBIAR LAS COSAS TRABAJANDO
2.18 NO HAY UNA SEGUNDA OPORTUNIDAD PARA UNA PRIMERA IMPRESIÓN
2.19 HAZ AMIGOS POR EL CAMINO
2.20 PROCURA NO SER EL ANTISOCIAL 
2.21 NO TE DEJES IMPRESIONAR POR EL DINERO 
2.22 ACEPTA LAS CRÍTICAS 
2.23 CONECTAR CON EL ENTORNO 
2.24 CUIDA TU IMAGEN
2.25 CUIDADO CON LO QUE COMPARTES 
2.26 PIDE QUE TE REFERENCIEN
2.27 ÁBRETE A OTRAS ACTIVIDADES
2.28 CAMBIA DE AIRES A MENUDO
2.29 VIAJA , CÓMETE EL MUNDO
2.30 PERMÍTETE EL LUJO DE CAMBIAR DE RUMBO
2.31 LA VELOCIDAD Y EL TOCINO 
CAPÍTU LO 3. EL MEJOR MANDO INTERMEDIO
3.1 LA RESPONSABILIDAD TE LLEGA AUNQUE NO LA BUSQUES
3.2 LA RESPONSABILIDAD NO SIEMPRE ES OFICIAL
3.3 ENTIENDE QUE EL CONTEXTO AFECTA GRAVEMENTE
3.4 EL MEJOR EJECUTOR O EL MEJOR ENTRENADOR
3.4.1 UNA PERSONA TIENE POCA CAPACIDAD DE TRABAJO
3.4.2 NO TODOS LOS TRABAJOS REQUIEREN HÉROES DE LEYENDA
3.4.3 LA EXPERIENCIA NO SIEMPRE ES TAN DIFERENCIADORA
3.4.4 LOS BUENOS EJECUTORES SUELEN SER LOBOS SOLITARIOS RADICALES
3.4.5 LA ROTACIÓN EN LA EMPRESA EXISTE
3.4.6 NO TODO EL MUNDO SE DEJA ENTRENAR
3.4.7 EMPEZAR A PENSAR EN SER ENTRENADOR SIENDO JUGADOR
3.4.8 APRENDE A ENTRENAR 
3.4.9 NO TODO EL MUNDO HACE COSAS NORMALES
3.5 HERRAMIENTAS MODERNAS PARA LA GESTIÓN
3.5.1 LAS HOJAS DE CÁLCULO
3.5.2 LOS ÁRBOLES MENTALES
3.5.3 LAS NOTAS OMNIPRESENTES
3.5.4 LOS DOCUMENTOS COLABORATIVOS
3.5.5 LAS NOTAS REPRODUCIBLES
3.5.6 EL ALMACENAMIENTO EN LA NUBE
3.6 LA METODOLOG ÍA ES TU ALIADA
3.6.1 TODO SE PUEDE PROCEDIMENTAR
3.6.2 SI NO MIDES NO GESTIONAS
3.6.3 HAY MUCHA TÉCNICA EN LA GESTIÓN
3.6.4 EL MILAGRO NOCTURNO
3.7 LAS METODOLOGÍAS ÁGILES 
3.7.1 ENTORNOS PREDICTIVOS
3.7.1.1 EL VALOR DE LOS MEMÉS: INCEPTION
3.7.1.2 DEFINIR UN BUEN MARCO DE TRABAJO
3.7.1.3 SCRUM Y SCRUM BUT
3.7.2 ENTORNOS REACTIVOS
3.7.2.1 KANBAN BUT
3.7.3 ENTORNOS MIXTOS
3.7.3.1 SCRUMBAN
3.7.4 CONCLUSIONES SOBRE METODOLOGÍAS ÁGILES
3.7.5 IMPLANTACIÓN DE METODOLOGÍAS ÁGILES
3.7.5.1 PRUEBAS DE VIDA
3.7.5.2 GANAR VISIÓN Y HABILIDADES
3.7.5.3 LA DIRECCIÓN LATERAL DE PERSONAS
3.7.5.4 DESARROLLAR LA INTELIGENCIA EMOCIONAL
3.7.5.5 LA TOLERANCIA AL CONFLICTO
3.7.5.6 DÉJATE VER Y QUE SE VEA TU GENTE
CAPÍTULO 4. EL LOBO SO LITARIO 
4.1 ENTENDER AL LOBO SOLITARIO 
4.2 ENCUENTRA REFERENTES
4.3 CONVIÉRTETE EN APRENDIZ Y BUSCA APRENDICES
4.4 DÓNDE VIVEN LOS LOBOS SOLITARIOS 
4.5 BUSCA LOS PUESTOS ADECUADOS
4.6 DÉJATE ENCONTRAR
4.7 EL PROYECTO PERSONAL
4.8 LOS PROBLEMAS DEL LOBO SOLITARIO 
4.9 ASÓCIATE CON OTROS PROFESIONALES 
4.10 CONVIÉRTETE EN EL CENTRO DE LA OPORTUNIDAD 
CAPÍTULO 5. EL MEJ OR DIRECTIVO
5.1 EL PARAGUAS DE LA ATENCIÓN
5.2 JUEGO DE TRONOS
5.3 EL MOTOR DEL CAMBIO
5.4 LOS DIRECTORES DEBEN ESTAR OCIOSOS
5.5 LA ABUNDANCIA ES MALA
5.6 LA TEORÍA DE LA VENTANA ROTA 
5.7 LOS BIENES COMUNES SE MAL USAN
5.8 SUPUESTOS Y PRESUPUESTOS BASE CERO
5.9 SABER QUÉ HACER Y QUÉ EXTERNALIZAR
5.10 EXTERNALIZAR ES UN TRABAJO EN SÍ MISMO
5.11 NUESTRO ENEMIGO: EL OUTSOURCING
5.12 AUTOAUDITORÍA DE UN ÁREA
5.13 LA EFICACIA EN EL DÍA A DÍA
5.14 EL PERSONAL IMPRESCINDIBLE
5.15 SEGUIR SIENDO INTERESANTE
CAPÍTULO 6. EL MEJOR EMPRESARIO
6.1 LA MOTIVACIÓN DE HACERSE EMPRESARIO
6.2 VENTAJAS E INCONVENIENTES DE EMPRENDER
6.3 APRENDER A VIVIR CON TU ROL
6.4 EMPECEMOS POR UNA IDEA
6.5 EL PLAN DE NEGOCIO
6.6 PON LA IDEA A CONCURSO
6.7 STORYTELLING
6.8 LOS SOCIOS Y LOS NEGOCIOS
6.9 LA RENTABILIDAD ES NECESARIA
6.10 EL FUNDAMENTO DE LA EMPRESA
6.10.1 EL PRODUCTO
6.10.2 EL CLIENTE
6.10.3 EL PRECIO
6.10.4 LA PLAZA Y CONVENIENCIA
6.11 HAZ UN MÁSTER
6.11.1 DIRECCIÓN GENERAL
6.11.2 CONTABILIDAD Y FINANZAS
6.11.3 TECNOLOGÍA
6.11.4 ESTRATEGIA
6.11.5 INNOVACIÓN
6.11.6 MARKETING
6.11.7 ¿ES TU NEGOCIO NOTICIABLE?
6.11.8 LA LLUVIA FINA DEL MARKETING
6.11.8.1 MARKETING EMBEBIDO
6.11.8.2 PRESENCIA EN REDES SOCIALES
6.11.8.3 SOCIAL MEDIA
6.11.8.4 CASOS DE ÉXITO
6.11.8.5 CHARLAS Y CONFERENCIAS
6.11.8.6 FOLLETOS ATÍPICOS
6.11.8.7 REGALOS PROMOCIONALES
6.11.9 COMERCIAL
6.11.10 AYUDAR AL QUE TOMA LA DECISIÓN
6.11.11 PERSEGUIR LAS OFERTAS
6.11.12 PREVENTA EN LA POSTVENTA 
6.11.13 AUDITORÍA Y CONTROL DE GESTIÓN
6.11.14 HERRAMIENTAS DE CONTABILIDAD DE GESTIÓN
6.11.15 LEGAL
6.11.16 PROPIEDAD INTELECTUAL DE LOS TRABAJOS REALIZADOS
6.11.17 ACUERDOS DE CONFIDENCIALIDAD
6.11.18 RELACIONES CON OTRAS EMPRESAS
6.11.19 RELACIONES CON ORGANISMOS REGULATORIOS
6.11.20 GESTIÓN DE PERSONAL
6.11.21 LA PIRÁMIDE DE MASLOV Y LOS DESPIDOS
6.12 CANTOS DE SIRENA DE LAS STARTUPS
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Cuando somos niños nos educan para que estudiemos y nos dicen que así nos irá bien en la vida. A medida que vamos creciendo nuestros padres nos van dando consejos con situaciones cotidianas pero, ¿qué pasa cuando te incorporas en el mundo laboral?, ¿alguien te da alguna indicación adicional que te guíe para prosperar y tener una vida satisfactoria? A medida que evolucionas en las organizaciones, ¿tienes nuevos vectores para el crecimiento? La verdad es que estamos bastante solos, sin destino ni brújula que nos ayuden a encontrar el camino.

En esta obra vamos a sugerir unas pautas de comportamiento y técnicas aplicables en diversas fases de la evolución laboral de una persona, fundamentalmente en profesiones intelectuales, para dar respuesta a preguntas en distintos momentos del tiempo:

Cuando nos queremos incorporar al primer trabajo: hay personas que no tienen ninguna dificultad para encontrar un primer empleo y otras que están como becarios mal pagados en distintas empresas durante años… ¿cuál es la diferencia?
En los primeros años, realizando tareas técnicas o de apoyo: mucha gente ve que otras personas que se han incorporado posteriormente, incluso con menos talento, prosperan y ellos se quedan relegados durante años, ¿qué no hacen bien?
Coordinando a un pequeño grupo de personas: gestionar un equipo no es sencillo, ni muchas veces agradecido. ¿Qué se puede hacer para que nos vaya bien en estos puestos y sentemos bases para prosperar?

Realizando labores individuales, sin querer asumir responsabilidad sobre personas: muchos profesionales brillantes se encuentran estancados y desmotivados y no tienen claro cómo salir de su situación. Incluso abandonan sus profesiones por no terminar de encontrar el hueco o las oportunidades,
sobre todo cuando va avanzando su edad. ¿Cómo pueden seguir desarrollando labores técnicas y ser felices y reconocidos?

Dirigiendo grandes grupos de personas: cuanto mayor es el grupo que se dirige, menor conocimiento y control en detalle se tiene. ¿Cómo conseguir obtener unos buenos resultados?

Emprendiendo y liderando una organización propia: el sueño de mucha gente es convertirse en emprendedor y dirigir su propio destino. ¿Qué ideas descubriremos dentro de 10 años que alguien nos podría haber adelantado?

Algunas de las claves que se tratarán serán: disciplina, gestión eficaz del tiempo, metodologías ágiles, marketing personal, estrategia, etc. Serán muchos principios de sentido común, pero que solamente reconocemos cuando alguien nos los cuente.
Cualquier persona, en cualquier fase de su vida, puede adquirir un nuevo repertorio de ideas y visión que le lleve a crear su propio modelo de éxito.	BUS000000
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Es la técnica para eliminar desperdicios de mano de obra, máquinas, materiales, instalaciones y dinero. Busca eficacia, eficiencia, productividad y rentabilidad de las empresas, los directivos, los profesionales y el recurso humano en general.
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Todo lo que puede hacer una máquina no lo debe ejecutar una persona para aprovechar su inteligencia y capacidad en actividades más productivas, evitando la fatiga y los trabajos degradantes y repetitivos.

Tiempos
Son el indicador del desempeño de las personas; cumplir los compromisos con los clientes, disminuir los costos para ser rentables, competitivos, sostenibles y crecer.

El contenido de este libro proporciona conceptos importantes para gerentes, directores de producción, compras, personal, finanzas, marketing, ingenieros industriales, administradores, economistas, docentes, consultores e investigadores.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro es un viaje por las experiencias y las situaciones del día a día de cualquier pequeño negocio y de la empresa familiar. Aquello que normalmente nos encontramos en el proceso de creación de la empresa, el desarrollo del proyecto, la convivencia diaria con los componentes de la familia y aquellas situaciones que desvían nuestro propósito como empresa, así como algunos consejos para mejorar.

No contiene información complicada, por lo que está recomendado para cualquier lector, siendo la prioridad de este libro el ser algo sencillo de leer y sin complicados términos de negocios que nos aburran en nuestra lectura. Con solamente algunos pequeños apartados en los que se explican algunos aspectos más teóricos y que nos ayudarán a entender algunos de los errores más básicos que se suelen cometer en las pequeñas empresas.

No solo trata de empresa, sino de motivación, de crecimiento personal con toques de atención en aspectos relacionados con la persona, más que con el propio negocio y que son la base para poder crear un proyecto de éxito. La persona como la base para poder avanzar en la creación de la empresa, el empresario como el elemento clave que gestiona las necesidades de la empresa, siendo siempre consciente de la necesidad de cambiar, de aprender y de modificar su persona, como una de las claves para que la empresa pueda tener éxito.

Apoyado en frases y pensamientos de grandes empresarios, pensadores, filósofos, inventores, etc., y mostrando con ejemplos y recordatorios aquellos temas que más influencia tienen en estas empresas.

Aspectos como las emociones como factor de influencia importante en la empresa familiar, la misma familia como espejo en el que reflejar la forma de gestión del negocio, los hábitos que se adquieren en la familia y la empresa y la importancia de separar ambos mundos a la hora de gestionar la empresa como premisa. Un recorrido por los rincones más íntimos de la empresa familiar y de los pequeños negocios, allá donde el cliente nunca llega, lo que no se ve, un poco de lo que llamamos los "trapos sucios" o las partes más escondidas de estas empresas.

Un poco de todo acerca de los pequeños negocios, que son los que realmente ayudan a mantener las economías y los que crean el empleo de los países.	BUS000000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La 4ª edición de esta guía completamente actualizada está dirigida a todos aquellos lectores que necesiten aprender a elaborar documentos de Recibo de salarios o nóminas y Seguros Sociales en régimen general. El punto fuerte de la obra se encuentra en su estructura organizada de forma práctica y ágil en su lectura. Además, se presenta con numerosos ejercicios resueltos que facilitarán el trabajo y la comprensión del lector.

Como novedad se presentan también los casos especiales más comunes de incapacidad laboral, gratificaciones extraordinarias y finiquitos, completando así el trabajo laboral que se efectuará en cualquier oficina o entidad profesional de forma mensual.

Esta guía está recomendada para todas aquellas personas que, sin necesidad de tener conocimientos previos, deseen aprender a calcular y realizar todos estos documentos laborales de forma práctica y rápida.	BUS000000
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Se explicarán todas las herramientas que ofrece este potente software, ilustrando con ejemplos sencillos su funcionamiento.

Una vez conocidas las herramientas y ayudas que ofrece al usuario la aplicación, se comenzará a explicar y trabajar con todos los elementos que forman parte de una animación, como son los símbolos, instancias, textos, etc.

Seguidamente, se trabajará con todos los tipos de animación que hacen de Flash la herramienta más potente del mercado, en cuanto a animación se refiere. Cada animación estará desarrollada con ejemplos explicativos, haciendo la lectura más interactiva y dinámica.

El lector podrá crear animaciones de gran complejidad, dotándole Flash de una cantidad ilimitada de posibilidades a la hora de trabajar, restringiéndose únicamente a la imaginación del propio lector.	COM060160
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Con este libro el usuario podrá dar los primeros pasos a la hora de crear su propio sitio web, de manera muy sencilla y sin necesidad de conocer ningún lenguaje de programación. Este libro está destinado a aquellos lectores que deseen iniciarse en la creación de páginas web utilizando uno de los programas más potentes del mercado: Dreamweaver CS6.

Tras una breve introducción explicando los conceptos básicos a la hora de diseñar páginas web, se detallará la interfaz de la aplicación, explicando todo lo necesario para empezar a trabajar y comenzará a crear su primera página configurando el sitio web de manera sencilla y cómoda.

Seguidamente se explicará la inserción y formateo del texto. Se aclarará detalladamente el uso de los hipervínculos y sus distintos formatos. Dada la importación del uso de elementos gráficos en las webs actuales, se explicará el uso y optimización de imágenes, además de la inserción de elementos como vídeos, archivos de sonido o Flash.

Se definirá el uso de formularios, acompañados de ejemplos intuitivos para facilitar la comprensión de estos y se expondrán los distintos procedimientos para maquetar el contenido de una página web, haciéndola visualmente atractiva al visitante.

Se mostrará cómo trabajar con JavaScript y las opciones que ofrece AJAX al diseñador web, además del uso de plantillas y elementos de biblioteca.

Por último, se dedica un capítulo a la optimización del código para los estándares de la web y se detalla la configuración completa de un sitio web, incluyendo el software necesario para comenzar a trabajar desde casa.	COM060130
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BIBLIOGRAFÍA	"En un entorno altamente competitivo en el que las diferentes ofertas se parecen cada vez más, el CÓMO y no el QUÉ es el elemento esencial que separa el éxito del fracaso. Los procesos de SALES & MARKETING son los únicos capaces de generar ventaja competitiva sostenible en el tiempo, persiguiendo de la manera más eficaz posible llegar hasta nuestros potenciales consumidores y, de esta forma, conseguir que seleccionen nuestra oferta, desechando las de nuestros competidores.

El Neuromarketing se convierte en factor fundamental en los nuevos modelos de negocio porque aporta las claves que permiten entender el funcionamiento de los procesos internos de decisión de los individuos y de las organizaciones, así como reconocer y considerar las emociones y los valores de nuestros clientes para poder adaptar y precisar nuestro mensaje. Y no es solo cuestión de información; además del acercamiento y estudio de nuestro target potencial, necesitamos saber cómo penetrar en la mente de los compradores.

El resultado es un impacto medible en la mejora de resultados y un alineamiento real y emocional con los deseos y expectativas de nuestros clientes. El Neuromarketing es hoy una asignatura imprescindible para cualquier organización que pretenda alcanzar el éxito en el tecnológico y masivo mercado al que nos enfrentamos."

Santiago Acaso Deltell. Presidente de CHRYSALIS.
"A través de este segundo libro, Juan Pedro consigue aterrizar y poner nombre a todas esas ideas y sensaciones sobre el comportamiento de las personas que siempre hemos tomado como meras intuiciones sin valor, como un producto de nuestro instinto que no es posible argumentar. Existen y condicionan todas nuestras acciones."

Mariano Ferrera. CEO. Kerunet Digital Publishing. 
"El cerebro es muy complejo, ve muchos mensajes y procesa la información rápido, pero solo es consciente de aquello para lo que ha sido entrenado. Puedes ver señales de tráfico para no aparcar en la calle u hotel y hasta puedes comentarlo, pero si el cerebro no estaba receptivo te calzan la multa."
David Hurtado de Mendoza. Senior Account Manager SAP Iberia.

"Este libro, de forma amena, relaciona disciplinas tan aparentemente dispares como las Ciencias Naturales con el Marketing. El resultado es sorprendente por la naturalidad de esta conexión. Pone de manifiesto algo que el sentido común intuye: la importancia de la carga evolutiva en el proceso de decisión de compra, pero que no ha sido explicitado anteriormente con tal rigor y brillantez pedagógica."
Javier Garcia Barbero. Consultor Director. Ingeniería Internacional. Telefónica España.	BUS043000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	¿Has pensado que Internet puede ser la solución que buscabas para tener éxito?

Si quieres iniciar un negocio en la Red o ampliar tu negocio existente, quizás quieras formar tu comunidad, iniciar una plataforma o labrarte una marca personal que te ayude en tu carrera. Puede que tengas la gran idea que va a revolucionar las redes o puede que simplemente quieras formar parte de aquellos que ya se ganan la vida gracias a Internet.

En cualquier caso si no tienes idea de por dónde empezar, si ni siquiera tienes idea de la complejidad de tu proyecto (si es factible, fácil o difícil, caro o barato)… este libro es para ti.

Mi sitio en Internet, Guía para novatos es una guía extensa y práctica con todos los pasos a seguir para tener éxito en la Red; desde la concepción, planificación y desarrollo de tu idea, la construcción de tu sitio web, la búsqueda de recursos técnicos y económicos, y la posterior puesta en marcha del plan de marketing que nos llevará al éxito.

Aprenderemos cómo funcionan los modelos de negocio online existentes, cómo debemos actuar con las webs de la competencia, cómo desarrollar y mostrar al mundo nuestra presencia online y cómo sacar provecho de Google, las redes sociales y demás herramientas y recursos que Internet pone a nuestra disposición.

Veremos las claves del éxito y las distintas opciones con las que contamos, según la complejidad de nuestro proyecto. Aprenderemos a optimizar nuestros esfuerzos, nuestro tiempo y nuestro dinero. Aprenderemos, en definitiva, cómo movernos en Internet.

Este libro ni está escrito en términos técnicos informáticos ni se dirige exclusivamente a profesionales del mundo de los negocios. Es, definitivamente, una lectura obligada para todos los novatos, e incluso veteranos, con iniciativa y curiosidad que buscan el éxito en la Red.	COM060000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	En nuestra sociedad actual está muy en boga la palabra calidad. Ello es consecuencia de la sensibilización de los productores, de los consumidores, de las administraciones... y de la propaganda y marketing de los productos. A pesar de que los cartógrafos siempre se han preocupado por la calidad de sus productos, este sector se está incorporando con retraso a esta corriente. La adopción de Sistemas de Gestión de la Calidad pasa por la introducción de nuevos enfoques y paradigmas de gestión que pretenden la mejora continua y la excelencia de las organizaciones.

El dato geográfico se observa ahora de una forma más global: se cuidan componentes de la calidad distintas de la mera posición geográfica, entre las que se encuentran la exactitud temática, la temporal, la coherencia, etc. Todo ello crea la necesidad de conceptualizar, medir y gestionar dichas componentes a lo largo de los procesos de producción cartográfica. Este es un camino sólo iniciado, todo un reto para las organizaciones tradicionales y un mundo de oportunidades para los que apuesten por la calidad.

El objetivo de este libro es dotar a los estudiantes de cartografía en el ámbito de la ingeniería, y a los técnicos que se dedican a ella, con una herramienta de iniciación a la calidad en la producción cartográfica. Para ello se exponen los conocimientos, técnicas y procedimientos al uso; pero también se incluyen casos que permiten la profundización y que pueden servir como ejemplos de cómo utilizar herramientas avanzadas, abriendo un amplio abanico de posibilidades.

Los cuatro primeros capítulos se dedican a presentar el concepto de calidad, los sistemas de gestión de la calidad (ISO 9000 y EFQM), el control y la mejora de la calidad, todo ello con ejemplos propios del ámbito de la cartografía. Como base previa y fundamento de los estudios posteriores, se incluye un capítulo dedicado a los modelos de propagación de la incertidumbre; la simulación ocupa gran parte del mismo debido a su utilidad. El análisis de las componentes de la calidad del dato geográfico se realiza en tres capítulos específicos, y se dedica mayor atención a las componentes más clásicas: posición y temática. Los procesos cartográficos ocupan el interés del último capítulo del manual. Entre los procesos contemplados están: la digitalización, la conversión vector-ráster, la generalización, las interpolaciones, superposiciones, etc.

El autor es profesor del Departamento de Ingeniería Cartográfica, Geodésica y Fotogrametría de la Universidad de Jaén, donde es responsable de la asignatura Producción Cartográfica de la titulación de Ingeniería en Geodesia y Cartografía en la que, junto a otros contenidos, se imparten los que presenta este manual.	TEC073000
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8.16 UNIDADES DE ALMACENAMIENTO	Estamos en la era Multimedia. El propósito de este libro es introducirle en la creación de aplicaciones Multimedia de forma rápida, segura y sin traumas, sin lenguajes incomprensibles, y se presenta como consecuencia de las necesidades del mercado laboral y la evolución de las aplicaciones de uso del ordenador personal.

Conscientes del interés del tema, se presenta este libro DISEÑO Y DESARROLLO MULTIMEDIA: Sistemas, Imagen, Sonido y Vídeo. Esta obra surge tras la experiencia del Grupo Multimedia DIEEC/UNED y recoge una parte de la documentación (10 créditos) del Curso de Postgrado de Experto Universitario en Desarrollo de aplicaciones multimedia: aplicaciones para Internet e InfoVía Plus (300 horas, 30 créditos), en la actualidad en su quinta edición, que a través de la WWW, se imparte por el Departamento de Ingeniería Eléctrica, Electrónica y de Control de la ETS de Ingenieros Industriales de la UNED, donde se abordan y ponen en práctica las herramientas más actuales de diseño, edición y publicación de aplicaciones multimedia, tanto en CD-ROM como en la red (http://volta.ieec.uned.es/).

Este libro está diseñado tanto para los nuevos usuarios que se disponen a usar las diferentes herramientas que en él se presentan por primera vez, como para los usuarios expertos que conocen versiones anteriores y desean aprender las nuevas características que incluyen estas versiones. Pretende ser un manual rápido para el aprendizaje; para ello se muestran, de forma esquemática y estructurada, los pasos a seguir para la realización de acciones concretas. Además, en el CD que se adjunta se incluyen amplios tutoriales en .pdf de las aplicaciones tratadas en el libro.

El libro está dividido en cinco bloques temáticos:

MULTIMEDIA. Aborda los conceptos básicos de la multimedia, el fenómeno de InfoVía Plus e Internet, la hipermedia y el hipertexto, conceptos básicos de HTML y el soporte WWW, los navegadores Web y el diseño y evaluación de un multimedia educativo, entre otros.

LA PLATAFORMA PC MULTIMEDIA. Presenta el ordenador personal, los periféricos la tarjeta de sonido, el altavoz y el micrófono, la tarjeta capturadora de vídeo, la cámara digital, los lectores ópticos y el módem, todos ellos elementos necesarios para la multimedia.

TRATAMIENTO DIGITAL DE LA IMAGEN. Nos presenta los distintos tipos de archivos fotográficos, como capturar imágenes, un glosario de términos y en el CD, se pueden encontrar los tutoriales en .pdf del Photoshop y del Winmorph.

EDICIÓN DIGITAL DEL SONIDO. Aborda el tema del sonido digital, los formatos de sonido. El MIDI, el sonido en la Web, y en el CD, se puede encontrar el tutorial en .pdf del Sound Forge.

EDICIÓN Y EFECTOS DEL VÍDEO DIGITAL. Nos muestra cómo comenzar a digitalizar el vídeo, cómo tratarlo, almacenarlo, comprimirlo, volcarlo a cinta, así como, las diferentes técnicas generales de edición y el desarrollo de un caso práctico, y en el CD, se puede encontrar el tutorial en .pdf del Adobe Premiere.

Estamos convencidos del interés de este libro, en el que usted ha puesto sus ojos, y confiamos que obtenga de él el mayor provecho personal.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La erosión del suelo, los riesgos asociados a la meteorología, la ubicación de un vertedero de residuos urbanos o el impacto visual creado por una cantera, son algunos ejemplos de problemas medioambientales que nos afectan directamente. Para una mejor comprensión de estos problemas, con el fin de evitar sus consecuencias negativas, disponemos actualmente de una valiosísima herramienta: los Sistemas de Información Geográfica (SIG).

Los SIG son, básicamente, programas informáticos diseñados para gestionar y analizar datos espaciales. Entre ellos se encuentra Idrisi32, uno de los sistemas de información geográfica con mayor número de usuarios en todo el mundo, tanto por el precio como por la variedad de funciones de análisis que incluye.

En este libro se hace una breve introducción a los SIG y se plantean una serie de ejercicios con problemas como los mencionados anteriormente, que se van resolviendo paso a paso, explicando cada uno de los comandos que Idrisi32 utiliza en cada operación. Los cuatro primeros ejercicios son de introducción al manejo de Idrisi32 y en ellos se realizan operaciones básicas que se repiten en los otros.

Se trata de un libro pensado para personas que desean iniciarse en el análisis y resolución de problemas relacionados con los riesgos naturales y el medio ambiente mediante el uso del programa Idrisi32. La obra va acompañada de un CD-ROM con todos los ficheros de datos necesarios para resolver los ejercicios propuestos, así como los de los resultados de cada operación, con el fin de que el lector pueda comparar, en todo momento, las salidas que va obteniendo con las propuestas por los autores.	TEC073000
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CAPÍTULO 1. DIFERENTES ASPECTOS SO	La calidad en el desarrollo y mantenimiento del software se ha convertido hoy en día en uno de los principales objetivos estratégicos de las organizaciones, debido a que cada vez más, los procesos principales de las organizaciones (y su supervivencia) dependen de los sistemas informáticos para su buen funcionamiento.

En la evolución experimentada por la calidad del software se ha pasado de un tratamiento centrado fundamentalmente en la inspección y detección de errores, a una aproximación más sistemática, dada la importancia que ha adquirido la calidad en la ingeniería del software. En los últimos años se han publicado diversos estudios y estándares en los que se exponen los principios que se deben seguir para la mejora tanto de productos como de procesos software. Todo ello ha influido de forma significativa en el papel que actualmente tiene la calidad en las organizaciones, que pasa a convertirse en una filosofía y una cultura que afecta a toda la organización.

La presente obra recoge diferentes aspectos de calidad relacionados con el desarrollo y mantenimiento del software, ofreciéndose una visión amplia sobre diferentes factores que se deben tener en consideración para la construcción de software de calidad.

Este libro proporciona a los lectores una panorámica actual y completa sobre la calidad del software, combinando el rigor científico con el enfoque práctico, de treinta autores, todos ellos investigadores y profesionales de reconocido prestigio. En los diferentes capítulos se abordan temas de gran interés como: calidad en fábricas de software, trazabilidad de requisitos, métricas para modelos conceptuales, técnicas formales aplicadas a UML, calidad en interfaces de usuario, calidad en sistemas web y en aplicaciones de comercio electrónico, desarrollo de software basado en componentes, patrones y refactorización, métricas para modelos multidimensionales y calidad de los datos, mejora en la calidad de proyectos y procesos software y calidad en el mantenimiento del software...

El libro va dirigido tanto a los responsables de calidad del software de las organizaciones como a los investigadores que deseen ampliar y perfeccionar sus conocimientos. También es aconsejable para estudiantes universitarios de segundo y tercer ciclo interesados en los aspectos de calidad en la Ingeniería del Software.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	ADSL son las siglas de la nueva tecnología que está permitiendo que millones de internautas de todo el mundo accedan de una manera más cómoda, rápida, eficaz y económica a la Red.

Los servicios ADSL transforman el par de hilos de la línea telefónica en una línea de datos de alta velocidad. Adicionalmente, ofrece las ventajas de poder transmitir voz y datos simultáneamente, de estar siempre conectado y de tener un coste fijo mensual independiente del uso.

ADSL sólo tiene para el usuario un pequeño coste, el de aprender unos pocos conceptos nuevos. Aunque los proveedores suelen facilitar la instalación de este servicio, los usuarios se encuentran completamente cohibidos a la hora de hacer la más mínima modificación y aterrorizados si, por cualquier circunstancia, algo deja de funcionar.

ADSL: Guía del usuario pretende eliminar estas sensaciones. El objetivo de este libro es familiarizar a los usuarios de todos los niveles con la tecnología ADSL para que puedan sacar el mayor provecho de ella. La obra explica los principios de ADSL: cómo funciona, cómo se instala, cómo se configuran los ordenadores y los routers, cómo crear una red local conectada a Internet, y qué aplicaciones tiene la banda ancha. Asimismo, se le da un tratamiento especial al tema de la seguridad en Internet. 

En resumidas cuentas, se pretende que hacer un uso extensivo de esta tecnología deje de ser algo reservado a profesionales. 

El autor, José Antonio Carballar, es un ingeniero con amplia experiencia en el mundo de las telecomunicaciones. Ha trabajado en distintos países como Suiza, Estados Unidos o España y es el primer español que publicó un libro sobre Internet. En su amplia carrera profesional, siempre relacionada con las telecomunicaciones y la informática, ha trabajado tanto en las áreas técnicas y comerciales como en la de formación. Tiene publicadas ocho obras, la mitad de las cuales están relacionadas con Internet.
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Tecnología XML: se centra en las principales tecnologías asociadas a XML como son los mecanismos de descripción de documentos (DTD y XML Schema) y hojas de estilo utilizadas para la publicación de documentos basados en XML: XSL-T y XSL-FO.
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El libro se puede estructurar fundamentalmente en tres bloques:

-El primero de ellos explica el entorno Capture de OrCAD: configuración, manejo y personalización, abordando además la edición de circuitos.

-En la segunda parte se trata todo lo referente a simulación, estructurándola en los diferentes tipos de análisis que contempla el programa.

-La tercera y última explica la edición, simulación y análisis de sistemas lineales de control, con el programa OrCAD.

Se ha pretendido dar un enfoque de tal manera que no se trata de un simple manual del programa utilizado. Además, la metodología desarrollada se puede emplear tanto en versiones precedentes, así como en sucesivas actualizaciones del software.	TEC008000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La información se ha convertido en el activo principal de las empresas, representando en la mayoría de los casos su principal ventaja estratégica. Es por ello por lo que el desarrollo de sistemas de información se ve sometido actualmente a grandes exigencias en cuanto a productividad y calidad, y se hace necesaria la aplicación de un nuevo enfoque en la producción del software, más cercano a una disciplina de ingeniería que a los hábitos y modos artesanales que, desafortunadamente, se han venido aplicando en más de una ocasión.

El análisis y diseño de aplicaciones informáticas de gestión debe abordarse, por tanto, con técnicas y metodologías adecuadas, acompañadas por una precisa gestión de proyectos y una eficaz gestión de la calidad. Así mismo, es importante poder contar con el soporte de entornos y herramientas adecuadas, que faciliten la tarea del profesional informático y de los usuarios a la hora de desarrollar sistemas de información.

En este libro se presentan de forma clara y resumida los conceptos fundamentales del desarrollo y del mantenimiento de Sistemas de Información (técnicas, metodologías, calidad, herramientas, etc.), al mismo tiempo que se ofrece un tratamiento sistemático de las técnicas y metodologías más difundidas, especialmente de Métrica V.3 y UML, proporcionando a sus lectores unos conocimientos prácticos (para lo que se ha desarrollado un gran número de ejemplos y ejercicios), sin descuidar el necesario rigor teórico. Además, se enfatiza la importancia de la gestión de proyectos y de la calidad en el desarrollo de sistemas y sus aspectos relacionados: pruebas, verificación y validación, gestión de configuración, etc. 

La obra va dirigida tanto a estudiantes del ciclo formativo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Informáticas (Módulo profesional 2) como a alumnos de Escuelas y Facultades de Informática. También resulta muy adecuada para profesionales informáticos que estén trabajando en el área del desarrollo de Sistemas de Información y deseen ampliar y perfeccionar sus conocimientos, así como para directivos y usuarios avanzados que tengan interés en adquirir una base sólida sobre las técnicas y metodologías más utilizadas.

Este libro es, sin duda, el más completo que se puede encontrar en el mercado sobre desarrollo de aplicaciones informáticas de gestión e Ingeniería del Software.
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El libro está estructurado en tres partes, de acuerdo con la siguiente distribución de capítulos:

-Introducción.
Parte 1. El sistema de ficheros.
-Arquitectura del sistema de ficheros.
-Manejo de ficheros ordinarios.
-Manejo  de directorios y ficheros especiales.
Parte 2. Procesos e hilos.
-Estructura de un proceso.
-Gestión de procesos e hilos.
-Señales y funciones de tiempo.
-Perfilado, contabilidad y depuración.
Parte 3. Comunicación entre procesos.
-Comunicación mediante tuberías.
-Comunicación local entre procesos e hilos.
-Comunicaciones en red.

Para ayudar a la comprensión del texto se utilizan alrededor de 90 programas de ejemplo elegidos no sólo por su interés didáctico, sino también porque muchos de ellos responden a la funcionalidad de programas estándar UNIX. Estos programas pueden servirle al lector como elementos de referencia para la construcción de aplicaciones o de nuevas herramientas del sistema.	COM046030
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ÍNDICE ALFABÉTICO	-Un análisis riguroso basado en la realidad.

-Una guía para implantar un eficaz sistema de gestión de ideas en las empresas.

-Una lectura apasionante ilustrada con numerosos ejemplos basados en casos reales.

Isaac Getz, profesor de Gestión de la Creatividad y de la Innovación en el ESCH-EAP de París, y Alan G. Robinson, profesor de Gestión de la Isenberg School of Management de la Universidad de Massachussets, son los autores de este libro que descubre a los directivos una realidad que desconocían, las ideas de los empleados gestionadas a través de un sistema adecuado, el Sistema de Gestión de Ideas, pueden convertir a una empresa en número uno de su sector, sin necesidad de grandes inversiones. No se trata de una simple teoría, ni de un procedimiento que sólo funciona en Japón, los resultados de más de treinta ejemplos de empresas europeas lo confirman. Este libro facilita todas las claves para descubrir ese potencial que "duerme" en la empresa, y ayuda a desarrollarlo adecuadamente.

Lo que antiguamente se conocía como sistema de sugerencias o mejoras continuas es actualmente denominado por Getz y Robinson, acertadamente como potencial innovador de las ideas. No solamente han cambiado los conceptos, también sus contenidos. No es suficiente manifestar que las ideas son necesarias; éstas únicamente se hacen realidad cuando los gerentes las apoyan. En un buen sistema cuatro o cinco ideas son implementadas sin burocracia y en cuestión de días por sus propios autores; quien finalmente se beneficia de este poder creativo es la empresa, que ahorra 4000 euros por empleado y año. (Von Martín Broska, 19-5-04, Financial Times)

El señor Getz, coautor de este libro, se ha dedicado a asesorar empresas para cambiar su cultura y conseguir que las ideas de los empleados se discutan abiertamente y se implanten. Si los directivos no aprovechan estas ideas, pueden provocar la salida de estos empleados de la empresa, y la próxima vez que el ejecutivo oiga hablar de innovaciones, será cuando la competencia las utilice en su contra. (Brian M. Carney, Wall Street Journal Europe).

"El hombre es el bien más valioso de la empresa", esta frase, que oímos con frecuencia y con la que comienza el prólogo, encuentra en esta obra una demostración convincente. Se presenta el concepto de SGI (Sistema de Gestión de Ideas) y se explica cómo desarrollarlo. En la última parte del libro los autores demuestran que un buen SGI es la piedra angular de una satisfactoria gestión de la innovación, y la clave para un éxito duradero. (Business Digest).

De la misma manera que existen sistemas de información, deberían existir sistemas de gestión de ideas. Los autores se basan en el estudio de más de treinta empresas europeas. La creatividad y la promoción de las ideas de sus empleados son temas desprovistos de interés para la mayoría de los directores. Desarrollar un Sistema de Gestión de Ideas ofrece tres objetivos: animar la producción de ideas, gestionarlas y promover su reconocimiento. (Le monde informatique).

Sólo la innovación constante puede garantizar el crecimiento a largo plazo (Le figaro).

"Las ideas se pueden gestionar de la misma manera que la calidad". (Le nouvel économiste).

Las empresas con más éxito son aquellas en las que el conjunto de sus empleados juega un papel de electrón libre para producir y realizar las ideas útiles. Es así como Milliken, Dana y Toyota han llegado a los primeros puestos de sus respectivos sectores. (L´expansion).

A partir de un estudio y de ejemplos detallados, este libro guía a los directores para desarrollar un sistema de gestión de ideas. (La tribune).	BUS000000
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También se dedica atención a las lógicas no clásicas, por su gran influencia en la ciencia y tecnología actuales: por ejemplo, la lógica modal o las lógicas multivalentes.

Características destacadas:

-Equilibrio entre los contenidos formales y los prácticos.
-Presentación gradual de los conceptos.
-Énfasis en los conceptos recurrentes.
-Más de 85 ejemplos y 120 cuestiones y problemas propuestos.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro, por su orientación, resulta adecuado para los siguientes colectivos:

-Profesionales de empresa, que necesitan tener una visión general del mundo de las últimas tecnologías en materia de Telecomunicación (con y sin conocimientos previos).
-Profesionales de empresa, que buscan un texto con toda la información necesaria para comprender el estado y evolución de los sistemas y servicios de Telecomunicación.
-Cursos Universitarios no específicos de Telecomunicación, con asignaturas relacionadas con las Telecomunicaciones.
-Cursos Universitarios en Ingenierías de Telecomunicación, en asignaturas específicas de Telemática y Redes.
-Másters específicos de Redes en cursos de Postgrado.
-Másters de Comunicaciones para Profesionales de empresa, tanto del sector de la ingeniería como de otras titulaciones, en puestos donde el conocimiento general del mundo de las telecomunicaciones y las redes sea necesario.

El contenido de la obra, escrita en un lenguaje claro e inteligible, se estructura en cinco partes:

I. Introducción. El lector descubre los conceptos básicos de las comunicaciones inalámbricas que le servirán de base para entender la amplia gama de tecnologías, servicios y aplicaciones relacionados con aquéllas.

II. Redes WAN inalámbricas. Redes móviles privadas, GSM, GPRS, EDGE, UMTS, DECT, PHS, comunicaciones vía satélite y redes de acceso MMDS y LMDS.

III. Redes LAN inalámbricas. Protocolos más extendidos IEEE 802.11 en todas sus variantes (802.11a, 802.11b y 802.11g) así como sus aplicaciones más novedosas: hotspots y voz sobre WiFi.

IV. Redes PAN inalámbricas. Bluetooth. HomeRF. IrDA. Zigbee. Redes de sensores. RFID.

V. Apéndices. Diseño de redes WiFi. Radiomensajería. Radionavegación. Redes de datos. Criptografía. Glosario de términos. Bibliografía.

David Roldán Martínez. Consultor de Nuevas Tecnologías y Profesor de la Universidad Politécnica de Valencia, posee en su haber numerosas publicaciones y artículos relacionados con las TIC.	COM043000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Con Cabri Géomètre II Plus es posible abordar problemas geométricos y de diseño lineal a través de la experimentación y la manipulación de diferentes objetos, gracias a los cuales el mundo de la geometría se convertirá en una apasionante aventura.

La primera parte de este libro está dedicada al estudio detallado de las distintas opciones y herramientas que la nueva versión de Cabri Géomètre ofrece al usuario, con las que podrá diseñar, construir, explorar y resolver problemas de manera interactiva.

Además, el libro contiene numerosas construcciones geométricas que facilitarán el aprendizaje de la geometría y sobre todo, dominar este sencillo y, a la vez, potente software de construcciones 

A la representación de lugares geométricos en general y al estudio de las cónicas en particular, están dedicados sendos capítulos, con ejemplos que exponen diferentes métodos de construcción, para finalizar con la representación de algunas curvas famosas y con la resolución de actividades sobre ecuaciones y coordenadas, aprovechando las opciones que Cabri Géomètre ofrece para resolver estos problemas.
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La Tabla de Direcciones Locales	Este libro ofrece al lector, de forma sencilla, una descripción de los conceptos correspondientes a la configuración de Windows Server 2003: creación de usuarios, asignación de grupos, seguridad física del servidor, seguridad de los datos, permisos, auditorías y gestión de la comunicación con el exterior.

Se estudia el protocolo TCP/IP (direcciones IP, conceptos de dominio y de usuario, resolución de nombres, protocolos, segmentación de la red, etc.) y se explica detalladamente cada uno de los comandos TCP/IP para Windows Server 2003, así como los fundamentos generales sobre Internet, Intranet y Extranet.

Por otra parte, se especifica cómo realizar copias de seguridad, establecer asignaciones dinámicas de direcciones IP con DHCP, resolución de nombres con DNS, y la creación de un sitio Web con Internet Information Server.

La obra también se centra en cómo preparar, construir y utilizar una Intranet, para lo que describe Internet Explorer y Outlook Express, y se indica cómo abrir la Intranet a Internet con IAS, RRAS y Microsoft ISA Server 2000 Enterprise Edition.

Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico para que resulte fácil y comprensible para el lector.	COM043000
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Mandatos sobre símbolos y fuente	Cracking no es sinónimo de violación de la protección del software, sino que constituye un método para probar la resistencia del programa frente a los posibles ataques y su posterior difusión ilegal. Resulta prácticamente imposible crear una protección inviolable, lo que no significa que todas las protecciones estén condenadas al fracaso y que no puedan cumplir su misión. El criterio con el que se suele medir el éxito de una protección radica en la cantidad de tiempo que permanece inexpugnable, lo que, a su vez, repercute en los beneficios derivados de la venta de copias legales del software correspondiente.

Este libro está dirigido tanto a los profesionales como a aquellos principiantes interesados en el campo de la protección de software. La obra introduce al lector en los fundamentos del cracking y del anticracking y en algunas de las técnicas más avanzadas, y su contenido representa una gran compilación de información de casi todas las áreas que comprende esta materia: desde las descripciones de sencillos algoritmos de protección hasta la programación de codificadores PE propios. Si bien es esencial un conocimiento básico de la programación en ensamblador, no resulta imprescindible ya que todo el código mostrado forma parte de otro código realizado con lenguajes de mayor nivel. De este modo, resultará accesible incluso para quienes no sepan nada de ensamblador. Incluye un apéndice de referencia donde se describen los mandatos en ensamblador más comunes.

Con este libro, el lector conocerá:

-Las técnicas actuales de protección y sus vulnerabilidades.
-Los puntos débiles de las protecciones actuales.
-Los programas y herramientas empleadas por los crackers.
-Cómo depurar y defenderse de la depuración de un programa.
-Cómo desensamblar y defenderse contra el desensamblaje de un programa.
-Cómo usar y defenderse de los programas FrogsICE y ProcDump.
-La edición del código del programa.
-El formato de fichero PE y los compresores-codificadores PE como soluciones más actualizadas frente a la piratería.
-El cracking como mejor método de prueba de las protecciones.
-Información complementaria sobre el cracking.

Se adjunta un CD-ROM que contiene todo el código de los programas incluidos en el libro y un completo paquete de software para crackers y anticrackers: codificadores-compresores PE y sus correspondientes descodificadores-descompresores (ProcDump y otros), volcadores, generadores de parches, cargadores, editores y escáneres PE, calculadoras de desplazamientos, desensambladores, depuradores, programas para ocultar los depuradores (como FrogsICE) y muchos otros programas y herramientas. También contiene materiales "crackme" para que el lector ponga en práctica los conocimientos adquiridos.	COM053000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Desde siempre la naturaleza ha proporcionado inspiración para los desarrollos tecnológicos y el campo de la robótica no ha sido una excepción. En los últimos años muchos investigadores enfrentados a la complejidad de los sistemas a desarrollar han comenzado a buscar en la naturaleza, y en particular en la evolución, un mecanismo que permita la obtención de sus sistemas de manera automática a partir de su interacción con los entornos y las tareas a desarrollar. La disciplina resultante de esta aproximación se denomina robótica evolutiva.

La evolución artificial simula en un ordenador el procedimiento por el cual la selección natural prioriza la conservación del material genético de los individuos mejor adaptados al medio y tarea. Si las poblaciones de individuos que evolucionan y que sufren los procesos de selección, cruce y mutación están formadas por estructuras que permiten el control de un robot, o incluso que definen su morfología, podemos establecer un procedimiento para la obtención automática de los robots y sus controladores. 

El libro se centra en el estudio de temas como los algoritmos para simular la evolución, la evaluación de la calidad en robots, la coevolución para la obtención automática y simultánea de comportamientos y morfologías óptimas, los procesos de desarrollo, las estructuras que soportarán el control y las ventajas de utilización de computación neuronal en robótica, o el uso de aprendizaje y su interrelación con la evolución simulada a través de procesos de Lamarck o favorecida por el Efecto Baldwin. 

Todo lo tratado en el libro se apoya en ejemplos reales de investigaciones recientes, algunas finalizadas y otras en curso, de universidades y centros de investigación de todo el mundo. El enfoque divulgativo utilizado permite la lectura de esta obra al profano interesado en temas de investigación de vanguardia, al mismo tiempo que la concreción en los diferentes aspectos lo hace idóneo como texto de referencia en las disciplinas tratadas.	COM004000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	¡Obtenga el máximo rendimiento de su PC!

-Elija un PC para su casa, trabajo o estudios y aprenda a sacarle el máximo rendimiento. Conozca los requisitos que deben tener sus componentes (memoria, procesador, tarjeta gráfica, etc.) y los programas imprescindibles que le permitirán utilizarlo (procesadores de texto, hojas de cálculo, programas de diseño etc.).

-Comuníquese con su familia, amigos o compañeros de trabajo con los programas de mensajería y videoconferencia. Olvídese del teléfono y fax y convierta a su PC en un verdadero centro de comunicaciones.

-Vea la televisión y grabe sus programas favoritos en su PC. Convierta su ordenador en un potente sistema de CINE en CASA con sonido envolvente 5.1 o incluso 7.1.

-Escuche música en su ordenador. Conozca qué es el mp3, convierta sus CD favoritos a este formato y cree sus propios CD de audio. Aprenda también a descargar música desde Internet.

-Conozca las características que necesita tener su ordenador y cómo configurarlo para convertirlo en una máquina de juegos más potente que las consolas de última generación.

-Elija una cámara fotográfica digital, conéctela a su PC y conviértalo en un laboratorio fotográfico. "Revele", configure, retoque e imprima sus fotografías con calidad profesional.

-Convierta su PC en un estudio de animación y postproducción de video. Retoque y componga las películas grabadas con su videocámara.

-Aproveche al máximo su conexión a Internet. Utilización del navegador, búsqueda de información, correo electrónico, chats, foros y grupos de noticias, radio y TV, juegos en Internet, etc.

-Qué son y cómo funcionan los programas de intercambio de ficheros eMule, KazaA y BitTorrent. Conozca los peligros del P2P.

-Instale una pequeña red de área local en su casa u oficina y descubra las ventajas de trabajar en Red .

-Amplíe, repare y personalice su ordenador.

Con la ayuda de este libro, dirigido a todo tipo de usuarios, tanto principiantes como profesionales, aprenderá a sacar el máximo provecho a su ordenador y comprobará por qué el PC se ha convertido en un elemento primordial dentro de la nueva concepción del hogar. Una obra imprescindible para cualquier persona que tiene ordenador o que esté pensando adquirir uno.	COM067000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro trata los contenidos desarrollados para el currículo de la asignatura de Tecnologías de la Información y la de Comunicación. Estos son:

-La sociedad de la información, su difusión, estado actual, sus previsiones futuras y el impacto que las tecnologías de la información tienen en el ámbito científico y técnico.
-Los sistemas informáticos y su seguridad, los componentes físicos de un ordenador, el software, los sistemas operativos, y los servicios de Internet.
-El diseño, simulación y fabricación asistida por ordenador.
-El cálculo y tratamiento cuantitativo de la Información (incluye una hoja de cálculo y un paquete estadístico).
-La búsqueda de la información mediante las bases de datos documentales para acabar estudiando la colaboración en la Web.
-La programación y el control de procesos: los lenguajes de programación, los sistemas de adquisición de datos y de control mediante ordenador, los autómatas programables y la robótica.
-La manipulación y producción de material multimedia y las redes de ordenadores, que abarca la comunicación de datos, las arquitecturas OSI y TCP/IP y el diseño físico e implantación de redes de área local utilizando los sistemas operativos Linux y Windows.

El texto ha sido escrito de forma eminentemente práctica, por ello incorpora actividades que ayudan al desarrollo de los contenidos y ejercicios complementarios para comprobar si se han conseguido los objetivos propuestos; además, incluye un CD-ROM con material complementario y de apoyo para la realización de algunos de los ejercicios y de las actividades reseñadas en el libro.	EDU060020
	9788478976478	978-84-7897-647-8	Unix y Linux. Guía práctica, 3ª edición.		Sanchez Prieto, Sebastián	http://www.ra-ma.es/libros/UNIX-Y-LINUX-GUIA-PRACTICA-3-EDICION/153/978-84-7897-647-8	RA-MA Editorial	10/22/04 0:00	1	400	170	240		760	ULJ	Sistemas operativos de código abierto y otros	Profesional	23.9	22.98	N	https://www.ra-ma.es/portadas/707	BN	N	Prologo
PARTE I: UNIX PARA EL USUARIO 1
1. Introduccion a UNIX 
1.1. Historia
1.2. Aparicion de Linux 
1.3. Inicio de una sesion UNIX
1.4. Ejecucion de las ordenes
1.5. Algunas ordenes para comenzar
1.6. Ejercicios
2. El sistema de archivos 
2.1. Concepto de archivo y de sistema de archivos
2.2. Algunos directorios interesantes 
2.3. Nombres de archivos y directorios 
2.3.1. Convenios en los nombres de los archivos 
2.4. Manipulacion de archivos y directorios
2.4.1. ¿Como podemos controlar la salida del terminal? 
2.5. Uso de archivos: permisos 
2.6. Las utilidades mtools
2.7. Ejercicios 
3. El editor de texto (visual)
3.1. Que es un editor
3.2. ¿Como podemos editar con vi?
3.3. Estructura de las ordenes de vi 
3.4. Ordenes mas comunes de vi
3.5. Movimientos del cursor
3.6. Cambios de ventana
3.7. ¿Como salimos de vi?
3.8. Opciones del editor
3.9. Operaciones con palabras
3.10. Ordenes mas importantes en modo ex
3.11. Búsqueda de patrones
3.12. Marcas de posición
3.13. Mover bloques
3.14. Recuperación de archivos 
3.15. La calculadora bc 
3.15.1. Identificadores
3.15.2. Formatos de entrada-salida
3.15.3. Palabras clave 
3.15.4. Funciones 
3.16. Ejercicios 
4. El intérprete de órdenes
4.1. Introducción 
4.2. Historia de los intérpretes de órdenes
4.3. Funciones del int_erprete de _ordenes
4.4. Modos de invocar una orden
4.5. Histórico de órdenes
4.6. Archivos de configuración 
4.7. Las variables del shell 
4.8. Ordenes relacionadas con el entorno 
4.9. Metacaracteres
4.10. Entrecomillado y caracteres especiales
4.11. Sustitución de órdenes y alias
4.12. Redirección de entrada y salida 
4.12.1. Redirección de entrada
4.12.2. Redirección de salida
4.12.3. Redirección de errores
4.13. Concepto de filtro
4.14. Tuberías (pipelines) 
4.15. Programas y procesos 
4.15.1. Ordenes relacionadas con la ejecución de procesos
4.15.2. Control de trabajos
4.15.3. Deteniendo y reiniciando trabajos
4.16. Ejercicios 
5. Expresiones regulares y filtros 
5.1. Expresiones regulares 
5.2. Otros filtros
5.2.1. La orden find 
5.3. El editor de ujo sed 
5.4. El lenguaje de procesamiento awk
5.4.1. Patrones de awk 
5.4.2. Operadores empleados en awk 
5.4.3. Matrices con awk
5.4.4. Variables mantenidas por awk
5.4.5. Sentencias de control de ujo 
5.4.6. Ordenes de entrada-salida 
5.4.7. Funciones numéricas
5.4.8. Funciones de tratamiento de cadenas
5.4.9. Ejemplos de aplicación
5.5. Ejercicios 
6. Programación del intérprete de órdenes 
6.1. Primer programa de shell
6.2. Paso de parámetros a un programa de shell
6.3. Algunas variables especiales del shell
6.4. Construcciones del lenguaje
6.4.1. Operadores aritméticos
6.4.2. Operadores relacionales 
6.4.3. Operadores lógicos
6.4.4. Evaluaciones
6.5. Uso de funciones en programas de shell
6.6. Señales y orden trap
6.7. Ejemplos de aplicación 
6.8. Ejercicios
7. Servicios de red 
7.1. Introducción 
7.2. Identificación
7.3. Resolución de nombres y direcciones
7.4. Conexión remota 
7.5. El navegador lynx 
7.6. Ejercicios
8. El sistema X Window 
8.1. Conexión en red en el sistema X Window
8.2. Modelo cliente-servidor
8.3. >Qué implica esto para el usuario final?
8.4. Uso del sistema X Window versión 11 
8.5. Arranque y parada del sistema X Window
8.6. Manipulación de las ventanas
8.6.1. La ventana raíz
8.7. Clientes X Window 
8.8. Manejador de ventanas 
8.9. Opciones de inicio de los clientes X 
8.9.1. Colores de primer y segundo plano
8.9.2. Tipo de letra 
8.9.3. Tamaño y posición de la ventana
8.9.4. Aspecto inicial
8.9.5. Especificación del servidor X
8.9.6. Configuración de recursos
8.9.7. El archivo de inicio xinitrc
8.10. Gestores de ventanas 
8.10.1. Gestor Window Maker 
8.10.2. El entorno xfce 
8.10.3. El entorno KDE
8.10.4. El entorno GNOME 
8.11. Ejercicios 
PARTE II: ADMINISTRACION DEL SISTEMA 
9. Introducción a la administración 
9.1. Ciclo de vida del sistema 
9.2. El administrador del sistema 
9.2.1. Responsabilidades del administrador
9.3. Seguridad 
10. Administración de usuarios y grupos 
10.1. El archivo /etc/passwd 
10.2. El archivo /etc/group 
10.3. Cómo añadir usuarios al sistema 
10.4. El sistema de contraseñas Shadow 
10.4.1. Formato del archivo /etc/shadow
10.4.2. Usuarios y grupos de usuario 
10.4.3. Herramientas para gestionar los usuarios y grupos
10.5. Permisos especiales sobre archivos
10.6. Supresión de usuarios o grupos
10.6.1. Comunicación entre administrador y usuarios
10.7. Ejercicios
11. Administración del sistema de archivos
11.1. Características del sistema de archivos 
11.2. Almacenamiento de los archivos 
11.2.1. Tipos de archivos
11.3. Estructura del sistema de archivos de UNIX 
11.3.1. El bloque de arranque
11.3.2. El superbloque
11.3.3. La lista de nodos índice
11.3.4. Los bloques de datos 
11.4. Paso de ruta de archivo a número de nodo-i 
11.5. Ordenes para administrar el sistema de archivos
11.5.1. Creación de un sistema de archivos
11.5.2. Iniciación de un nuevo dispositivo 
11.5.3. Creación del sistema de archivos 
11.5.4. Montaje de un sistema de archivos
11.5.5. El archivo fstab
11.5.6. El archivo /etc/fstab en Linux
11.6. Sistemas de archivos en red Samba
11.6.1. Evolución histórica
11.6.2. Servicios proporcionados por Samba
11.6.3. Configuración de Samba
11.6.4. Autenticación de usuarios en Samba
11.6.5. Macros
11.6.6. Sección global 
11.6.7. Sección homes. Directorios de usuarios
11.6.8. Opciones de red
11.6.9. Servidores virtuales
11.7. Ejercicios
12. Parada y arranque del sistema UNIX 
12.1. La secuencia de arranque de la ROM
12.2. La secuencia de arranque del sistema operativo UNIX 
12.3. Los campos de /etc/inittab 
12.4. Acciones de init después del arranque
12.5. El archivo /etc/rc
12.6. Procesos getty
12.7. Arranque en Linux
12.8. El archivo /etc/inittab
12.9. Identificadores PID y GID
12.10. Parada del sistema UNIX
12.11. Init y la gestión de energía 
12.11.1. Ejemplo de implantación de gestión de una SAI con init
12.12. Medidas de seguridad en un sistema UNIX
12.13. Observación de los archivos control 
12.14. Ejercicios
13. Administración de la red 
13.1. Subredes 
13.2. Máscaras de red
13.3. Encaminamiento 
13.4. Administración de la red 
13.5. Resolución de nombres 
13.6. Ejercicios 
14. Administración del sistema de impresión 
14.1. Sistema de impresión del UNIX de Berkeley 
14.2. Sistema de impresión de UNIX System V
14.3. Ordenes del sistema de impresión 
14.4. Adición de una impresora
14.5. Ejercicios
15. Miscelánea 
15.1. Procesos automáticos
15.2. Realización de copias de seguridad
15.3. Compresores 
15.4. XDM (X Display Manager)
15.5. Arranque de xdm
15.6. El sistema de registro de eventos de UNIX 
15.7. Ejercicios
PARTE III: Anexos
Bibliografía 
Indice alfabético	UNIX es un sistema operativo de referencia obligada para aquellas personas que utilizan el ordenador de un modo profesional. Desde sus comienzos a principios de los años setenta se ha convertido en un estándar en el campo de los servidores, las comunicaciones y como entorno de desarrollo de software. En los últimos años una de sus variantes denominada Linux se ha asentado con fuerza en el mundo de los ordenadores personales, debido entre otras cosas a su robustez y a que puede ser distribuido de forma libre.

El objetivo de este libro es proporcionar al lector una introducción práctica orientada al manejo de estos sistemas operativos. También puede ser utilizado como guía de referencia sencilla y completa que ayuda a resolver los problemas que se presentan con mayor frecuencia a aquellos usuarios que utilizan estos entornos como herramienta habitual de trabajo. El libro cubre ambos sistemas operativos, tanto desde el punto de vista del usuario como del administrador del sistema, todo ello con abundantes ejercicios resueltos.

Los temas tratados son:

Primera parte: UNIX para el usuario
-Introducción a UNIX
-El sistema de archivos
-El editor de texto vi
-El intérprete de órdenes
-Expresiones regulares y filtros
-Programación del intérprete de órdenes
-Servicios de red
-El sistema X-Window

Segunda parte: Administración del sistema UNIX
-Introducción a la administración
-Administración de usuarios y grupos
-Administración del sistema de archivos
-Administración de la red
-Administración del sistema de impresión
-Miscelánea	COM046030
	9788478976515	978-84-7897-651-5	El criptosistema RSA.		Duran Diaz, Raúl	http://www.ra-ma.es/libros/EL-CRIPTOSISTEMA-RSA/156/978-84-7897-651-5	RA-MA Editorial	1/18/05 0:00	1	328	170	240		618	UR	Seguridad informática	Profesional	18.9	18.17	N	https://www.ra-ma.es/portadas/711	BN	N	PRÓLOGO
1. INTRODUCCIÓN AL RSA
1.1. BREVE COMENTARIO HISTÓRICO
1.2. CRIPTOGRAFÍA DE CLAVE SECRETA 
1.2.1. Cifrados en flujo
1.2.2. Cifrados en bloque
1.3. CRIPTOGRAFÍA DE CLAVE PÚBLICA
1.3.1. Protocolo de cambio de clave de Diffie-Hellman
1.3.2. Protocolo de cifrado con clave pública
1.3.3. Protocolo de envoltura digital 
1.4. PROBLEMAS
2. DESCRIPCIÓN DEL RSA
2.1. PROTOCOLO RSA 
2.1.1. Generación de las claves
2.1.2. Cifrado de mensajes 
2.1.3. Descifrado de mensajes 
2.2. EJEMPLOS
2.2.1. Ejemplo de salón 
2.2.2. Ejemplo real
2.3. PRECURSOR SECRETO DEL RSA
2.4. PROBLEMAS
3. FIRMA DIGITAL DEL RSA
3.1. PROTOCOLO DE FIRMA DIGITAL
3.2. FIRMA DIGITAL RSA 
3.3. FUNCIONES RESUMEN
3.3.1. Función resumen MD4
3.3.2. Función resumen MD5
3.3.3. Función resumen SHA-1
3.4. FIRMA DIGITAL RSA CON FUNCIÓN RESUMEN
3.5. EJEMPLOS
3.5.1. Ejemplo de salón 
3.5.2. Ejemplo real
3.6. FIRMA DIGITAL RSA EN UNA RED
3.7. PROBLEMAS
4. CRIPTOANÁLISIS ELEMENTALES AL RSA
4.1. TIPOS DE ATAQUES 
4.2. ELECCIÓN DE LOS PRIMOS p y q 
4.2.1. p y q deben ser de la misma longitud 
4.2.2. p y q no deben estar demasiado cercanos 
4.2.3. mcd(p ¡ 1; q ¡ 1) debe ser pequeño
4.2.4. p ¡ 1 y q ¡ 1 deben contener factores primos grandes 
4.2.5. p y q deben ser robustos
4.3. ELECCIÓN DEL EXPONENTE DE CIFRADO e 
4.3.1. Exponente de cifrado pequeño
4.3.2. Exponente de cifrado común
4.3.3. Exponente pequeño con mensajes iguales
4.3.4. Exponente pequeño con mensajes cortos 
4.4. ELECCIÓN DEL EXPONENTE DE DESCIFRADO d
4.5. PROPIEDADES DEL MENSAJE 
4.5.1. Mensajes previsibles
4.5.2. Mensajes inocultables 
4.5.3. Multiplicación de mensajes 
4.5.4. Ataques cíclicos 
4.6. PROBLEMAS 
5. RSA Y PRIMALIDAD
5.1. TESTS DE PRIMALIDAD
5.1.1. Test de las divisiones sucesivas 
5.1.2. Test de Lucas-Lehmer
5.1.3. Test de Pocklington-Lehmer 
5.2. TESTS DE PSEUDOPRIMALIDAD
5.2.1. Test de Solovay-Strassen 
5.2.2. Test de Miller-Rabin
5.2.3. Test de Miller-Rabin modificado
5.2.4. Comparación de los tests de Miller-Rabin y de Solovay-Strassen
5.3. GENERACIÓN DE NÚMEROS PRIMOS
5.3.1. Generación aleatoria de primos
5.3.2. Generación de primos robustos
5.3.3. Generación de primos probables 
5.4. PROBLEMAS
6. RSA Y FACTORIZACIÓN 
6.1. MÉTODOS CLÁSICOS DE FACTORIZACIÓN
6.1.1. Método de las divisiones sucesivas 
6.1.2. Método de Fermat 
6.1.3. Metodo de Kraitchik 
6.2. MÉTODOS MODERNOS DE FACTORIZACIÓN 
6.2.1. Método rho (½) de Pollard
6.2.2. Método p ¡ 1 de Pollard 
6.2.3. Método p + 1 de Williams 
6.3. MÉTODOS ACTUALES DE FACTORIZACIÓN 
6.3.1. Factorización mediante curvas elípticas
6.3.2. Factorización mediante la criba cuadrática
6.3.3. Factorización mediante la criba cuadrática con polinomios múltiples
6.3.4. Factorización mediante la criba del cuerpo de números
6.4. PRINCIPALES RÉCORDS DE FACTORIZACIÓN
6.5. EL DISPOSITIVO TWINKLE 
6.6. PROBLEMAS
7. CRIPTOANÁLISIS ESPECIALIZADOS AL RSA
7.1. CRIPTOANÁLISIS DE WIENER
7.2. APLICACIÓN AL CRIPTOANÁLISIS DEL RSA
7.2.1. El algoritmo de las fracciones continuas y el RSA 
7.2.2. Ejemplo de ataque al RSA por el método de Wiener 
7.3. EXPONENTES DE DESCIFRADO RSA PEQUEÑOS
7.4. DEFENSA CONTRA LOS ATAQUES AL EXPONENTE DE DESCIFRADO
7.4.1. Resultados básicos
7.4.2. Exponentes de cifrado grandes
7.4.3. Algoritmo de generación de claves RSA con exponente de descifrado grande 
7.4.4. Ejemplos de generación de claves RSA con exponente de descifrado grande
7.5. PROBLEMAS 
8. CRIPTOSISTEMAS DE TIPO RSA
8.1. CRIPTOSISTEMA DE RABIN 
8.1.1. El problema de la raíz cuadrada
8.1.2. Descripción del criptosistema de Rabin
8.1.3. Criptoanálisis
8.2. CRIPTOSISTEMA DE WILLIAMS
8.2.1. Descripción del criptosistema de Williams
8.2.2. Equivalencia entre el descifrado y la factorización del
módulo R
8.3. CRIPTOSISTEMA DE KUROSAWA et al
8.3.1. Descripción del criptosistema
8.4. CRIPTOSISTEMA DE LOXTON et al
8.4.1. La aritmética de los enteros de Eisenstein 
8.4.2. Descripción del criptosistema 
8.5. CRIPTOSISTEMAS DE TAKAGI 
8.5.1. El criptosistema nk
8.5.2. El criptosistema pkq
8.6. PROBLEMAS
9. RSA Y AUTORIDADES DE CERTIFICACIÓN 
9.1. CERTIFICADO DIGITAL
9.2. AUTORIDADES DE CERTIFICACIÓN 
9.3. CERTIFICADO X.509
9.3.1. Campos del certificado X.509 
9.3.2. Solicitud y verificación de un certificado digital
9.4. APLICACIONES CON CERTIFICADOS DIGITALES
9.4.1. Correo electrónico seguro 
9.4.2. Acceso seguro a páginas de Internet 
9.4.3. Comercio electrónico
9.4.4. DNI electrónico
10.APLICACIONES Y PROTOCOLOS
10.1. IDENTIFICACIÓN AMIGO-ENEMIGO 
10.2. LANZAR UNA MONEDA POR TELÉFONO
10.3. PÓQUER POR TELÉFONO
10.4. PROBLEMA DEL MILLONARIO
10.5. TRANSFERENCIA INCONSCIENTE
10.6. VENTA DE SECRETOS 
10.7. DESCUBRIMIENTO MÍNIMO 
10.8. CONOCIMIENTO NULO
10.9. INTERCAMBIO DE SECRETOS 
10.10.FIRMA DE UN CONTRATO 
10.11.CORREO CON ACUSE DE RECIBO
10.12.CANALES SUBLIMINALES
10.13.FIRMAS CIEGAS
10.14.PROBLEMAS
APÉNDICES
A. NOCIONES DE COMPLEJIDAD Y DE MATEMÁTICAS
A.1. NOTACIONES Y DEFINICIONES 
A.2. NÚMERO DE OPERACIONES BIT
A.3. TIEMPO DE EJECUCIÓN DE UN ALGORITMO 
A.4. CLASES DE COMPLEJIDAD 
A.5. TEORÍA DE LA DIVISIBILIDAD
A.6. GRUPOS, ANILLOS Y CUERPOS
A.7. LOS ENTEROS MÓDULO n
A.7.1.El grupo multiplicativo Z¤n
A.7.2.Teoremas de Euler y Fermat
A.7.3.Restos cuadráticos
A.8. LOS SÍMBOLOS DE LEGENDRE Y JACOBI
A.8.1.El símbolo de Legendre 
A.8.2.El símbolo de Jacobi 
A.9. FRACCIONES CONTINUAS 
A.10. PROBLEMAS
B. SOLUCIONES A LOS PROBLEMAS
B.1. CAPÍTULO 1
B.2. CAPÍTULO 2
B.3. CAPÍTULO 3 
B.4. CAPÍTULO 4 
B.5. CAPÍTULO 5 
B.6. CAPÍTULO 6
B.7. CAPÍTULO 7 
B.8. CAPÍTULO 8
B.9. CAPÍTULO 10
B.10. APÉNDICE A
REFERENCIAS 
ÍNDICE ALFABÉTICO	La proliferación de las telecomunicaciones ha generado una investigación constante que fomenta el desarrollo y la innovación de las medidas que permiten asegurar el secreto y la integridad de la información intercambiada en redes de comunicación. La Criptografía, en particular, está relacionada con todos los procesos que permiten preservar la integridad, confidencialidad y autenticación de la información y garantizar la identidad de quienes intervienen en la comunicación.

En este libro se presenta un estudio detallado del criptosistema de clave pública RSA, el más difundido y el de mayor relevancia; de hecho, es el que aparece con más frecuencia en los estándares internacionales relacionados con las telecomunicaciones seguras. La obra, única en nuestra lengua sobre esta materia, será útil al lector de habla española interesado en temas de seguridad. La lectura es adecuada para un amplio espectro, desde investigadores y profesores a alumnos de ingenierías y carreras científicas; y, para que los menos iniciados puedan asimilar todos los conceptos desarrollados, aparecen multitud de ejemplos aclaratorios, y, en ocasiones, se prescinde de algunas demostraciones para así restar dificultad.

Las herramientas matemáticas y de computación imprescindibles para un adecuado seguimiento por parte del lector se han añadido en un apéndice con el fin de facilitar su consulta. Por otra parte, cada uno de los capítulos se cierra con una colección de problemas propuestos, que son resueltos completamente al final del mismo.	COM083000
	9788478976522	978-84-7897-652-2	Arquitecturas de red multicapa: conexión de bases de da		Villapecellin Cid, Manuel Mª	http://www.ra-ma.es/libros/ARQUITECTURAS-DE-RED-MULTICAPA-CONEXION-DE-BASES-DE-DATOS/157/978-84-7897-652-2	RA-MA Editorial	2/9/05 0:00	1	520	170	240		903	0	<Genérica>		28.9	27.79	N	http://www.ra-ma.es/foto/muestraPortada.php?id=9788478976522	BN	N	CAPÍTULO 1: ARQUITECTURAS DE RED 
1. Introducción: Arquitecturas Cliente/Servidor 
2. Arquitecturas de Tres Capas
3. CGI 
4. Java 
5. Páginas de Servidor 
6. Servidores de Aplicaciones
7. Arquitecturas de más de Tres Capas 
8. Monitores de Teleproceso
9. Diagramas de Arquitectura de Red 
10. Bibliografía 
CAPÍTULO 2: ODBC 
1. Middleware y APIs de Acceso a Bases de Datos
2. Conceptos básicos de ODBC 
3. El Administrador de Fuentes de Datos (handles)
5. SQLAllocHandle
6. SQLFreeHandle
7. Inicialización y liberación del ambiente 
8. SQLSetEnvAttr
9. El manejador de conexión
10. Establecimiento y liberación de conexiones 
11. El registro de diagnóstico
12. Ejecución de sentencias SQL
13. Parámetros de sentencias 
14. Consultas 
15. Driver ODBC para Access 
16. Ejecuciones Preparadas 
17. Cursores
18. Access como Herramienta CASE mediante ODBC 
19. El Adaptador Abierto de Cliente de Oracle Forms Developer 
20. Oracle Reports Developer y ODBC 
21. Bibliografía
CAPÍTULO 3: SERVIDORES WEB 
1. Introducción 
2. El mercado de los servidores web
3. Abyss 
4. Sirviendo su propia página web
5. Bibliografía 
CAPÍTULO 4: HTML
1. Introducción 
2. Etiquetas
3. Estructura de un documento HTML 
4. Caracteres Especiales
5. Organización del Texto
5.1 Formato 
5.2 Tipo de Letra 
5.3 Cabeceras
5.4 Fuentes
6. Listas
6.1 Listas No Ordenadas
6.2 Listas Ordenadas
7. Inserción de Imágenes
8. Hiperenlaces
9. Tablas
CAPÍTULO 5: CGI 
1. Introducción 
2. HTTP 
3. Salida CGI: Páginas Estáticas 
4. Salida CGI: Páginas Dinámicas 
5. Variables de Entorno
6. Entrada CGI 
7. Formularios
8. El Método POST
9. Cookies 
10. Bibliografía 
CAPÍTULO 6: SQL EMBEBIDO 
1. Introducción 
2. Conceptos del Precompilador 
3. Sintaxis BNF
4. Conexión a la Base de Datos
5. La Variable de Estado SQLSTATE 
6. Selección de Datos
7. Identificación de Conexiones
8. Tipos de Datos 
9. Inserción y Borrado; Estructuras 
10. Transacciones 
11. Arrays 
12. Indicadores 
13. Bloques PL/SQL
14. Bibliografía
CAPÍTULO 7: JAVA 
1. Introducción 
2. Conceptos Fundamentales
3. Tipos 
4. Salida Estándar con la Clase System 
5. Arrays
6. Operadores 
7. Estructuras de Control
7.1 Bifurcaciones
7.1.1 Bifurcación if 
7.1.2 Bifurcación if else
7.1.3 Bifurcación if elseif else 
7.1.4 Sentencia switch 
7.2 Bucles 
7.2.1 Bucle while 
7.2.2 Bucle for 
7.2.3 Bucle do while 
7.2.4 Sentencias break y continue
7.2.5 Etiquetas 
7.2.6 Sentencia return 
8. Clases 
9. Encapsulación 
10. Paquetes
11. Herencia
12. Métodos y Clases Finales 
13. Constructores
14. Sobrecarga 
15. Métodos Estáticos
16. Variables de Clase
17. Excepciones
18. Hebras
19. La interfaz Runnable
20. JCreator
21. Bibliografía
CAPÍTULO 8: JDBC 
1. Introducción
2. Establecimiento del Entorno 
3. Conexión
4. Puente JDBC-ODBC 
5. Consultas SQL
6. Valores Nulos 
7. Inserciones, Actualizaciones y Borrados 
7. ResultSets Arrastrables y Actualizables
8. Transacciones
9. Bibliografía 
CAPÍTULO 9: APPLETS 
1. Introducción 
2. La Máquina Virtual Java de Microsoft Internet Explorer
3. Ejecución de un Applet
4. Estructura de un Applet 
5. La Consola de Java 
6. La Clase Graphics 
6.1 Líneas 
6.2 Rectángulos 
6.3 Fuentes
6.4 Texto
6.5 Color
7. Programación Multihebra 
8. Eventos
8.1 Presionar un Botón del Ratón
8.2. Liberar un Botón del Ratón 
8.3 Clicks Consecutivos
8.4 Movimiento del Ratón 
8.5 Arrastre del Ratón
8.6 Entrada y Salida del Applet
8.7 Pulsación de una Tecla 
9. Interfaces de Usuario con AWT 
CAPÍTULO 9: APPLETS 
1. Introducción 
2. La Máquina Virtual Java de Microsoft Internet Explorer
3. Ejecución de un Applet
4. Estructura de un Applet 
5. La Consola de Java 
6. La Clase Graphics 
6.1 Líneas 
6.2 Rectángulos 
6.3 Fuentes
6.4 Texto
6.5 Color
7. Programación Multihebra 
8. Eventos
8.1 Presionar un Botón del Ratón
8.2. Liberar un Botón del Ratón 
8.3 Clicks Consecutivos 
8.4 Movimiento del Ratón 
8.5 Arrastre del Ratón
8.6 Entrada y Salida del Applet 
8.7 Pulsación de una Tecla 
9. Interfaces de Usuario con AWT 
10. Interfaces de Usuario con JFC y Swing
11. Gestores de Layout 
12. Paneles
13. Comandos 
13.1 Botones
13.2 Etiquetas 
13.3 Casillas de Verificación
13.4 Grupos de Casillas
13.5 Botones de Radio
13.6 Listas 
13.7 ComboBox
13.8 Áreas de Texto
13.9 Campos de Texto
13.10 Contraseñas 
13.11 Bordes
14. Aspecto de la Interfaz Gráfica de Usuario
15. POST 
16. Applets y Bases de Datos 
17. Bibliografía
CAPÍTULO 10: SERVLETS
1. Introducción 
2. Tomcat 
3. Estructura de los Servlets
4. Servlets con HTML
5. Páginas Dinámicas 
6. Persistencia 
7. El Método Init( ) 
8. Cookies 
9. Sesiones 
10. Paso de Parámetros 
11. Servlets y JDBC
12. Bibliografía
CAPÍTULO 11: ORACLE FORMS SERVER 
1. Introducción 
2. Instalación 
3. Configuración del Servidor Web 
4. Instalación del Plug-In JInitiator en el Navegador
5. Instalación de Oracle Forms Demos 
6. Configuración de una Aplicación 
7. Bibliografía 
APÉNDICE: CONTENIDO DEL CD-ROM 
ÍNDICE ALFABÉTICO	¿Se ha preguntado alguna vez qué tienen en común una librería virtual, un servicio de venta de entradas por Internet y un banco electrónico? Todos estos sistemas hacen un uso intensivo de bases de datos y comparten un mismo tipo de interfaz gráfica de usuario. Este libro pone a su alcance los elementos necesarios para diseñar arquitecturas de red de alto nivel con estándares de interconexión.

Las técnicas explicadas le permitirán sacar el máximo partido a su base de datos, sea cual sea ésta, pues aunque los ejemplos efectúan conexiones con Oracle y Microsoft Access, el uso con otros sistemas gestores es inmediato. No es necesario ningún tipo de conocimiento previo de Java, servicios web o codificación HTML, dado que aquí se presentan estas tecnologías. Además, si está familiarizado con C, verá que es fácil aprovechar los conocimientos de que ya dispone para acceder a bases de datos a través de interfaces web.

Desde una perspectiva integradora, se tratan cuestiones aparentemente dispares, como el uso de Microsoft Access como cliente de Oracle, la transmisión de datos mediante páginas web con CGI, el uso de cookies, la programación de aplicaciones en C y Java con SQL embebido, ODBC y JDBC, la generación de páginas web con C y servlets Java en Tomcat, el empleo de Oracle Forms Server o el diseño de GUI complejas con applets.
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Tal vez sea ésta una de las mayores aportaciones del libro: la visión pragmática del problema, que huye de conceptos ajenos a las tareas que, día a día, debe desempeñar el responsable de un proyecto. Se tratan aspectos tan variados como la forma de estimar el coste de realizar un trabajo, la manera de preparar una buena propuesta para el Cliente, o las técnicas para evaluar, supervisar y coordinar el avance de los trabajos.

Por tanto, hablamos de un libro de introducción a la materia, destinado, principalmente, a profesionales de otras disciplinas que se vean abocados a dirigir y gestionar proyectos. Arquitectos, ingenieros, abogados, que trabajen por cuenta propia o ajena, podrán aprovechar los métodos y las herramientas mostradas en esta obra para casi todas las facetas de su labor cotidiana, así como utilizar (directamente, o adaptándolos a sus gustos o necesidades) los formatos, plantillas y herramientas incluidas en el CD-ROM que se adjunta.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Después de tantos años de estar entre nosotros, Internet no es sólo un sistema que nos permite acceder a información más o menos útil o divertida, sino que se ha convertido en la base tecnológica de lo que se ha venido a llamar la Sociedad de la Información. Esto significa que Internet es tan imprescindible para la vida moderna como lo fue la automatización para la Sociedad Industrial.

Lo que se pretende con esta obra es, por un lado, descubrir las distintas aplicaciones y servicios de los que dispone la red; y por otro, dar las pautas para obtener el máximo rendimiento. Los cinco primeros capítulos están dedicados a explicar qué es Internet, cómo funciona y cuáles son las distintas formas de acceder a esta red (incluida la banda ancha y Wi-Fi). El resto del libro se ocupa de explicar los distintos servicios y aplicaciones: desde el correo electrónico hasta las videoconferencias, pasando por el Web o la mensajería, todo se aborda desde el punto de vista de para qué valen, cómo se hace uso de ellos y qué posibilidades nos ofrecen.

Se ha prestado especial atención a todos aquellos servicios que hoy en día son más utilizados o son más novedosos: los usos y utilidades más habituales del World Wide Web, cómo buscar información en la red, el chat, la telefonía o la videoconferencia. La seguridad en Internet o cómo crear páginas Web son tratados también de manera destacada.

El objetivo de esta cuarta edición, completamente actualizada, es que el lector tenga una idea clara de qué es y cómo se usa Internet, así como ayudarle a ser completamente autónomo en el uso de la red. Todo esto de la forma más simple y amena posible.

El autor, José Antonio Carballar, es un ingeniero con una amplia experiencia en el mundo de las telecomunicaciones. Ha trabajado en distintos países como Suiza, Estados Unidos o España, y fue el primer español que publicó un libro sobre Internet (1994), ADSL y WiFi. En su carrera profesional, siempre relacionada con las telecomunicaciones y la informática, ha trabajado tanto en las áreas técnicas y comerciales como en la de formación. Tiene publicadas con esta editorial diez obras, entre las que destacan, ADSL. Guía del usuario y WiFi. Cómo construir una red inalámbrica, ya en su segunda edición.	COM060000
	9788478976676	978-84-7897-667-6	Fotografía Digital y Photoshop.		Coviella Corripio, José M.	http://www.ra-ma.es/libros/FOTOGRAFIA-DIGITAL-Y-PHOTOSHOP/167/978-84-7897-667-6	RA-MA Editorial	6/29/05 0:00	1	320	170	240		644	UDP	Fotografía digital: guia para consumi	Profesional	21.9	21.06	N	https://www.ra-ma.es/portadas/727	NP	N	INTRODUCCIÓN. 
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GLOSARIO
ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro pretende acercar al lector, al conocimiento de las cámaras digitales y mostrar las diferencias y posibilidades en relación con la cámara tradicional réflex. También, mediante la aplicación de Photoshop, enseña cómo trabajar las imágenes, cómo escanearlas (alude a los distintos modos de color); explica cómo usar el explorador de archivos, y cómo guardar las imágenes, con la posibilidad de hacerlo en distintos formatos; aborda el trabajo con múltiples imágenes; ilustra sobre el uso de la luz en fotografía, el trabajo con filtros y con el color, todo ello bajo el soporte del programa. Además, se enseña a leer un histograma y a hacer el estudio del color de una fotografía mediante su análisis, para finalmente abordar la impresión.

La lectura de la obra ayuda a elegir mejor la cámara adecuada, así como a mejorar nuestras fotografías (las ya realizadas) y cómo perfeccionar las nuevas. Además, se conocerá el modo de aprovechar la luz, tratar el color, acudir a los filtros, usar el flash, archivar las imágenes, elegir formatos, etc.; en definitiva, componer cada vez mejor nuestras tomas fotográficas.	COM087030
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Imágenes con destino: páginas web de Internet
Escáneres de diapositivas y negativos
Adaptadores 
Escaneando el contenido del monitor
Snag-It
Captu
Capítulo 8 : Las fotos e Internet
Compartir fotografías por www
Enviar fotografías por correo electrónico 
Preparar fotografías para web o e-mail 
Tamaño
Gestión de color 
Copyright 
Guardar para Web
Fotos con animación 
Archivos GIF’s animado
Archivos de vídeo 
Usando PowerPoint y Word 
Microsoft PowerPoint
Microsoft Word
Fondo de escritorio 
Capítulo 9 : Retoque básico de fotografías 
Softwares disponibles 
Ajuste de
Brillo / Contraste 
Niveles 
Tono, Saturación y Luminosidad
Deshacer
Seleccionar 
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Índice Alfabético	-Me he comprado una cámara digital con la que sólo "apunto y disparo", y ella hace el resto, ¡me he gastado mucho dinero y no la estoy aprovechando!

-Mi cámara hace unas fotos estupendas, pero no puedo hacer muchas. Me han dicho que es cosa de la resolución, y no sé qué es eso. Fui a la tienda y la solución que me dieron fue que comprase una memoria muy cara.

-No entiendo el manual de mi cámara, por mucho que lo miro no saco nada en claro, es un lío, tengo una cámara y no sé emplearla.

-Quiero comprarme una cámara digital pero no entiendo mucho, necesito que alguien me asesore imparcialmente.

Éstas y otras muchas preguntas son las que nos hacemos casi todos después de haber adquirido una cámara digital, cuando lo que queremos es aprender lo necesario sin entrar en tecnicismos ni en sofisticaciones.

Este libro además de enseñar a manejar una cámara digital y un escáner, explica los procesos básicos de modificación que se pueden llevar a cabo con el ordenador para mejorar las fotos, así como los retoques avanzados y demás pasos necesarios para que se obtenga la máxima calidad al mejor precio. Y para hacer más fácil la compra, la obra incluye una guía de consejos para elegir la más adecuada de acuerdo con las posibilidades y necesidades del usuario, un listado de sitios de Internet relacionados con la fotografía digital muy útiles, y un capítulo dedicado exclusivamente al arte fotográfico que proporciona las pautas para hacer fotografías impresionantes.	COM087030
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La finalidad de esta obra es explicar, paso a paso, todas las acciones básicas de este lenguaje, profundizando en cada una de ellas y mostrando ejemplos sobre su uso, que sirven para crear todo tipo aplicaciones y páginas Web interactivas.

Los iniciados en Flash podrán con este libro conocer en profundidad su lenguaje de programación y así lograrán diseños de mayor calidad.

Se incluye un CD-ROM con ejemplos y con una versión de demostración del programa.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro presenta una aproximación clara y actualizada de los fundamentos de los estudios de decisión territorial. Aquí se abordan los problemas territoriales de decisión, desde el desarrollo de las bases de datos en Sistemas de Información Geográfica (SIG), los métodos de análisis y toma de decisiones en la evaluación multicriterio (EMC), hasta los procedimientos de evaluación de los resultados a través del tratamiento del error y la incertidumbre y los análisis de sensibilidad.

La obra trata de manera rigurosa y con una aproximación científica la metodología resultante de la integración de los SIG con las técnicas de EMC, sus ventajas, inconvenientes y las diferentes posibilidades de aplicación de ambos componentes en la toma de decisiones territoriales. Se incluyen también una serie de ejemplos y aplicaciones prácticas en dos SIG comerciales (vectorial y raster), así como una serie de mapas y figuras que facilitan la comprensión de los contenidos desarrollados. También son tratados los aspectos más relevantes de la planificación del territorio, capacidad de acogida, asignación de usos del suelo y en general todos aquellos elementos de la toma de decisiones territoriales. Por otra parte, el tratamiento del error y sus consecuencias ocupa un espacio relevante en el libro, pues es analizado de manera teórica y a través de aplicaciones prácticas, ofreciendo así al lector una visión detallada de todo el proceso de toma de decisiones territoriales.	TEC073000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro es un curso práctico sobre Excel 2003 (válido también para versiones anteriores) aplicado al aprendizaje de matemáticas y a la resolución de problemas. El objetivo que se persigue es doble: por una parte se intenta iniciar o afianzar al lector en las herramientas básicas y avanzadas de Excel y establecer un contacto con las que Visual Basic nos ofrece, y, por otra, presentar Excel como un recurso para potenciar el conocimiento matemático.

En los primeros capítulos se intenta explotar las posibilidades de Excel en el aprendizaje y resolución de problemas de matemáticas elementales, tanto a nivel de ESO como de Bachillerato: ejercicios de aritmética, representación de curvas móviles, sistemas de ecuaciones, álgebra matricial, derivadas, programación lineal, simetrías, cónicas, integrales, probabilidad y estadística son algunos de los temas tratados. En la segunda parte se tratan problemas de matemáticas superiores, como ecuaciones diferenciales, Teoría de Números, representación de superficies, problemas de optimización general, ecuaciones en paramétricas y otros de distinto cariz. Al final, se pone de manifiesto que Excel también se utiliza en otros ámbitos no textualmente matemáticos.

El sentido de la obra es el siguiente: 

1.- Exponer en contextos prácticos las herramientas de Excel: las básicas (matemáticas, estadísticas, lógicas); las avanzadas (Gráficos personalizados, Buscar objetivo, Solver, etc.); algunos comandos básicos del Visual Basic en Excel (Botones de comando, Barra de desplazamiento) y una iniciación a la programación en Visual Basic desde Excel. El objetivo es revelar a los usuarios de Excel sus múltiples posibilidades, que a veces se desconocen.

2.- Abordar problemas (matemáticos, o cualquier otro susceptible de análisis cuantitativo) y proponer estrategias de solución bajo la perspectiva de la hoja de cálculo Excel.

3.- Suministrar al profesorado (al lector, en general) recursos ya elaborados para el análisis y la resolución de problemas concretos.

4.- Proponer, en fin, nuevas metodologías para la clase de Matemáticas al amparo de la hoja de cálculo.

El libro contiene un CD-ROM que incluye los ejemplos cuya elaboración, paso a paso, se explica en el texto y los ejercicios que se proponen al final de cada capítulo. En total, más de 180 hojas de cálculo distintas.	COM054000
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ÍNDICE ALFABETICO	La globalización y el incremento de flujos internacionales de capital son una realidad en el mundo contemporáneo. Cada vez hay más empresas españolas que obtienen fondos en el mercado estadounidense, a la vez que aumenta la participación de capitales norteamericanos en el accionariado de nuestras compañías. El mundo de la contabilidad no es ajeno a este fenómeno, dado que los principios de contabilidad generalmente aceptados en los Estados Unidos, los US GAAP, conforman el sistema contable de la primera potencia económica mundial. Este hecho implica, por un lado, que cualquier empresa que pretenda cotizar en la Bolsa de Nueva York o, simplemente, mantener una subsidiaria en aquel país, deberá utilizar los US GAAP en alguna fase del proceso de elaboración de sus cuentas. Del mismo modo, cualquier compañía norteamericana, al margen de que sus filiales estén situadas en España y presenten sus cuentas locales en base al PGC, deberán preparar el reporting interno y la versión de las cuentas anuales que se envíe a Estados Unidos para su consolidación, siguiendo la normativa US GAAP y realizando, para ello, los ajustes que sean necesarios.

Dada la importancia de la economía norteamericana, los US GAAP se consideran, a menudo, estándares internacionales. Ante esta realidad, surge el compromiso de armonizar la normativa contable internacional con los US GAAP y, en este contexto, son numerosos los expertos que, en la práctica, identifican este proceso de convergencia con una adaptación gradual de dichas normas a las regulaciones que emanan del US GAAP y ejercen la vanguardia en la profesión contable mundial.

En este libro se explica, de forma sencilla y eminentemente práctica, las facetas más relevantes de la gestión contable desde el punto de vista de la normativa US GAAP, pensando tanto en el profesional que debe reportar a una casa matriz, como en los ejecutivos e inversores que necesitan comprender las diferencias entre los estados contables locales y los reportados al exterior.	BUS001000
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Capítulo 13. Data Mining y reducción de la dimensión con variables cuantitativas: Componentes Principales	La finalidad de este libro es presentar los temas de minería de datos con un enfoque eminentemente práctico. El contenido de cada capítulo comienza exponiendo los conceptos adecuados, ilustrándolos a continuación con ejemplos prácticos resueltos con Enterprise Miner, lo que constituye un valor añadido esencial de este texto.

Tras la presentación del concepto de Data Mining y la descripción del entorno de Enterprise Miner para la resolución de problemas prácticos, se detallan las distintas técnicas de minería de datos. Inicialmente se aborda la selección de datos y muestras, la exploración y análisis interactivo de datos y su depuración y modificación. Todo ello dentro del entorno de la aplicación más completa que hay en el mercado del software. 

A medida que avanza el contenido del libro se tratan técnicas específicas de Data Mining, como son el clustering, los modelos, los árboles de decisión, las redes neuronales, las técnicas de predicción, de reducción de la dimensión y de clasificación. Cada una de estas técnicas se ilustra con un ejemplo práctico y, al final de cada capítulo, se presentan ejemplos completos resueltos con Enterprise Miner.

La interactividad de los ejemplos permite al lector ejecutarlos sobre la marcha basándose en los archivos contenidos en el CD-ROM que acompaña al libro.	COM084010
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro permite al lector introducirse en el campo del Diseño Gráfico con uno de los programas más completos que se utiliza en la industria, principalmente aeronáutica y automovilística.

El libro está dividido en siete capítulos. Los tres primeros muestran al usuario los conocimientos básicos para poder manejar el ratón, el árbol de operaciones, y las paletas de herramientas comunes a varios entornos, como Standard, View, etc. Los dos siguientes se dedican a la explicación de los módulos Sketcher y Part Design, que constituyen la parte principal, y en ellos se comentan las herramientas principales para el diseño con diversos ejemplos. Como libro práctico, se ha reservado el capítulo seis para la realización de ejercicios de los dos módulos citados. Para finalizar, el capítulo siete introduce la paleta de herramientas Knowledge, potente y algo más compleja, que permite realizar diseños en función de parámetros, fórmulas y tablas escritas en Excel.
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4.2.5 Codificación de estados internos	La "Era Digital", término que bien podría aplicarse a los tiempos que vivimos, está llena de sistemas cuyo funcionamiento se basa en las leyes y principios básicos de esta disciplina, la Lógica Digital. Por otra parte, y apoyándose en la evolución que han experimentado los sistemas informáticos, en los últimos años han proliferado las herramientas de simulación por ordenador, que han hecho que el diseño y desarrollo de sistemas electrónicos no se pueda concebir si no es con la aplicación de las mismas.

Teniendo en mente estas dos importantes premisas, ha surgido el desarrollo de este libro, cuyo objetivo es doble. Por una parte, que los estudiantes que cursan carreras de Ingeniería (Industrial, Telecomunicación, Informática, etc.), Ciencias Físicas, u otras enseñanzas en las que en sus planes de estudio se incluyan materias afines con esta disciplina, dispongan de una bibliografía que combina tres importantes aspectos: la teoría, pilar base del conocimiento, los ejemplos y problemas, que permiten aplicar dicha teoría y la realización de prácticas utilizando las herramientas de simulación, que permiten experimentar y por consiguiente afianzar ese conocimiento adquirido. Si a todo ello se añade que la experiencia en el manejo de estas herramientas resulta imprescindible en el mundo laboral actual, hace que el estudio de este tipo de bibliografías resulte más que aconsejable para todo el colectivo citado.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Las aplicaciones de simulación por ordenador de sistemas electrónicos constituyen una de las herramientas más poderosas hoy en día para abordar el diseño de cualquier sistema electrónico, desde el más sencillo de los circuitos hasta el más complejo de los sistemas. Simulación y electrónica analógica: prácticas y problemas le permitirá introducirse, y también profundizar si lo desea, en el mundo de la simulación por ordenador de circuitos electrónicos analógicos de forma eminentemente práctica.
El libro tiene gran interés para alumnos de ingeniería, y del mundo académico en general, que tengan en sus planes de estudio asignaturas de Electrónica, así como para profesionales que deseen iniciarse o bien avanzar en el campo de la simulación por ordenador y de la electrónica analógica.
La obra está estructurada en 20 capítulos en los que se realiza el análisis y simulación de diferentes circuitos. El denominador común de todos ellos es el uso del amplificador operacional (AO) como subsistema en circuitos más complejos, que sirven como base tanto para el control electrónico, como para la electrónica industrial y de potencia. En esta segunda edición los autores se han planteado una revisión en profundidad, fruto de una mayor experiencia, y de los comentarios recibidos por parte de los lectores y alumnos a lo largo de los años de vigencia de la primera edición.
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También se incluye un CD-ROM que contiene las herramientas de simulación de circuitos electrónicos utilizadas en este libro: Micro-Cap 8 Evaluation Versión y OrCAD Demo v9, y en formato PDF manuales y tutoriales de ambas aplicaciones, así como todos los circuitos de ejemplo simulados o propuestos en el libro con ambas herramientas.	TEC008000
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El contenido del segundo bloque aborda en profundidad el lenguaje Transact-SQL y su utilización para el diseño, consulta, creación, manejo y administración de bases de datos relacionales.

En el tercer bloque se desarrollan de forma exhaustiva todas las tareas relativas a la administración de la base de datos, incluyendo la administración de servidores la administración de la seguridad, la duplicación, la migración de datos, la automatización de tareas administrativas y el trabajo en la Web.

En cuanto a la metodología, los capítulos comienzan con la exposición de las tareas en orden secuencial de dificultad y se completan con un número importante de ejercicios prácticos que se complementan con los conceptos teóricos. Tanto la exposición de los conceptos como los problemas hacen referencia a las bases de datos ejemplo que son construidas completamente en el propio libro, por lo que no es necesario acudir a ficheros externos ni a otro tipo de información adicional.	COM084010
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Sin embargo, y a pesar de sus más de cuatro décadas de existencia, de sus cientos de miles de usuarios en el mundo entero, y de la extraordinaria atención que han dedicado al tema científicos y técnicos de reconocida valía; la concepción y diseño de bases de datos sigue siendo una tarea larga, difícil y costosa que no debe improvisarse, ya que lleva consigo una serie de actividades de decisión y planificación muy complejas y variadas.

Los objetivos principales que persigue esta obra son: presentar de forma clara y precisa los conceptos fundamentales de las bases de datos, ofrecer un tratamiento sistemático del modelo de datos convencional más difundido: el modelo relacional, suministrando una sólida base teórica -como es la teoría de la normalización- al diseño lógico de bases de datos; enfatizar la importancia de un modelado conceptual utilizando el modelo E/R extendido, proporcionando unos principios metodológicos que ayuden a realizar un buen diseño conceptual; y ofrecer una visión global de los sistemas de datos más importantes en la actualidad: activos, orientados a objetos, multidimensionales y XML. 

Se trata de un libro dirigido a una audiencia muy variada que abarca tanto a profesionales informáticos (diseñadores, administradores, analistas, etc.) que estén trabajando en el área de bases de datos, como a alumnos de asignaturas de bases de datos, diseño de bases de datos, bases de datos avanzadas, etc. de escuelas y facultades de informática.

Este libro conjuga aspectos teóricos y prácticos, poniendo al alcance de los lectores la experiencia de los autores en la aplicación, investigación y docencia en el área de las bases de datos.	COM084010
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41 Visión general	La calidad de los sistemas informáticos se ha convertido hoy en día uno de los principales objetivos estratégicos de las organizaciones debido a que, cada vez más, su supervivencia depende de los sistemas informáticos para su buen funcionamiento.

En la evolución experimentada por la calidad en este área se ha pasado de un tratamiento centrado fundamentalmente en la inspección y detección de errores en los programas, a una aproximación más sistemática, dada la importancia que ha adquirido la calidad en la ingeniería de sistemas y en la ingeniería del software. En los últimos años se han publicado diversos principios que se deben seguir para la mejora de la calidad de productos y procesos de software.

Esta obra presenta los conceptos fundamentales relacionados con la calidad de los sistemas informáticos, exponiendo los aspectos más significativos relacionados con la calidad de productos y procesos software: normas ISO 900003, ISO 9126, ISO 15504, modelos como CMM, CMMI, PSP, TSP, etc. Además, trata aspectos muy importantes para conseguir sistemas de información de calidad, como pueden ser las métricas de software, la calidad de la información o la gestión del conocimiento.

A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica, proporcionando una panorámica actual y completa sobre la problemática asociada a la calidad de los sistemas informáticos.	COM039000
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D NET PARA LINUX	C#, pronunciado C Sharp, es actualmente uno de los lenguajes de programación más populares en informática y comunicaciones. El objetivo de Microsoft, que tiene todos los derechos sobre la plataforma de desarrollo .NET Framework en la que está incluido C#, es permitir a los programadores abordar el desarrollo de aplicaciones complejas con facilidad y rapidez. Es un poco como tomar todas las cosas buenas de Visual Basic y añadirlas a C++, aunque recortando algunas de las tradiciones más ocultas y difíciles de conocer de C y C++.

C# es un lenguaje de programación orientado a objetos cuyas características lo sitúan, junto con Java, como el producto ideal para desarrollar programas para la Web. Pero con C#, no sólo se pueden escribir programas para la Web, también permite desarrollar aplicaciones orientadas a objetos de uso general.

Por lo tanto, C# le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa; aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.

Microsoft C# - Curso de programación es un libro:

· Totalmente actualizado a las nuevas características de C# 2.0 y 3.0.
· Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación C#.
· Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
· Que le enseñará a trabajar con estructuras dinámicas de datos, con ficheros, con excepciones y con hilos.
· Con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones.
· Y que le introducirá en el diseño de interfaces gráficas y en el desarrollo de aplicaciones para Internet.

Incluye un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051060
	9788478977383	978-84-7897-738-3	Estructura de Computadores. Problemas Resueltos.		García Clemente, Mª Isabel	http://www.ra-ma.es/libros/ESTRUCTURA-DE-COMPUTADORES-PROBLEMAS-RESUELTOS/234/978-84-7897-738-3	RA-MA Editorial	10/31/06 0:00	1	336	170	240		657	UYF	Arquitectura y diseño logico de orde	Profesional	22.9	22.02	N	https://www.ra-ma.es/portadas/798	BN	N	Prólogo 
Abreviaturas 
1. Introducción 
2. Aritmética 
3. Programación en ensamblador 
4. Unidad de Control 
5. Periféricos 
6. Sistemas de Entrada/Salida 
7. Sistema de Memoria 
8. Aumento de Prestaciones 
Bibliografía 
Indice alfabético	Este libro va dirigido a estudiantes de Estructura y Arquitectura de Computadores, y su objetivo es servir de complemento práctico a los textos que cubren los aspectos teóricos de estas materias. En él se incluye una serie de problemas resueltos que tratan desde la representación de la información y aritmética del computador hasta la jerarquía de memorias y el pipeline de instrucciones. 
El libro se ha dividido en dos partes. En la primera, formada únicamente por el capítulo 1, se presenta un conjunto de ejercicios sencillos que cubren toda la materia, mientras que en la segunda, compuesta por los capítulos 2 a 8, se plantean problemas más complejos, que se han agrupado de acuerdo al tema principal del que tratan: 
· Representación de la información y aritmética del computador 
· Programación en ensamblador 
· Unidad de Control 
· Dispositivos periféricos 
· Sistemas de entrada / salida 
· Sistema de Memoria 
· Aumento de prestaciones 
Si bien los libros de teoría son básicos como referencia para consultar los aspectos fundamentales, la amplia experiencia docente de los autores, profesores del grupo de Arquitectura de Computadores de la Facultad de Informática de la UPM, les lleva a afirmar que la verdadera comprensión y aprendizaje de los conceptos relacionados con el funcionamiento del computador se adquieren mediante la realización de problemas como los que se incluyen en este libro.	COM011000
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¿Qué hace este programa? 
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CARACTERES DE Visual Basic
TIPOS
LITERALES
Literales enteros 
Literales reales
Literales de un solo carácter
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IDENTIFICADORES
PALABRAS CLAVE
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OPERADORES
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Procedimientos	Visual Basic evolucionó a partir del lenguaje Basic incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente ofrece capacidades de diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de inter-faces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.
Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual Ba-sic .NET, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Vi-sual Studio 2002, 2003 y de Visual Studio 2005 y .NET Framework 2.0/3.0. Los desarro-lladores que utilizan Visual Basic 6.0 encontrarán que Visual Studio 2005 facilita la migración a .NET Framework al combinar las mejoras de productividad de Visual Basic 2005 con la solidez que se requiere para crear aplicaciones de línea de negocios. Asi-mismo, Visual Studio 2005 ofrece a los desarrolladores Web un ambiente altamente pro-ductivo para la rápida creación e implementación de sitios y servicios Web.
Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, que estará enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo se-rán versiones ligeras de Visual Basic, Visual C#, Visual C++, Visual J# y SQL Server, además de un nuevo producto llamado Visual Web Developer Express para el desarrollo de aplicaciones para Internet.
Microsoft Visual Basic .NET - Lenguaje y aplicaciones es un libro totalmente actuali-zado a las nuevas características de Visual Basic .NET 2005, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido, como Visual Studio .NET o Visual Basic Express y Visual Web Developer Express, que le permitirá introducirse en la programación orientada a ob-jetos, que le enseñará a trabajar con estructuras de datos, con ficheros y a manipular ex-cepciones, que le introducirá en el acceso a bases de datos (ADO.NET), en los formularios Web y servicios Web (ASP.NET), y en aplicaciones para Internet que interac-túen con bases de datos.
Incluye un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200
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5.1 Introducción 
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5.4 Realización hardware de ANS	Los sistemas digitales de cómputo actuales presentan problemas al abordar tareas del mundo real, donde la información es masiva, redundante e imprecisa. Por ello, desde hace unos años se vienen proponiendo nuevos modelos de procesamiento inspirados en las soluciones encontradas por la naturaleza durante millones de años de evolución, que podrían ayudar a resolver importantes problemas tecnológicos como los de visión, habla, control e inteligencia artificial.
De entre estos nuevos modelos destacan las redes neuronales artificiales, que imitan la estructura del cerebro para reproducir algunas de sus capacidades y aprenden a realizar tareas a partir de ejemplos. Por otro lado, los sistemas borrosos (fuzzy) emulan el razonamiento aproximado de nuestro cerebro, permitiendo manejar conceptos vagos e imprecisos como los empleados en la vida cotidiana. Ambos modelos, junto con otros como los algoritmos genéticos, se enmarcan en la denominada inteligencia computacional o soft computing, complementando disciplinas clásicas como el tratamiento de señal o la inteligencia artificial, aplicándose ya a problemas muy diversos como reconocimiento de caracteres, electrodomésticos inteligentes, procesado de imagen, predicción bursátil, etc. 
Este libro se dirige a todo aquel que esté interesado en iniciarse en estas cuestiones, especialmente estudiantes, docentes y personal de la empresa; el único requisito es contar con una mínima base matemática, como la adquirida en estudios de ciencias, ingenierías o económicas.
La primera edición (1997) fue el primer libro en español dedicado a ambos temas; desde entonces ha sido adoptado como texto de clase en diversas universidades españolas y americanas. En esta tercera edición (2006) se han actualizado algunos de sus capítulos y referencias bibliográficas, añadiéndose algunos modelos novedosos.

"Redes Neuronales y Sistemas Borrosos supone una valiosa contribución a la literatura de la soft computing y de los sistemas neuroborrosos. Su fácil lectura, amplio tratamiento de ejemplos reales, y la gran competencia de los autores en la materia, hacen de este texto una importante fuente de información para todo aquel interesado en comprender y familiarizarse con las herramientas básicas que proporcionan las metodologías neuronales y borrosas. Los autores y la editorial merecen nuestro agradecimiento y aplauso". Prof. Lotfi A. Zadeh, catedrático emérito de la Universidad de California en Berkeley.	COM004000
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Índice alfabético	Con el paso de los años Linux se está convirtiendo en algo más que una promesa. Ya no es dominio exclusivo de expertos programadores o gurús de la informática, sino que es una opción real y concreta para usuarios de todo tipo que usan su ordenador para cosas tan cotidianas como ver películas, grabar música o consultar el correo electrónico.
Desde sus comienzos en 1991 Linux se ha diversificado y madurado, existiendo tantas distribuciones que, a veces, resulta difícil estar al día sobre las nuevas versiones y actualizaciones de programas ( encuadrados dentro del movimiento del Software Libre) que nos ofrecen soluciones a cada exigencia o necesidad que, como usuarios de informática, podamos tener.
Este libro (ya en su segunda edición) quiere ser una puerta de entrada para aquellos usuarios que no saben nada de este sistema operativo y que quieren aprender rápido. Por ello se ha evitado, en la medida de lo posible, todo tipo de explicaciones teóricas o sustentadas en aprendizaje de cadenas de códigos textuales… en realidad, un usuario de Linux no los necesita, pues puede trabajar perfectamente en modo gráfico usando el ratón y disponiendo de programas cada vez más completos y potentes.
En definitiva el lector puede empezar a conocer este estupendo sistema operativo desde cero, sin necesidad de tener conocimientos previos sobre el mismo. Los contenidos se explican paso a paso para que el lector vaya practicando y desarrollando su dominio sobre este sistema operativo que aúna la robustez y la sencillez.	COM046030
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Método main	Hace pocos años quizás "Java" nos traía a la mente una taza de café. ¿Por qué una taza de café? Seguramente por las muchas que se tomaron sus creadores. De hecho la taza de café ha pasado a ser su logotipo. Hoy en día, se sabe que Java es un lenguaje de programación orientado a objetos introducido por Sun Microsys-tems cuyas características lo sitúan, junto con C#, en uno de los productos ideales para desarrollar programas para la Web.
Pero con Java no sólo se pueden escribir programas para la Web, sino que también permite desarrollar aplicaciones de uso general, finalidad principal de és-ta obra. "El lenguaje de programación Java" es un libro:
·	Para aprender a programar utilizando el lenguaje Java.
·	Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los funda-mentos de la programación Java.
·	Que le permitirá introducirse en la programación orientada a objetos.
·	Que le enseñará a trabajar con estructuras de datos, con ficheros y con excep-ciones. 
·	Y que le introducirá en el desarrollo de aplicaciones de propósito general, en el diseño de interfaces gráfivas, en el desarrollo de aplicaciones Web y en el acceso a bases de datos (JDBC).
El autor considera importante no privar al lector de saber que Java aún pro-porciona mucho más que lo aprendido con este libro. Por eso si quiere profundi-zar más en este lenguaje le aconsejo mis otros libros titulados Java 2 - Curso de programación y Java2 - Interfaces gráficas y aplicaciones para Internet.
Incluye un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con el software ne-cesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051280
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MCI WorldCom	"Entra en el mundo hostil de los delitos informáticos desde la comodidad de tu propio sofá. Mitnick presenta diez capítulos obligatorios, todos ellos resultado de una entrevista con un hacker de verdad. Un libro de lectura obligada para todo el que este interesado en la seguridad de la información."
-Tom Parker, analista de seguridad informática y fundador de Global InterSec, LLC.

"Uno se queda atónito ante la tremenda brillantez que se halla en estas hazañas ilegales. Imaginen cuánto se podría conseguir si estos genios utilizaran sus capacidades para el bien. Como ocio o como formación, recomiendo este libro"
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1.1 Tipos y estrategias	Las Tecnologías de la Información han pasado a formar parte de la actividad cotidiana de empresas y particulares. 

La Informática permite a las empresas ampliar mercado, mejorar las relaciones con los clientes, dar infraestructura a otras actividades, etc.

La mayoría de los administradores piensan que asegurar un sistema informático puede resultar una tarea difícil y costosa. Al contrario, con muy poco esfuerzo puede alcanzar un nivel de seguridad razonable.

El objetivo del libro es aprender los aspectos teóricos y prácticos para asegurar un sistema informático haciendo uso de las últimas técnicas y tecnologías de seguridad.


Temas incluidos:
·	Introducción a la seguridad informática. Conceptos básicos de seguridad, tipos de ataques y metodología que sigue un atacante para obtener información de nuestro sistema.
·	Prevención de los sistemas informáticos. Seguridad física y lógica de un sistema, seguridad de la red, seguridad de la red inalámbrica, configuración de cortafuegos y servidores Proxy.
·	Sistemas de detección de intrusos. Configure un sistema de detección de intrusos para que le informe de cualquier intento de intrusión en el sistema. Copias de seguridad. Aprenda a realizar, restaurar y programar las diferentes políticas de copias de seguridad.
·	Análisis forense. Aprenda a realizar el análisis forense de un equipo atacado para determinar las causas y el responsable del ataque.	COM053000
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El complemento Plantillas de seguridad	Este libro ofrece al lector, de forma sencilla, el proceso de instalación y configuración de un servidor Windows 2003 en un ordenador que dispone de procesadores Intel, indicando cómo administrarlo.

Se describe cómo instalar el Directorio Activo, explicando sus conceptos básicos y avanzados (sitios, bosques, árboles, dominios, unidades organizativas, objetos, usuarios, grupos, equipos, permisos, derechos, relaciones de confianza, directivas, esquema, catálogo global, replicación, maestros de operaciones, utilidades...).

También, indica cómo instalar y configurar el sistema de archivos distribuidos y los archivos sin conexión.

Así mismo, se desarrolla la instalación y configuración básica de un servidor DNS y un servidor DHCP.

Por último, trata sobre la Seguridad y las Auditorías, los Servicios de Internet Information Server 6, la Instalación de software, las Comunicaciones, el Servicio de Enrutamiento y Acceso remoto, los Servicios de Terminal Server y la Organización por clústeres (incluyendo el Equilibrio de carga de red y los Clústeres de servidores).

Incluye la instalación del Service Pack 1, indicando sus componentes y las necesidades de espacio en disco, así como la utilización del Asistente de configuración de seguridad.

Indica qué es Windows Server 2003 R2, así como las mejoras que proporciona sobre la primera release de este sistema operativo de red, indicando cómo proceder a su instalación.

Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico, de forma que resulta sencillo para el lector. Si se realizan los ejemplos y las prácticas que se van indicando en cada caso, quedará configurada una red sencilla, de forma lógica y útil.

Por último, me gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro. Espero que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran sus puertas a nuevos aprendizajes.	COM046050
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Definición de una variable de sesión	En este libro se trata la creación de aplicaciones Web dinámicas basadas en PHP utilizando como herramienta visual Dreamweaver 8, lo que permitirá llevar a cabo las tareas sin utilizar código de programación. Se expone cómo el propio Dreamweaver genera de modo automático el código PHP relativo a las aplicaciones Web que se elaboran y ayuda a crear el sitio Web y a establecer conexiones entre el servidor Web, el servidor de aplicaciones y la base de datos MySQL mediante herramientas visuales.

Un primer bloque de contenido está dedicado a la instalación, requisitos y configuración de Dreamweaver 8, del servidor Web IIS, del servidor de aplicaciones Web PHP y de la base de datos MySQL para el desarrollo de aplicaciones, así como a la creación de conexiones con la citada base de datos. 

Un segundo bloque se ocupa de la creación de base de datos para la Web, así como del uso del lenguaje SQL para crear fuentes de datos con vistas a la elaboración de páginas dinámicas y la incorporación de contenido dinámico a las mismas. Se expone el trabajo con juegos y contadores de registros, variables, barras y vínculos de navegación, regiones repetidas, texto dinámico, tablas dinámicas y formularios dinámicos.

En un tercer bloque se presenta cómo se crean páginas maestro/detalle, formularios de inserción de registros, formularios de actualización de registros, barras de navegación por juegos de registros, contadores de registros, páginas que restringen el acceso al sitio, páginas que permiten a los nuevos usuarios registrarse en el sitio y páginas que requieran el establecimiento de una conexión a los usuarios ya registrados en anteriores visitas. 

En cuanto a la metodología, se comienza explicando de modo sencillo los contenidos acompañándolos siempre de imágenes que hacen más comprensible el texto. Al final de cada capítulo se presenta un conjunto de ejercicios seleccionados para afianzar el aprendizaje de las tareas.

El libro va acompañado de un CD-ROM adicional que contiene las bases de datos utilizadas a lo largo del texto y las páginas dinámicas que se crearán en los sucesivos capítulos.	COM060130
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7.3.1. El pago contra reembolso y el giro	vEl papel del director financiero ha cambiado sustancialmente en los últimos años. A todos los efectos, la función financiera debe ser, cada vez más, el eje central de la compañía hacia donde fluye toda la información necesaria para seleccionar las oportunidades de negocio y tomar las decisiones estratégicas. Lejos de la tradicional visión burocrática, ligada al registro de las transacciones, hoy en día, la principal prioridad del director financiero tiene que ser maximizar el valor de la compañía para los accionistas, porque si no lo hace, ellos pondrán a otro que lo haga en su lugar.

En este contexto, el término "hacer negocios" adquiere para el director financiero un sentido mucho más amplio. Por un lado, cada vez es más importante incluir en la negociación aspectos formales acerca de cómo y cuándo se va a producir el pago. Por otra parte, dado que el pago casi nunca tiene lugar en el momento de la entrega, sino en uno posterior, la empresa se enfrenta a la necesidad de obtener financiación para seguir funcionando.

Para lograr sus objetivos, el director financiero tiene que conocer qué medios de pago existen y cuál es su operativa, a fin de utilizar los que más se adapten a sus necesidades, así como las posibles opciones de financiación, que actualmente incluyen productos que, como el leasing, el renting, el factoring y tantos otros, facilitan enormemente la gestión de los negocios e incrementan el valor añadido que aporta la función financiera. Por último, además de conocer los instrumentos, hay que saber negociar sus condiciones con las instituciones financieras, y no olvidemos que, hoy en día, en la banca, prácticamente todo es negociable.

El propósito de la obra es explicar, desde una perspectiva sencilla y práctica, sin profundizar en cuestiones jurídicas y de tratamiento bancario, los aspectos más esenciales de la gestión de los principales medios de pago y las operaciones de financiación externa, poniendo a disposición del lector una guía práctica que le permita abordar todas estas operaciones entendiendo tanto sus requisitos formales como las implicaciones que tienen en la gestión eficaz de su negocio.	BUS000000
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Métodos virtuales y sobrescritura de métodos	Las Páginas Activas de Servidor .NET (ASP.NET) conforman una de las tecnologías más importantes, innovadoras y fascinantes que han surgido recientemente en el contexto de la programación orientada a Internet. Nunca hasta ahora había sido tan fácil y transparente para el programador la creación de sitios Web tan fiables y robustos.

Este libro está dirigido a todos los programadores interesados en aprender ASP.NET 2.0, la última versión de esta plataforma de desarrollo de software para Internet. 

Con un estilo a la vez didáctico y riguroso, el libro le ofrece la oportunidad de iniciarse en el desarrollo de aplicaciones informáticas para la Web, y de aprender todo lo que usted necesita saber para convertirse en un desarrollador profesional.

La primera parte del libro le presenta una sólida y completa introducción al lenguaje de programación C#, lenguaje que ha sido diseñado específicamente para la plataforma .NET. Y su extensa segunda parte le guía, paso a paso, en el aprendizaje de los conceptos y características más esenciales de ASP.NET 2.0, de modo que al final de su lectura usted se encuentre preparado para crear aplicaciones complejas orientadas a la Web.

El libro contiene, además, tres apéndices, que le proporcionan una valiosa referencia sobre los estándares XHTML/CSS y XML, así como del lenguaje SQL.	COM051470
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ÍNDICE ALFABÉTICO	HTML es el lenguaje de base para la creación de páginas web. Aunque existen muchas técnicas complementarias que un webmaster debe conocer, todas las página web del mundo se apoyan sobre la base de este lenguaje que es, por lo tanto, imprescindible. Por otra parte, resulta extremadamente fácil de aprender, con una pequeña dedicación.

El autor ha plasmado aquí su experiencia en más de cien cursos impartidos a todos los niveles, despejando para el lector las dudas que asaltan a los estudiantes cuando se enfrentan, por vez primera, a la tarea de crear una página web.

En este libro se ha huido de la retórica de traducir documentación recargada a partir de originales en inglés que, normalmente, el estudiante no los entiende, por estar en inglés y, paradójicamente, los entiende menos cuando son traducidos. En su lugar, se ha implementado un estilo eminentemente práctico, aunque sin descuidar la necesaria exhaustividad. El plan de trabajo es: "Esto funciona así" o "Para lograr esto es necesario aquello" y "aquí está el ejemplo que lo demuestra". Esta forma de hacer las cosas convierte este volumen, en palabras del autor, en "el libro que me hubiera gustado tener cuando empecé a estudiar HTML".

Esta segunda edición se ha revisado y actualizado completamente, para que le sea tan útil y práctica como usted espera. En ella aprenderá todo lo que necesita saber sobre:

Configuración de los distintos textos de sus páginas.
Colocación de imágenes.
Creación de todo tipo de enlaces.
Inserción de video, sonido y otros elementos multimedia.
Hojas de Estilo en Cascada.
Implementación y manipulación de Capas.

Todo ello se ve en detalle de modo que, al concluir su lectura, sabrá todo lo que necesita sobre HTML y DHTML.	COM051270
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El lanzamiento de cualquier versión de Windows siempre causa revuelo entre los usuarios de sistemas informáticos. Windows Vista no es diferente a los anteriores.
Si desea estar al día, le ofrecemos este sencillo pero completo manual. Con él conocerá todos los secretos de manejo de Windows Vista paso a paso, como:

- Manipulación de archivos e información general.

- Conexiones de red.

- Herramientas útiles: firewall, restauración del sistema, barra lateral, Gadgets y mucho más.

- Novedades que incorpora Windows Vista.

La lectura progresiva del libro, desarrollado con lenguaje sencillo, le ayudara a internarse en el manejo de este magnífico sistema operativo.	COM046040
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Índice Alfabético	El objetivo de este libro es proporcionar una visión general sobre las características y manejo del nuevo sistema operativo de Microsoft Windows Vista, para usuarios de todo tipo, haciendo hincapié en las novedades que presenta el sistema. El contenido empieza desde cero e introduce secuencialmente los distintos temas de modo que cualquier lector pueda comprender y manejar este sistema operativo a medida que avanza en la lectura del libro. Todos los temas se acompañan con variedad de imágenes que hacen más comprensibles los conceptos y la ejecución de las tareas. El libro comienza presentando las características y novedades que aporta Windows Vista, la instalación del sistema operativo, los primeros pasos en este entorno y el trabajo con la nueva interfaz del programa. Un segundo bloque temático se ocupa del trabajo con archivos y carpetas, software y hardware y la configuración y personalización del equipo. Otro bloque de contenido presenta el trabajo en redes, la conexión a Internet, las tareas de administración y el tratamiento de la seguridad. Por último, se dedica una parcela a los nuevos accesorios multimedia. A lo largo del texto se hace hincapié en las características especiales de Windows Vista, como la interfaz Aero, la nueva barra de tareas, el nuevo Explorador, el Centro de Bienvenida, el nuevo sistema de búsquedas, el control ce cuentas de usuario, el Centro de Redes, el Centro de Seguridad, las novedades de Internet Explorer 7 y otras características importantes de este nuevo sistema operativo de Microsoft. Asimismo, el libro, que está desarrollado con la versión Windows Vista Ultimate, también es adecuado para los usuarios del resto de las versiones de Windows Vista.	COM046040
	9788478977604	978-84-7897-760-4	Domine JavaScript. 2ª Edición		López Quijado, José	http://www.ra-ma.es/libros/DOMINE-JAVASCRIPT-2-EDICION-INCLUYE-CD-ROM/255/978-84-7897-760-4	RA-MA Editorial	2/28/07 0:00	1	640	170	240		1100	UGB	Gráficos y diseño web	Profesional	38.9	37.4	N	https://www.ra-ma.es/portadas/820	BN	N	INTRODUCCIÓN
PARTE I. CÓMO ES JAVASCRIPT
CAPÍTULO 1. COLOCANDO CÓDIGO JAVASCRIPT 
1.1. NUESTRO PRIMER SCRIPT
1.2. COMENTARIOS EN JAVASCRIPT
1.3. OTRA MANERA DE INTRODUCIR JAVASCRIPT 
CAPÍTULO 2. VARIABLES Y TIPOS DE DATOS
2.1. DECLARACIÓN DE VARIABLES 
2.2. LOS NOMBRES DE LAS VARIABLES
2.3. LOS TIPOS DE VARIABLES 
CONCATENACIONES 
SECUENCIAS DE ESCAPE 
COMILLAS SIMPLES Y DOBLES
SUMA 
RESTA 
MULTIPLICACIÓN 
DIVISIÓN
MÓDULO 
INCREMENTO Y DECREMENTO 
PRECEDENCIA DE OPERADORES
OTRAS FORMAS DE EXPRESAR DATOS NUMÉRICOS 
CONVERSIÓN IMPLÍCITA 
CONVERSIÓN EXPLÍCITA 
DATOS BOLÉANOS O LÓGICOS 
VARIABLES INDEFINIDAS Y NULAS 
2.4. REASIGNACIÓN DINÁMICA DE VARIABLES
CAPÍTULO 3. ESTRUCTURAS DE CONTROL DE FLUJO 
3.1. CONDICIONALES
EL OPERADOR MAYOR QUE (>) 
EL OPERADOR MENOR QUE (<)
EL OPERADOR IGUAL QUE (==) 
EL OPERADOR NO IGUAL QUE (!=)
EL OPERADOR MENOR O IGUAL QUE (<=) 
EL OPERADOR MAYOR O IGUAL QUE (>=) 
EL OPERADOR DE IGUALDAD ESTRICTA (===) 
EL OPERADOR DE NO IGUALDAD ESTRICTA (!==) 
EL OPERADOR DE NEGACIÓN (!) 
3.2. BUCLES 
CAPÍTULO 4. LA POO Y EL DOM 
4.1. PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS 
EL EVENTO onLoad 
EL EVENTO onMouseOver 
EL EVENTO onMouseOut
EL EVENTO onUnload 
CAPÍTULO 5. FUNCIONES Y MATRICES 
5.1. LAS FUNCIONES DE USUARIO
5.2. LA FUNCIÓN eval()
5.3. MATRICES 
EL MÉTODO concat() 
EL MÉTODO join()
EL MÉTODO pop() 
EL MÉTODO push() 
EL MÉTODO reverse()
EL MÉTODO shift()
EL MÉTODO unshift() 
EL MÉTODO slice()
EL MÉTODO splice()
EL MÉTODO sort() 
AÑADIENDO UNA PROPIEDAD 
AÑADIENDO UN MÉTODO 
CAPÍTULO 6. CADENAS, NÚMEROS Y FECHAS 
6.1. CADENAS
LOCALIZAR UNA SUBCADENA EN UNA CADENA
IDENTIFICAR LOS CARACTERES EN CADA POSICIÓN 
EXTRAER UNA SUBCADENA A PARTIR DE UNA CADENA 
MAYÚSCULAS Y MINÚSCULAS 
OTROS MÉTODOS DEL OBJETO String
6.2. NÚMEROS 
PROPIEDADES DE Math 
MÉTODOS DE Math 
NÚMEROS ALEATORIOS 
REDONDEAR A DOS DECIMALES 
FORMATEAR LOS MILLARES 
6.3. FECHAS 
OBTENCIÓN DE DATOS DE UNA FECHA 
AJUSTAR UNA FECHA 
LA ZONA GMT (UTC) 
OTROS MÉTODOS DEL OBJETO Date 
CAPÍTULO 7. OBJETOS INTRÍNSECOS Y EXTRÍNSECOS 
7.1. EL OBJETO screen 
7.2. EL OBJETO window 
MANEJO DE VENTANAS MEDIANTE EVENTOS 
ENFOCAR Y DESENFOCAR UNA VENTANA 
COMPROBAR EL ESTADO DE UNA VENTANA 
7.3. EL OBJETO navigator 
7.4. CREAR UN NUEVO OBJETO 
7.5. EL OBJETO location 
7.6. EL OBJETO history 
CAPÍTULO 8. LOS OBJETOS DE HTML (I) 
8.1. EL TEXTO 
8.2. LAS IMÁGENES 
8.3. TABLAS 
CAPÍTULO 9. LOS OBJETOS DE HTML (II) 
9.1. GENERALIDADES SOBRE FORMULARIOS 
9.2. LOS CAMPOS DE UN FORMULARIO 
CASILLAS DE VERIFICACIÓN 
BOTONES DE RADIO 
LISTAS Y MENÚS 
9.3. USO AVANZADO DE FORMULARIOS 
9.4. EJEMPLOS ÚTILES 
CAPÍTULO 10. LOS OBJETOS DE HTML (III) 
10.1. LOS MARCOS 
10.2. CAPAS 
DESPLAZAMIENTO DE UNA CAPA EN EL TIEMPO 
JUGANDO CON LOS RECORTES 
ACTUAR SOBRE LOS FILTROS 
EFECTO ASCENSOR 
CAPÍTULO 11. ENLACES Y GALLETAS 
11.1. ENLACES 
11.2. COOKIES 
COOKIES PERSISTENTES 
RUTAS DE ACCESO 
NOMBRE DE DOMINIO 
TRANSMISIÓN SEGURA 
CAPÍTULO 12. CONCEPTOS AVANZADOS (I) 
12.1. EL W3C DOM 
12.2. PROPIEDADES Y MÉTODOS DE LOS NODOS 
CAPÍTULO 13. CONCEPTOS AVANZADOS (II) 
13.1. EL TRABAJO CON ESTILOS 
13.2. MÁS SOBRE EL OBJETO document 
13.3. DEPURACIÓN DE ERRORES
CAPÍTULO 14. PRÁCTICAS 
14.1. ENCRIPTADO DE CADENAS 
14.2. AAScripter 
14.3. TRES IDEAS INTERESANTES
PARTE II. APÉNDICES 
APÉNDICE A. CONFIGURANDO EL NAVEGADOR 
A.1. ACTIVAR JAVASCRIPT EN INTERNET EXPLORER 
A.2. ACTIVAR JAVASCRIPT EN NETSCAPE 
A.3. ACTIVAR JAVASCRIPT EN FIREFOX 
APÉNDICE B. PALABRAS RESERVADAS
APÉNDICE C. EL CÓDIGO ASCII 
APÉNDICE D. COLORES EN LA WEB 
APÉNDICE E. ENTIDADES ESPECIALES 
APÉNDICE F. EVENTOS EN JAVASCRIPT 
APÉNDICE G. EXPLORER VERSUS OTROS NAVEGADORES 
G.1. LOS FORMULARIOS 
G.2. LOS NODOS
APÉNDICE H. EXPRESIONES REGULARES 
H.1. COMPORTAMIENTO DE LOS COMODINES
H.1.1. El comodín \d 
H.1.2. El comodín \D 
H.1.3. El comodín \w 
H.1.4. El comodín \W 
H.1.5. El comodín . (punto) 
H.1.6. El comodín \s 
H.1.7. El comodín \S 
H.1.8. El comodín [] (rango) 
H.1.9. El comodín [^] (fuera de rango) 
H.1.10. El comodín \b 
H.1.11. El comodín \B 
H.1.12. El comodín ? 
H.1.13. El comodín * 
H.1.14. El comodín + 
H.1.15. El comodín {n} 
H.1.16. El comodín {n,} 
H.1.17. El comodín {n,m} 
H.1.18. El comodín ^ 
H.1.19. El comodín $ 
H.1.20. Coincidencias múltiples ( ) 
H.1.21. Caracteres especiales 
H.2. CREAR Y USAR LAS EXPRESIONES REGULARES 
H.3. INDICADORES 
H.4. COMPROBANDO EXPRESIONES REGULARES
APÉNDICE I. USO DE COOKIES 
I.1 EN MICROSOFT INTERNET EXPLORER 6 
I.2 EN NETSCAPE NAVIGATOR 8 
I.3. EN FIREFOX 2 
APÉNDICE J. CLAVES DE IDIOMAS 
ÍNDICE ALFABÉTICO	El libro que tiene en sus manos está destinado a ofrecerle todo el conocimiento sobre la programación en JavaScript que usted pueda necesitar. El autor ha plasmado aquí su experiencia de más de cien cursos impartidos, a todos los niveles.

Se ha evitado escribir una guía de las instrucciones de JavaScript; en su lugar, se ha redactado un manual eminentemente práctico, con el mínimo imprescindible de teoría, para que usted pueda desarrollar sus propios scripts usando las pautas de los que el autor le ofrece.

En el CD adjunto se incluyen los códigos de ejemplo de todos los capítulos del libro, para que usted pueda empezar a experimentar con ellos inmediatamente, logrando un progreso rápido y cómodo en su aprendizaje.

El autor se ha explayado especialmente en aquellos puntos en los que sus alumnos presentaban mayor dificultad de comprensión; así mismo, ha ajustado las explicaciones necesarias donde sabe que los lectores deben esmerarse un poco más para captar la naturaleza de los ejercicios. Esta técnica, junto con un lenguaje simple y próximo al alumno, le ha permitido lograr siempre excelentes resultados de enseñanza. En palabras del propio autor: "He tenido alumnos que hoy saben más de JavaScript que yo mismo. Esto es una gran satisfacción, puesto que logré despertar su curiosidad y sus ganas de aprendizaje".

Esos mismos resultados son los que este libro le ofrece ahora a usted. JavaScript es un lenguaje plenamente vigente, permanentemente actualizado, y sobre el que se han escrito, y se siguen escribiendo, grandes cantidades de libros. Sin embargo, ninguno como éste le ofrece un enfoque didáctico-práctico tan necesario hoy en día. Plagado de ejemplos que demuestran cada funcionalidad, y que usted puede usar en sus scripts, es referente obligado de consulta en el día a día del uso del lenguaje.

Esta segunda edición se encuentra completamente actualizada según las vigentes tendencias en cuanto a herramientas, versiones, etc. Si bien JavaScript es un lenguaje maduro y estable en cuanto a su sintaxis y prestaciones, el entorno de uso evoluciona, como lo demuestra, por ejemplo, la reciente aparición del navegador Firefox, que ha pasado, en poco tiempo, a ser la segunda opción de los usuarios, por delante del tradicional Netscape. JavaScript no podía permanecer indiferente a estas tendencias y este libro recopila toda la información que usted pueda necesitar para su trabajo.	COM051260
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ÍNDICE	La programación orientada a objetos (POO) es una de las técnicas más modernas de desarrollo que trata de disminuir el coste del software, aumentando la eficien-cia y reduciendo el tiempo de espera para la puesta en escena de una nueva apli-cación. Por eso, donde la POO toma verdadera ventaja es en poder compartir y reutilizar el código.

Sin embargo, no debe pensarse que esta forma de programación resuelve todos los problemas de una forma sencilla y rápida. Para conseguir buenos resultados, es preciso dedicar un tiempo mayor al análisis y al diseño; pero no será un tiempo perdido, ya que redundará en el menor tiempo empleado en la realización de apli-caciones futuras.

Existen varios lenguajes que permiten escribir un programa orientado a objetos y entre ellos se encuentra C++. Se trata de un lenguaje de programación basado en el lenguaje C, estandarizado (ISO/IEC 14882:1998), ampliamente difundido, y con una biblioteca estándar C++ que lo ha convertido en un lenguaje universal, de propósito general, y ampliamente utilizado tanto en el ámbito profesional co-mo en el educativo.

Programación orientada a objetos con C++ es un libro:

"Totalmente actualizado al estándar ISO/IEC 14882:1998, relativo al lenguaje C++ estándar.

"Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los funda-mentos de la programación C++.

"Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.

"Que le enseñará a trabajar con plantillas, excepciones, ficheros e hilos.

"Y con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones orientadas a objetos.

Incluye un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con el software necesa-rio para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051070
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Macromedia Flash 8 es la última versión de este conocido programa. Al igual que en su versión anterior, incluye ActionScript 2.0, la versión más reciente de su lenguaje de programación orientado a objetos.

La finalidad de esta obra es explicar, paso a paso, todas las acciones básicas de este lenguaje, profundizando en cada una de ellas y mostrando ejemplos sobre su uso. Cuando termine el libro, será capaz de programar aplicaciones totalmente funcionales y de crear páginas Web con un diseño muy interactivo.

Si ya sabe utilizar el programa, con este libro podrá conocer con profundidad su lenguaje de programación y lograr diseños de mayor calidad.
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Mysql_affected_rows	En este libro se presenta un análisis profundo de la base de datos MySQL para los sistemas operativos Windows y Linux. 

Se comienza analizando la instalación del programa en los diferentes sistemas operativos y la introducción del trabajo en los distintos entornos de MySQL haciendo hincapié en las diferencias esenciales entre entornos Windows y entornos Linux.

A continuación, se trata detalladamente el desarrollo amplio del modelo entidad-relación a través de SQL. Se incide especialmente en el diseño de bases de datos y en el uso de MySQL para definición, consulta, creación, control y modificación de bases de datos relacionales. 

Posteriormente, se abordan de forma exhaustiva todas las tareas relativas a la administración de la base de datos, incluyendo la administración de servidores, la administración de la seguridad, la duplicación y la importación de datos. 

Por último, se trata el acceso a bases de datos MySQL mediante funciones PHP que permitirán conexiones, consultas y procesamiento de resultados. También se dedica una parcela a la utilización de MySQL para el diseño de páginas Web dinámicas a través de PHP.

En cuanto a la metodología, los capítulos comienzan con la exposición de las tareas en orden secuencial de dificultad y se completan con un número importante de ejercicios prácticos que complementan los conceptos teóricos. Tanto la exposición de los conceptos como los problemas hacen referencia a bases de datos ejemplo que son construidas completamente en el propio libro, por lo que no es necesario acudir a ficheros externos ni a otro tipo de información adicional.	COM084010
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El presente libro es el fiel reflejo de la gran experiencia acumulada por su autor a lo largo de su vida profesional que puede resumirse en:
Los proyectos los hacen las personas: hay que integrarlas y motivarlas.
Es necesario vivir con intensidad la cultura de la anticipación: deben abordarse los problemas lo antes posible.
Esa cultura se plasma en la Planificación y la Programación, como medio de monitorizar las variables del Proyecto que, posteriormente, se controlan, a través de los oportunos Indicadores.
Es necesaria una comunicación efectiva entre los diversos participantes en el Proyecto que posibilite la solución de los conflictos de intereses que se presenten en el Proyecto. La comunicación es un mecanismo origen-destino-origen, es decir, que exige retroalimentación si queremos que sea eficaz.
El Director de Proyecto debe ser un gran organizador e integrador y, en la medida de lo posible, un líder transformador.
Los temas enumerados se tratan con profundidad tanto en los capítulos dedicados al ciclo de vida de los proyectos como en los que se refieren a las herramientas de gestión y al Director de Proyecto.
Completan el libro los anexos dedicados a los problemas en los proyectos, a los términos utilizados y a la resolución de un caso práctico.
Un último apunte: el libro se ha redactado pensando en los proyectos técnicos; la mayoría de sus conceptos es de aplicación a proyectos no técnicos.	BUS000000
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La dirección estratégica, como parte de la dirección empresarial, tiene el objetivo primordial de formular esas estrategias y ponerlas en práctica. Pero no basta con saber hacia dónde queremos ir; hay que saber también dónde nos encontramos, a fin de tomar las decisiones que sean necesarias para alcanzar nuestras metas. Ésta es, precisamente, la función del control de gestión y de los sistemas de información.

A lo largo de la obra se ofrece una exposición completa, con un enfoque integrado y práctico, de la dirección estratégica y la función de control como responsabilidades directivas, abordando primero los aspectos más importantes que abarca el diseño de una estrategia y su proceso de formación en las organizaciones para, a continuación, presentar los problemas que trae implícita su formulación en un plan y su posterior implantación. Por último, el control es la función que cierra y completa el proceso, dando origen a la retroalimentación del mismo y a la ejecución de las medidas correctoras que sean precisas para garantizar la consecución de los objetivos formulados, de manera que la estrategia nos dice hacia dónde queremos ir, la planificación nos marca el camino y el control nos aporta información acerca de dónde nos encontramos en cada momento.

Finalmente, se explican también los aspectos más relevantes del cuadro de mando integral o Balanced Scorecard, que surge como una herramienta de gran valor para la dirección de empresas en el corto y en el largo plazo, dado que, al combinar un conjunto coherente de indicadores, tanto financieros como no financieros, todos ellos anclados en los objetivos estratégicos de la compañía, permite adelantar tendencias y realizar una política estratégica proactiva.	BUS000000
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El espectacular desarrollo de Internet y la introducción de dispositivos informáticos cada vez más personales (ordenadores portátiles, tabletPC y PDA, especialmente) hace que los usuarios demanden con mayor asiduidad unas comunicaciones de datos más móviles, flexibles y cómodas. Esto es lo que ofrecen las redes inalámbricas.

El gran inconveniente que ha tenido siempre este tipo de comunicaciones ha sido la falta de un estándar que hiciese compatibles los equipos de distintos fabricantes, lo cual quedó superado en 1999 con la aparición de Wi-Fi. La tecnología Wi-Fi permite crear redes de área local inalámbrica de una forma fácil y manejable y, sobre todo, económica.

Este libro no sólo explica los fundamentos de la tecnología Wi-Fi, sino que expone, de una forma práctica, cómo se crea una red inalámbrica adaptada a las circunstancias y necesidades de sus usuarios. En sus páginas se describe el equipamiento necesario, cómo se instala, cómo se configura, cómo influye el entorno, cómo conectarse con una red local cableada e Internet, cómo se gestiona, los temas de seguridad a tener en cuenta, así como sus aplicaciones.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La pretensión de este libro es la de introducir a los lectores en el mundo de la seguridad de TI, desde el punto de vista del atacante o hacker y del que tiene la responsabilidad de implementar políticas de seguridad y así intentar reducir las vulnerabilidades de sus sistemas y redes.
En un primer bloque se describen los protocolos necesarios para entender como se comunican los sistemas y las apliacciones que se ejecutan en ellos, además, se detallan las técnicas que se utilizan para identificar sistemas que pueden ser susceptibles de ser atacados, así como el conocimiento de
las vulnerabilidades que puede ser explotadas en un ataque. En este mismo bloque se desarrolla la metodología paso a paso que se utiliza para ejecutar un ataque a sistemas ya identificados como potencilaes víctimas.
En el segundo bloque se describen y desarrollan de un modo práctico diversos tipos de ataques a sistemas operativos Windows y Linux. También hay un capítulo especial dedicado a ataques a base de datos, donde se describen en detalle ataques SQl Injection.
En el último bloque se aborda en profundidad las aplicaciones que pueden proteger a los sistemas de potenciales ataques a estos y a las redes donde se encuentran. En el bloque se describen, instalan, configuran y se desarrollan las posibilidades de administración de aplicaciones que, por ejemplo,
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Otra técnica que se desarrollan en este bloque es la de la encriptación.
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2. METODOLOGÍAS Y PROCESOS	La fabricación de software es uno de los sectores de mayor crecimiento en los últimos años y representa, cada vez más, una de las principales actividades económicas tanto en los países desarrollados como para los países en vía de desarrollo. Y es que, en efecto, el software se halla presente en la actualidad en la mayor parte de los sistemas que resultan vitales para el funcionamiento y progreso de las sociedades modernas.
El concepto de fábrica de software cumple ya casi cuarenta años, desde que en 1968 Bemer lo mencionara por primera vez y afirmara que: "parece que tenemos pocos entornos específicos (instalaciones de fábrica) para la producción económica de programas…..". Un año después, se crearía la primera fábrica de software: Hitachi Software Works. Desde entonces el término fábrica de software denota llevar a cabo el desarrollo y mantenimiento de software de forma comparable a la producción de otros productos industriales; eso si, salvando las peculiaridades del propio software. A pesar de ello, industrializar la fabricación de software ha demostrado que sirve para reducir los costes y el ciclo de vida de los productos, mejorando la calidad del software.
En la última década se han publicado diversos estudios y estándares en los que se exponen los principios que se deben seguir para la fabricación del software, como modelos de mejora, desarrollo dirigido por modelos, líneas de producto, servicios Web, el desarrollo global del software, etc.; que complementan otras cuestiones más conocidas pero por ello no menos importantes en el desarrollo del software como: la gestión de requisitos, las pruebas, la gestión de configuración, etc. Todo ello además debe venir complementado por aspectos organizativos y de gestión que resultan clave para el éxito de la fabricación de software.
La presente obra reúne contribuciones de los mayores especialistas en aspectos relacionados con la fabricación de software, por lo que se ofrece una visión amplia sobre diferentes factores que se deben tener en consideración para la puesta en marcha y la gestión de una fábrica de software. Además, incluye la experiencia práctica de 12 fábricas de software, grandes y pequeñas, de España, Argentina, México y Venezuela.
El libro va dirigido a directores generales (CEO, Chief Executive Officers) de organizaciones, directores de informática (CIO, Chief Information Officers) y directores de desarrollo de sistemas de información de las mismas, personal informático en general (jefes de proyecto, analistas, consultores, etc.) que esté trabajando el área de desarrollo y mantenimiento de software, así como responsables de calidad de sistemas de información y mejora de procesos software.	COM077000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Si está buscando un libro para aprender a dibujar por ordenador en
2 dimensiones ha tenido suerte, éste es el adecuado. En él va a encontrar el camino directo y sin rodeos de cómo realizar un dibujo paso a paso, con explicaciones claras, concisas y de fácil comprensión, desde cómo se dibuja una simple Línea en ESPACIO MODELO a las Presentaciones en ESPACIO PAPEL para después organizar el proyecto en un CONJUNTO DE PLANOS por exigencia personal o para el envío a otros usuarios a través de la red.
El lenguaje aquí empleado es claro para cualquier nivel de estudios que se
posea, didáctico al cien por cien. Con un poco de interés y constancia, en poco tiempo terminará haciendo proyectos tanto de arquitectura como de ingeniería. 
El autor, Rafael Ábalos, ha trabajado como delineante proyectista durante
45 años, de los cuales 18 han sido a través de este mundo informático. Además ha impartido sus conocimientos con clases personalizadas a profesionales técnicos de todos los niveles.
Es importante para el que comienza que inicie su estudio desde el primer
capítulo y seguirlo paso a paso para que el resultado sea completamente satisfactorio y al final con toda seguridad dirá: ¡Gracias a este libro he conseguido con poco esfuerzo dibujar por AutoCAD!
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C. CÓDIGOS DE CARACTERES	Visual Basic es uno de los lenguajes de programación más populares en informática y comunicaciones. El objetivo de Microsoft, que tiene todos los derechos sobre la plataforma de desarrollo .NET Framework en la que está incluido Visual Basic, es permitir a los programadores abordar el desarrollo de aplicaciones complejas con facilidad y rapidez, objque se etivo cumple cuando se desarrolla utilizando Visual Basic.
Visual Basic es un lenguaje de programación orientado a objetos cuyas características lo sitúan, junto con C# y Java, en el producto ideal para desarrollar programas para la Web. Pero con Visual Basic, no sólo se pueden escribir programas para la Web; también permite desarrollar aplicaciones orientadas a objetos de uso general.
Por lo tanto, Visual Basic le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.
Microsoft Visual - Curso de programación es un libro:
" Totalmente actualizado a las nuevas características de .NET Framework.
"	Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación con Visual Basic.
"	Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
"	Que le enseñará a trabajar con estructuras dinámicas de datos, con ficheros, con excepciones y con hilos. 
"	Con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones.
"	Y que le introducirá en el diseño de interfaces gráficas y en el desarrollo de aplicaciones para Internet.
Incluye un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200
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ÍNDICE	C# evolucionó a partir del lenguaje C/C++ incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente ofrece capacidades para realizar un diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.
Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual C#, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003 y de Visual Studio 2005 y .NET Framework 2.0. Así mismo, Visual Studio 2005 ofrece a los desarrolladores Web un ambiente altamente productivo para la rápida creación e implementación de sitios y servicios Web que pueden, opcionalmente, estar basados en AJAX.
Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada 2005 Express, que estará enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo serán versiones recortadas de Visual Basic, Visual C#, Visual C++, Visual J# y SQL Server enfocadas a principiantes, además de un nuevo producto llamado Visual Web Developer para el desarrollo de aplicaciones Web. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones estándar o profesional de Visual Studio 2005, o bien herramientas más amplias como las versiones de Visual Studio 2005 Team para arquitectos, desarrolladores o probadores, que además de incluir Visual Studio 2005 profesional, incluyen también herramientas de software de ciclo de vida.
Tanto Visual Studio 2005 como Visual Web Developer 2005 Express pueden ser complementados con ASP.NET AJAX para el desarrollo de aplicaciones Web basadas en AJAX.
Enciclopedia de Microsoft Visual C# es un libro totalmente actualizado con las nuevas características de Microsoft Visual C# 2005, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2005 (o en su defecto Visual C# 2005 Express, Visual Web Developer 2005 Express y SQL Server 2005 Express) que le permitirá crear aplicaciones cliente Windows tradicionales, componentes distribuidos, aplicaciones cliente servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), aplicaciones para interactuar con Office, páginas Web y servicios Web XML (ASP.NET), aplicaciones para Internet basadas o no en AJAX, aplicaciones para móviles, y muchas otras.
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Epílogo	Contraportada:
Basado en la experiencia adquirida durante su dilatada experiencia profesional, tanto en primera persona como la recibida durante sus contactos profesionales, como Director de Proyecto en Sener, Inseriales, Gestec e Iberinco, y como profesor durante los cursos de Dirección de Proyectos que ha impartido, Ángel Díaz Martín (Doctor Ingeniero Industrial, diplomado por el Instituto Internacional de Dirección de Empresas, más de 40 años de experiencia, más de 50 proyectos dirigidos y más de 60 Cursos de Dirección de Proyectos impartidos) describe las tribulaciones que soporta un Director de Proyecto en el momento que aparece un nuevo Proyecto en la empresa (Goliat) en cuya oferta debe colaborar sin abandonar sus tareas en el Proyecto Alfa que está dirigiendo.
Los acontecimientos que se suceden son tan reales como la vida misma: de hecho, alguno de ellos le ha sucedido al propio autor; de otros ha tenido conocimiento a través de la experiencia de otras personas. Lo que si se puede afirmar es que cualquiera de ellos se te puede presentar, amigo lector, en cualquiera de los proyectos que dirijas.
El lector puede encontrar los aspectos "teóricos" de la Dirección de Proyectos en el libro del mismo autor El arte de dirigir proyectos.	BUS000000
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Nuevos libros de trabajo	
INSERTAR Y ELIMINAR HOJAS DE CÁLCULO
EN UN LIBRO	
ARCHIVAR Y ABRIR DOCUMENTOS	
Abrir documentos	
Opciones de Abrir	
Archivar documentos	
PLANTILLAS	
VISTA PRELIMINAR	
IMPRIMIR	
3. TRABAJO CON BLOQUES DE CELDAS	
SELECCIÓN DE CELDAS	
MOVER BLOQUE (CORTAR)	
COPIAR BLOQUE	
BORRAR BLOQUE	
COPIAR FÓRMULAS	
REFERENCIAS RELATIVAS, ABSOLUTAS Y MIXTAS	
NOMBRES PARA RANGOS DE CELDAS	
RELLENO AUTOMÁTICO DE DATOS	
Listas para Autorrellenar	
El controlador de relleno	
EJERCICIOS	
I) Mover y copiar datos	
II) Poner nombre a un rango	
III) Referencias absolutas	
IV) Relleno automático de datos	
4. FORMATOS	
FORMATO DE CELDAS	
FORMATO DE FILAS	
FORMATO DE COLUMNAS	
FORMATO DE HOJAS	
ELIMINAR FORMATOS	
ESTILOS	
AUTOFORMATOS	
FORMATOS CONDICIONALES	
CONFIGURAR PÁGINA	
EJERCICIOS	
I) Formatos para Gastos	
II) Plantilla para facturas	
5. HERRAMIENTAS MÁS ÚTILES DE EXCEL	
DESHACER Y REPETIR	
EL BOTÓN DERECHO DEL RATÓN	
BÚSQUEDA Y REEMPLAZO AUTOMÁTICO
DE DATOS	
PORTAPAPELES DE OFFICE	
CORRECTOR ORTOGRÁFICO	
ZOOM	
COMENTARIOS	
INSERCIÓN DE CELDAS Y HOJAS DE CÁLCULO	
ELIMINAR CELDAS Y HOJAS DE CÁLCULO	
PROTECCIÓN DE DATOS	
COMPARTIR LIBROS	
ORDENACIONES	
BARRA DE HERRAMIENTAS EUROVALUE	
CARACTERES ESPECIALES Y SÍMBOLOS	
TEXTO EN COLUMNAS	
AGRUPAR CELDAS Y ESQUEMAS	
SUBTOTALES	
INCORPORAR IMÁGENES	
DIBUJAR	
Seleccionar objetos	
Botones de dibujo	
Transformación de figuras	
Menú Dibujo	
Eliminar objetos	
Mover objetos	
EDITAR IMÁGENES	
WORDART	
Editar el rótulo	
DIAGRAMAS	
BARRAS DE HERRAMIENTAS	
Activar barras	
Editar barras	
Cambio de posición y forma	
EJERCICIOS	
I) Comentarios	
II) Insertar y eliminar celdas	
III) Añadir y eliminar hojas	
IV) Desarrollo de un libro con varias hojas	
V) Protección de datos	
VI) Protección de datos II	
VII) Ordenaciones	
VIII) Rótulos	
6. FUNCIONES CON EXCEL	
TRATAMIENTO DE LAS FUNCIONES	
Rangos en las funciones	
FUNCIONES MATEMÁTICAS	
FUNCIONES DE FECHA Y HORA	
FUNCIONES DE TEXTO	
FUNCIONES LÓGICAS Y DE INFORMACIÓN	
EJERCICIOS	
I) Aplicación de funciones	
II) Hotel	
7. GRÁFICOS MATEMÁTICOS	
DEFINICIÓN DE DATOS Y ASISTENTE	
BARRA DE HERRAMIENTAS DE GRÁFICOS	
EDICIÓN DE GRÁFICOS	
EJERCICIOS	
I) Gráfico para Notas de un alumno	
II) Gráfico para Gastos	
8. TRABAJO SENCILLO CON BASES DE DATOS	
FORMULARIOS	
CRITERIOS PARA UNA BÚSQUEDA DE DATOS	
FILTROS	
Filtros avanzados	
IMPORTAR BASES DE DATOS
A UNA HOJA DE EXCEL	
FUNCIONES DE BASE DE DATOS	
CONSULTAS EN INTERNET	
EJERCICIOS	
I) Filtros	
II) Funciones de base de datos	
9. TÉCNICAS AVANZADAS	
VALIDACIÓN DE DATOS	
BUSCAR OBJETIVOS	
TABLAS DINÁMICAS	
AUDITORÍAS	
ESCENARIOS	
CONSOLIDAR	
ELEMENTOS DE FORMULARIO	
TABLAS	
MACROS	
Creación y edición de macros	
Gestión de las macros	
Introducción al manejo con Visual Basic	
SOLVER	
EJERCICIOS	
I) Una macro sencilla	
II) Validación	
III) Escenarios	
IV) Consolidación	
ÍNDICE ALFABÉTICO	Excel es la hoja de cálculo más empleada en la actualidad debido a que combina una potencia formidable con una notable sencillez de manejo.
Esta guía contiene todo lo necesario para aprender la dinámica del uso de esta magnífica hoja de cálculo con rapidez, todo ello descrito en un temario muy completo y con un lenguaje sencillo. Además, mediante sus ejemplos y ejercicios se puede adquirir una práctica valiosa que será muy productiva a la hora de desenvolverse profesionalmente con este sistema.	COM054000
	9788478978229	978-84-7897-822-9	Photoshop CS3 Superfacil		Cordoba Moreno, Enrique	http://www.ra-ma.es/libros/PHOTOSHOP-CS3-SUPERFACIL/308/978-84-7897-822-9	RA-MA Editorial	9/18/07 0:00	1	472	170	240		904	UDP	Fotografía digital: guia para consumi		29.34	28.21	N	https://www.ra-ma.es/portadas/882	NP	N	1 Trabajar con Photoshop
Ejecutar Photoshop por primera vez 
Comenzar un documento nuevo 
Una prueba preliminar 
Visualizaciones del área de trabajo 
La barra de opciones 
Confi guración de pantalla recomendada 
Guardar y cerrar documentos 
Pintar en color 
La herramienta Pincel 
Herramienta Lápiz 
Reajustar la última operación 
Utilización de la tecla MAYÚSCULAS 
Trabajar con el escáner 
Utilizar tableta gráfica 
Impresión de documentos 
Añadir comentarios 
Actualizaciones automáticas de Photoshop 
2 Retoque fotográfico
Introducción 
Cargar un archivo de imagen ya existente 
Operaciones previas 
Rotar y refl ejar una imagen 
Recortar una imagen 
índice
Herramienta Cuentagotas 
Tratamiento local de imágenes 
Herramientas Dedo, Desenfocar y Enfocar 
Sobreexponer, Subexponer y Esponja 
Herramienta Sustitución de color 
Herramienta Tampón de clonar 
Herramienta Pincel corrector 
Añadir lienzo a la imagen 
Encajar imagen 
El arte de rectificar 
Herramienta Borrador 
Exportación de imágenes 
3 Ajuste del color
Introducción 
Trabajar con colores coherentes 
Desaturar 
Brillo/Contraste 
Tono/Saturación 
Manejo general de los paneles de ajuste 
Corrección de dominantes cromáticas 
Corrección selectiva de colores 
Reemplazar color 
Variaciones 
Corrección de sombras y brillos 
Control avanzado del color 
Otras herramientas 
Trabajar con imágenes en B/N 
Simulación de colores de impresión 
Paletas de ajuste de color 
4 Manejo de Filtros 
Trabajando con filtros 
Galería de filtros 
Filtro Relieve 
Filtros para desenfocar y enfocar 
Filtro Licuar 
5 Trabajando con Selecciones
Qué es una Selección 
Trabajando con Selecciones 
Manejo básico de Selecciones
Selecciones con desvanecimiento
Herramientas de creación de Selecciones 
Filtros y Selecciones 
Guardar y cargar Selecciones 
6 Manejo de capas
Creación de capas 
Pintar sobre capas 
Borrar el contenido de las capas 
Modifi cación de la pintura de las capas 
Selecciones y capas 
Desplazamiento y activación de capas 
Transformación de capas 
Profundizando en el modelo de capas 
Manejo de capas 
Creación de capas 
Crear capas a partir del Fondo 
Explotar la transparencia de las capas 
Trabajando con el portapapeles 
Copiar y Copiar combinado 
Importar imágenes desde otras aplicaciones 
El Zoom y las capas 
Trabajar con herramientas sobre capas 
Estilos de capa 
7 Trabajar con texto
Introducción 
Creación de una capa de texto 
Trabajando con varias capas de texto 
Escribir y modifi car texto 
Atributos de texto 
Edición avanzada de capas de texto 
Aplicar herramientas a capas de texto 
Transformación libre 
Herramienta de Selección 
Estilos de capa 
Otras opciones de texto 
8 Ayudas al trabajo
Trabajando con paletas 
Ajuste de controles 
Dibujo de precisión 
Bridge, el gestor de archivos 
Manejo avanzado de Selecciones 
Máscara de capa y Capas de ajuste 
Ajustes RAW 
Sobre Photoshop CS3 Superfácil
Índice analítico	Photoshop es la herramienta más utilizada por fotógrafos, diseñadores y artistas dogitales de todo el mundo. Este libro le proporcionará todos los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar Photoshop productivamente.
El DVD que acompaña a este libro contiene 2,6 Gb de material didáctico especialmente creado y diseñado para potenciar el texto del libro.
Los 66 ejercicios le permitirán prácticar con los conceptos y técnicas a medida que los lea.
Gracias a ellos adquirirá experiencia en la resolución de casos prácicos que le servirán de referencia para afrontar cualquier situación que se le pueda plantear.
Los 59 vídeos didácticos le permitirán ver con sus propios ojos cómo se trabaja productivamente con photoshop. Constituyen una valiosa ayuda para disipar dudas y avanzar rápidamente en la comprensión y el dominio de photoshop.	COM087030
	9788478978236	978-84-7897-823-6	Guía de Campo de Word 2007		Pascual Gonzalez, Francisco	http://www.ra-ma.es/libros/GUIA-DE-CAMPO-DE-WORD-2007/315/978-84-7897-823-6	RA-MA Editorial	10/25/07 0:00	1	214	150	210		286	UFD	Procesadores de texto	Manuales Básicos	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/883	BN	N	INTRODUCCIÓN
COMIENZO
TECLADO Y DESPLAZAMIENTOS
A TRAVÉS DEL TEXTO
Funciones del teclado
Desplazamientos por el texto
El cuadro Ir a
Desplazamientos a través del texto sin el uso del teclado
LA CINTA DE OPCIONES
HERENCIA DE LAS LÍNEAS
1. ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON WORD
CERRAR Y CREAR NUEVOS DOCUMENTOS
Nuevos textos
ARCHIVAR Y ABRIR DOCUMENTOS
Abrir documentos
Opciones de Abrir
Archivar documentos
Opciones al guardar	
VISTA PRELIMINAR	
IMPRESIÓN DE DOCUMENTOS	
LA FICHA VISTA
EJERCICIOS
I) Escribir y archivar textos	
II) Modificaciones en textos	
III) Imprimir un texto
2. FUNCIONES BÁSICAS DE TRABAJO CON WORD	
SELECCIÓN DE BLOQUES DE TEXTO
MOVER Y COPIAR BLOQUES
BORRAR BLOQUES	
FUENTES	
Espacio entre caracteres y alineación vertical	
Cambiar el tipo de letra a un bloque
SECCIONES
Creación de secciones y saltos de página	
EJERCICIOS
I) Escritura con tipos de letra
II) Mover y copiar bloques
III) Creación de secciones
3. FORMATOS
FORMATO DE PÁRRAFOS
Alineación y justificación
Sangrados
Espacio entre líneas	
TABULACIONES
VIÑETAS	
PÁRRAFOS NUMERADOS
LISTAS MULTINIVEL	
BORDES	
Bordes para páginas	
SOMBREADOS	
CREACIÓN DE COLUMNAS EN UN TEXTO	
LETRA CAPITAL	
ESTILOS	
CONFIGURAR PÁGINA	
Especificar el tipo de papel	
Diseño de páginas	
EJERCICIOS	
I) Alineación y sangrados	
II) Escritura de un índice	
III) Lista numerada	
IV) Bordes y sombreado	
V) Columnas con letra capital	
VI) Cambio de márgenes	
VII) Tarjeta de visita	
VIII) Tabulaciones	
4. TABLAS	
CREACIÓN DE UNA TABLA	
SELECCIÓN DE CELDAS Y DESPLAZAMIENTOS
POR LA TABLA	
CAMBIOS DE TAMAÑO Y POSICIÓN	
DISEÑO DE LA TABLA	
CÁLCULOS CON TABLAS	
EJERCICIOS	
I) Creación de una tabla sencilla	
II) Creación de una plantilla para facturas	
III) Creación de una tabla avanzada	
5. HERRAMIENTAS MÁS ÚTILES DE WORD	
DESHACER Y REHACER	
EL BOTÓN DERECHO DEL RATÓN	
BÚSQUEDA Y SUSTITUCIÓN
DE PALABRAS Y FRASES	
Reemplazos automáticos	
CORRECTOR ORTOGRÁFICO Y GRAMATICAL	
Gramática	
AUTOCORRECCIÓN	
SINÓNIMOS	
NOTAS A PIE DE PÁGINA Y NOTAS FINALES	
MANTENER MÁS DE UN TEXTO ACTIVO	
COMENTARIOS	
ENCABEZADOS Y PIES DE PÁGINA	
NUMERACIÓN AUTOMÁTICA DE PÁGINAS	
FECHA Y HORA	
CARACTERES ESPECIALES Y SÍMBOLOS	
HIPERVÍNCULOS	
TEXTO OCULTO Y CARACTERES NO IMPRIMIBLES	
TRADUCIR	
BARRA DE HERRAMIENTAS DE ACCESO RÁPIDO	
Agregar y eliminar botones a la barra	
PORTADAS	
FIRMAS DIGITALES	
EJERCICIOS	
I) Creación de un encabezado	
II) Búsqueda y reemplazo	
III) Notas a pie de página	
IV) Numeración de páginas	
V) Insertar cabecera y fecha en una carta	
VI) Barra de herramientas de acceso rápido	
VII) Portada	
VIII) Firma digital	
6. IMÁGENES Y OTROS ELEMENTOS GRÁFICOS	
AÑADIR IMÁGENES	
EDITAR IMÁGENES	
DIBUJAR	
Seleccionar figuras	
Mover figuras	
DIAGRAMAS SMARTART	
WORDART	
EJERCICIOS	
I) Incorporar imágenes	
II) Un dibujo sencillo	
III) Un dibujo avanzado	
IV) Rótulos	
7. TÉCNICAS AVANZADAS	
MACROS	
Creación y edición de macros	
Administrar las macros	
Introducción al manejo con Visual Basic	
GRÁFICOS MATEMÁTICOS	
COMBINAR CORRESPONDENCIA	
Cartas	
Crear listas de destinatarios	
Abrir listas de destinatarios	
Componer la carta y obtener el resultado	
ETIQUETAS POSTALES	
TABLAS DE CONTENIDO	
ÍNDICES ALFABÉTICOS	
FORMULARIOS	
Formularios heredados	
PROTEGER DOCUMENTOS	
COMPARACIÓN DE DOCUMENTOS	
DOCUMENTOS MAESTROS Y SUBDOCUMENTOS	
EJERCICIOS	
I) Creación de macros sencillas	
II) Gráfico de notas de un trimestre	
III) Diploma personalizado	
IV) Etiquetas postales	
ÍNDICE ALFABÉTICO	Microsoft Word es, sin duda, el procesador de texto más empleado a todos los niveles.
Esta guía proporciona un sistema didáctico, metódico y sencillo para aprender a manejarlo mediante lecciones claramente definidas con abundantes ejemplos y ejercicios, que se complementan con trucos interesantes que permiten experimentar de forma real el trabajo diario con este excelente sistema de tratamiento de textos. Incluye, además, un capítulo dedicado a técnicas avanzadas con las que el usuario iniciado puede adentrarse en el nivel experto.	COM058000
	9788478978243	978-84-7897-824-3	David y Goliat. Iniciación del Proyecto		Díaz Martín, Ángel	http://www.ra-ma.es/libros/DAVID-Y-GOLIAT-INICIACION-DEL-PROYECTO/312/978-84-7897-824-3	RA-MA Editorial	10/11/07 0:00	1	178	150	210		362	YPJV	Enseñanza: estudios empresariales y economía	Empresa	9.9	9.52	N	https://www.ra-ma.es/portadas/884	BN	N	INICIACIÓN DE GOLIAT
Índice
Comienza Goliat
El macromanagement
Alfa sigue presente
Visión global de los temas prioritarios
El entorno multiproyecto
Preparando la elección
La rentabilidad
La planificación de la sala de calderas
La geotecnia
La elección
La exposición al Cliente Alfa
Lanzamiento interno de Goliat
Lanzamiento externo de Goliat
Términos de gestión
Análisis de Riesgos
Análisis de Sensibilidad
Coartada
Cuadro de mando
Entorno multiproyecto
Equipo de trabajo
Estructura de Desagregación del Proyecto
Holgura
Homologación de suministradores
Indicador de Satisfacción del Cliente
Indicador Económico del Proyecto
Informe de Avance
Iniciación
Metodología de Gestión del Proyecto
Paquete de Trabajo
Periodo de Retorno
Plan de Proyecto
Reuniones de operaciones
Sistema de Gestión del Conocimiento
Tasa de Rentabilidad Interna
Valor Actualizado Neto
Epílogo	Basado en la experiencia adquirida durante su dilatada experiencia profesional, tanto en primera persona como la recibida durante sus contactos profesionales, como Director de Proyecto en Sener, Inseriales, Gestec e Iberinco, y como profesor durante los cursos de Dirección de Proyectos que ha impartido, Ángel Díaz Martín (Doctor Ingeniero Industrial, diplomado por el Instituto Internacional de Dirección de Empresas, más de 40 años de experiencia, más de 50 proyectos dirigidos y más de 60 Cursos de Dirección de Proyectos impartidos) describe las peripecias que le van sucediendo a un Director de Proyecto en el momento que se hace cargo de la Dirección de un nuevo Proyecto (Goliat) en la empresa sin abandonar, de momento, sus tareas en el Proyecto Alfa que está dirigiendo. 
Los acontecimientos que se suceden son tan reales como la vida misma: de hecho, alguno de ellos le ha sucedido al propio autor; de otros ha tenido conocimiento a través de la experiencia de otras personas. Lo que sí se puede afirmar es que cualquiera de ellos se te puede presentar, amigo lector, en cualquiera de los proyectos que dirijas.
El libro es continuación del titulado David y Goliat. Las tribulaciones de un Director de Proyecto.
El lector puede encontrar los aspectos "teóricos" de la Dirección de Proyectos en el libro del mismo autor El arte de dirigir proyectos.	BUS000000
	9788478978250	978-84-7897-825-0	Métodos Matemáticos. Ecuaciones diferenciales. Teoría y ejercicios resueltos.		Alberca Bjerregaard, Pablo; Martín Barquero, Dolores	http://www.ra-ma.es/libros/METODOS-MATEMATICOS-ECUACIONES-DIFERENCIALES-TEORIA-Y-EJERCICIOS-RESUELTOS/316/978-84-7897-825-0	RA-MA Editorial	10/30/07 0:00	1	296	170	240		506	UFM	Software de matemáticas y estadísticas	Profesional	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/885	BN	N	Presentación
Capítulo 1. Ecuaciones diferenciales ordinarias
1.1. Resultados teóricos
1.1.1. Puntos, curvas y soluciones singulares
1.1.2. Ecuaciones diferenciales ordinarias de orden n 
EDO lineal 
1.1.3. Series funcionales aplicadas a la resolución de EDO
1.1.4. Aplicaciones físicas
1.2. Ejercicios resueltos 
1.3. Ejercicios propuestos
Capítulo 2. Sistemas de ecuaciones diferenciales ordinarias
2.1. Resultados teóricos
2.1.1. Definiciones y principales resultados
2.1.2. SED lineales de coficientes constantes 
Forma canónica de Jordan real
El polinomio de Lagrange-Sylvester para el cálculo de la
matriz exponencial 
2.1.3. Aplicaciones físicas 
2.2. Ejercicios resueltos 
2.3. Ejercicios propuestos
Capítulo 3. Transformada de Laplace 
3.1. Resultados teóricos 
3.1.1. Definiciones y principales resultados
3.1.2. Delta de Dirac
3.1.3. Aplicaciones 
3.2. Ejercicios resueltos
3.3. Ejercicios propuestos
Bibliografía
Indice de materias	Este texto está centrado en la resolución de gran cantidad de ejercicios de ecuaciones diferenciales y sistemas de ecuaciones diferenciales. Una de las técnicas más extendidas para su resolución es la transformada de Laplace, presentada en un capítulo independiente.

Un simple vistazo por el índice de materias permite apreciar el amplio recorrido que se realiza a lo largo del texto por los principales tipos de ecuaciones diferenciales, así como por los métodos más extendidos necesarios para su resolución.

Cada capítulo posee un resumen teórico con los contenidos necesarios para que su lectura y seguimiento no requiera, en principio, la consulta de otro texto de teoría. No obstante, se recomienda enérgicamente la consulta de textos teóricos clásicos que existen sobre la materia. 

En la mayoría de los casos, el nivel de los ejercicios resueltos es similar al de los problemas que se enuncian en los exámenes, no en vano muchos de los enunciados provienen de los que se han realizado en los últimos años en la universidad de Málaga.

Cada capítulo finaliza con una importante cantidad de ejercicios propuestos cuya resolución completa y afianza el aprendizaje.	MAT000000
	9788478978267	978-84-7897-826-7	Métodos Matemáticos. Integración múltiple. Teoría y ejercicios resueltos.		Alberca Bjerregaard, Pablo; Martín Barquero, Dolores	http://www.ra-ma.es/libros/METODOS-MATEMATICOS-INTEGRACION-MULTIPLE-TEORIA-Y-EJERCICIOS-RESUELTOS/317/978-84-7897-826-7	RA-MA Editorial	10/30/07 0:00	1	336	170	240		558	UFM	Software de matemáticas y estadísticas	Profesional	33.9	32.6	N	https://www.ra-ma.es/portadas/886	BN	N	Presentación
Capítulo 1. Integral de línea. Potencial 
1.1. Resultados teóricos 
1.1.1. Curvas 
1.1.2. Integral de línea 
1.1.3. Potencial 
1.1.4. Aplicaciones físicas
Integrales elópticas
1.2. Ejercicios resueltos
1.3. Ejercicios propuestos
Capítulo 2. Integral doble. Teorema de Green
2.1. Resultados teóricos
2.1.1. Formalización y principales resultados
2.1.2. Teorema del cambio de variable
2.1.3. Teorema de Green
2.1.4. Aplicaciones físicas 
2.2. Ejercicios resueltos 
2.3. Ejercicios propuestos 
Capítulo 3. Integral de superficie. Teorema de Stokes 
3.1. Resultados teóricos 
3.1.1. Superficies
3.1.2. Area de una superficie
3.1.3. Integral de superficie
3.1.4. Teorema de Stokes
3.1.5. Aplicaciones físicas
Ecuaciones de Maxwell 
3.2. Ejercicios resueltos 
3.3. Ejercicios propuestos 
Capítulo 4. Integral triple. Teorema de Gauss
4.1. Resultados teóricos
4.1.1. Formalización y principales resultados 
6 MÉTODOS MATEMÁTICOS. INTEGRACIÓN MÚLTIPLE
4.1.2. Teorema del cambio de variable
4.1.3. Teorema de Gauss
4.1.4. Una visión unificada
4.1.5. Aplicaciones físicas 
4.2. Ejercicios resueltos 
4.3. Ejercicios propuestos 
Bibliografía 
Indice de materias	Este texto está dedicado a la detallada resolución de gran cantidad de ejercicios de integración múltiple. Se presentan la integral de línea, integral doble, integral de superficie e integral triple en capítulos independientes junto con los teoremas integrales clásicos: teorema de Green, teorema de Stokes y teorema de Gauss. 

La consulta del índice de materias al final del libro presenta un recorrido detallado de la cantidad de cálculos clásicos realizados, así como numerosas interpretaciones físicas de los mismos.

Cada capítulo posee un resumen teórico con los contenidos necesarios para que su lectura y seguimiento no requiera, en principio, la consulta de otro texto de teoría. No obstante, se recomienda enérgicamente la consulta de textos teóricos clásicos que existen sobre la materia. 

En la mayoría de los casos, el nivel de los ejercicios resueltos es similar al de los problemas que se enuncian en los exámenes, no en vano la mayoría de los enunciados provienen de los que se han realizado en los últimos años en la universidad de Málaga.

Cada capítulo finaliza con una importante cantidad de ejercicios propuestos cuya resolución completa y afianza el aprendizaje.	MAT000000
	9788478978274	978-84-7897-827-4	Guía de Campo de Access 2007		Pascual Gonzalez, Francisco	http://www.ra-ma.es/libros/GUIA-DE-CAMPO-DE-ACCESS-2007/322/978-84-7897-827-4	RA-MA Editorial	12/3/07 0:00	1	210	150	210		349	UNS	Software para bases de datos	Manuales Básicos	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/887	BN	N	INTRODUCCIÓN	
TEORÍA DE BASES DE DATOS APLICADA A ACCESS
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El contenido empieza desde cero e introduce, secuencialmente, los distintos temas de modo que cualquier lector pueda comprender y manejar este sistema operativo a medida que avanza en la lectura del libro. Todos los temas se acompañan con una variedad de imágenes que hacen más comprensibles los conceptos y la ejecución de las tareas.

El libro comienza presentando las características y novedades que aporta Windows Vista, la instalación del sistema operativo, los primeros pasos en este entorno y el trabajo con la nueva interfaz del programa. Un segundo bloque temático se ocupa del trabajo con archivos y carpetas, software y hardware y la configuración y personalización del equipo. Otro bloque de contenido presenta el trabajo en redes y la conexión a Internet. Por último, se dedica una parte importante a las tareas de administración y al tratamiento de la seguridad.

A lo largo del texto, se hace hincapié en las características especiales de Windows Vista, como la interfaz Aero, la nueva barra de tareas, el nuevo Explorador, el Centro de Bienvenida, el nuevo sistema de búsquedas, el control de cuentas de usuario, el Centro de Redes, el Centro de seguridad, las novedades de Internet Explorer 7 y otros aspectos importantes de este nuevo sistema operativo de Microsoft.

Así mismo, el libro, que está desarrollado con la versión Windows Vista Ultimate, también es adecuado para los usuarios del resto de las versiones de Windows Vista.	COM046040
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1. Objetivos 
2. Conceptos y procedimientos
Ejercicios
Lecturas Recomendadas
PARTE III. ELABORACIÓN DE MAPAS Y GRÁFICOS CON ARCMAP 
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3. El modelo de datos raster: cualidades y desventajas respecto al vectorial 285
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1. Objetivos 
2. Conceptos y procedimientos
Ejercicios
Lecturas Recomendadas
6. Búsquedas espaciales de objetos geográficos intersecados por otros
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Lecturas Recomendadas	Fiel a una tradición científica milenaria, la Geografía sigue satisfaciendo hoy las necesidades de saber sobre el territorio en el que se despliegan las sociedades humanas. En los últimos tiempos, el intenso crecimiento de la demanda y del uso de geoinformación por personas, empresas e instituciones está vislumbrando un estadio que, sin exageración, cabe calificar como Sociedad de la Información Geográfica (SIG) y que se caracteriza por la ampliación del espacio cognitivo y de actividad, y por la profundización en el conocimiento del entorno. Ello facilita decidir y actuar a todas las escalas, desde la global a la local y micro-geográfica, para lo cual resulta ventajoso conocer bien el territorio, sus rasgos, potencialidades y limitaciones, la ubicación de hechos, cosas y seres, las relaciones socio-espaciales y ambientales, etc.
Afrontar ese reto de manera atinada, eficiente y eficaz requiere ineludiblemente el soporte de las modernas tecnologías de la geoinformación, tema central de esta obra. Aprender Sistemas de Información Geográfica (SIG) es una apuesta segura hacia el futuro, pues manejar y analizar los geodatos al servicio de los intereses sociales, económicos, políticos, etc. resulta imprescindible para que ciudadanos, comunidades, instituciones y empresas se desenvuelvan de manera competente y competitiva.
La favorable acogida internacional a la primera edición de la obra ha aconsejado publicar esta segunda, revisada y actualizada, manteniendo la meta de hacer asequible la alta y compleja tecnología de los SIG a estudiantes universitarios y profesionales que deseen recorrer el camino desde la iniciación hasta la especialización. En ella se combinan conceptos, procedimientos y una vasta cifra de ejercicios guiados y resueltos, de suerte que pueda ser utilizada exitosamente, tanto en docencia tradicional como en autoaprendizaje. El libro se organiza en partes y unidades de estudio, de acuerdo con una secuencia de avance que ha sido experimentada satisfactoriamente durante varios años por los autores en cursos de grado y postgrado. A tal fin, el recurso al sistema ArcGIS y a datos en CD colabora a que el estudioso pueda conseguir una formación sobresaliente en esta tecnología.	TEC073000
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Epílogo	El presente libro, continuación de David y Goliat. Las tribulaciones de un Director de Proyecto y David y Goliat. Iniciación del Proyecto, trata, al igual que los anteriores, de divulgar las herramientas y las técnicas de Dirección de Proyectos mediante la presentación de las situaciones que se van sucediendo durante el desarrollo del Proyecto Goliat; en concreto, se abordan aspectos ligados con su planificación, uno de los procesos de la Dirección de los Proyectos, todavía de una forma preliminar, dada la situación de las diferentes actividades del Proyecto.
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Su lectura es recomendable tanto para los directores de proyecto como para todos aquellos que participan de algún modo en el desarrollo de cualquier Proyecto.	BUS000000
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COMPORTAMIENTOS	
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Validar formulario	
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INTRODUCCIÓN A LAS BASES DE DATOS CON DREAMWEAVER	
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5. CREACIÓN DE UN SITIO WEB PROFESIONAL
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Dreamweaver es un potente sistema profesional para crear, desarrollar y mantener sitios Web. Su uso adecuado garantiza la construcción de sitios Web de alta calidad. En esta versión, la compañía Adobe añade funciones dinámicas especiales, widgets, aplicadas mediante el sistema Spry que evitan trabajo de programación con resultados muy prácticos.
Esta guía proporciona un método de aprendizaje sencillo y natural, que incorpora ejemplos, trucos, utilidades y dos macroejercicios: uno a nivel básico y otro más avanzado. Con todo ello aprenderá a desarrollar sus propios sitios Web completos, sin necesidad de conocer sistemas de programación para Web.
Además, incluimos un CD-ROM con ejercicios prácticos de cada capítulo, algunas variaciones para poder optar entre distintos métodos y funciones en lenguaje JavaScript que podrá aplicar directamente a las páginas Web que diseñe.	COM060130
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ÍNDICE	Hasta hace pocos años Java sólo nos traía a la mente una taza de café, objeto que se ha convertido en su logotipo, seguramente por las muchas que se tomaron sus creadores. Sin embargo, hoy en día, cualquiera que haya tenido contacto con una página Web tiene otro concepto, y sabe que Java es un lenguaje de programación orientado a objetos, introducido por Sun Microsystems, cuyas características lo convierten en el producto ideal para desarrollar programas para la Web.
A modo de resumen, Java le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.
En este libro se explica cómo crear aplicaciones que muestren una interfaz gráfica al usuario, se estudiará SQL y el acceso a bases de datos (JDBC), el diseño de clientes Web (HTML, applets), las aplicaciones J2EE/JEE (servlets, JSP 2.0, JSTL y JDBC), los servicios Web, los marcos de trabajo JavaServer Faces (JSF) y Visual Web JavaServer Faces para crear aplicaciones de tres o más capas para la Web, las tecnologías para incluir AJAX en una aplicación Web, todo ello con el fin de que diseñe aplicaciones para Internet.
Java 2 - Interfaces gráficas y aplicaciones para Internet es un libro totalmente actualizado a las nuevas características de J2SE 6.0/Java EE 5 (Java 2 Platform, Standard Edition version 6.0 o JDK 6.0 / Java Platform, Enterprise Edition 5), con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran el diseño de interfaces gráficas, de páginas Web y de aplicaciones con acceso a bases de datos para Internet.
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A diferencia de otros textos técnicos, en este libro encontrará el fundamento electrónico de cada uno de los elementos integrantes del PC. En este sentido no sólo se realiza un análisis a nivel global de las tarjetas sino, además, un estudio previo de puertas lógicas, biestables, PLD, CPLD, GAL… que contribuirá a una mejor comprensión.

El texto comienza con todo lo relativo a tecnologías digitales. Así, se abordan los sistemas de numeración más comunes para, más tarde, conocer cómo el Álgebra de Boole posibilita las operaciones de cálculo. Este conocimiento permitirá abordar los sistemas combinacionales y los montajes más comunes (codificadores, multiplexores, generados de paridad…) basados en puertas lógicas para poder realizar una inmersión en los sistemas secuenciales, con los biestables como protagonistas y los contadores y los registros de desplazamiento como montajes comunes.

Otro bloque importante del libro lo conforman los capítulos dedicados a los dispositivos lógicos programables (PLD, CPLD, FPGA…), tema previo al estudio del entorno microinformático real. Será en este último apartado donde se analice la Arquitectura de Von Neumann como elemento de base para la identificación concreta de cada uno de los elementos de su modelo, vigente a día de hoy tras varias décadas.

Memorias, microprocesadores, periféricos, conectores, dispositivos de almacenamiento, conexión de dispositivos, periféricos, sistemas de vídeo, monitores, averías, mantenimientos… son temas tratados de forma monográfica en los dieciséis capítulos de la obra.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	TODO LO QUE NECESITA SABER SOBRE LA PLATAFORMA JAVA™ 2. Java ofrece un lenguaje de programación poderoso y flexible, a la vez que sencillo, potente, seguro, eficaz y universal, por lo que constituye el instrumento ideal para el desarrollador actual de aplicaciones.

Este libro le enseñará todo lo que Java puede hacer y cómo hacerlo. Java no está diseñado solamente para realizar applets o acceder a Internet. En este libro se describe toda su potencia, que le permitirá sentar las bases para llegar hasta donde nunca antes llegó ningún desarrollador de código.

La obra está estructurada en 21 capítulos; comienza con una introducción sobre el lenguaje Java para enseguida proporcionar información sobre los aspectos más importantes de la plataforma Java 2:

- Fundamentos del lenguaje	- Anotaciones
- Operadores	- Modelo de delegación de eventos
- Control del flujo de programación - AWT
- Expresiones	- Swing
- Colecciones de datos	- Gráficos
- Clases	- Comunicaciones en red
- Interfaces	- Sockets TCP/IP, UDP
- Paquetes	- Multicast
- Ficheros	- Comunicaciones seguras
- Arquitectura NIO	- Servlets, páginas JSP
- Multitarea	- JDBC, Rowset
- Scheduling	- RMI
- Tipos genéricos	- JMX, jconsole

Se incluye una completa revisión del modelo de delegación de eventos, un estudio básico del desarrollo de Servlets, comunicaciones en red a través de sockets, multicast, punto-a-punto, comunicaciones seguras SSL, acceso a bases de datos mediante JDBC, comunicaciones RMI, introducción a la mensajería JMX, etc. También se tratan las características más importantes aportadas por Java2 SE 6 a Java: anotaciones, colecciones navegables, ventanas modales, splash screen, system tray, nueva API de escritorio, arrastrar y soltar, acceso avanzado a redes, uso de JavaDB, etc.

Con el libro se adjunta un CD-ROM que contiene el código completo de los más de 300 ejemplos que ilustran los conceptos explicados en el texto, permitiendo probarlos inmediatamente; también incluye herramientas de programación y entornos integrados de desarrollo para plataformas Linux y Windows.	COM051280
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ÍNDICE	Mono es un proyecto de código abierto para crear un entorno de desarrollo multiplataforma compatible con Microsoft .NET Framework según lo especificado por el Ecma.
El software libre tiene numerosas ventajas y pocas desventajas. De las primeras cabe destacar la flexibilidad para modificar y adaptar el código, con lo que generalmente se mejora su calidad, y la libertad para poder distribuirlo, según la licencia GPL (General Public License), lo cual evita la piratería informática. También suele ofrecer buen soporte a través de foros de usuarios y desarrolladores.
C#, pronunciado C Sharp, es actualmente uno de los lenguajes de programación más populares en informática y comunicaciones. Fue introducido por Microsoft en su plataforma de desarrollo .NET Framework con la idea de permitir a los programadores abordar el desarrollo de aplicaciones complejas con facilidad y rapidez. Con C# y, en este caso, la plataforma de desarrollo Mono podrá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.
La compatibilidad de ambas plataformas, Mono (versión 1.9.1 en el momento de escribir esta obra) y .NET Framework 2.0, es muy alta. No obstante, actualmente la plataforma .NET tiene mucha ventaja sobre la plataforma Mono. Sin embargo, la plataforma Mono se encuentra en continua evolución tanto en el desarrollo de nuevas API y evolución de las ya existentes, como en herramientas para el desarrollador, uno de los puntos débiles de Mono. En conjunto es una plataforma estable y potente para el desarrollo de aplicaciones con interfaz gráfica y aplicaciones para Internet.
Finalmente, decir que la plataforma Mono tiene un gran punto a favor y es que hace posible la ejecución de software en múltiples sistemas operativos como Linux, Mac OS X o Windows entre otros. Concretamente, esta obra ha sido escrita sobre una plataforma Linux (distribución openSUSE 10.3) verificando, a su vez, que todas las aplicaciones desarrolladas se ejecutaban también sobre Windows.
Aplicaciones .NET multiplataforma es un libro que se ajusta a las características de Mono versión 1.9.1 o superior, compatible con Microsoft .NET Framework 2.0, y explica de una forma práctica cómo desarrollar aplicaciones de escritorio que presentan una interfaz gráfica, aplicaciones que acceden a bases de datos y aplicaciones para Internet construidas a base de formularios Web y servicios Web con acceso a bases de datos.
Podrá descargarse desde www.ra-ma.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con las direcciones de Internet desde las que se podrá descargar el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200
	9788478978816	978-84-7897-881-6	Guía de campo de SP ContaPlus Élite 2008. 2ª edición		Morueco Gómez, Raúl	http://www.ra-ma.es/libros/GUIA-DE-CAMPO-DE-SP-CONTAPLUS-ELITE-2008-2-EDICION/371/978-84-7897-881-6	RA-MA Editorial	7/11/08 0:00	1	290	150	210		380	UFK	Software de contabilidad	Manuales Básicos	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/941	BN	N	CAPÍTULO 1. BÁSICO EN CONTAPLUS 
Iniciar ContaPlus 
El Panel de Gestión 
La ventana de acceso 
La pantalla principal 
Las ventanas y botones de uso común 
Salir de ContaPlus 
CAPÍTULO 2. EL MENÚ GLOBAL 
Fecha de trabajo
Selección de empresa
Alta de una empresa 
Ejemplo I: establecer los dígitos de una subcuenta
Ejemplo II: alta de una empresa 
Datos de empresas 
CAPÍTULO 3. EL PLAN GENERAL CONTABLE
Estructura del PGC 
Cómo añadir un epígrafe o una cuenta 
VIII GUÍA DE CAMPO DE CONTAPLUS ÉLITE 2008
Ejemplo I: alta de una cuenta
Codificaciones 
Subcuentas
Cómo añadir una subcuenta 
Ejemplo II: cómo agregar una subcuenta de compras 
Mantenimiento de las subcuentas 
Ejemplo III: cómo añadir una subcuenta de proveedores 
CAPÍTULO 4. UTILIDADES
Organización de ficheros 
Herramientas
Autochequeo 
Calculadora 
Agenda
Planning 
Perfiles de usuario, colores y periféricos 
Gestión de usuarios 
Ejemplo: alta y gestión de un usuario 
Periféricos 
Colores y fuentes
Restaurar valores originales 
Barra de botones
Importación 
Avisos de inicio 
CAPÍTULO 5. INTRODUCCIÓN DE ASIENTOS 
Gestión de asientos 
Configuración de la sesión de trabajo 
Ejemplo I: cómo añadir un asiento contable compuesto 
Ejemplo II: cómo añadir un asiento contable simple 
Ejemplo III: factura rectificativa de una operación de venta
Utilidades de asientos 
Eliminación de asientos
Renumeración de asientos
Mover subcuenta en diario 
Copia de asientos 
Comprobación de asientos 
Búsquedas atípicas 
Exportación/importación
Búsqueda de comentarios
CAPÍTULO 6. OPCIONES DE DIARIO
Punteo y Casación 
Ejemplo I: casación por partida
Ejemplo II: casación por documento
Caja auxiliar 
Listados de Diario
Listados de Mayor 
Presentación telemática del Libro Diario
Gestión de asientos periódicos
Ejemplo III: asiento periódico
Gestión del conocimiento 
Configuración
Cuentas especiales
Niveles de desglose 
Conceptos tipo
Vencimientos tipo 
Divisas
Banca electrónica
Enlace bancario 
Movimientos C.C. 
Ejemplo IV: Banca electrónica 
CAPÍTULO 7. VENCIMIENTOS
Añadir vencimientos
Ejemplo: cómo añadir un vencimiento 
Otras funciones
CAPÍTULO 8. ASIENTOS PREDEFINIDOS
Definición
Cómo utilizar un asiento predefinido
Ejemplo I: utilización de un asiento predefinido
Gestión de asientos predefinidos 
Cómo crear un asiento predefinido
Ejemplo II: configuración de un asiento predefinido 
La ayuda en los predefinidos 
CAPÍTULO 9. SEGMENTOS 
Introducción
Actividad 
Geográficos 
Mover segmento en Diario 
Mayor por segmentos 
Sumas y saldos por segmentos 
Opciones relacionadas con el menú Segmentos
CAPÍTULO 10. EL IVA
Configuración de los tipos de IVA 
Opciones de IVA 
Facturas recibidas y expedidas 
Modelos 300-320/420
Modelos 300-320 
Modelo 420 
Modelos 347/415 
Modelo 347 
Modelo 415 
Modelo 349
Modelo 390
Datos de los modelos
Configuración de los modelos 
Configuración de cartas 
Modelos de Hacienda 
Asiento de regularización 
Ejemplo: operaciones relacionadas con el IVA
CAPÍTULO 11. EL MENÚ CHEQUES 
Gestión de cheques 
Cómo añadir un cheque o un pagaré
Emisión
Paso a contabilidad 
Configuración de formatos 
Ejemplo: gestión de cheques 
CAPÍTULO 12. EL MENÚ INVENTARIO
Códigos y tablas 
Grupos de amortización 
Cuentas de amortización 
Códigos de ubicación 
Códigos de naturaleza 
Causas de baja
Gestión inventario 
Amortizaciones
CAPÍTULO 13. LOS MENÚS PRESUPUESTO
Y ANALÍTICA 
Menú Presupuesto 
Plan presupuestario 
Presupuestos anuales
Modificación del plan 
El menú Analítica 
Departamentos 
Proyectos
Mover proyecto en Diario 
Mayor analítico 
Sumas y saldos analíticos 
Ejemplo: la contabilidad analítica 
CAPÍTULO 14. EL CIERRE DEL EJERCICIO
Cierre de ejercicio
Invertir cierre 
CAPÍTULO 15. BALANCES
Balance de sumas y saldos
Pérdidas y ganancias
Balance de situación 
Presentación telemática 
Mantenimiento de datos 
Proceso de datos
Generación de la firma digital
Consolidación
Memoria y E.F.E. (Estado de Flujos y Efectivo)
Formular memoria
Editar memoria
Visualizar memoria 
Formular y visualizar E.F.E
(Memoria y Estado de Flujos de Efectivo) 
Comprobación de planes 
Estado cambios patrimonio neto
CAPÍTULO 16. EL MENÚ INFORMES 
Estadísticas e informes 
Añadir informes 
Otras funciones 
Listados Excel 
Ratios
Gráficos 
Hoja de cálculo Excel 
Mapa
CAPÍTULO 17: OTRAS OPCIONES
El menú SI ON-LINE
Registrarse en Si on-line
Buscador de Si on-line
Información general reforma contable
Principales novedades 
Nuevo Plan General Contable 
Ayuda 
ÍNDICE ALFABÉTICO	Esta guía pretende servir de herramienta para el aprendizaje de uno de los programas más populares y veteranos en el tratamiento de la contabilidad que se lleva a cabo hoy en día en muchas empresas: SP ContaPlus Élite, en su última versión 2008, la cual presenta, como principales novedades las siguientes:

"	Nuevos Planes de Cuentas 2008: Estándar, Abreviado y Nuevo PGC para Pymes .
"	Gestión contable por segmentos de actividad y geográficos, así como desglose por segmentos del inmovilizado.
"	Gestión de operaciones como interrumpidas para la obtención de la nueva Cuenta de Pérdidas y Ganancias 
"	Se incorpora la posibilidad en la gestión de asientos para la identificación de aquellos asientos que correspondan a facturas rectificativas, así como la posibilidad de reportar dichos movimientos a los libros de registro.
"	Aviso de factura duplicada. Se establece un control para evitar la introducción de facturas con el mismo número. 
"	Asignación analítica directa en subcuentas. Podrá asignar una subcuenta analítica por defecto en la introducción de asientos.
"	Gestión de asientos periódicos. Permite configurar asientos como periódicos para su realización posterior.
"	Plantillas de Estado de Cambios en el Patrimonio Neto, Estado de Flujos de Efectivo y Memoria del Nuevo Plan Contable. 
"	Proceso guiado para la adaptación de la Contabilidad al Nuevo Plan General Contable.
"	Nueva gestión de usuarios para su adaptación a la LOPD.

Por último, destacar que con esta obra aprenderá de una forma progresiva los principales procesos contables informatizados; para ello, se ha desarrollado el contenido de una manera clara y estructurada, con multitud de imágenes de las pantallas e iconos que integran el programa y que facilitan su comprensión. Asimismo, se desarrollan diversos ejemplos prácticos detallados paso a paso para que cualquier usuario, con independencia de su nivel de conocimientos en este tipo de aplicaciones, sea capaz de trabajar con el programa desde el primer momento.	COM027000
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Eliminación de VLAN	En el esfuerzo por garantizar que los profesionales de las redes posean los conocimientos necesarios para realizar las tareas de soporte y administración, Cisco Systems ha desarrollado una serie de cursos y certificaciones que actúan como punto de referencia de las tecnologías de redes. Los exámenes de certificación están diseñados para superar las pruebas de habilidades teóricas y de configuración de dispositivos en varias jerarquías. Las certificaciones Cisco son muy valoradas por las empresas y van desde el nivel asociado CCNA (Cisco Certified Network Associate), el nivel profesional CCNP (Cisco Certified Network Professional) hasta el nivel experto CCIE (Cisco Certified Internetwork Expert).

Este libro representa una herramienta de autoestudio para el aprendizaje de los temas relacionados con los objetivos del examen de certificación CCNA 640-802. Esta obra proporciona los conceptos, comandos y prácticas necesarias para configurar routers y switches Cisco para que funcionen en las redes corporativas y para alcanzar dicha certificación. Aunque este libro fue creado para aquellos que persiguen la certificación CCNA, también es útil para administradores, personal de soporte o para los que simplemente desean entender más claramente el funcionamiento de las LAN, las WAN, sus protocolos y los servicios de acceso.

El contenido está dividido en diez capítulos bien definidos cumpliendo los objetivos del examen de certificación CCNA, según el criterio y experiencia de su autor. Con métodos claros y rápidos incluso para el cálculo de subredes, VLSM y Wildcards. Diseminados por el texto hay muchas notas, consejos y comentarios que ayudan a la comprensión y memorización del temario.

Al final del libro se incorporan apéndices complementarios con comandos Cisco IOS adicionales, preguntas similares a las que aparecen en el examen de certificación CCNA y un completo glosario con los términos más usuales utilizados en redes.

El autor ha volcado su amplia experiencia como Ingeniero en Comunicaciones, CCNP e instructor certificado CCAI en este material, su trabajo en Europa y Latinoamérica ha hecho posible la creación de este libro no sólo desde el punto de vista técnico sino también desde el pedagógico. Su comprensión metódica y la complementación con prácticas harán, sin duda, llegar exitosamente al estudiante a la obtención de la tan valorada certificación CCNA convirtiéndose posteriormente en una guía de consulta permanente.	COM055030
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro ofrece al lector los conceptos necesarios para montar una red ad-hoc, entre iguales y utilizando un servidor, de forma sencilla. 

Hace una descripción de los conceptos correspondientes a redes (topologías, medios de transmisión, tipos de cables, dispositivos de interconexión, protocolos, normas estándar, tipos de redes, sistemas operativos de red, configuración, gestión y comunicación con el exterior), viendo las posibles soluciones a errores de la red y precauciones para su correcto funcionamiento.

Así mismo, se hace una descripción del protocolo TCP/IP (direcciones IP, concepto de dominio, concepto de usuario, resolución de nombres, protocolos, segmentación de la red, etc.).

Se indica cómo montar una red cableada e inalámbrica, mostrando cómo configurar un router y un punto de acceso inalámbrico.

Se describen los conceptos básicos de Internet, Intranet y Extranet, y se muestra cómo trabajar con un explorador y un programa de correo electrónico.

Así mismo, indica cómo trabajar distintos aspectos de los sistemas operativos Windows XP, Windows Vista, Windows Server 2003 y Linux.	COM043000
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INDICE ALFABÉTICO	Este libro es una gran herramienta para todos aquellos que deseen aprender o ampliar sus conocimientos sobre sistemas basados en la autenticación (sistemas AAA). 

El formato del mismo aporta una gran base teórica, además de una detallada y documentada parte práctica a través de dos completos capítulos dedicados a la implantación de Radius sobre las plataformas GNU/Linux y Windows Server. 
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El nuevo plan contable ha introducido determinados conceptos que los profesionales de la contabilidad contemplan estupefactos porque con el plan contable de 1990 no había necesidad de implementar. La aplicación del valor razonable o el cálculo del tipo de interés efectivo puede llevar a tener que recordar la solución de ecuaciones de segundo o tercer grado o tal vez más.

Este libro surgió en la línea de hacer sencillo lo que en principio puede parecer complicado, dedicado a todos aquéllos que al frente de empresas pequeñas y medianas no tienen tiempo o recursos para hacer grandes cursos de adaptación. 

La finalidad de poner en limpio todo lo explicado en distintos cursos de adaptación al nuevo PGC dados a profesionales no es otra que la de poner un granito de arena para conseguir que éstos lo apliquen cada día más y mejor gracias a que ven que es una tarea desprovista de complicación. Todos los ejemplos expuestos se han explicado sin obviar pasos intermedios, con una aplicación práctica en el campo de la empresa y huyendo de ejemplos que académicamente son sin duda perfectos pero que en la práctica contable son muy poco aplicables la mayor parte de las veces.

No podía faltar la aplicación de los cálculos y las fórmulas que se han de emplear con el nuevo PGC mediante la hoja de cálculo, ya sea Excel o cualquier otra. Los ejemplos se han resuelto mediante la construcción de la fórmula tradicional de la matemática financiera pero también mediante la aplicación de las funciones de la propia hoja de cálculo. Y siempre indicando todas las disponibles ya que en muchos casos se puede obtener el mismo resultado por distintos caminos.

Este libro está dedicado a los profesionales de la contabilidad para que con un poco de perseverancia, de forma simple, se introduzcan en los conceptos que ahora deberán entender y cumplimentar: valor razonable, coste amortizado, valor actual o tipo de interés efectivo entre otros.
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INDICE ALFABÉTICO	Acometer la escritura de este libro planteó un importante desafío. Debía aunar el estilo simplificado y práctico que debería ser obligado en toda obra de esta naturaleza con el rigor técnico necesario para que los lectores le saquen el partido que esperan.

Hace casi diez años que escribí mi primer trabajo profesional sobre HTML, del que, posteriormente, saldría un libro sobre HTML y HTML Dinámico. 

Muchas cosas han ocurrido en ese tiempo. La más importante, por lo que a nosotros respecta, es que HTML ha evolucionado a la especificación XHTML, que es una visión madura y eficiente que el consorcio publicó para unificar criterios a la hora de programar la interfaz del usuario de un documento web. CSS también ha evolucionado. 

Desde la primera versión, publicada en 1996, muchas prestaciones se han añadido y/o mejorado. El presente volumen le proporciona todo lo que necesite para iniciarse en el fascinante mundo del desarrollo para Internet. 

Este libro es, como ya saben los lectores que me conocen, de carácter eminentemente práctico. He omitido casi todo aquello que no sea completamente estándar, para que sus trabajos sean adecuados para la Red, con independencia de la plataforma de los usuarios. 

Cuando he mencionado alguna instrucción o propiedad no normalizada, lo he hecho constar específicamente. Sin embargo, he omitido la mayoría de material que no esté normalizado, ya que no se le podría sacar partido. 

Este libro no persigue dotar a nadie de un conocimiento espeso y enciclopédico, sino de lo necesario para iniciar con seguridad y firmeza su andadura en este mundillo. 

En este libro encontrará dos grandes líneas de trabajo. La primera corresponde a XHTML, que le permitirá programar cualquier interfaz de usuario y página web que desee para el lado del cliente. La segunda línea atiende más al diseño. A "ponerlo todo bonito". Por supuesto, ambas se complementan para proporcionar al lector una soltura y facilidad adecuadas para obtener los resultados deseados. 

Escribir este libro ha sido bonito pero, en ningún modo, fácil. Conjuntar en una sola obra las técnicas necesarias para iniciarse en el desarrollo web ha requerido una estructuración muy exigente. Sin embargo, el resultado es muy satisfactorio.	COM051270
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INDICE ALFABÉTICO	En los últimos años, las empresas han visto la mejora de procesos software como una buena estrategia para el aseguramiento de la calidad de los productos software, ya que la calidad de los productos está íntimamente ligada con la calidad de los procesos utilizados para desarrollarlos y mantenerlos.

En la actualidad, la mejora de procesos software es una práctica de interés para las pequeñas y medianas empresas y proyectos software. 

Estas organizaciones pretenden asegurar la calidad de sus productos a través de la evaluación y mejora de sus procesos, acreditándose en modelos reconocidos por la industria del software. 

Cuando entidades de este tipo pretenden llevar a cabo la mejora de sus procesos software utilizando modelos como CMMI, SCAMPI, IDEAL e ISO/IEC 15504, se enfrentan a un riesgo muy elevado ya que estos modelos difícilmente pueden ser aplicados a pequeñas y medianas empresas y proyectos sin más.

Esta obra reúne los aspectos relacionados con la mejora de procesos software para pequeñas empresas y proyectos desde el enfoque desarrollado por el Proyecto COMPETISOFT (Mejora de Procesos para Fomentar la Competitividad de la Pequeña y Mediana Industria del Software de Iberoamérica), financiado por CYTED (Programa Iberoamericano de Ciencia y Tecnología para el Desarrollo), una iniciativa integradora de diferentes propuestas de mejora de procesos software aplicable a pequeñas y medianas empresas y proyectos.

Se ofrece una visión amplia sobre los tres componentes de su marco metodológico: el modelo de referencia de procesos, el método de evaluación de procesos y el modelo que gestiona y guía la mejora de procesos. 

Además se presenta su aplicación práctica en la industria del software y otros aspectos de interés para la puesta en marcha de la mejora de procesos software para pequeñas y medianas empresas y proyectos software, como son: estrategias para empezar un programa de mejora, gestión de proyectos, verificación y validación, mantenimiento del software, medición de procesos, etc.

A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica, que aportan sus treinta autores, todos ellos profesionales de reconocido prestigio, proporcionando así una panorámica actual y completa para abordar la mejora de procesos software para pequeñas y medianas empresas y proyectos software.

El libro va dirigido tanto a los responsables de la mejora de procesos software como a especialistas en calidad, así como a directivos de pequeñas y medianas empresas de desarrollo y mantenimiento de software que quieran mejorar su competitividad.	TEC071000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Desde que Mark Spencer escuchó el primer tono de línea en su servidor Linux hasta hoy día, el uso de la VoIP se ha consolidado enormemente en ámbitos empresariales, institucionales y académicos gracias a Asterisk. 

Hoy día se pueden confiar las comunicaciones de cualquier empresa a un sistema considerado por todos los especialistas como de los más estables y fiables. Y encima, gratis. 

Con esta obra se pretende conocer de primera mano cómo es posible la comunicación telefónica mediante métodos basados en el uso de redes Ethernet. Para ello, Linux y Asterisk se convierten en un factor esencial, ya que van a proporcionar la plataforma ideal sobre la que desarrollar e implementar un amplísimo abanico de posibilidades que no se podían ni imaginar antes, con el uso de sistemas telefónicos convencionales y propietarios. Y encima, a un coste muy inferior… 

En este libro el lector podrá encontrar una guía simple y muy práctica para implantar su sistema telefónico de voz sobre IP basado en Asterisk. 

Encontrará multitud de ejemplos, así como aplicaciones que facilitarán su instalación y configuración. Temas incluidos: 
- La telefonía tradicional. Sistemas analógicos, sistemas digitales, redes móviles y centralitas tradicionales. 
- VoIP 
- La nueva revolución. Introducción, ventajas, arquitectura, protocolos de señalización y de audio. 
- La revolución se llama Asterisk. Instalación, configuración básica, interconexión de centralitas, etc. - Lógica de marcado o Dialplan. Administración de contextos, extensiones, buzón de voz, operadora automática, etc. 
- Gestión de Asterisk mediante interfaz web. Instalación y configuración de FreePBX, configuración de trunks, extensiones, IVR, ring groups, etc. 

Al final del libro se encuentran los siguientes anexos que complementan la obra: administración básica de GNU/Linux, aspectos básicos de redes, clientes de VoIP, distribuciones precompiladas de Asterisk, software de terceros para Asterisk y seguridad de un sistema VoIP.	COM043000
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Se indica cómo realizar la instalación de una estación de trabajo con Windows 2000 Professional, Windows XP Professional o Windows Vista. También trata temas como, por ejemplo, MBR, GPT, los discos básicos y dinámicos, el sistema de archivos distribuidos y los archivos sin conexión. Se describe cómo instalar el Directorio Activo, explicando sus conceptos básicos y avanzados (sitios, bosques, árboles, dominios, unidades organizativas, objetos, usuarios, grupos, equipos, permisos, derechos, relaciones de confianza, directivas, esquema, catálogo global, replicación, maestros de operaciones, utilidades...). 

Así mismo, se desarrolla la instalación y configuración de un servidor DNS y un servidor DHCP. Por último se indica cómo administrarlo, cómo controlar su rendimiento y se hace una introducción a Powershell. 
Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico, de forma que resulta sencillo para el lector. Si se van realizando las explicaciones que se indican en cada caso, quedará configurada una red sencilla, de forma lógica y útil. Por último, nos gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro. 

Esperamos que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran las puertas a nuevos aprendizajes.	COM046050
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El objetivo fundamental de este texto es el de proporcionar al lector una base sólida para abordar el estudio de temas relacionados con la arquitectura de computadores y el desarrollo software. 

Durante todo el libro se pretende revelar la relación existente entre ambas disciplinas (desarrollo software y arquitectura de computadores). 

Se muestra cómo un lenguaje de alto nivel terminará traduciéndose al lenguaje máquina, característico del procesador sobre el que se trabaja. Y también veremos cómo se puede programar con un lenguaje de más bajo nivel como es el lenguaje ensamblador, que tras un proceso de traducción y otro de enlazado se traducirá a cadenas de bits (instrucciones y datos) -lenguaje máquina- que constituyen el ejecutable. 
Conocer las técnicas de desarrollo propias del ensamblador puede ayudar mucho en el desarrollo de programas de alto nivel. La arquitectura, del procesador que se ha usado en el libro, goza de un diseño claro y eficaz, características que hacen que este procesador sea fácil y provechoso para el estudio. No es objetivo de este texto convertir al lector en un programador experimentado de lenguaje MIPS sino el de proporcionarle una visión global sobre el funcionamiento de todos los sistemas de computadores. 

El estudio de las arquitecturas del procesador ha estado desterrado o postergado a un segundo plano, pues estas no han evolucionado agresivamente desde hace más de veinte años. 

Sin embargo, durante los últimos cuatro años estamos experimentando, con la aparición de las nuevas arquitecturas Multicore, la necesidad de formar profesionales versados en arquitecturas del computador, pues sus desarrollos aprovechan al máximo el potencial ofrecido por el procesador.	COM011000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro ofrece al lector, de forma sencilla, la manera de crear una VPN entre un equipo con Windows XP Professional o Windows Vista y un servidor VPN con Windows Server 2003. 

Explica la infraestructura de clave pública indicando cómo configurar un Servidor de certificados y desarrolla la Seguridad del Protocolo de Internet (IPSEC) y Kerberos v5. 

También trata sobre el Servicio de Autenticación de Internet (IAS) para poder utilizar un servidor RADIUS. Incluye dos apéndices que explican cómo configurar un servidor VPN en Windows XP Professional y en Windows Vista. 

Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico, de forma que resulta sencillo para el lector. Si se van realizando las explicaciones que se indican en cada caso, quedará configurada una VPN sencilla, de forma lógica y útil. 

Por último, nos gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro. Esperamos que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran sus puertas a nuevos aprendizajes.	COM043000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Los algoritmos evolutivos constituyen una técnica general de resolución de problemas de búsqueda y optimización inspirada en la teoría de la evolución de las especies y la selección natural.

Estos algoritmos permiten abordar problemas complejos que surgen en las ingenierías y los campos científicos: problemas de planificación de tareas, horarios, tráfico aéreo y ferroviario, búsqueda de caminos óptimos, optimización de funciones, etc. Con este libro hemos querido aportar un enfoque práctico al estudio de los algoritmos evolutivos, que es fundamental para aplicarlos a problemas reales de cualquier disciplina del conocimiento.

El libro tiene dos partes: la primera, en la que se describen los algoritmos; y la segunda en la que se proponen numerosos proyectos y se resuelven empleando estas técnicas. 

Los algoritmos evolutivos presentan una estructura general que puede aplicarse a los distintos problemas, facilitando así enormemente las tareas de diseño e implementación. El único requisito de un usuario que desee aplicar esta técnica para resolver un problema concreto es saber programar en cualquier lenguaje de propósito general en el que codificaría el algoritmo evolutivo.

Sin embargo, para obtener buenos resultados con estos algoritmos es necesario conocerlos con detalle, ya que dentro del esquema general de un algoritmo evolutivo hay que elegir múltiples componentes y parámetros, de los que va a depender la calidad del resultado y la eficiencia del algoritmo.

El conocimiento de la elección más adecuada en cada caso, que a menudo depende de detalles sutiles del problema considerado, sólo se consigue con la práctica. Esta idea nos ha llevado a proponer este libro, que consideramos adecuado para cualquier ingeniero o licenciado con conocimientos básicos de programación.	MAT000000
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Sin embargo, no debe pensarse que esta forma de programación resuelve todos los problemas de una forma sencilla y rápida. Para conseguir buenos resultados, es preciso dedicar un tiempo mayor al análisis y al diseño; pero no será un tiempo perdido, ya que redundará en el empleado en la realización de aplicaciones futuras.

Existen varios lenguajes que permiten escribir un programa orientado a objetos; entre ellos hemos elegido C++. ¿Por qué C++? Porque posee características superiores a otros lenguajes. Las más importantes son: programación orientada a objetos, portabilidad, brevedad, programación modular, compatibilidad con C y velocidad.

Además, se trata de un lenguaje de programación estandarizado (ISO/IEC), ampliamente difundido, y con una biblioteca estándar C++ que lo ha convertido en un lenguaje universal, de propósito general, y ampliamente utilizado tanto en el ámbito profesional como en el educativo.

Enciclopedia del lenguaje C++ es un libro:
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-Con el que adquirirá unos elevados conocimientos en la POO.
-Y con el que le será fácil aprender a desarrollar aplicaciones.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La economía mundial está envuelta en una profunda transformación, catalizada por la globalización y soportada por el rápido desarrollo de los Sistemas y Tecnologías de la Información, que aceleran la transmisión y uso de la información y el conocimiento.

En este contexto, la proximidad geográfica parece haber perdido relevancia. Pero este hecho, en lugar de equilibrar las diferencias entre regiones, ha sido causa de exacerbación de disparidades entre éstas. 
Dados estos desarrollos, es obvio que no solamente las inversiones en Sistemas de Información han de ser monitorizadas adecuadamente, sino que los decisores públicos han de ser capaces de identificar las áreas científicas en el sector de las Tecnologías de la Información con mayor impacto económico y social.

Es por ello que el desarrollo de herramientas para el análisis de avances en el campo de los Sistemas Información es una prioridad científica de primer orden. Por una parte, por la relevancia del sector de los Sistemas y Tecnologías de la Información en el desarrollo de las naciones, por otra, debido al dinamismo de este sector. 

En este libro se propone un enfoque prospectivo para el análisis de los desarrollos emergentes en materia de Sistemas de Información. Este enfoque puede suponer, entre otras muchas alternativas:

•Para los directivos de las organizaciones, un sistema de apoyo para la definición de la estrategia de Sistemas de Información.
•Para los decisores públicos, un instrumento para la mejora del proceso definición de políticas tecnológicas en materia de Sistemas y Tecnologías de la Información.
•A nivel de investigación, una herramienta para la identificación de áreas estratégicas de investigación y desarrollo en el campo de los Sistemas de Información.

Para ilustrar este enfoque prospectivo, en este libro se abordan los aspectos fundamentales de la Prospectiva en Sistemas de Información, como su concepto, alcance, metodologías y aplicaciones.

Además, se ilustra la aplicación de técnicas prospectivas tradicionales - como el método delphi y los escenarios - así como novedosas – como los métodos multicriterio y los sistemas dinámicos - en el campo de los Sistemas de Información	COM039000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro introduce al lector en la realización de proyectos de circuitos electrónicos construidos con el popular microcontrolador PIC16F84.

Tanto los aficionados sin grandes conocimientos de electrónica, pero con inquietud suficiente para montar sencillos trabajos con microcontroladores, como los estudiantes de Ciclos Formativos de Electrónica y los estudiantes de Ingeniería Industrial, Telecomunicaciones o Informática, encontrarán de gran utilidad esta obra para la realización de sus primeros proyectos.

El texto resulta eminentemente práctico ya que contiene más de 200 ejercicios resueltos con sus programas y esquemas, siendo muchos de ellos proyectos clásicos, como termómetros, relojes, calendarios, cerraduras electrónicas, control de displays, termostatos, temporizadores, alarmas, sirenas, comunicación con el ordenador, juegos, control de motores, microrobots, etc.

También dispone de su propia página Web en www.pic16f84a.com que pretende ser un lugar de encuentro entre todos aquellos que utilicen el libro, y donde podrán intercambiar ideas, realizar consultas, descargar actualizaciones de los proyectos, apuntes de los conocimientos previos necesarios, así como el esquema de todos los ejercicios para poder comprobarlos con el popular simulador software PROTEUS.

El software utilizado es de libre distribución y los circuitos emplean componentes que pueden adquirirse fácilmente en cualquier tienda de productos electrónicos.

Para el desarrollo de cualquiera de los proyectos planteados no se precisa de grandes medios materiales, por lo que realizarlos resulta sencillo, económico y ameno, además, se incluye un CD-ROM que contiene el software necesario, las soluciones a los ejercicios y notas técnicas.	COM067000
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Los contenidos incluidos en este libro abarcan desde los conceptos básicos de los sistemas informáticos, los sistemas operativos y los sistemas de archivos.

Se indica cómo instalar un sistema operativo propietario y otro libre, así como diversos aspectos de administración y configuración de dos sistemas operativos concretos (Windows XP Professional y Ubuntu). Los capítulos incluyen actividades y ejemplos, con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. 
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Además, incorpora un CD en donde se encuentra un glosario con los términos informáticos necesarios, bibliografía y documentos para ampliación de los
conocimientos.	EDU029030
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14.8.3 CONCEPTOS TIPO
14.8.4 VENCIMIENTOS TIPO 
14.9 DIVISAS 
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CAPÍTULO 15: VENCIMIENTOS 
15.1 AÑADIR VENCIMIENTOS 
EJEMPLO: CÓMO AÑADIR UN VENCIMIENTO
15.2 OTRAS FUNCIONES	La publicación del nuevo Plan General Contable el pasado mes de noviembre de 2007, así como del Plan General Contable para PYMES, ha adaptado la normativa de las NIC/NIFF y las disposiciones de la UE a las empresas de nuestro país.

Sin lugar a dudas, la mayoría de éstas podrán acogerse y entrarán en el ámbito de las PYMES. Sin menoscabo de la información contable, cuyo único objetivo es el de que los estados contables y financieros den la imagen fiel de la empresa, el Plan General de Contabilidad de las PYMES aporta una mayor simplicidad que no tendrían si estuvieran obligadas al Plan General Contable: desde las normas de valoración, pasando por la memoria, hasta acabar con la no obligatoriedad de los grupos 8 y 9.

Por otra parte, el uso en las empresas de aplicaciones informáticas que permitan llevar a cabo todos los movimientos contables adaptados a las nuevas normativas contables y tecnologías, se hace necesario cada vez más en este escenario de las tecnologías de la información que nos invade y que permitirá una mayor competitividad, rapidez y gestión de toda la información contable que la empresa maneja, permitiendo a los responsables de la misma tomar las decisiones más apropiadas en cada momento.

Este libro nace con la vocación de ser una pequeña guía para todas aquellas personas que están al frente de la gestión de esta área en las PYMES, ya que muchas veces no tienen al lado una persona a la que consultar una duda sobre una determinada contabilización, tanto en el aspecto teórico como en el aspecto práctico cuando utilizan un programa contable.

En la primera parte se trata la estructura teórica que afecta al nuevo Plan General Contable de una forma sencilla y amena. Al lector le será fácil ver la adaptación al PGC de 2008 que deberá aplicar, ya que las cuentas que han cambiado respecto al PGC de 1990 se han señalado en negrita, además, se ofrecen distintos supuestos prácticos en las explicaciones, que permitirán una mejor asimilación de los contenidos.

En la segunda parte, se describe la operativa de los procesos contables más comunes que se llevan a cabo en una empresa, utilizando para ello, uno de los programas más populares y veteranos en el mercado, ContaPlus Élite en su última versión.

Con él podremos llevar un control exhaustivo de toda la contabilidad de nuestra empresa adaptada al nuevo PGC: contabilización de movimientos, amortizaciones, control de cash-flow, banca electrónica, regularizaciones de IVA, cuenta de resultados, explotación de la información contable, cierre de ejercicio, etc.

Todas estas opciones y otras más se describen en esta segunda parte y permitirán poner en práctica todo lo aprendido en la primera, además, se ofrecen distintos ejercicios prácticos explicados en detalle y como colofón un ejercicio resumen que sintetiza todo lo aprendido.	BUS001000
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ipsec_auto: fatal error in … unknown parameter name	El arma más poderosa que posee el ser humano es la información, ya que le permite conocer, predecir, manipular, sobrevivir y, en definitiva, estar un paso por delante con respecto a quien no dispone de ella. Por esta razón, uno de sus principales objetivos no sólo es llegar a conocer algo, sino tener también la capacidad de salvaguardarlo de forma segura, es decir, que únicamente permanezca accesible para aquellas personas autorizadas.

Una de las posibles soluciones pasa por encriptar la información antes de ser transmitida, empleando para ello Redes Privadas Virtuales. El término de Red Privada Virtual (VPN), en inglés Virtual Private Network, hace referencia a un canal de comunicación privado e implementado sobre una infraestructura de acceso público.

Dos extremos van a acordar en base a un protocolo y a una serie de políticas de seguridad previamente establecidas, las características de un túnel sobre el cual enviar los datos de manera confidencial.

Esta información será cifrada antes de ser inyectada por el enlace, de ahí viene el concepto de “privada”. La condición de “virtual” se corresponde al hecho de que cuando la VPN esté establecida, se tendrá un contacto aparente pero no real entre los participantes de la misma.

El libro está estructurado en siete capítulos: se ha dedicado un capítulo entero a la introducción de los conceptos fundamentales de las VPNs; otro a presentar de forma genérica un breve resumen de la arquitectura TCP/IP, pilar fundamental de las redes de comunicación. A continuación tenemos un capítulo destinado completamente a los sistemas criptográficos modernos, ya que ésta será la base principal sobre la que se sustenten las VPNs. Y por último, se ha dedicado un capítulo por cada clase de VPN tratada: IPSec, PPTP, L2TP/IPSec y SSL.

El planteamiento de exposición para los capítulos correspondientes a las VPNs será común para todos los protocolos.

En primer lugar, se presentarán una serie de conceptos teóricos; posteriormente se estudiarán un grupo de herramientas que permitirán poner en práctica dichas ideas, y a partir de todo ello, se desarrollarán un conjunto de casos prácticos que facilitarán al lector el asentamiento de los conocimientos adquiridos.

A su vez, también se incluirá una sección dedicada íntegramente a la recopilación y tratamiento de los mensajes de error.	COM043000
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INDICE ALFABÉTICO	Esta obra pretende servir de herramienta para el aprendizaje de uno de los programas más populares y veteranos en el diseño asistido por ordenador: AutoCAD, en su versión 2009.
Los temas se presentan estructurados, con un lenguaje claro y sencillo para que el estudio se haga de una forma progresiva; se huye de tratados o explicaciones demasiado técnicas y se busca el aspecto práctico, haciendo más énfasis en aquellas órdenes de dibujo más habituales en el trabajo cotidiano con este programa.

En cada capítulo se incluyen ejemplos sencillos guiados paso a paso con el fin de que el lector, aún no teniendo conocimientos previos pueda seguir sin problemas las explicaciones que se dan, pero además, al final del mismo se proponen ejercicios que permitirán practicar y consolidar los aspectos tratados.

El último capítulo contiene una serie de prácticas resumen que aglutinan la mayor parte de las órdenes explicadas a lo largo del libro, lo que le confiere un aspecto dinámico y práctico para el lector ya que podrá evaluar los conocimientos adquiridos.

Por otra parte, se incluye un CD-ROM con abundante material de apoyo, destinado tanto para la formación como para un uso profesional, ya que además de una importante batería de dibujos, se incluyen numerosos bloques que podrá usar en cualquier momento y que sin duda, aporta un valor añadido a este manual.

Por todo ello, pensamos que mediante este libro podrá manejar en pocos días las principales herramientas de AutoCAD permitiéndole por medio de la práctica realizar una gran variedad de dibujos en 2D.
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7.3.3 Administrador de discos	Hoy en día se espera que los usuarios se responsabilicen del correcto funcionamiento de sus ordenadores, algo increíblemente difícil considerando la complejidad y vulnerabilidad de Windows.

El Libro del PC intenta ayudar a todo tipo de usuarios a establecer una metodología sencilla y eficiente, obteniendo el máximo rendimiento del PC con el mínimo riesgo, y preparando así al lector para el tremendo desafío que representa la informática moderna.

Reinstalación de Windows sin pérdida de datos, uso de las aplicaciones básicas, edición multimedia, hardware, recuperación de particiones, eliminación de virus, redes locales... todo lo que necesita saber, explicado de una forma simple y amena.

No necesita ser un experto para leer este libro, pero con suerte lo será después de hacerlo. Es mucho más fácil de lo que parece.	COM067000
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8.2 JOIN de dos tablas 
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8.6.1 Casos especiales en consultas multitabla 
8.7 Consultas resumen 
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Capítulo 9. Transact-SQL. Subconsultas y uso avanzado de funciones
9.1 Subconsultas
9.1.1 Reglas de las subconsultas 
9.1.2 Subconsultas con IN 
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9.1.4 Subconsultas con EXISTS 
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9.2.1 Subconsultas correlacionadas con ALIAS 
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9.2.3 Subconsultas correlacionadas con una cláusula HAVING
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9.3.1 Funciones de cadena 
9.3.2 Funciones numéricas 
9.3.3 Funciones agregadas o estadísticas 
9.3.4 Funciones de fechas y horas 
9.3.5 Funciones de metadatos	En este libro se presenta un análisis profundo de la base de datos Microsoft SQL Server 2008 en su versión Enterprise Edition. Se comienza tratando la instalación del programa, la introducción del trabajo en los distintos entornos de la base de datos y el desarrollo amplio del modelo entidad-relación a través de Transact SQL, que se trata detalladamente. Asimismo, se desarrollan de forma exhaustiva todas las tareas relativas a la administración de la base de datos, incluyendo la administración de servidores, la administración de la seguridad, la duplicación y la migración de datos.

En cuanto a la metodología, los capítulos comienzan con la exposición de las tareas en orden secuencial de dificultad y se completan con un número importante de ejercicios prácticos que complementan los conceptos teóricos. Tanto la exposición de los conceptos como los problemas hacen referencia a bases de datos ejemplo que son construidas completamente en el propio libro, por lo que no es necesario acudir a ficheros externos ni a otro tipo de información adicional.	COM084010
	9788478979332	978-84-7897-933-2	Photoshop CS4. Curso avanzado		Cordoba Moreno, Enrique	http://www.ra-ma.es/libros/PHOTOSHOP-CS4-CURSO-AVANZADO/2831/978-84-7897-933-2	RA-MA Editorial	7/16/09 0:00	1	626	170	240		1072	UDP	Fotografía digital: guia para consumi		34.9	33.56	N	https://www.ra-ma.es/portadas/992	BN	N	1 Estilos de capa 
Qué son los Estilos de capa 
Aplicar Estilos de capa preestablecidos 
Creación y edición de un Estilo de capa 
Guardar Estilos de capa 
Opciones adicionales de los Estilos de capa 
Consideraciones sobre la aplicación de Estilos de capa 
Utilización de Estilos de capa en retoque fotográfico 
Recomendaciones para los artistas digitales 
Aplicación práctica de Estilos de capa 

2 Trabajar con texto
Introducción 
Paleta CARÁCTER 
Paleta PÁRRAFO 
Edición avanzada de capas de texto 
Aplicar herramientas a capas de texto 
Transformación libre 
Herramientas de Selección 
Rasterización de las capas de texto 
Otras opciones de texto 
Trabajar productivamente con el texto 
Diseñar con texto 
Fuentes inexistentes 
Impresión de imágenes con texto 

3 Trabajar con Selecciones
Introducción 
Herramienta Lazo magnético 
Herramienta Gama de colores 
Modo Máscara rápida 
Funciones de Selección 
Transformación de Selecciones 
Interacciones entre Selecciones y capas 
La transparencia en Selecciones y capas 
Contornear el borde de una Selección 
Rellenar una Selección 
Creación de degradados personalizados 
Filtro Extraer 

4 Manejo de capas
Introducción 
Ejemplo de montaje 
Recomendaciones para artistas digitales 
Técnicas no destructivas basadas en capas 
El concepto de transparencia 
Montajes avanzados 
Máscaras de capa 
Capas de ajuste y relleno 
Grupos de recorte 
Aplicar rellenos optimizados 
Grupos de capas 
Escalar capas según contenido 
Fusión avanzada de capas 
Consideraciones fi nales sobre capas 
Filtros inteligentes 

5 Trabajando en 3D
Introducción 
Postales 3D 
Formas 3D predeterminadas 
Funciones adicionales 
Generación de ojetos 3D en escala de grises 
Exportación de objetos 3D 
Trabajo con objetos 3D externos 
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6 Ayudas al trabajo
Bridge, el gestor de archivos 
Copiar archivos a otros formatos 
Metadatos de archivo 
Cambiar el tamaño de una imagen 
Gestión avanzada de pinceles 
Crear herramientas preestablecidas 
Creación de motivos personalizados 
Gestión de ajustes preestablecidos 
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Droplets 
Procesamiento por lotes 
Modo de color condicional 
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Importar imágenes desde otras aplicaciones
Transferir imágenes a otras aplicaciones 

Índice analítico 
Utilización del DVD de prácticas	Photoshop es la herramienta más utilizada por fotógrafos y diseñadores en todo el mundo. Este libro le proporcionará todos los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar Photoshop a nivel profesional.

El DVD que acompaña a este libro contiene material didáctico especialmente creado para complementar y potenciar el texto del libro.

Los 150 ejercicios le permitirán practicar con los conceptos y técnicas a medida que los lea.
Gracias a ellos adquirirá experiencia en la resolución de casos prácticos que le servirán para afrontar con éxito cualquier situación que se le pueda plantear.

Los 53 vídeos didácticos le permitirán ver con sus propios ojos cómo se trabaja productivamente con Photoshop. Constituyen una valiosa ayuda para disipar dudas y avanzar rápidamente en la comprensión y en el dominio de Photoshop.	COM087030
	9788478979349	978-84-7897-934-9	Flash CS4. Curso práctico		Orós Cabello, José Luis	http://www.ra-ma.es/libros/ADOBE-FLASH-CS4-PROFESSIONAL-CURSO-PRACTICO-INCLUYE-CD-ROM/3465/978-84-7897-934-9	RA-MA Editorial	11/2/09 0:00	1	628	170	240		1054	UGB	Gráficos y diseño web	Profesional	39.9	38.37	N	https://www.ra-ma.es/portadas/993	BN	N	ÍNDICE DE EJERCICIOS, PRÁCTICAS Y EJEMPLOS
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LA PÁGINA DE INICIO
ENTORNO DE TRABAJO
EL ESCENARIO 
OBJETOS DE FLASH. SÍMBOLOS 
¿Qué son los símbolos? 
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La herramienta Lazo
Cómo seleccionar elementos parcialmente 
Cómo seleccionar todos los objetos a la vez 
Cómo deseleccionar objetos 
AYUDAS AL DIBUJO 
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INTERACCIÓN ENTRE LOS OBJETOS DE FLASH
Efecto de dibujar objetos superpuestos 
Cómo aprovechar la interacción entre objetos 
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CÓMO ELIMINAR CAPAS 
VISUALIZACIÓN DE LAS CAPAS 
BLOQUEAR Y DESBLOQUEAR CAPAS
VER LAS CAPAS COMO CONTORNOS 
CÓMO CAMBIAR EL NOMBRE DE UNA CAPA
CÓMO CAMBIAR EL ORDEN DE LAS CAPAS
EDICIÓN E INTERCAMBIO DE OBJETOS ENTRE CAPAS 
LA VENTANA DE PROPIEDADES DE LAS CAPAS
CREACIÓN DE CARPETAS PARA LAS CAPAS 
Cómo crear una carpeta para capas 
Cómo llevar capas a una carpeta de capas 
Cómo abrir y cerrar las carpetas de capas 
DISTRIBUIR OBJETOS EN CAPAS 
LAS CAPAS DE GUÍA1
LAS CAPAS DE GUÍA DE MOVIMIENTO
LAS CAPAS DE MÁSCARA

CAPÍTULO 5: SÍMBOLOS Y BIBLIOTECAS 
INTRODUCCIÓN 
SÍMBOLOS E INSTANCIAS
¿Qué es un símbolo? 
¿Qué es una instancia?
¿Por qué y cuándo utilizar símbolos? 
Tipos de símbolos 
CÓMO CREAR SÍMBOLOS
Crear un símbolo a partir de un gráfico 
Cómo crear un símbolo vacío 
LA BIBLIOTECA DE SÍMBOLOS 
Tipos de biblioteca 
Elementos de la ventana de biblioteca 
Control de las carpetas
Cómo utilizar elementos de la biblioteca de otra película 
Crear un nuevo panel de biblioteca 
Fijar la biblioteca 
Conflictos entre elementos de la biblioteca 
EL MENÚ DE LA BIBLIOTECA 
EDICIÓN DE INSTANCIAS Y SÍMBOLOS 
Cómo editar las instancias 
Cómo editar los símbolos	Flash es el líder para la creación de sitios Web interactivos y animaciones de todo tipo en general. En esta nueva versión, denominada Flash CS4 Professional, encontrará un magnífico producto que, una vez más, supera al anterior y sorprende con sus nuevas prestaciones. Mediante Flash CS4 podrá crear efectistas animaciones y controlar vídeo y sonido con sólo unos pocos pasos. Además, y como novedad, podrá crear sistemas de huesos para experimentar con la cinemática inversa.

Este libro constituye la herramienta ideal para aprender a trabajar con Flash CS4. El autor ha reunido múltiples ejercicios prácticos complementados con asequibles explicaciones, poniéndose siempre del lado del lector y tratando de llevarle a una comprensión total y amena del programa.

En suma, el lector encontrará en esta obra: 

- Completas y detalladas explicaciones asequibles a todos los niveles.
- Estructura orientada hacia el avance progresivo en el programa.
- Múltiples ilustraciones de apoyo a la explicación.
- Descripción de trucos y detalles que no aparecen en los manuales.
- 81 EJERCICIOS completos paso a paso para afianzar los conocimientos.
- 50 PRÁCTICAS paso a paso para complementar las explicaciones.
- 66 EJEMPLOS de apoyo a determinadas figuras del libro.

Incluye CD-ROM con todos los ejercicios, prácticas y ejemplos del libro	COM060160
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NUEVAS TENDENCIAS FORMATIVAS
2.1 M-LEARNING
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2.2.1 La revolución 2.0
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2.2.2.4 Los mundos virtuales 
2.3 TDT
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2.3.2 Proyectos pioneros
LA INNOVACIÓN EN LA FORMACIÓN: EL CASO DE LA
UNIVERSIDAD OBERTA DE CATALUNYA 
3.1 EL CONCEPTO DE INNOVACIÓN
3.2 INNOVACIÓN SOBRE LA DOCENCIA Y EL APRENDIZAJE
3.3 LA INNOVACIÓN EN LA UNIVERSIDAD OBERTA DE CATALUNYA
EL PROYECTO OPEN COURSE WARE 
4.1 UNA REFLEXIÓN PREVIA SOBRE EL ENTORNO Y LA REALIDAD UNIVERSITARIA
4.2 LA UNIVERSIDAD, LAS TELECOMUNICACIONES Y LAS TIC
4.3 EMPRESAS TIC EN EL ENTORNO DE LA UNIVERSIDAD
4.4 LA UNIVERSIDAD Y EL E-LEARNING
4.5 LA RELACIÓN ENTRE EL PROYECTO OCW Y LAS BIBLIOTECAS DE OBJETO DE APRENDIZAJE 
LA VISIÓN DE LA UNIVERSIDAD CORPORATIVA DE UNIÓN FENOSA
5.1 EL GRUPO UNIÓN FENOSA
5.1.1 Unión Fenosa: una empresa energética integrada
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5.2 LA UCUF AL SERVICIO DE LOS NEGOCIOS
5.2.1 Como funciona la Universidad Corporativa de Unión Fenosa 
5.2.2 Misión y pilares
5.3 LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS AL SERVICIO DE LA GESTIÓN DEL TALENTO
5.3.1 La UCUF y la gestión del talento
5.3.2 Selección 
5.3.3 Evaluación
5.3.4 Formación
EL E-LEARNING EN EL BBVA: UNA EXPERIENCIA DE ÉXITO
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6.2.2 Nuestra experiencia 
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6.3 EL E-LEARNING: UNA REALIDAD VIVA DEL BBVA
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6.4 FORMACIÓN EN IDIDOMAS: UN EJEMPLO PRÁCTICO DE LA APLICACIÓN DEL E-LEARNING EN EL BBVA
6.4.1 Modelo de idiomas del BBVA
6.4.2 Transformación del modelo de idioma del BBVA
FORMACIÓN EN VENTAS 
7.1 EL NUEVO ENTORNO
7.2 LA SOLUCIÓN
7.3 ESCUELA COMERCIAL
7.3.1 Objetivo: vender más 
7.3.2 Alineado 
7.3.3 Sponsor
7.3.4 Medible
7.3.5 El Jefe de Ventas 
7.3.6 Calidad 
7.3.7 Continuo
7.3.8 Comunicación del programa 
7.4 ¿CÓMO FORMAR EN VENTAS?
7.4.1 Nuevas formas
7.5 ¿EN QUÉ FORMAR? 
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7.5.1 Venta de producto 
7.5.2 Método de ventas 
7.5.3 Venta relacional
7.5.4 Venta de soluciones
7.5.5 Técnicas de comunicación 
U-LEARNING: EL POSICIONAMIENTO DE AVANZO
LA APUESTA ESTRATÉGICA DE ÉLOGOS
9.1 LA TECNOLOGÍA Y EL APRENDIZAJE ORGANIZATIVO
9.2 CULTURA CORPORATIVA Y CONOCIMIENTO
9.3 EL ORIGEN DEL E-LEARNING
9.4 VISIÓN DEL MERCADO 
9.4.1 Mercado internacional español 
9.4.2 Tecnología de aprendizaje
9.4.3 Contenidos formativos 
9.4.4 Consultoras y escuelas de negocio
9.4.5 Nuevas tendencias y contexto económico
9.5 NUESTRAS SOLUCIONES, FACTOR CLAVE DEL EXITO
9.5.1 Un escenario en evolución: retos de la formación y el desarrollo en España 2009
9.5.1.1 De la formación a la gestión del talento 
9.5.1.2 De soluciones tácticas a oportunidades estratégicas
9.5.1.3 De la uniformidad a la diversidad
9.5.1.4 De la búsqueda a la conversación 
9.5.1.5 De la actividad a los resultados
9.5.2 Diseñar soluciones que permitan aprovechar la ventaja competitiva de las personas
9.5.2.1 Desarrollando el talento clave de nuestros clientes
9.5.2.2 Gestionando el proceso de aprendizaje
9.5.2.3 La gestión del aprendizaje informal gracias a la
tecnología: personas y conocimiento 
9.6 ¿CUÁL ES EL FUTURO?	Si en algún sector podemos decir que el cambio de milenio ha coincidido con una transformación radical del mismo, es en la formación. Los cambios en nuestros hábitos de conducta y vida en una sociedad globalizada, han propiciado que el conocimiento se genere a mayor velocidad de la que somos capaces de capturar y aplicar y que, a medio plazo, esto implique barreras a la competitividad y al crecimiento.

Las redes sociales y las comunidades virtuales se han convertido en una necesidad, y simplemente en nuestro país, un 70% de los internautas reconocen pertenecer a alguna.

La formación accesible desde cualquier dispositivo o tecnología (móvil, PDAs, TDT, Internet…) y desde cualquier lugar, es el canal que mejor responde al cambio generacional que se está produciendo en la sociedad y, por extensión, en las empresas y en las universidades.

Este libro intenta convertirse en la solución para todos aquéllos que quieren actualizar sus conocimientos en este tema, o que no quieren quedarse desfasados. U-learning facilita las claves del aprendizaje universal, las pautas de los proyectos de formación futuros y las experiencias prácticas de las empresas, universidades y proveedores de contenidos, contadas en primera persona por sus máximos responables.

Eva Fernández es autora de numerosos libros y artículos especializados en la aplicación de nuevas tecnologías en la gestión empresarial. La participación de grandes profesionales en el ámbito de la formación, convierten a este libro en una guía imprescindible para comprender, desde una perspectiva eminentemente práctica, el presente y el futuro de este sector.	TEC071000
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El objetivo de este libro es servir como guía de referencia en el manejo de Moodle para permitir sacar el máximo provecho a las posibilidades que permite una herramienta de este tipo. Para ello, el libro está organizado de un modo muy similar a como está estructurado Moodle internamente (administración, bloques, recursos, actividades).

Los capítulos que contiene el libro son:

- Introducción a Moodle. Descripción de las características de Moodle, orígenes, ámbitos de aplicación, etc.
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Cómo configurar los clientes DHCP	Este libro ofrece al lector, de forma sencilla, el proceso de instalación y configuración de un servidor Windows 2008 en un ordenador que dispone de procesadores Intel, indicando cómo administrarlo.

Se describe cómo instalar el Directorio Activo, explicando sus conceptos básicos y avanzados (sitios, bosques, árboles, dominios, unidades organizativas, objetos, usuarios, grupos, equipos, permisos, derechos, relaciones de confianza, directivas, esquema, catálogo global, replicación, maestros de operaciones, utilidades...).

También, trata sobre los discos básicos y dinámicos, las copias de seguridad e indica cómo instalar y configurar el sistema de archivos distribuidos y los archivos sin conexión.

Así mismo, se desarrolla la instalación y configuración básica de un servidor DNS y un servidor DHCP.

Por último, trata sobre las Directivas y las Auditorías, los Servicios de Internet Information Server 7, la Instalación de software, las Comunicaciones, el Servicio de Enrutamiento y Acceso remoto y los Servicios de Terminal.

Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico, de forma que resulta sencillo para el lector. Si se realizan los ejemplos y las prácticas que se van indicando en cada caso, quedará configurada una red sencilla, de forma lógica y útil.

Por último, me gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro. Espero que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran sus puertas a nuevos aprendizajes.	COM046050
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10.5.4 Función “make2”
10.5.5 Función “errors”	Este libro brinda una guía práctica para cualquier tipo de lector interesado en el software Scilab que quiera adentrarse paulatinamente en su manejo y comprensión.

Esta aplicación está basada en la filosofía de software Open Source, y se aplica en computación científica. Incluye gran variedad de librerías, que cubren diferentes áreas como pueden ser simulación, estadística, optimización, cálculo diferencial, análisis de sistemas, procesado de señal, etc.

En este texto, después de una breve introducción, acerca del programa y su filosofía, se ha intentado hacer una estructuración coherente con el fin de obtener una guía independiente, suficiente para adentrarse en el software. Dicha división se lleva a cabo en tres bloques fundamentales, que son: una breve descripción del entorno, una introducción a la programación de este software, en la que se incluye lo relacionado con la edición de gráficos, y para finalizar, se aplica a la simulación y estudio de sistemas lineales de control.

Todo ello se complementa con secciones adicionales, que refuerzan las explicaciones del texto. Con el fin de instruir al lector en el manejo de Scilab de una forma práctica, todos los capítulos que lo requieren contienen ejemplos resueltos.	MAT000000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro ofrece al lector diversos conocimientos sobre la virtualización y las distintas arquitecturas y tecnologías que se pueden utilizar.

Así mismo, se indican distintas aplicaciones para crear máquinas virtuales.

De forma sencilla, se profundiza sobre algunas de dichas aplicaciones: VMXBuilder, VMware Player, VMware Workstation y VirtualBox, indicando cómo configurarlas.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	En la actualidad, la seguridad de los sistemas informáticos es un elemento crucial que cualquier administrador debe asumir como uno de sus principales objetivos. La gran cantidad de servicios que se ofrecen a través de las redes e Internet ha hecho que sea de vital importancia asegurar los sistemas contra los diferentes ataques de los hackers. Ante este problema, el administrador debe estar preparado para afrontar cualquier ataque que pueda comprometer la seguridad del sistema. Para hallar una solución a este conflicto, el administrador debe ponerse en la piel de un hacker e intentar vulnerar él mismo la seguridad de su sistema.

Pero, ¿es un administrador un hacker? Ambos poseen amplios conocimientos informáticos y analizan la seguridad de las empresas en busca de fallos. Pero la diferencia radica en su ética y profesionalidad.

Mientras un hacker “examina” un sistema informático con dudosos fines (económicos, venganza, diversión,…) un administrador lo hace para proteger el sistema contra posibles ataques de hackers.

En el libro aprenderá las técnicas que se utilizan para buscar y comprobar los fallos de seguridad de un sistema informático. Además, para que puedas poner a prueba los conocimientos adquiridos en la obra se proporciona una máquina virtual vulnerable para que intentes obtener el control total del sistema.	COM015000
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Así mismo, se hace una descripción de las mejoras introducidas con Windows Server 2008 R2 que es la última release de este sistema operativo de servidor que está disponible desde finales de octubre de 2009.

Por último, me gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro. Espero que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran sus puertas a nuevos aprendizajes.	COM046050
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Direccionamiento IP multicast	La certificación CCNP es una de las certificaciones de redes más prestigiosas, mundialmente avalada por Cisco Systems. Los técnicos en posesión de esta certificación representan una garantía profesional para las empresas que requieren personal cualificado en conceptos como enrutamniento, conmutación, redes privadas, acceso remoto, etc. En la mayoría de los casos el personal certificado CCNP realiza tareas de soporte de alto nivel, resolviendo incidencias a grandes clientes u operaciones de configuración de dispositivos de alta gama.

Una vez lograda la certificación CCNA, el CCNP es, sin duda, la meta a alcanzar por el personal técnico que aspira ampliar sus conocimientos y su horizonte laboral.
La obra proporciona los conceptos, comandos y gráficos necesarios para configurar los dispositivos Cisco en redes corporativas y alcanzar la tan valorada certificación.

El libro contiene cuarenta y cuatro capítulos divididos en cuatro partes bien definidas donde se abarcan temas como enrutamiento, conmutación, VoIP, MPLS, seguridad, wireless, QoS, etc., cuyo orden facilita la lectura y el aprendizaje.

Los autores han volcado toda su experiencia como formadores y técnicos certificados, logrando un compendio exento de material innecesario apuntando solo a los temas más relevantes en la materia. Se han cuidado celosamente las terminologías, respetando el argot empleado en las comunicaciones para que el uso del idioma español no represente un obstáculo como lo había sido hasta el momento.

Este libro viene a cubrir, sin duda, un espacio vacío hasta el momento para los hispano parlantes, que no solo persiguen la tan valorada certificación CCNP, sino que también sirve de material de consulta para aquéllos que deseen ampliar sus conocimientos.	COM055030
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9.9.3 Matriz de interconexión programable	La “Era Digital”, término que bien podría aplicarse a los tiempos que vivimos, está llena de sistemas cuyo funcionamiento se basa en las leyes y principios básicos de esta disciplina, la Lógica Digital. Por otra parte, y apoyándose en la evolución que han experimentado los sistemas informáticos, en los últimos años han proliferado las herramientas de simulación por ordenador, que han hecho que el diseño y desarrollo de sistemas electrónicos no se pueda concebir si no es con la aplicación de las mismas.

Estas dos importantes premisas estructuran este libro, dirigido fundamentalmente a que los estudiantes que cursan carreras de Ingeniería (Industrial, Telecomunicación, Informática, etc.), Ciencias Físicas u otras enseñanzas en las que en sus planes de estudio se incluyan materias afines con esta disciplina, dispongan de una bibliografía que combina tres importantes aspectos: la teoría, pilar base del conocimiento; los ejemplos y problemas, que permiten aplicar dicha teoría; y la realización de prácticas utilizando las herramientas de simulación, que permiten experimentar y por consiguiente afianzar ese conocimiento adquirido. Si a todo ello se añade que la experiencia en el manejo de estas herramientas resulta imprescindible en el mundo laboral actual, hace que el estudio de este tipo de bibliografías resulte más que aconsejable para todo el colectivo citado.

Es importante destacar que este mismo planteamiento ya se ponía de manifiesto en la publicación del primer volumen, titulado “Electrónica Digital. Introducción a la Lógica Digital. Teoría, Problemas y Simulación”, viéndose ahora reforzado en este segundo volumen, ya que sigue el mismo planteamiento, buscando así la complementariedad que permita la asimilación completa de los contenidos.

“Electrónica Digital. Lógica Digital Integrada. Teoría, Problemas y Simulación” analiza en detalle los circuitos combinacionales y los secuenciales, donde se estudian los sistemas biestables, los sistemas síncronos y asíncronos, y los registros y contadores. Igualmente se estudian los circuitos de relojes y temporizadores, las memorias de semiconductores y los dispositivos lógicos programables (PLD’s). Además, se hace referencia a la síntesis de circuitos programables, sentándose las bases de esta área de conocimiento. En esta segunda edición del libro se han actualizado y mejorado varios temas con el objetivo de hacer más fácil la asimilación de los conceptos explicados.

Además, se incluye un CD-ROM que contienen entre otras, las versiones operativas de Electronics Workbench Demo, microCAP, OrCAD Demo y MultiSIM Demo (con Ultiboard y Ultiroute), una serie de documentos en formato electrónico PDF con los manuales y tutoriales en castellano de herramientas de simulación, así como los ejemplos de todos los circuitos y diseños que se han analizado en el libro.	TEC008000
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El indicado método presenta indudables ventajas para el aprendizaje de cualquier tema. En este caso se trata del análisis e interpretación de balances.

El citado análisis va precedido del estudio detallado de la composición del balance de acuerdo con el nuevo Plan General de Contabilidad.

El análisis propiamente dicho está estructurado de acuerdo con la metodología tradicional que distingue entre:

- Análisis patrimonial.
- Análisis financiero.
- Análisis económico.

No solamente se recogen las técnicas habituales de análisis de balances sino que se hace hincapié en su interpretación a fin de llegar al diagnóstico de la realidad económico-financiera de la empresa analizada.	BUS001000
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7.7 PRUEBA DEL MÓDULO DESDE SQL SERVER	El lenguaje C# 3.0 de Visual Studio 2008 con el Framework .NET v. 3.5 se ha convertido en la elección para muchos programadores por su flexibilidad, su seguridad, su limpio diseño, su orientación a objetos y su inmensa biblioteca de funciones.

Las bases de datos son el fundamento de la programación de aplicaciones comerciales y en pleno siglo XXI evolucionan hacia a programación orientada a objetos, el lenguaje XML y las aplicaciones web.

Este libro está dirigido a los programadores, analistas e ingenieros que desean entender estas técnicas ilustradas inmediatamente mediante ejemplos claros de código fuente en C#.

Se da un tratamiento muy completo a las técnicas más innovadoras de programación de bases de datos, especialmente reforzados con Microsoft SQL Server 7.0, 2000, 2005 y 2008.

El lector encontrará tanto temas de iniciación como avanzados.

Dentro de los temas iniciales este libro cubre SQL, análisis Entidad/Relación, la tecnología ADO.NET, conexiones, ODBC, estructuras de bases de datos, transacciones, bloqueos, eventos, consultas clásicas, comandos, controles e interfaces.

También encontrará temas avanzados como encriptación, procedimientos almacenados (stored procedures), arquitectura multicapa y objetos de negocio, gestión de errores y excepciones, parámetros de entrada y salida en procedimientos almacenados y extendidos, campos binarios largos (BLOB) para tratamiento de imágenes, archivos incrustados y columnas de desbordamiento XML, consultas en formato XML, XPath, DOM, aplicación de transformaciones XSL para la generación de páginas HTML (XHTML), comunicación de paquetes XML con OpenXML y BulkLoad, extended stored procedures con Visual C++ .NET, sistemas conectados y desconectados mediante DataSets y DataAdapters… y mucho más.

Finalmente se trata la parte más innovadora del tratamiento de bases de datos: Linq para objetos, Linq para SQL y Link para entidades (Entity Framework).

En la web del libro se pueden recoger los ejemplos de código fuente tratados y las actualizaciones y nuevas aportaciones que irán surgiendo.	COM051060
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El objetivo de este libro es dar herramientas a todas las personas que quieran capturar la TDT: 

¿Y por qué capturar la TDT? Por el mismo motivo que se utiliza un vídeo o grabador con disco duro y se graba un determinado programa para poderlo ver posteriormente. Por suerte, aún hay algunos canales de televisión que emiten programas educativos: documentales sobre ciencia, fauna o arte, pasando por los de museos, arquitectura, acontecimientos históricos, música o conciertos de grandes clásicos; sin olvidar los de entretenimiento, ya que de todo ha de haber. Los primeros a horas normalmente intempestivas.

¿Y por qué con la TDT? Porque la emisión no necesita ser digitalizada. Ya lo está. Por ello, todo el trabajo se realiza sin pérdida de la calidad original, con las ventajas añadidas de varios idiomas y de distintos subtítulos, y pudiendo utilizar siempre programas que se encuentran en Internet realizados por personas que los han dejado para su libre utilización.

¿Y con el ordenador? Sí. Practicamente hay un ordenador en cada casa y no hace falta que sea muy potente. Con una capacidad de almacenamiento razonable y el asequible precio de las capturadoras es posible.

Este libro no es un libro teórico, aunque haya alguna explicación técnica. Es un libro sistemático, en el que se establece en cada capítulo un objetivo y los medios para alcanzarlo, siendo el principal la captura de la TDT, tanto la estándar como la de alta definición.	COM000000
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Más que indicar cómo evitar tropezar, nuestro objetivo es plantear las situaciones en las que otros lo han hecho y evidenciar la forma, aspecto y volumen de los pedruscos que se interponen en nuestro camino, de modo que, con un poco de suerte y la ayuda de los dioses, en próximos proyectos podamos detectarlos con antelación e intentar eludir, de esta forma, un más que seguro trompazo.

"Un divertido tratado de 'indigestión' de proyectos que todo directivo o gestor de proyectos debería leer y releer de vez en cuando".
(Ramón Costa, Microsoft Productivity Center)

"Fantástico, excepcional, sublime, una obra repleta de lecciones magistrales, Montogomery... ¿Para cuándo un libro de cocina?".
(Francisco de Sebastián, Country manager para España, Forrester Research)

"Como podemos leer en esta magnífica obra, muchos proyectos fracasan por la falta de esponsorización; ojos que no ven, corazón que no siente. Este libro te abrirá los ojos de par en par, aunque puede que lo sientas".
(Felipe Requejo, Socio, Deloitte Consulting)

"Seguro que seguiremos enterrando proyectos muertos por causas poco naturales pero, gracias a la aportación del profesor Lee en este libro, le podremos poner el epitafio adecuado".
(Ramón Picarín, Director de mejora de procesos, Grupo Gas Natural)

"Una valiosa y contundente demostración de que, sólo en contadas ocasiones (o sea, nunca), el fracaso de un proyecto podrá justificarse gracias a la famosa 'mala suerte'".
(Santiago Alcoverro, Responsable de metodología y procesos, Gas Natural Informática)

"El libro me ha encantado y me ha divertido mucho… pero no me atrevo a recomendárselo a nadie porque seguro que se sentirá demasiado identificado…".
(Sandra Moral, Directora de calidad y procesos, Wolters Kluvert)	BUS000000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Las redes sociales, los blogs y las noticias colaboratívas. El poder que ponen en nuestras manos.

La revolución que han producido las redes sociales en nuestras vidas es un hecho, tenemos percepción de estas todos los días por los medios de comunicación de todo tipo, por nuestros compañeros de trabajo, amigos y familiares.

En esta sociedad digital e hiperconectada nadie puede estar ajeno al poder que las redes sociales en Internet pueden dar a grupos de personas, políticos, organizaciones, artistas, pero también y lo mejor de todo a ciudadanos y personas normales que de la noche a la mañana saltan a ser súper conocidas, que de no tener un nutrido grupo de amigos pasan a ser el centro de atención de no decenas de personas sino de miles. 

En este libro aprenderá de forma guiada, útil y rápida a:

- Crear y poner a funcionar su perfil en: Facebook, Hi5, Tuenti, Twitter, Hi5
entre otras.
- Sacar provecho a la red social de videos: Youtube.
- Crear sus perfiles con importantes notas de cómo proteger y preservar la privacidad de sus datos personales.
- Interactuar entre varias redes sociales donde tenga presencia con tan solo utilizar o actualizar una de ellas.
- Si tiene espíritu creador y de comunicador conocerá el mundo de los blogs y como levantar su propio blog en tan solo una tarde.
- Lanzar su espacio en: Myspace, blogger y fotolog.
- Compartir fotos, imágenes, archivos, datos entre las redes sociales, su círculo de seguidores o amigos.
- Y muchas más cosas …	BUS090010
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Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual C#, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003, 2005, 2008 y de Visual Studio 2010 y .NET Framework 2.0, 3.5 y 4.0.

Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, de descarga gratuita, que está enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo son Visual Basic, Visual C#, Visual C++, Visual Web Developer (para el desarrollo de aplicaciones Web) y SQL Server Express, además de un nuevo producto llamado Visual Studio 2010 Express for Windows Phone para el desarrollo de aplicaciones para los dispositivos móbiles basados en Windows Phone. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones profesionales de Visual Studio, en las que encontrarán herramientas específicas para arquitectos, desarrolladores o probadores, o herramientas de software de ciclo de vida.

Tanto Visual Studio 2008/2010 como Visual Web Developer 2008/2010 Express están complementados con ASP.NET AJAX para el desarrollo de aplicaciones Web basadas en AJAX.

Enciclopedia de Microsoft Visual C# es un libro totalmente actualizado con las nuevas características de Microsoft Visual C# 2008/2010, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2008/2010 (o en su defecto Visual C# 2008/2010 Express, Visual Web Developer 2008/2010 Express y SQL Server Express) que le permitirá crear aplicaciones cliente Windows tradicionales, componentes distribuidos, aplicaciones cliente servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), acceso a bases de datos utilizando LINQ, aplicaciones para interactuar con Office, páginas Web, servicios Web XML (ASP.NET) y servicios WCF, aplicaciones para Internet basadas o no en AJAX, aplicaciones para Windows Mobile y para Windows Phone, y muchas otras.

Por otra parte, mi otro libro Aplicaciones .NET multiplataforma (Proyecto Mono), es una extensión a esta enciclopedia que le enseñará a realizar sus desarrollos .NET sobre una máquina Linux aplicando todo lo estudiado en esta obra.

Podrá descargarse de www.ra-ma.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con los ejemplos realizados, con los apéndices, así como las direcciones para la descarga del software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051060
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Cortar, copiar y pegar	Microsoft Visual Basic es una evolución del lenguaje Visual Basic que continúa la tradición de ofrecer una manera rápida y fácil de crear aplicaciones basadas en .NET Framework, permitiendo a los desarrolladores generar de manera productiva aplicaciones Windows, para la Web y para dispositivos móviles, con seguridad de tipos y orientadas a objetos.

Las últimas versiones (2005, 2008 o 2010) han aportado nuevas características para el desarrollo rápido de aplicaciones. Con ellas se permite: la eliminación garantizada de recursos, la sobrecarga de operadores, los tipos genéricos, los eventos personalizados, la declaración implícita de variables locales, los tipos anónimos, las propiedades autoimplementadas, etc., y el acceso rápido gracias a la opción My, a las tareas frecuentes de .NET Framework relacionadas, por ejemplo, con la aplicaciones y su entorno durante la ejecución. Además proporciona interoperabilidad de lenguajes, recolección de objetos no referenciados, seguridad mejorada y control de versiones.

Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, de descarga gratuita, que está enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo son Visual Basic, Visual C#, Vidual C++, Visual Web Developer (para el desarrollo de aplicaciones Web) y SQL Server Express, además de un nuevo producto llamado Visual Studio 2010 Express for Windows Phone para el desarrollo de aplicaciones para los dispositivos móviles basados en Windows Phone. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones profesionales de Visual Studio, en las que encontrarán herramientas específicas para arquitectos, desarrolladores o probadores, y herramientas de software de ciclo de vida.

Tanto Visual Studio 2008/2010 como Visual Web Developer 2008/2010 Express están complementados con ASP.NET AJAX para el desarrollo de aplicaciones Web basadas en AJAX.

Enciclopedia de Microsoft Visual Basic es un libro totalmente actualizado con las nuevas características de Microsoft Visual Basic 2008/2010, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2008/2010 (o en su defecto Vidual Basic 2008/2010 Express, Visual Web Developer 2008/2010 Express y SQL Server Express) que le permitirá crear aplicaciones cliente Windows tradicionales, componentes distribuidos, aplicaciones cliente servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), acceso a bases de datos utilizando LINQ, aplicaciones para interactuar con Office, páginas Web, servicios Web XML (ASP.NET) y servicios WCF, aplicaciones para Internet basadas o no en AJAX, aplicaciones para Windows Mobile y para Windows Phone, y muchas otras.

Podrá descargarse de www.ra-ma.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con los ejemplos realizados, con los apéndices, así como las direcciones para la descarga del software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200
	9788478979882	978-84-7897-988-2	Adobe Dreamweaver CS4 Professional. Curso práctico		Orós Cabello, José Luis	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788478979882	RA-MA Editorial	6/16/10 0:00	1	490	170	240		820	UGB	Gráficos y diseño web	Profesional	39.9	38.37	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1047	BN	N	INTRODUCCIÓN
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Vínculos nulos
administración de los vínculos	Dreamweaver es el editor para el diseño de sitios Web más popular del mercado. En esta nueva versión CS4 encontrará un magnífico producto que, una vez más, supera al anterior y sorprende con sus nuevas prestaciones.

Este libro reúne todo lo necesario para que el lector aprenda fácilmente a crear páginas Web interactivas sin necesidad de saber nada de programaciónen lenguaje HTML o JavaScript, aunque se muestran las herramientas e información necesarias para que, si lo desea, pueda utilizarlos.

Dreamweaver CS4 - Curso práctico - constituye la herramienta ideal para aprender a realizar páginas Web con Dreamweaver CS4. El autor ha reunido múltiples ejercicios y prácticas realizados paso a paso y complementados con asequibles explicaciones, poniéndose siempre del lado del lector y tratando de llevarle una comprensión total y amena del programa.

En resumen, el lector encontrará en esta obra:

- Completas y detalladas explicaciones asequibles a todos los niveles.
- Estructura orientada hacia el avance progresivo en el programa.
- Múltiples ilustraciones de apoyo a la explicación.
- Descripción de trucos y detalles que no aparecen en los manuales.
- 12 EJERCICIOS completos paso a paso para afianzar los conocimientos.
- 70 PRÁCTICAS paso a paso para complementar las explicaciones.

Incluye CD-ROM con todos los ejercicios, prácticas y ejemplos del libro.	COM060130
	9788478979899	978-84-7897-989-9	Diseño de programas		Menchén Peñuela, Antonio	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788478979899	RA-MA Editorial	6/1/10 0:00	1	192	170	240		402	UMX	Lenguajes de programación y extensión/scripting: general	Profesional	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1048	BN	N	INTRODUCCIÓN 
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Tal vez éste debería ser el primer libro de programación que todo el mundo debería leer. Aquí se trata la problemática fundamental de la algoritmia: resolver un problema encontrando la solución (o soluciones) que mejor aprovechan los recursos del computador (el tiempo de CPU y el espacio en memoria).
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CAPÍTULO 15. ESTADÍSTICA 
15.1 CONSTRUCTIVA
15.1.1 Conceptos matemáticos	El libro que usted tiene en sus manos es, básicamente, el mismo libro de la edición anterior pero válido hasta la versión Excel 2007. Excel 2007 es (al menos aparentemente) distinta a las anteriores, lo que, al principio, confunde y desanima al fiel usuario de Excel 2003.

Cuando se abre por vez primera esta nueva versión la pregunta es inevitable: Pero…, ¿dónde están las cosas? Los menús han cambiado. También algunos procedimientos (como la elaboración de gráficos) y el funcionamiento de algunos objetos Visual Basic.
Por ejemplo, la Barra de desplazamiento de 2003 encuentra su análoga en 2007 no en la Barra de los Controles de formulario, sino en la de los Controles ActiveX. El código de la programación es el mismo. Uno se acostumbra con algunas horas de práctica e incluso llega a admitir que 2007 es bastante parecido a 2003, más agradable a la vista y, tal vez, más dinámico.

El objetivo que se persigue con este libro es doble. Quizás ambicioso. Por una parte se intenta iniciar o afianzar al lector en las herramientas básicas y avanzadas de Excel y, por otra, establecer un contacto con las que Visual Basic nos ofrece. Es este un lenguaje de programación que Microsoft incorporó a la Hoja de Cálculo realmente notable y atractivo.

Además, se pretende presentar Excel como un eficaz recurso en el aprendizaje de las Matemáticas en cualquier nivel de la instrucción, así como en la resolución de problemas.

En definitiva, el sentido de la obra es el siguiente:

1. Exponer en contextos prácticos las herramientas de Excel: las básicas (matemáticas, estadísticas, lógicas); las avanzadas (gráficos personalizados, buscar objetivo, solver, etc.); algunos comandos básicos de Visual Basic en Excel (botones de comando, barra de desplazamiento) y una iniciación a la programación en Visual Basic desde Excel. Se revela a los usuarios de Excel sus múltiples posibilidades que, a menudo se desconocen.
2. Abordar problemas (matemáticos, o cualquier otro susceptible de análisis cuantitativo) y proponer estrategias de solución bajo la perspectiva de la Hoja de Cálculo Excel.
3. Suministrar al profesorado (al lector, en general) recursos ya elaborados para el análisis y la resolución de problemas concretos, planteando posibles generalizaciones.
4. Proponer nuevas metodologías para la clase de Matemáticas al amparo de la Hoja de Cálculo.

El libro contiene material adicional que podrá descargarse desde www.ra-ma.es accediendo a la ficha del libro y que incluye los ejemplos cuya elaboración, paso a paso, se explican en el texto y en los ejercicios que se proponen al final de cada capítulo. En total, más de 180 hojas de cálculo.	MAT000000
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Este método de enseñanza ha sido aplicado en múltiples Centros de Formación, por lo que es un texto didáctico, eficaz y comprensible.

Explica clara y sencillamente las órdenes a ejecutar de forma práctica, por lo que se aprende gradualmente y sin necesidad de hacer grandes esfuerzos por memorizarlas.

Para poder aprender el programa no es indispensable tener conocimientos informáticos, pues en este libro se explican detalladamente todos y cada uno de los conceptos que son necesarios para su comprensión.

Aun sin tener conocimientos de dibujo técnico podemos llegar a dominar este programa y conseguir obtener un gran rendimiento.	COM007000
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7.6 REGRESIÓN, ANOVA Y ANCOVA UNIVARIANTES DE UNO Y VARIOS FACTORES CON MLG EN SPS	El proceso de extracción del conocimiento a partir del análisis de los datos (KDD) cobra especialmente relevancia en una época de exceso de información como es la actual. La disponibilidad de grandes volúmenes de datos y el uso generalizado de herramientas informáticas ha transformado el tratamiento de datos estableciendo un orden en las técnicas especializadas que se aplican y englobándolas en el proceso de extracción del conocimiento. Estas técnicas persiguen el descubrimiento automático del conocimiento contenido en la información almacenada de modo ordenado en grandes bases de atos, utilizando metodología avanzada de análisis de datos.

En este libro se explotan las capacidades de SPSS en su versión 17 para el trabajo en las distintas fases del proceso de extracción del conocimiento. Se recorren prácticamente todas las opciones posibles del programa y se aplican a casos prácticos convenientemente estructurados. En cada capítulo se presentan conceptos teóricos esenciales para la comprensión de las técnicas sin tener que realizar un esfuerzo metodológico adicional. Posteriormente cada técnica se ilustra con ejemplos adecuados que muestran su tratamiento con SPSS 17.

Las distintas fases del proceso de extracción del conocimiento se ordenan de acuerdo a la práctica establecida en el trabajo con minería de datos. En sucesivos capítulos se profundiza en las fases de selección, exploración, limpieza, tranformación, análisis de datos y evaluación e interpretación de resultados, mostrando en cada una de ellas las aplicaciones de análisis multivariante de datos correspondientes contenidas en los procedimientos de SPSS 17.	COM077000 
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EL MÓDULO DE SEGURIDAD INFORMÁTICA
PROGRAMACIÓN
Metodología
Relación secuenciada de las unidades de trabajo
Temporalización

CAPÍTULO 1. SEGURIDAD INFORMÁTICA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 2. SEGURIDAD FÍSICA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 3. SEGURIDAD LÓGICA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 4. SOFTWARE DE SEGURIDAD
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 5. GESTIÓN DEL ALMACENAMIENTO DE LA
INFORMACIÓN
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Cr iterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 6. SEGURIDAD EN REDES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 7. CRIPTOGRAFÍA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 8. NORMATIVA LEGAL EN MATERIA DE SEGURIDAD INFORMÁTICA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 9. AUDITORÍAS DE SEGURIDAD
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario del Test de Conocimientos
Proyecto final	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

Guía Didáctica:

La programación del módulo.
La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
El contenido correspondiente.
La temporalización.
Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
Los criterios de evaluación.
La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
La solución de los tests de conocimientos.

La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

CD-ROM de recursos:

Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Confiamos en que esta obra sea una herramienta útil y eficaz que contribuya a la mejora de su labor docente.

Para más información, consulte nuestra página Web: http://www.ra-ma.es/cf	TEC005070
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EL MÓDULO DE implantación de sistemas operativos
PROGRAMACIÓN
Metodología
Relación secuenciada de las unidades de trabajo
Temporalización

CAPÍTULO 1. CARACTERIZACIÓN DE SISTEMAS OPERATIVOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 2. CONFIGURACIÓN DE MÁQUINAS VIRTUALES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 3. INSTALACIÓN DE UN SISTEMA OPERATIVO EN RED WINDOWS SERVER 2003/2008
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 4. LA INSTALACIÓN DE SOFTWARE
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 5. ADMINISTRACIÓN DE SOFTWARE DE BASE
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos 

CAPÍTULO 6. LOS SISTEMAS DE ARCHIVOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 7. ADMINISTRACIÓN Y ASEGURAMIENTO DE LA INFORMACIÓN
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 8. LA ADMINISTRACIÓN DE DOMINIOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAP ÍTULO 9. LA A DMINISTRACIÓN DEL A CCESO A L DOMINIO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de Ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 10. LA SUPERVISIÓN DEL RENDIMIENTO DEL SISTEMA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 11. LAS DIRECTIVAS DE SEGURIDAD Y LAS AUDITORÍAS 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 12. LA RESOLUCIÓN DE INCIDENCIAS Y LA ASISTENCIA TÉCNICA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 13. INSTALACIÓN DE UN SISTEMA OPERATIVO EN RED LINUX
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAP ÍTULO 14. REALIZACIÓN DE TAREAS BÁSICAS CON UBUNTU
Contenidos 
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios.
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 15. ADMINISTRACIÓN DE UBUNTU.
Contenidos 
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos
Caso práctico Windows final	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

Guía Didáctica:

La programación del módulo.
La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
El contenido correspondiente.
La temporalización.
Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
Los criterios de evaluación.
La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
La solución de los tests de conocimientos.

La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

CD-ROM de recursos:

Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Confiamos en que esta obra sea una herramienta útil y eficaz que contribuya a la mejora de su labor docente.

Para más información, consulte nuestra página Web: http://www.ra-ma.es/cf	TEC005070
	9788478979974	978-84-7897-997-4	Guía Didáctica. Planificación y administración de redes		Molina Robles, Francisco José	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788478979974	RA-MA Editorial	9/8/10 0:00	1	182	170	240		338	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1056	BN	N	INTRODUCCIÓN
EL MÓDULO DE PLANIFICACIÓN Y ADMINISTRACIÓN DE REDES
PROGRAMACIÓN
Programación didáctica
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos

CAPÍTULO 1. CARACTERIZACIÓN DE REDES
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos.
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 2. ARQUITECTURAS DE REDES
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 3. MEDIOS FÍSICOS DE TRANSMISIÓN
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 4. INTERCONEXIÓN DE REDES
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 5. PROTOCOLOS DE RED Y ESQUEMAS DE
DIRECCIONAMIENTO
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 6. INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE
ADAPTADORES DE RED
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 7. HERRAMIENTAS DE SIMULACIÓN DE REDES
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 8. CONFIGURACIÓN DE DISPOSITIVOS DE
INTERCONEXIÓN DE REDES
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 9. CONFIGURACIÓN Y ADMINISTRACIÓN DE ENCAMINADORES
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 10. PROTOCOLOS DE ENCAMINAMIENTO.
DINÁMICOS
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 11. Acceso a Internet 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 12. Resolución de incidencias 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

Guía Didáctica:

La programación del módulo.
La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
El contenido correspondiente.
La temporalización.
Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
Los criterios de evaluación.
La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
La solución de los tests de conocimientos.

La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

CD-ROM de recursos:

Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Confiamos en que esta obra sea una herramienta útil y eficaz que contribuya a la mejora de su labor docente.

Para más información, consulte nuestra página Web: http://www.ra-ma.es/cf	TEC005070
	9788478979981	978-84-7897-998-1	Guía Didáctica. Servicios en red R. D. 1691/2007		Molina Robles, Francisco José	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788478979981	RA-MA Editorial	9/8/10 0:00	1	188	170	240		354	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1057	BN	N	INTRODUCCIÓN
EL MÓDULO DE SERVICIOS EN RED
PROGRAMACIÓN
Programación didáctica
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
TEST INICIAL DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 1. Introdución a loservicios de red 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 2. Asignación din ámica de direciones 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 3. Sistema de nom bres de dominio 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 4. El servicio HTTP
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 5. El servicio pro xy
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 6. Loservicios de coreo electrónico 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 7. Servidores de coreo electrónico 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 8. EL SERVICIO DE TRANSFERENCIA DE FICHEROS
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos.

CAPÍTULO 9. TERMINAL remoto 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 10. otroservicios 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 11. Despliegue de redes inal ámbricas 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos.

CAPÍTULO 12. cone xión lan con wan 
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 13. VOIP
Presentación del capítulo
Objetivos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

Guía Didáctica:

La programación del módulo.
La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
El contenido correspondiente.
La temporalización.
Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
Los criterios de evaluación.
La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
La solución de los tests de conocimientos.

La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

CD-ROM de recursos:

Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Confiamos en que esta obra sea una herramienta útil y eficaz que contribuya a la mejora de su labor docente.

Para más información, consulte nuestra página Web: http://www.ra-ma.es/cf	TEC005070
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71 ANÁLISIS DE COMPETIDORES
711 Economías de escala
712 Diferenciación de producto
713 Requisitos de capital 
714 Acceso a canales de distribución
72 ANÁLISIS DE LOS PROVEEDORES	Este libro despierta la actitud emprendedora de los estudiantes y profesionales que pretenden incursionar al mercado empresarial. Presenta diferentes alternativas de observación de la realidad para concebir un proyecto, partiendo desde la idea hasta el plan de negocios.

El emprendedor no es un simple dependiente del trabajo, sino que define y busca el capital y ofrece su propio trabajo para orientar la acción de otros en pos de resultados. Es un identificador de mercados y desarrollador de oportunidades; no es un optimizador de recursos sino su inventor.

El emprendedor es alguien que empieza a percibir que hay algo para hacer que todavía no existe… y lo hace, usando para ello la “empresa”, la “organización”, definida como un proyecto que se pone en ejecución. Los grandes cambios económicos, sociales y políticos ocurridos en la sociedad han tenido componentes de cultura empresarial, que han propiciado la aparición de líderes emprendedores.

El libro está estructurado así:
Primera parte: tiene como fin estimular el talante emprendedor, a partir del reconocimiento de diferentes características humanas.

Segunda parte: presenta diferentes perspectivas de proyectos y así identificar oportunidades de negocios.

Tercera parte: trazarle un mapa de ruta al emprendedor para que conozca los retos que debe enfrentar como administrador. Se trata de unas nociones básicas sobre aquellos temas que son puntuales para el negocio.

Cuarta parte: genera preguntas que permiten formular un nuevo proyecto y elaborar un plan de negocios.	BUS025000
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introducción
SECRETO 1. Creer en sueños y volverlos realidad
SECRETO 2. Construir empresas sensibles a los clientes
SECRETO 3. Arriesgarse a ser diferentes
SECRETO 4. Focalizarse
SECRETO 5. Encontrar el equilibrio para crecer 
SECRETO 6. Adoptar e l triángulo de la felicidad empresarial
SECRETO 7. Desarrollar una gran capacidad de aprendizaje
Epílogo	Se trata de un libro en el que el empresario de la pequeña y mediana empresa podrá descubrir nuevas estrategias y herramientas clave para su negocio a
partir de las experiencias de más de 70 grandes emprendedores.

Escrito en un lenguaje amable y ameno, con un enfoque práctico, esta obra refleja la realidad que caracteriza el hermoso reto de crear y hacer crecer una empresa PYME.

El autor describe, a través de sus 7 capítulos, una gran cantidad de secretos y lecciones empresariales que le ayudarán a descubrir los factores que marcaron el éxito de importantes empresas que nacieron y se hicieron grandes a través del tiempo, invitando constantemente al lector a utilizar novedosas e interesantes ideas frescas de negocio, para que las aplique y pueda transformar su empresa en una PYME más competitiva.

Al leer este libro, sentirá que está dialogando con un grupo de amigos empresarios que conocen su negocio y tienen mucho que aportarle.

Se trata, sin lugar a dudas, de uno de los mejores libros sobre PYMES escritos hasta el momento.	BUS000000
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parte 1. Una mirada profunda al marketing
Capítulo 1. Marketing: conceptos e ideas
Capítulo 2. El plan de marketing
Capítulo 3. La filosofía empresarial de marketing
parte 2. La biosfera del marketing
Capítulo 4. El ambiente de marketing
Capítulo 5. El mercado: un encuentro entre la oferta y la demanda
parte 3. El conocimiento del cliente
Capítulo 6. Investigación de mercados
Capítulo 7. El consumidor: ¿qué lo motiva a comprar?
Capítulo 8. La segmentación: escuchando la voz del cliente
Capítulo 9. El posicionamiento: ¿cómo llegar a ser el primero en la mente del consumidor?
parte 4. Estrategias y herramientas de marketing
Capítulo 10. Marketing mix
parte 5. Pronósticos y seguimiento del plan de marketing
Capítulo 11. Pronóstico de ventas y presupuesto de marketing
Capítulo 12. Plan de seguimiento
parte 6. Plan de marketing
Capítulo 13. Componentes del plan de marketing
Capítulo 14. Plan de marketing de Nikuq 
glosario
bibliografía	El marketing ha dejado de ser un área funcional de la empresa para constituirse en el eje estratégico de todas las decisiones de una compañía en términos del
mercado y de su entorno. Decisiones que se ven afectadas por cambios en los hábitos de consumo, por el aumento de los competidores y por el desarrollo de nuevos productos.

Por este motivo, el propósito de un empresario es crear y mantener a los clientes a través de una efectiva ejecución de sus estrategias de venta.

Para alcanzar este objetivo, el empresario o la persona encargada del área de marketing debe utilizar la planificación y la ejecución para coordinar un acercamiento hacia su mercado objetivo.

Este libro explica paso a paso el diseño de un plan de marketing, facilitando al lector la comprensión de los conceptos a través de la aplicación de una guía que se ajusta a las necesidades de cada empresa.

Cada componente del plan es desarrollado a través de un ejemplo que ilustra todos los elementos del marketing desde una perspectiva de propósito.

El lector encontrará en el contenido del libro una manera sencilla y fácil de elaborar un plan estratégico de venta.

Esta edición es el resultado de nueve años de experiencia en formación y consultoría empresarial en el área de marketing de pequeñas y medianas
empresas.	BUS043000
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capítulo 1. Posibilidades, limitaciones del riego por.
bombeo y drenaje en la agricultura
capítulo 2. Problemas frecuentes
capítulo 3. Demanda de agua de riego
capítulo 4. El bombeo de agua
capítulo 5. Algunos principios hidráulicos
capítulo 6. Diseño técnico del equipo de bombeo y drenaje
bibliografía	El riego por bombeo es una forma bastante cara para lograr el acceso al agua de riego, tanto para los gastos recurrentes como en términos de inversión inicial, por lo que deben existir razones fuertes para que los agricultores escojan esta alternativa. 

Los motivos por los cuales se debería utilizar un riego por bombeo son los siguientes: asegurar la cantidad necesaria de agua de riego para los cultivos, cuando las lluvias se presenten muy irregularesy/o sean insuficientes; reducir la dependencia del agricultor del sistema de riego por gravedad en un valle, especialmente cuando los turnos de riego por gravedad no sean confiables, sean insuficientes, se demoren demasiado y no permitan regar con la debida frecuencia; y asegurar la posibilidad de riego durante todo el año, ya que muchos sistemas de riego por gravedad suministran agua sólo durante algunos meses.	TEC003060
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capítulo 1. GENERALIDADES
capítulo 2. SUELO PROPIEDADES FÍSICAS RELACIONADAS AL RIEGO
capítulo 3. AGUA EN EL SUELO, RETENCIÓN Y MOVIMIENTO 
capítulo 4. ASPECTO S A GRONÓMICOS
capítulo 5. COMPONENTES DEL SISTEMA D E RIEGO POR GOTEO
capítulo 6. DISEÑO DE LOS SISTEMAS DE RIEGO POR GOTEO
capítulo 7. INSTALACIONES, OPERACIÓN Y MANTENIMIENTO	Como su nombre indica, el riego por goteo es un sistema de riego que suelta el agua gota a gota, según su necesidad, humedeciendo sólo una parte del suelo, aquella donde se concentran las raíces; por ello, también se llama riego localizado o de alta frecuencia, pues se aplica el agua casi a diario o en ocasiones más de una vez al día. 

Una de las principales ventajas es que permite la aplicación de fertilizantes a través del sistema, igualmente de manera localizada, siendo más eficiente; otra es la disminución significativa del volumen del agua que se usa, así, aunque inicialmente la inversión puede ser relativamente alta, ésta es compensada por los incrementos que se logra en calidad y en cantidad.

El objetivo de este manual es aportar las nociones básicas de los equipos usados en el riego por goteo y su funcionamiento.	TEC003060
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capítulo 1. Generalidades
capítulo 2. SUELO Y LAS PROPIEDADES FÍSICAS RELACIONADAS CON EL RIEGO
capítulo 3. AGRONOMÍA
capítulo 4. COMPONENTES DEL SISTEMA DE RIE GO POR ASPERSIÓN
capítulo 5. USOS, CLASIFICACIÓN Y DISEÑO
capítulo 6. OPERACIÓN Y MANTENIMIENTO DEL SISTEMA DE RIEGO
capítulo 7. SISTEMAS DE RIEGO AUTOM ÁTICO E INSTALACIÓNDE UN SISTEMA	El funcionamiento de los sistemas de riego por aspersión se basa en convertir la energía de presión en energía de velocidad a la salida de la boquilla del aspersor en forma de chorro. A medida que dicho chorro de agua pasa sobre el terreno, éste queda
esparcido en forma de gotas de agua, las cuales al reunirse con la resistencia del aire caen a la superficie del suelo.

Un sistema de riego por aspersión consiste en una red de tuberías o tubos con aspersores acoplados a ellos, y colocados de tal manera que puedan distribuir la precipitación del agua de riego lo más uniformemente posible sobre el campo de cultivo.

La presente publicación pretende ser un instrumento que le permita conocer los conceptos básicos de los sistemas de este tipo de riego.

Está dirigida a todos aquellos que deseen iniciarse e informarse sobre los aspectos a tener en cuenta en la elección, diseño,mantenimiento y puesta en marcha del riego por aspersión.	TEC003060
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capítulo 1. EL BIOHUERTO 
1.1 Definición Biohuerto Escolar
1.2 El huerto casero es una oportunidad para aprovechar espacios reducidos cuidando la biodiversidad 
1.3 Ubicación de la Huerta
1.4 La Huerta y su Construcción
capítulo 2. INTRODUCIÓN A LA HORTICULTURA 
2.1 Horticultura
2.2 Importancia de las hortalizas
2.3 Clasificación de las hortalizas
capítulo 3. Factores que Intervienen en la Instalación del Biohuerto
3.1 Suelo
3.2 El agua
3.3 Clima
3.4 Otros
capítulo 4. Preparación del Terreno
4.1 Beneficios de una buena preparación del terreno
4.2 El inicio de la preparación del terreno
dependerá del cultivo anterior
4.3 Formas de conducción de hortalizas
capítulo 5. SEMILAS Y SISTEMAS DE SIEMBRA
5.1 Semillas 
5.2 Siembra indirecta o trasplante
5.3 Siembra Directa
5.4 Procedimiento para acelerar la germinación de las semillas
5.5 Pruebas del poder germinativo de las semillas
5.6 Algunas consideraciones para la producción de semillas de hortalizas
5.7 Producción de semillas de lechuga
5.8 Producción de semillas de cebolla
5.9 Producción de semillas de zanahoria
capítulo 6. LABORES CULTURALES 
6.1 Riego
6.2 Deshierbe
6.3 Raleo o trasplante
6.4 El aporque
6.5 Cobertura de suelo o mulch (acolchado)
6.6 Abono
6.7 Cosecha
6.8 Comercialización
capítulo 7. Fertilización Orgánica y N utrientes
7.1 Fertilización Orgánica del Suelo
7.2 Estiércol
7.3 Compost
7.4 Humus
7.5 Abonos verdes
7.6 Valor de los nutrientes
capítulo 8. Asociación y Rotación de Cultivos
8.1 Asociación de cultivos
8.2 Rotación de Cultivos
8.3 Monocultivo
8.4 Rotación y asociación de cultivos
capítulo 9. Control Fitosanitario
9.1 Plagas
9.2 Métodos de control de plagas
9.3 Controladores biológicos 
9.4 Enfermedades
9.5 Cercos biológicos
capítulo 10. Mantenimiento de Herramientas
10.1 Introducción
10.2 Herramientas en esta actividad
10.3 Otras Instalaciones
10.4 Las labores de mantenimiento
capítulo 11. Conservación de Hortalizas
11.1 Conservación de hortalizas
11.2 Recolección y almacenamiento de las principales hortalizas
11.3 Hierbas aromáticas
11.4 Principales técnicas de procesamiento para conservar las hortalizas	El biohuerto es una forma natural y económica de producir alimentos sanos durante todo el año. Natural; porque imita los procesos que se dan en la naturaleza, respetando sus leyes y toda la vida que ella produce. 
Busca incrementar la fertilidad natural del suelo, manteniendo el equilibrio entre los elementos vivos y muertos, en transformación y en descomposición.
Económica; porque apunta hacia la autosuficiencia, valorizando el uso de los elementos disponibles localmente y produciendo los insumos necesarios dentro de la propia huerta. Produce alimentos sanos libres de productos tóxicos que pondrían en riesgo nuestra salud. 

Se puede cultivar durante todo el año, bien planificada, asegura el abastecimiento de una gran variedad de hortalizas para toda la familia	TEC003050
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2.3 FACTORES POST-COSECHA
CAPÍTULO 3. ROSAS
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3.4 PRODUCCIÓN
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4.2 TAXONOMÍA Y MORFOLOGÍA
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CAPÍTULO 6. TULIPANES
6.1 ORIGEN
6.2 TAXONOMÍA Y MORFOLOGÍA
6.3 REQUERIMIENTOS EDAFOCLIMÁTICOS
6.4 CLASIFICACIÓN HORTÍCOLA
6.5 TIPOS DE CULTIVO
6.6 PARTICULARIDADES DEL CULTIVO
6.7 CONTROL SANITARIO 
6.8 RECOLECCIÓN
6.9 CONSERVACIÓN

CAPÍTULO 7. LILIUM
7.1 ORIGEN
7.2 TAXONOMÍA Y MORFOLOGÍA
7.3 MATERIA L VEGETAL
7.4 MULTIPLICACIÓN
7.5 REQUERIMIENTOS EDAFOCLIMÁTICOS 
7.6 CULTIVO EN INVERNADERO
7.7 CONTROL SANITARIO 
7.8 RECOLECCIÓN
7.9 POST-RECOLECCIÓN
7.10 COMERCIALIZACIÓN

CAPÍTULO 8. GYPSOPHILA
8.1 ORIGEN
8.2 CLASIFICACIÓN BOTÁNICA
8.3 VARIEDADES DE GYPSOPHILA PANICULATA 
8.4 PROPAGACIÓN
8.5 PRODUCCIÓN
8.6 CONTROL SANITARIO 

CAPÍTULO 9. ORQUÍDEAS
9.1 ORIGEN 
9.2 CLASIFICACIÓN BOTÁNICA
9.3 GÉNEROS CULTIVADOS COMO FLOR DE CORTE 
9.4 PROPAGACIÓN
9.5 PRODUCCIÓN DEL CULTIVO
9.6 CONTROL SANITARIO 
9.7 COMERCIALIZACIÓN

CAPÍTULO 10. BEGONIAS
10.1 ORIGEN 
10.2 TAXONOMÍA Y MORFOLOGÍA
10.3 CLASIFICACIÓN 
10.4 MULTIPLICACIÓN
10.5 REQUERIMIENTOS EDAFOCLIMÁTICOS
10.6 PARTICULARIDADES DEL CULTIVO
10.7 CONTROL SANITARIO 
10.8 COMERCIALIZACIÓN

CAPÍTULO 11. GARDENIA
11.1 MORFOLOGÍA Y TAXONOMÍA
11.2 EXIGENCIAS EN CLIMA Y SUELO
11.3 VARIEDADES COMERCIA LES
11.4 PROPAGACIÓN
11.5 PRODUCCIÓN DEL CULTIVO
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11.7 FLOR CORTADA Y OTROS USOS	La floricultura a nivel mundial ha ido creciendo constantemente, en las últimas décadas tanto en diversidad de especies y demanda de flores por parte de los consumidores como también en la entrada al negocio de muchos países.

La escala de las plantas cultivadas en floricultura es muy variable, pues abarca desde las especies puras a los híbridos más complicados.

En floricultura, se tiende a resaltar las partes más vistosas de las plantas y para ello se utilizan las técnicas más diversas.

Tiene una gran importancia el conocimiento exacto del clima apropiado para cada planta, y conseguir así las condiciones ideales en orden a su desarrollo y producción.	GAR000000
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INTERNET: APROXIMACIÓN AL MEDIO
1.1 INTERNET, LA WEB Y OTRAS REDES
1.2 RADIOGRAFÍA DEL MEDIO 
1.2.1 NÚMERO DE USUARIOS 
1.2.2 LUGAR Y TIPO DE CONEXIÓN
1.2.3 PERFILES SOCIODEMOGRÁFICOS
1.2.4 PRINCIPALES USOS DE INTERNET 
1.3 MEDICIÓN DE LAS AUDIENCIAS 
1.3.1 METODOLOGÍA CENTRADA EN EL USUARIO
1.3.1.1 Nielsen//Nettratings
1.3.1.2 COMSCORE
1.3.1.3 AIMC 
1.3.2 METODOLOGÍA CENTRADA EN EL SITIO WEB
1.3.2.1 OJD 
1.3.2.2 Arbitron
1.4 PRINCIPALES CARACTERÍSTICAS DE INTERNET 
1.4.1 INTERACTIVIDAD 
1.4.2 OMNIPRESENCIA
1.4.3 UBICUIDAD 
1.4.4 PERSONALIZACIÓN
1.5 EL MODELO COMUNICATIVO
1.5.1 UN NUEVO PARADIGMA DE COMUNICACIÓN
1.5.2 TIPOLOGÍAS DE COMUNICACIÓN EN INTERNET
1.6 HACIA LA WEB SOCIAL 

E-MARKETING
2.1 PRINCIPALES OBJETIVOS
2.1.1 OBJETIVOS ESTRATÉGICOS
2.1.1.1 Orientación al panorama mediático actual
2.1.1.2 Reducción de costes
2.1.1.3 Comercialización
2.1.1.4 Marketing de relaciones 
2.1.1.5 Engagement
2.1.2 OBJETIVOS OPERATIVOS
2.1.2.1 Comunicación de marketing
2.1.2.2 Medición de la eficacia
2.1.2.3 Conocimiento del consumidor
2.2 PRINCIPALES ACCIONES
2.2.1 SOBRE LOS PRODUCTOS/SERVICIOS
2.2.2 SOBRE EL PRECIO 
2.2.3 SOBRE LA COMUNICACIÓN
2.2.4 SOBRE LA COMERCIALIZACIÓN
2.3 LAS 4 CES
2.3.1 DESDE EL PUNTO DE VISTA DEL MARKETING
2.3.1.1 Customer value (valor para el consumidor))
2.3.1.2 Customer cost (coste para el consumidor))
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ACERCA DEL AUTOR
ACERCA DE LOS COLABORADORES	Internet se ha ido consolidando en los últimos años como un medio imprescindible tanto en los planes de marketing como en las acciones de comunicación y publicidad de cada vez más empresas y organizaciones. En pocos años “no estar” en Internet será sinónimo de no ser visible a los ojos de los consumidores. Unos consumidores que buscan en Internet información sobre productos y servicios; que comparan precios; que los adquieren a través de plataformas de comercio electrónico; que hablan entre ellos acerca de las empresas y sus productos…

Esta guía básica pretende ayudar a cualquier tipo de empresa u organización a estar en Internet: mediante el desarrollo de una campaña de banners o un contenido de marca (branded content); utilizando herramientas de posicionamiento en buscadores o estrategias de comunicación como el marketing viral y el blogvertising; dando a conocer aspectos básicos a la hora de desarrollar un sitio Web comercial y cuestiones importantes a tener en cuenta al planificar una plataforma de comercio electrónico… Además se analizan tendencias en marketing y comunicación como el plinking, el desarrollo de videojuegos orientados a la comunicación comercial (advergames) y el product placement inverso, entre otras. Todo ello desde un punto de vista teórico-práctico que permita al lector conocer los fundamentos y poner en práctica los conocimientos aprendidos.

Con este último fin se ha contado con la inestimable colaboración de prestigiosos académicos y profesionales que aportan su experiencia y saber hacer en campos como la comunicación en Internet, la inteligencia de negocios (business intelligence), el email marketing o el marketing en buscadores.

“Una herramienta imprescindible para todos aquellos que quieran mejorar la eficacia de sus acciones publicitarias en la red”	BUS090010
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INDICE ALFABÉTICO	En la actual sociedad de la información en la que se mueven las empresas hoy en día, es importante disponer de bases de datos que organicen la información referente a proveedores, empleados, clientes, etc. sin que su manejo suponga un reto inalcanzable para los usuarios.

Acérquese a la nueva versión de la base de datos Access 2007 de una forma práctica y eficiente. Con este libro, lejos de fortalecer la imagen “amenazante” de Access, conocerá cómo organizar, analizar y seleccionar la información más relevante de su empresa de la manera más sencilla: lea y practique.

Incluso si nunca antes utilizó Access siga los ejercicios prácticos que paso a paso le propone este libro y, finalmente, conseguirá crear y gestionar su propia base de datos.	COM084010
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INDICE ALFABÉTICO
BIBLIOGRAFÍA Y WEBS	Partiendo desde las pequeñas vibraciones generadas por las cuerdas vocales o por el golpeo de la cuerda de una guitarra hasta llegar al nervio auditivo de cada persona que compone la audiencia, el sonido realiza un largo recorrido a través de diferentes medios y diversos dispositivos, adquiriendo múltiples formas y niveles dentro de un sistema de refuerzo sonoro.

Su principal finalidad, complacer las exigencias del oyente. A partir de esa base, un mundo de elementos acústicos, eléctricos y mecánicos se abre paso.

A lo largo de este libro, el autor intenta diseccionar los sistemas de sonido en directo desde los términos más básicos de ingeniería acústica y electroacústica, pasando por una pequeña reseña histórica, hasta llegar a unos conocimientos teóricos y prácticos más profesionales.

En general, se podría decir que este conjunto de capítulos abarca todos los aspectos y detalles necesarios para diseñar y montar un sistema de sonido en directo, sean cuales sean las condiciones, desde un concierto amateur en una pequeña sala hasta un macrofestival al aire libre.

Cada capítulo es independiente y describe una parte concreta de un sistema de refuerzo sonoro. Por un lado, se definen los diferentes subsistemas, el control FOH, el sistema de PA y el sistema de monitorizado. 

Detallando los elementos que los componen y su conexionado. Por otro lado, se profundiza en los elementos particulares más importantes para la reproducción de sonido en directo, altavoces, micrófonos, etapas de potencia y cables y conectores. Explicando su funcionamiento teórico y sus aplicaciones según sus características.

Para finalizar, se destaca unos de los elementos más habituales y novedosos en la última década dentro de los grandes sistemas de refuerzo sonoro, el arreglo lineal o line array. Un capítulo dedicado, íntegramente, a dicho complejo dispositivo donde se expone su explicación teórica, su configuración y diseño y la tecnología que se ha empleado para poder cumplir sus premisas teóricas.	COM055030
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Windows Vista es el sistema operativo de Microsoft sustituto de Windows XP. Microsoft ofrece varias ediciones de este sistema operativo: Windows Vista Home Basic, Windows Vista Home Premium, Windows Vista Business y Windows Vista Ultimate. Esta última edición es la más completa y precisamente es la que se trata en este libro, lo que hace que el texto sea útil para cualquier edición con la que se trabaje.

Este libro pretende ser una ayuda en los comienzos del trabajo con Windows Vista, facilitando la transición desde Windows XP. La información del menú Inicio está organizada de un modo más efi caz que en Windows XP. Por otra parte, el Panel de Control ha experimentado muchos cambios y contiene muchas opciones nuevas, por lo que dispone de un mayor manejo sobre el equipo y la confi guración. En realidad se puede seguir haciendo todo lo que se hacía en Windows XP, pero de manera más enriquecida.

El libro comienza con las novedades del programa, su instalación y la descripción del nuevo entorno de trabajo. En sucesivos capítulos se describe el escritorio, el panel de control, la administración de cuentas de usuario, la administración de archivos y el trabajo con hardware, software e impresión. Merecen especial mención el tratamiento de los temas relativos a la administración de la seguridad, la administración de redes y la administración de equipos.

Los temas se ilustran con gran variedad de imágenes que hacen más comprensibles las tareas y ayudan a la realización de los procesos con el mínimo error.	COM046040
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Se profundiza en distintas aplicaciones de Internet: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Outlook Express, Outlook, NetMeeting, Windows Live Messenger y Facebook, aunque también se describe brevemente: Yahoo Messenger, AOL Instant Messenger, Skype, MySpace, Windows Live Spaces, Tuenti y Bebo. 
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La obra es de especial interés para las personas que cursen el Grado en Gestión y Administración Pública (aunque, evidentemente, puede ser aprovechado por otras titulaciones similares). A lo largo del texto se desarrollan aspectos de certificación electrónica y criptografía sin, por supuesto, entrar en los detalles de los algoritmos que tratan los mensajes.	BUS000000
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Si te dedicas a contar el dinero que tienes, casi seguro que cada vez contarás menos.

Antes de invertir, conócete a tí mismo. Si compras bien, seguro que siempre venderás bien.

La mayoría de las veces el éxito en la vida, y especialmente en Bolsa, consiste en descubrir y encontrar el “truco” y el “tranquillo” a las cosas o a los valores, más que en estudios profundos.

Ten presente que para ganar en Bolsa, hay que saber perder.
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Ventajas posicionamiento orgánico
Desventajas posicionamiento orgánico
Gestionar campañas con AdWords
Nivel de calidad (Quality Score)

11. Buscadores y sus herramientas
Creando una cuenta en Google
Centro para webmasters de Google
Google Site Search
Web Elements
Page Speed
Optimizador de sitios web
Creando una cuenta en Bing
Herramientas para webmasters de Bing

12. Midiendo sus resultados
Documentos indexados y nivel de saturación
Popularidad
Posición lograda respecto a sus términos objetivo
Presencia activa en medios online
Estadísticas de tráfico de su sitio
Conversión de visitas
Conclusiones finales
Enlaces de utilidad
Algunos comandos útiles	Este libro no es uno más de los que hay en el mercado sobre optimización para posicionamiento en buscadores.

Está dirigido al empresario que no conoce los criterios que tienen en cuenta los buscadores a la hora de ordenar sus resultados y qué tareas puede realizar para conseguir aparecer en éstos por encima de su competencia, con los términos que describen sus productos, empresa y servicios.

Aprenderá a optimizar su sitio web, mostrando correctamente el contenido a sus visitantes, teniendo siempre en cuenta cómo lo visualizarán los motores de búsqueda.

Se le facilitarán las instrucciones necesarias para que su departamento técnico, diseño y marketing pueda llevar a cabo una correcta optimización.

Todo esto explicado en un lenguaje coloquial que, sin necesidad de tener conocimientos técnicos, el lector entenderá perfectamente. Incluye todos los nuevos factores que debe tener presente para mejorar la presencia de su sitio web en Internet. Medios online, redes sociales, gestión de reputación online, optimización de imágenes, vídeo, noticias, etc.

Si no sabe cómo puede aparecer su sitio web en buscadores, o no comprende por qué su competencia está situada por encima en los resultados de búsqueda, este libro puede ayudarle a entenderlo y a optimizar su proyecto para lograr subir puestos hasta estar por encima de sus competidores.

Una lectura fácil que le guiará desde el análisis inicial, hasta la puesta en marcha de las mejoras en su sitio web si desea llevarlas a cabo con sus propios recursos.	BUS090010
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Porque es necesario, fácil y divertido.	COM067000
	9788492650286	978-84-92650-28-6	Técnicas de Segmentación de Mercados		Valderrey Sanz, Pablo	http://www.starbook.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788492650286	Starbook Editorial	3/10/10 0:00	1	200	170	240		414	YPJV	Enseñanza: estudios empresariales y economía	Empresa	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1177	BN	N	CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LA SEGMENTACIÓN DE MERCADOS
1.1 CONCEPTO
1.2 DESARROLLO HISTÓRICO
1.3 TIPOS BÁSICOS DE SEGMENTACIÓN 
1.4 TÉCNICAS DE SEGMENTACIÓN

CAPÍTULO 2. SEGMENTACIÓN POST HOC. ANÁLISIS CLUSTER
2.1 EL ANÁLISIS CLUSTER COMO TÉCNICA DE SEGMENTACIÓN POST HOC 
2.1.1 Medidas de similitud
2.1.2 Técnicas en el análisis cluster 
2.1.3 Clusters jerárquicos, secuenciales, aglomerativos
y exclusivos (S.A.H.N) 
2.1.4 El dendograma en el análisis cluster jerárquico
2.1.5 Análisis cluster no jerárquico 
2.2 SPSS Y EL ANÁLISIS CLUSTER JERÁRQUICO
2.3 SPSS Y EL ANÁLISIS CLUSTER NO JERÁRQUICO
2.4 SAS Y EL ANÁLISIS CLUSTER JERÁRQUICO
2.4.1 Procedimiento ACECLUS 
2.4.2 Procedimiento CLUSTER 
2.4.3 Procedimiento TREE
2.5 SAS Y EL ANÁLISIS CLUSTER NO JERÁRQUICO 
2.6 SEGMENTACIÓN POST HOC CON HERRAMIENTAS DE MINERÍA DE DATOS
2.6.1 Análisis cluster con Enterprise Miner. Nodo clustering 
2.6.2 Análisis cluster con SPSS Clementine
2.6.3 El nodo Entrenar K-medias: Cluster no jeráquico 
2.6.4 El nodo Cluster Bietápico: Cluster jerárquico

CAPÍTULO 3. SEGMENTACIÓN POST HOC. ÁRBOLES DE DECISIÓN 
3.1 LOS ÁRBOLES DE DECISIÓN COMO TÉCNICA DE SEGMENTACIÓN POST HOC 
3.1.1 Características de los árboles de decisión
3.1.2 Herramientas para el trabajo con árboles de decisión
3.1.3 Árboles CHAID
3.1.4 Árboles CART 
3.1.5 Árboles QUEST
3.2 ÁRBOLES DE DECISIÓN CON SPSS 
3.2.1 Creación de un árbol de decisión: método CHAID
3.2.2 Métodos CRT y QUEST. Poda de árboles
3.3 ÁRBOLES DE DECISIÓN CON ENTERPRISE MINER. NODO TREE
3.3.1 Entrenamiento interactivo (Interactive Training) 
3.4 ÁRBOLES DE DECISIÓN CON SPSS CLEMENTINE
3.4.1 El nodo Crear C5.0 
3.4.2 El nodo Árbol C&R

CAPÍTULO 4. SEGMENTACIÓN AD HOC. ANÁLISIS DISCRIMINANTE
4.1 EL ANÁLISIS DISCRIMINANTE COMO TÉCNICA DE CLASIFICACIÓN Y SEGMENTACIÓN
4.2 HIPÓTESIS EN EL MODELO DISCRIMINANTE
4.3 ESTIMACIÓN DEL MODELO DISCRIMINANTE
4.3.1 Contrastes de significación en el modelo discriminante 
4.3.2 Selección de variables discriminantes 
4.4 INTERPRETACIÓN DE LA FUNCIÓN DISCRIMINANTE
4.5 CLASIFICACIÓN DE LOS INDIVIDUOS
4.6 SPSS Y EL ANÁLISIS DISCRIMINANTE 
4.7 SAS Y EL ANÁLISIS DISCRIMINANTE: PROCEDIMIENTO DISCRIM
4.8 EJEMPLO DE ANÁLISIS DISCRIMINANTE
4.8.1 SAS Y EL ANÁLISIS DISCRIMINANTE PASO A PASO: PROCEDIMIENTO STEPDISC Y EJEMPLO

CAPÍTULO 5. SEGMENTACIÓN AD HOC. MODELOS DE ELECCIÓN DISCRETA
5.1 SEGMENTACIÓN MEDIANTE MODELOS DE ELECCIÓN DISCRETA
5.2 MODELOS DE ELECCIÓN DISCRETA BINARIA 
5.2.1 Modelo lineal de probabilidad 
5.2.2 Modelos Probit y Logit
5.3 MODELOS DE ELECCIÓN MÚLTIPLE 
5.3.1 Modelo Logit Multinomial 
5.3.2 Modelo Probit Multinomial
5.4 REGRESIÓN LOGÍSTICA BINARIA CON SPSS 
5.5 EL MODELO PROBIT CON SPSS 
5.6 EL MODELO LOGIT MULTINOMIAL CON SPSS 
5.7 LA REGRESIÓN LOGÍSTICA CON SAS. PROC LOGISTIC 
5.8 EL MODELO PROBIT CON SAS
5.9 MODELOS DE ELECCIÓN DISCRETA LOGIT Y PROBIT CON SAS ENTERPRISE MINER 
5.10 MODELOS DE ELECCIÓN DISCRETA
CON SPSS CLEMENTINE 

CAPÍTULO 6. SEGMENTACIÓN MEDIANTE REDES NEURONALES
6.1 SEGMENTACIÓN CLUSTER MEDIANTE REDES NEURONALES 
6.2 SEGMENTACIÓN DISCRIMINANTE MEDIANTE LA RED NEURONAL PERCEPTRÓN 
6.3 ANÁLISIS CLUSTER CON REDES NEURONALES A TRAVÉS DE SAS ENTERPRISE MINER 
6.4 ANÁLISIS DISCRIMINANTE CON REDES NEURONALES EN SAS ENTERPRISE MINER 
6.5 ANÁLISIS CLUSTER CON REDES NEURONALES A TRAVÉS DE SPSS CLEMENTINE 
6.6 ANÁLISIS DISCRIMINANTE CON REDES NEURONALES EN SPSS CLEMENTINE 

ÍNDICE ALFABÉTICO	En este libro se abordan las técnicas de segmentación de mercados desde un punto de vista eminentemente práctico. Sin descuidar los conceptos teóricos se presentan las técnicas de segmentación desarrolladas con las herramientas más habituales y actuales.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	En este libro se presentan las técnicas de investigación comercial desde un punto de vista eminentemente práctico. Cada capítulo comienza con notas teóricas básicas sobre los conceptos técnicas a tratar que posteriormente se enriquecen con ejemplos significativos. Por tanto, este texto ilustra los métodos para la investigación comercial con aplicaciones que simulan los procesos reales.

En cuanto al contenido se comienza con una introducción a la investigación comercial seguida de las aplicaciones que tienen en esta materia las técnicas modernas de muestreo. A continuación se tratan los modelos del análisis de la varianza y de diseño de experimentos enfocados al campo de la investigación comercial. Así mismo, se presentan los métodos de reducción de la dimensión, incluyendo el análisis factorial y el análisis de correspondencias simples y múltiples.

El siguiente bloque de contenido incluye el análisis multidimensional y el análisis conjunto, técnicas muy habituales en esta materia en la actualidad. Finalmente, se desarrollan las técnicas de segmentación en investigación comercial incluyendo el análisis discriminante y la segmentación jerárquica a través del análisis cluster y los árboles de decisión.

Todos los ejemplos del libro se resuelven con el software SPSS, muy adecuado para el trabajo práctico en la investigación comercial.	BUS000000
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Esta obra expone las características más importantes de ambos modos de impresión, desde sus orígenes hasta el día de hoy.
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17.1.10 Resultados del ajuste de los modelos de supervivencia a los datos de los jubilados para las edades de jubilación normal	El libro está orientado hacia la práctica de la Teoría Básica de Riesgo, tanto actuarial como de finanzas, más que a un tratamiento estadístico-matemático teórico.
Contiene dos temas muy importantes sobre Pensión y Jubilación dentro del contexto de las Normas Internacionales de Contabilidad NIC19. Habría que prestarle especial atención al apéndice 6, sobre la Modelación de Activos y Obligaciones Actuariales de los planes de beneficio definido.

También se trata el tema del riesgo de longevidad y de los rendimientos de los fondos de pensión para determinar los superávits o déficits que impactan en su solvencia y/o viabilidad económica en el tiempo.
Esta obra está dirigida a aquellos lectores que se encuentran familiarizados con los conceptos fundamentales de estadística y cálculo diferencial, ya que se orienta directamente a las Aplicaciones de la Teoría de Riesgo.

El contenido del libro podría fácilmente cubrir un programa semestral de Teoría de Riesgo para las carreras de Economía, Ingeniería, Administración, Estadística, Ciencias Actuariales y de cualquier postgrado en finanzas que cubra el tema de Riesgo.	BUS000000
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1.1 Organización de la salud ocupacional
1.2 Encargado, supervisor de salud ocupacional
1.3 Supervisores (maestros de obra, capataces)
1.4 Trabajadores 
1.5 Comité paritario de salud ocupacional/Vigía.

Capítulo 2. GESTIÓN PARA UN TRA BAJO SEGURO EN LA CONSTRUCIÓN 
2.1 Diversas profesiones de la construcción
2.2 Riesgos primarios en oficios especializados de
construcción
2.3 Riesgos de la construcción
2.3.1 Riesgos químicos
2.3.2 Riesgos físicos
2.3.3 Riesgos biológicos
2.3.4 Riesgos sociales
2.4 Trastornos musculoesqueléticos
2.5 Fichas toxicológicas y técnicas
2.6 Control de la exposición
2.6.1 Reducción de la concentración de la exposición
2.7 Controles de ingeniería
2.8 Controles medioambientales
2.9 Protección personal
2.9.1 Instalaciones sanitarias y comedores
2.10 Plan de obra
2.11 Orden y aseo
2.11.1 Reglas a seguir
2.11.2 Riesgos de los clavos
2.12 Excavaciones 
2.13 Protección al público
2.13.1 Calles
2.13.2 Aceras
2.14 Protección de las propiedades
2.14.1 Zanjas
2.14.2 Cortes sin entibación: taludes
2.14.3 Cortes con entibación
2.15 Riesgos 
2.15.1 Causas de accidentes 
2.15.2 Medidas de seguridad para impedir el derrumbamiento de las excavaciones y las caídas
2.16 Inspección
2.16.1 Edificios contiguos 
2.16.2 Orillas 
2.16.3 Vehículos 
2.16.4 Iluminación 
2.16.5 Conductos de servicios 
2.16.6 Cables eléctricos

Capítulo 3. Otros servicios
3.1 Andamios
3.1.1 Andamios fijos
3.1.2 Clasificación de los andamios según su uso
3.1.3 Condiciones generales
3.1.4 Normas de seguridad
3.1.5 Indicaciones complementarias
3.1.6 Limpieza, orden e inspección
3.1.7 Almacenaje de andamios
3.1.8 Riesgos
3.1.9 Andamios independientes amarrados 
3.1.10 Amarres 
3.1.11 Plataformas de trabajo y pasarelas 
3.1.12 Barandillas y tablones protectores 
3.1.13 Andamios de un solo poste 
3.1.14 Andamios de torre 
3.1.14.1 Causas de accidentes 
3.1.14.2 Limitaciones de altura 
3.1.14.3 Estructura 
3.1.14.4 Plataforma de trabajo 
3.1.14.5 Desplazamiento 
3.1.15 Andamio de caballetes 
3.1.16 Andamios colgantes
3.1.16.1 Acceso al andamio
3.1.16.2 Cuerdas de suspensión
3.1.16.3 Plataforma 
3.1.16.4 Montaje y capacitación 
3.1.17 Pasarelas y rampas
3.1.18 Redes de seguridad
3.2 Escaleras
3.2.1 Clasificación de las escaleras
3.2.2 Reglas generales en el uso de escaleras
3.2.3 Escaleras de mano 
3.2.3.1 Limitaciones 
3.2.3.2 Amarrar la escalera 
3.2.3.3 Uso seguro de las escaleras 
3.2.3.4 Cuidado de las escaleras 
3.2.4 Escaleras de tijera 
3.2.5 Escaleras de extensión
3.2.6 Escaleras fijas verticales
3.2.7 Escaleras estructurales temporales
3.2.8 Escaleras telescópicas mecánicas
3.3 Soldadura y corte
3.3.1 Generadores de acetileno
3.3.2 Carburo de calcio
3.3.3 Cilindros de gases a presión
3.3.4 Reguladores
3.3.5 Mangueras
3.3.6 Boquillas y sopletes
3.3.7 Generadores de vapor
3.3.8 Compresores
3.3.9 Cilindros de gases a presión
3.3.10 Utilización de gases comprimidos
3.3.10.1 Depósitos de aire comprimido
3.3.10.2 Conductos de vapor y de gas
3.3.11 Peligros de la soldadura
3.3.12 Protección en los procesos de soldadura
3.3.13 Soldador
3.3.14 Máquina de soldar
3.3.15 Cortes con soplete
3.3.16 Extracción localizada
3.3.17 Sistemas fijos
3.3.18 Puestos móviles
3.3.19 Extracción incorporada a la pistola de soldadura
3.3.20 Extracción incorporada en la pantalla de protección
3.3.21 Ventilación general
3.3.22 Productos inflamables
3.3.22.1 Gases y líquidos
3.3.22.2 Uso de vapor
3.3.22.3 Gases inertes (inertización)
3.3.22.4 Chispas

Capítulo 4. Gasolina y lubricantes
4.1 Uso y manejo de solventes de petróleo
4.2 Gases
4.3 Vapores y líquidos inflamables
4.3.1 Solventes para limpiar
4.3.2 Almacenamiento y manejo de líquidos inflamables
4.3.3 Almacenamiento y manejo de gases inflamables
4.3.4 Gases y humo letal
4.4 Bodegas de combustible

Capítulo 5. Manejo y almacenamiento de materiales
5.1 Manipulación manual de cargas
5.1.1 Maderas
5.1.2 Materiales en sacos
5.1.3 Ladrillos y baldosas
5.1.4 Acero para reforzar
5.1.5 Tubería
5.1.6 Silos y tolvas 
5.1.7 Cemento a granel

Capítulo 6. Equipo de extintores de incendio
6.1 Manejo de explosivos
6.1.1 Medidas de seguridad
6.1.2 Almacenamiento de explosivos
6.1.3 Manejo y empleo de explosivos
6.2 Herramientas

Capítulo 7. Herramientas de mano
7.1 Cuidado de las herramientas Manuales
7.1.1 Mantenga las puntas cortantes afiladas
7.1.2 Afilado de la herramienta
7.1.3 Almacenaje
7.1.4 Reparación
7.2 Mangos
7.3 Martillos
7.4 Llaves de tuercas
7.5 Cinceles
7.6 Punzones
7.7 Hachuelas, Hachas, Azadas
7.8 Cuchilla de dos mangos
7.9 Destornilladores
7.10 Limas
7.11 Serruchos
7.12 Seguetas (sierras de marquetería)
7.13 Alicates
7.14 Picos
7.15 Palas
7.16 Carros de manos, carretillas, carretas
7.17 Gatos

Capítulo 8. Herramientas mecánicas
8.1 Sierras circulares
8.1.1 Descripción de la máquina
8.1.2 Método de trabajo
8.1.3 Naturaleza de los riesgos
8.1.3.1 Contacto con el dentado del disco en movimiento
8.1.3.2 Retroceso y proyección de la madera
8.1.3.3 Proyección del disco o parte de él
8.1.3.4 Contacto con las correas de transmisión
8.1.4 Elementos de protección de la máquina
8.1.4.1 Cuchillo divisor
8.1.4.2 Carcasa superior
8.1.4.3 Resguardo inferior
8.1.4.4 Carenado de la correa de transmisión
8.1.5 Carro
8.1.6 Regla-guía5
8.1.7 Regla graduada

Capítulo 9. Normas generales de seguridad
9.1 Medidas generales
9.1.1 Sierras de cadena
9.1.2 Taladros
9.1.3 Piedras de amolar
9.2 Riesgos específicos en la utilización de equipos
neumáticos portátiles
9.3 Medidas preventivas
9.3.1 Actuaciones referentes a la instalación
9.3.2 Precauciones a adoptar durante los trabajos con una herramienta neumática
9.4 Precauciones a adoptar una vez finalizados los trabajos
9.5 Formación e información de los trabajadores

Capítulo 10. Trabajos en altura
10.1 definición de conceptos
10.2 Objetivos
10.3 Alcance 
10.4 Condiciones generales 
10.5 seguridad en el trabajo
10.5.1 Medidas de precaución
10.5.2 Manejo seguro de escaleras móviles	Uno de los sectores económicos más importantes para el desarrollo, la generación de empleo y progreso de la sociedad en general es el sector de la construcción; es eje y motor del desarrollo de las naciones y ha jugado un papel trascendental en las políticas de los gobiernos.

Los proyectos de construcción, en especial los de gran magnitud, son complejos y dinámicos. En una obra pueden trabajar varias empresas a la vez, y el elenco de contratistas varía con las fases del proyecto; por ejemplo, el contratista general estará presente durante toda la obra, los contratistas de la excavación al principio de la misma, luego vendrán los carpinteros, electricistas y fontaneros, seguidos de los soladores, pintores y paisajistas. Y, a medida que se desarrolla el trabajo, cuando se elevan las paredes de un edificio, con los cambios de tiempo o al avanzar un túnel, las condiciones ambientales como la ventilación o la temperatura, también varían.

Este libro es un manual que recopila toda la información, tanto de legislación, prevención de riesgos del sector, contratación, protección, clasificación y manipulación de materiales, etc. que será una valiosa herramienta para todas aquellas personas interesadas en el tema.	HOM021000
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1.1 ¿QUÉ ES LA ELECTRICIDAD?
1.2 LA MATERIA
1.2.1 Estado sólido
1.2.2 Estado líquido 
1.2.3 Estado gaseoso 
1.3 LA ESTRUCTURA ATÓMICA
1.3.1 Carga eléctrica de los átomos
1.3.2 Número atómico (Z) 
1.3.3 Distribución electrónica 
1.3.4 Electrones de valencia 
1.3.5 Aislantes y conductores 
1.4 ELECTRICIDAD ESTÁTICA Y DINÁMICA 
1.4.1 Electricidad estática 
1.4.2 Electricidad dinámica 
1.4.3 Campo eléctrico y diferencia de potencial 
1.5 FORMAS DE PRODUCIR ENERGÍA ELÉCTRICA
1.5.1 Electricidad estática 
1.5.2 Por vibración o presión 
1.5.3 Por luz o calor
1.5.4 Por reacciones químicas
1.5.5 Centrales eléctricas

CAPÍTULO 2. CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE CIRCUITOS
2.1 ¿QUÉ ES UN CIRCUITO ELÉCTRICO? 
2.2 EL GENERADOR
2.2.1 El voltaje
2.2.2 Unidad de medida
2.2.3 ¿Cómo se mide el voltaje?
2.3 LOS CONDUCTORES
2.3.1 Resistencia eléctrica 
2.3.2 ¿Cómo se mide la resistencia?
2.4 LOS RECEPTORES 
2.5 LA CORRIENTE ELÉCTRICA 
2.5.1 ¿Cómo se mide la intensidad?
2.6 EL POLÍMETRO

CAPÍTULO 3. LEYES BÁSICAS DE LOS CIRCUITOS
3.1 LA LEY DE OHM
3.1.1 El triángulo de la ley de Ohm
3.2 POTENCIA ELÉCTRICA
3.3 LEY DE WATT
3.3.1 El triángulo de la ley de Watt 
3.4 USO DE LAS LEYES DE OHM Y WATT

CAPÍTULO 4. ELECTROMAGNETISMO
4.1 EL MAGNETISMO
4.1.1 ¿Cómo se produce el magnetismo? 
4.1.2 Naturaleza del magnetismo 
4.1.3 Clases de imanes
4.2 CAMPO MAGNÉTICO Y LÍNEAS DE FUERZA
4.3 PERMEABILIDAD Y RELUCTANCIA
4.4 CIRCUITOS MAGNÉTICOS
4.5 ELECTROMAGNETISMO
4.6 LAS BOBINAS 
4.6.1 Tipos de bobinas

CAPÍTULO 5. TIPOS DE CONEXIONES EN CIRCUITOS 
5.1 CONEXIONES SERIE Y PARALELO
5.2 CIRCUITOS EN SERIE CON RESISTENCIAS
5.2.1 Corriente en un circuito en serie 
5.2.2 Tensiones en un circuito en serie 
5.2.3 Resistencia equivalente en serie 
5.3 CIRCUITOS EN PARALELO 
5.3.1 Tensiones en un circuito en paralelo 
5.3.2 Corriente en un circuito en paralelo 
5.3.3 Resistencia equivalente en paralelo 
5.4 CIRCUITOS MIXTOS CON RESISTENCIAS
5.4.1 Resistencia equivalente de un circuito mixto 
5.5 POTENCIA EN UN CIRCUITO 
5.6 CONEXIÓN DE BATERÍAS 
5.7 CONEXIÓN DE CONDENSADORES
5.8 CONEXIÓN DE BOBINAS

CAPÍTULO 6. CORRIENTE ALTERNA 
6.1 TIPOS DE CORRIENTE ELÉCTRICA
6.2 CORRIENTE ALTERNA 
6.2.1 Concepto de ciclo, período y frecuencia
6.2.2 Concepto de valores pico, pico a pico, promedio
y efectivo 
6.3 GENERADORES DE CORRIENTE ALTERNA
6.4 TRANSPORTE Y DISTRIBUCIÓN DE LA ENERGÍA
6.5 INSTALACIONES ELÉCTRICAS EN VIVIENDAS 
6.5.1 Acometida, caja general de protección
y línea repartidora 
6.5.2 Contador y centralizaciones
6.5.3 Derivación individual 
6.5.4 Cuadro de mando y protección
6.5.5 Conductores interiores
6.5.6 Grados de electrificación en viviendas 
6.5.7 Características de los distintos niveles

CAPÍTULO 7. CORRIENTE CONTINUA
7.1 DEFINICIÓN 
7.2 PRODUCCIÓN DE CORRIENTE CONTINUA
7.2.1 Generador electromagnético
7.2.2 Pilas y baterías
7.2.3 Celdas de combustible

CAPÍTULO 8. MEDICIONES ELÉCTRICAS
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 INSTRUMENTO BÁSICO DE MEDIDA 
8.3 CLASIFICACIÓN DE LOS APARATOS
8.4 EL AMPERÍMETRO
8.4.1 Partes de un amperímetro analógico
8.4.2 Medición de la intensidad
8.4.3 El amperímetro de corriente alterna
8.5 EL VOLTÍMETRO 
8.5.1 El voltímetro de corriente continua
8.5.2 El voltímetro de escalas múltiples
8.5.3 Medición de la tensión 
8.5.4 El voltímetro de corriente alterna 
8.6 EL ÓHMETRO 

CAPÍTULO 9. EL POLÍMETRO
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 EL MULTÍMETRO DIGITAL
9.3 PRECAUCIONES CON LOS POLÍMETROS
9.4 EL POLÍMETRO COMO ÓHMETRO
9.4.1 Medidas de continuidad 
9.4.2 Fugas de aislamiento
6.5.4 Cuadro de mando y protección
6.5.5 Conductores interiores
6.5.6 Grados de electrificación en viviendas 
6.5.7 Características de los distintos niveles

CAPÍTULO 7. CORRIENTE CONTINUA
7.1 DEFINICIÓN 
7.2 PRODUCCIÓN DE CORRIENTE CONTINUA
7.2.1 Generador electromagnético
7.2.2 Pilas y baterías
7.2.3 Celdas de combustible

CAPÍTULO 8. MEDICIONES ELÉCTRICAS
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 INSTRUMENTO BÁSICO DE MEDIDA 
8.3 CLASIFICACIÓN DE LOS APARATOS
8.4 EL AMPERÍMETRO
8.4.1 Partes de un amperímetro analógico
8.4.2 Medición de la intensidad
8.4.3 El amperímetro de corriente alterna
8.5 EL VOLTÍMETRO 
8.5.1 El voltímetro de corriente continua
8.5.2 El voltímetro de escalas múltiples
8.5.3 Medición de la tensión 
8.5.4 El voltímetro de corriente alterna 
8.6 EL ÓHMETRO 

CAPÍTULO 9. EL POLÍMETRO
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 EL MULTÍMETRO DIGITAL
9.3 PRECAUCIONES CON LOS POLÍMETROS
9.4 EL POLÍMETRO COMO ÓHMETRO
9.4.1 Medidas de continuidad 
9.4.2 Fugas de aislamiento
9.5 MEDIDA DE TENSIÓN EN CC (DCV)
9.6 MEDIDA DE TENSIÓN EN CA (ACV) 
9.7 MEDIDA DE INTENSIDAD EN CC (DCA) 

CAPÍTULO 10. PROBLEMAS DE ELECTRICIDAD
10.1 TEORÍA ATÓMICA Y ELECTRICIDAD
10.2 CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE CIRCUITOS
10.3 LEYES BÁSICAS DE LOS CIRCUITOS
10.4 TIPOS DE CONEXIONES EN CIRCUITOS
10.5 CORRIENTE ALTERNA 

ÍNDICE ALFABÉTICO	La electricidad es una de las principales fuentes de energía utilizadas en el mundo actual. Sin ella no existiría ni la iluminación como la conocemos hoy, ni las comunicaciones de radio y televisión, ni tampoco Internet.

Alessandro Volta, con el invento de su pila, consiguió producir corriente eléctrica de forma continua. Este es el origen de la electrodinámica. Más tarde Oersted demostró experimentalmente la relación entre electricidad y magnetismo. Es este el momento crucial en que surgen las primeras nociones sobre el electromagnetismo, cuyo desarrollo ha permitido algunos de los mayores avances tecnológicos de la Humanidad.

Este libro invita no sólo a conocer los conceptos esenciales de la electricidad desde su manifestación a escala atómica hasta las leyes que rigen el comportamiento de los circuitos, sino también a reflexionar sobre la importancia de la producción y distribución de la electricidad en el desarrollo de los pueblos. Aprenderá, asimismo, a realizar de forma práctica medidas de tensión, resistencia e intensidad con el empleo del polímetro digital.

Para finalizar, encontrará más de una treintena de ejercicios completamente explicados y resueltos para que ponga en práctica los conceptos aprendidos.	TEC005030
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CURVAS DE EVOLUCIÓN MULTIDIMENSIONAL 
BIBLIOGRAFÍA	Especulaciones y Tendencias es una obra que expone estimaciones, previsiones y cálculos de manera clara y sencilla. El libro apuesta por lo que serán las tendencias en el futuro inmediato atravesando distintas causas y consecuencias.

La obra está dividida en dos partes principales: Global Trends y Hardvard Trends, en las que se exploran estas tendencias a nivel mundial y también a un nivel académico y científico. Los temas principales tratados en la obra son: energía, economía, política, crisis, vida, salud, sostenibilidad, tecnología, innovación y consumo.

Las tendencias solo pueden ser explicadas con sentido lógico y completadas con previsiones sobre lo que se puede acontecer, muchos casos se detallarán a lo largo del libro.

Con la lectura de este libro el lector tendrá el poder de anticiparse. Especulaciones y Tendencias le ayudará a conocer los movimientos de distintos aspectos, asuntos y sectores que tienden a una determinada dirección, así podrá encontrar el mejor camino en los próximos años.	BUS000000
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CAPÍTULO 1. LOS ESTADOS CONTABLES DE UNA EMPRESA
1.1 EL BALANCE 
1.1.1 Igualdad entre activo y pasivo
1.1.2 Análisis de los distintos balances
1.1.3 El balance de acuerdo con el PGC
1.2 GASTOS FRENTE A PAGOS E INGRESOS FRENTE A COBROS
1.3 LA CUENTA DE PÉRDIDAS Y GANANCIAS
1.3.1 La cuenta de PyG de acuerdo con el PGC
1.4 EL ECPN Y EL EFE
1.4.1 La definición del ECPN según el PGC
1.4.2 La definición del EFE según el PGC

CAPÍTULO 2. EL PLAN GENERAL CONTABLE
2.1 ¿QUÉ ES EL PGC?
2.2 OBLIGATORIEDAD Y ÁMBITO DE APLICACIÓN
2.3 ESTRUCTURA
2.3.1 El marco conceptual de la contabilidad
2.3.2 Las normas de registro y valoración 
2.3.3 Las cuentas anuales 
2.3.4 Cuadro de cuentas y las definiciones y relaciones contables1
2.4 LOS ASIENTOS CONTABLES

CAPÍTULO 3. LAS CUENTAS Y LOS ASIENTOS
3.1 LA CUENTA 
3.2 LOS CONCEPTOS QUE AFECTAN A LAS CUENTAS
3.3 LA PARTIDA DOBLE
3.4 LA CONFECCIÓN DE LOS ASIENTOS 
3.5 EL LIBRO DIARIO Y EL MAYOR
3.6 EL CICLO CONTABLE

CAPÍTULO 4. LA CONSTITUCIÓN DE UNA EMPRESA
4.1 SE VA A CONSTITUIR UNA EMPRESA 
4.2 OTRAS CUENTAS DEL GRUPO 1 
4.3 RESTO DE CUENTAS DEL GRUPO 1

CAPÍTULO 5. EL INMOVILIZADO
5.1 COMPRA DE MAQUINARIA 
5.2 LAS AMORTIZACIONES Y LOS DETERIOROS
5.3 EL RESTO DE CUENTAS DE INMOVILIZADO

CAPÍTULO 6. LAS EXISTENCIAS
6.1 LAS CUENTAS DE EXISTENCIAS 
6.2 LOS DISTINTOS SISTEMAS DE CÁLCULO
6.3 LOS ASIENTOS DE CIERRE
6.4 LAS CUENTAS DE DETERIORO

CAPÍTULO 7. ACREEDORES Y DEUDORES POR OPERACIONES COMERCIALES
7.1 LAS CUENTAS DE PROVEEDORES Y CLIENTES 
7.2 LAS FASCTURAS DE PROVEEDORES Y CLIENTES
7.3 LAS CUENTAS DE PERSONAL 
7.4 LAS CUENTAS CON LA ADMINISTRACIÓN
7.5 PERIODIFICACIONES Y DETERIOROS

CAPÍTULO 8. LAS CUENTAS FINANCIERAS
8.1 LAS CUENTAS FINANCIERAS
8.2 LA NORMA DE VALORACIÓN NÚMERO 9
8.3 EL MÉTODO DEL TIPO DE INTERÉS EFECTIVO 
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ÍNDICE ALFABÉTICO	A los lectores acostumbrados a los libros de contabilidad avanzada les parecerá atípico que un libro destinado a los que se inician en la contabilidad comience explicando el balance y no lo que es un asiento. Ciertamente hay que aclarar que no es el camino más habitual para explicar los secretos de la contabilidad a principiantes.
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Por tanto, la consecuencia de estas líneas es muy simple: este libro está dedicado a un amplio grupo de personas:

- Estudiantes que se inician en la contabilidad en alguna asignatura del bachillerato, empiezan en la universidad o en alguna escuela profesional.
- Directivos de empresa que provienen de ramas más técnicas y que quieren entender todo lo que les explican sus directores financieros.
- Trabajadores autónomos y pequeños empresarios que con mucho esfuerzo levantan sus empresas y no le dan a la contabilidad la importancia que tiene porque lo realmente primordial para ellos es dedicar su tiempo a trabajar.
- Titulados universitarios que hacen algún máster pero que no tienen la suficiente base contable para comprender todas las complicaciones de los Business games.

Y así se podría seguir con esta lista y hacerla más extensa. Con estos pocos puntos muchas personas ya se pueden ver reflejadas.

El objetivo de este libro es muy simple: partiendo de lo que tiene la empresa y como lo financia, se desmenuza la actividad para comprenderla desde el punto de vista contable. Partiendo del todo y comprendiéndolo será más fácil entender cada una de las partes.	BUS001000
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Trataremos de explicar, desde una perspectiva poco clásica y provocadora, en qué consiste la profesión informática e invitaremos a reflexionar sobre la complejidad en todos sus aspectos.

Algunos asuntos tratados son:

-La informática no consiste sólo en programar y, para triunfar, es vital estudiar algo de psicología de las organizaciones e interpretar las reglas no escritas.

-La metodología y calidad deben formar parte del trabajo. Hablaremos de estrategias de implantación.

-Hay que ser productivos para aumentar la calidad y satisfacción. Hablaremos de la gestión eficaz del tiempo.

-Si no se vende tecnología, no hay nada que programar. Un negocio comienza en la fase comercial. Hablaremos de tarifas, estrategias, outsorcing y de sus trampas.

-Establecido un contacto, hay que hacer una oferta, por lo que es necesario detectar los objetivos, tomar requisitos y aprender a valorar proyectos. Hablaremos de estimaciones.

-Debemos saber profundizar de un modo homogéneo, rápido y repetible en un proyecto. Hablaremos de técnicas de análisis y diseño.
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Discutiremos decenas de asuntos sobre esta profesión que no se aprenden o valoran en la Universidad, y cuyos conocimientos sólo se adquieren sufriéndolos en cabeza propia y ajena tras años de actividad en distintos roles. También veremos multitud de técnicas aplicables de un modo inmediato.	BUS071000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Microsoft Office es la suite ofimática más extendida y vendida del mundo, soportada tanto en entornos Windows como en entornos Mac. Esta suite le ofrece nuevas formas versátiles y eficaces para realizar mejor su trabajo.

Se compone de varias herramientas, cada una de ellas interrelacionada con las demás, como son:
Word, procesador de textos, con el que podrá redactar, editar, dar formato e imprimir todos los documentos de uso cotidiano. Transforme sus ideas en documentos de apariencia profesional de manera muy simple. Ofrece lo mejor para todas las situaciones: características mejoradas para crear documentos de calidad profesional, maneras más sencillas de colaborar con otros usuarios y acceso a los archivos desde casi cualquier lugar.

Excel, que permite crear y aplicar formato a libros (un conjunto de hojas de cálculo) para analizar datos y tomar decisiones fundadas sobre aspectos de su negocio o vida personal. Concretamente, se puede usar para hacer un seguimiento de datos, crear modelos para analizarlos, escribir fórmulas para realizar cálculos con ellos, dinamizarlos de diversas maneras y presentarlos en una variedad de gráficos con aspecto profesional.

Access, gestor de base de datos, con el que podrá hacer un seguimiento de toda su información relevante, creando incluso informes con asistentes de bases de datos. Esta herramienta se basa en la simplicidad de uso. Le otorga capacidades para aprovechar la información, incluso si no es un experto. Además, a través de bases de datos web recién agregadas, Access amplía la eficacia de los datos, facilitando el seguimiento, la creación de informes y el uso compartido con otras personas. Los datos nunca estarán más allá del explorador web más cercano.

PowerPoint, con el que podrá convertir sus ideas en presentaciones impactantes.

Le ofrece formas de crear y compartir presentaciones dinámicas con otros usuarios. Las llamativas capacidades visuales y de audio le ayudarán a contar una historia nítida y cinematográfica, tan fácil de crear como atractiva de observar.

En cada capítulo podrá enfrentarse en cada una de las principales herramientas de la suite Office y, al final del libro, ser capaz de dominar dichas herramientas en casi cualquier entorno personal y profesional.	COM005000
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El contenido aquí presentado permite al lector conocer de forma práctica a través de ejemplos y soluciones las últimas tendencias para el desarrollo de portales Web utilizando herramientas y utilidades open source. La creación de hojas de estilo para la optimización del diseño del sitio, las principales funcionalidades y posibilidades del lenguaje PHP o la configuración de servidores de aplicaciones LAMP son algunos de los pilares de este libro. 

Finalmente son exploradas técnicas y soluciones para la rápida puesta en marcha de portales Web de manera asistida aunque totalmente personalizable, haciendo uso de gestores de contenido, y cómo brindar a nuestro sitio de máxima difusión al conocer los aspectos básicos del posicionamiento Web en buscadores. 
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Desde que en 1991 Linus Torvalds publicara la primera versión del núcleo, los sistemas GNU/Linux han evolucionado drásticamente consiguiendo cada día más cuota de mercado. Hoy en día, podemos encontrar sistemas GNU/Linux tanto en grandes servidores como en equipos domésticos. 

Pero si hay un sector donde Linux ha ganado sobradamente la batalla a los sistemas propietarios es en el sector de los servidores, ya que permiten ofrecer todo tipo de servicios: servidores web, servidores de correo electrónico, servidores de ficheros, servidores de telefonía IP… 

Los sistemas GNU/linux son los más estables, seguros, aprovechan mejor el hardware del equipo, y además, podemos configurarlo y adaptarlo completamente a nuestras necesidades. Todas estas ventanas han permitido que sean los más utilizados en los servidores de las empresas; y su cuota de mercado crece cada día. De hecho, en la actualidad, la administración de sistemas Linux es el sector con más ofertas del mercado laboral informático. El administrador de sistemas es el responsable de que el sistema informático funcione correctamente y de modo seguro. Para ello, el administrador es una persona que posee amplios conocimientos en sistemas operativos, redes, programación y como no, de seguridad informática. 

El objetivo del libro es que aprenda, de una forma práctica y sencilla, todo lo necesario para administrar el sistema operativo con más futuro. 

Temas incluidos:
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– Instalación y configuración del sistema. 
– Gestión de usuarios. 
– El sistema de ficheros. 
– Arranque y parada del sistema. 
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– Servicios de Internet.	COM046030
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ACERCA DE LOS COLABORADORES	Internet se ha ido consolidando en los últimos años como un medio imprescindible tanto en los planes de marketing como en las acciones de comunicación y publicidad de cada vez más empresas y organizaciones.
En pocos años “no estar” en Internet será sinónimo de no ser visible a los ojos de los consumidores: unos consumidores que buscan en Internet información sobre productos y servicios; que comparan precios; que los adquieren a través de plataformas de comercio electrónico; que hablan entre ellos acerca de las empresas y sus productos…

Esta guía pretende ayudar a cualquier tipo de empresa u organización a estar en Internet: mediante el desarrollo de una campaña de banners o un contenido de marca (branded content); utilizando herramientas de posicionamiento en buscadores o estrategias de comunicación como el marketing viral y el blogvertising; dando a conocer aspectos básicos a la hora de desarrollar un sitio web comercial y cuestiones importantes a tener en cuenta al planificar una plataforma de comercio electrónico…

Además, se analizan tendencias en marketing y comunicación como el plinking, el desarrollo de videojuegos orientados a la comunicación comercial (advergames) y el product placement inverso, entre otras. Todo ello desde un punto de vista teórico-práctico que permite al lector conocer los fundamentos y poner en práctica los conocimientos aprendidos.

Con este último fin se ha contado con la inestimable colaboración de prestigiosos académicos y profesionales que aportan su experiencia y saber hacer en campos como la comunicación en Internet, la inteligencia de negocios (business intelligence), el email marketing o el marketing en buscadores.	BUS090010
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro está destinado a aquellos lectores que deseen iniciarse en la creación de páginas web utilizando uno de los programas más potentes del mercado: Dreamweaver CS5.

Tras una presentación de la interfaz de la aplicación, explicando todo lo necesario para empezar a trabajar, comenzará a crear su primera página web configurando el sitio web de manera sencilla y cómoda.

Seguidamente se explicará la inserción y formateo del texto. Se expondrá detalladamente el uso de los hipervínculos y sus distintos formatos. Dada la importación del uso de elementos gráficos en las webs actuales, se enseñará el uso y optimización de imágenes, además de la inserción de elementos como videos, archivos de sonido o Flash.

Se explicará el uso de formularios, acompañados de ejemplos intuitivos para facilitar la comprensión de estos y se mostrarán los distintos procedimientos para maquetar el contenido de una página web, haciéndola visualmente atractiva al visitante.

Se mostrará también cómo trabajar con JavaScript y las opciones que ofrece Ajax al diseñador web, además del uso de plantillas y elementos de biblioteca.

Por último, se dedica un capítulo a la optimización del código para los estándares de la web y se detalla la configuración completa de un sitio web, incluyendo el software necesario para comenzar a trabajar desde casa.

Dada la importancia de los estilos CSS en la actualidad, el último capítulo del libro resume la creación y utilización de dichos estilos.	COM060130
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Así mismo, se explica la herramienta Photomerge® y el programa Bridge® de PhotoShop. Con ellos aprenderá funciones más avanzadas como: unir automáticamente fotografías horizontales o verticales para crear panorámicas, publicar imágenes en Internet, poder convertirlas en PDF y crear presentaciones fotográficas panorámicas.

Con este libro conseguirá resultados de gran calidad con sencillos pasos.	COM087030
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Excel 2010 es la hoja de cálculo de la nueva suite de Microsoft Office 2010. Se trata de un potente entorno de trabajo que admite hojas que pueden tener hasta un máximo de un millón de filas y 16.000 columnas, lo que supone un avance para tratar con grandes cantidades de datos. Excel 2010 está disponible para microprocesadores de 32 bits y de 64 bits. Esta última versión permite a los usuarios avanzados y a los analistas crear libros más grandes y más complejos ya que puede direccionar hasta 4 Gb de memoria RAM.

En este libro se presenta la temática de Excel 2010 a nivel medio presentando los conceptos de forma concisa e ilustrándolos con ejemplos representativos. Se comienza describiendo el entorno de trabajo y en sucesivos capítulos se profundiza en las tareas con libros y hojas de cálculo, gráficos, fórmulas, funciones matemáticas, funciones de ingeniería, funciones estadísticas, funciones de cálculo financiero, tablas de datos, búsqueda de objetivos, escenarios y tablas y gráficos dinámicos.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Access 2010 es una herramienta de diseño e implementación de aplicaciones de base de datos incluida en la suite Office 2010 de Microsoft. Access 2010 permite la interrelación con los orígenes de datos más habituales para conseguir un modo de trabajo dinámico y abierto en el campo de las bases de datos.

Este libro muestra cómo la interfaz de trabajo de Access 2010 permite realizar fácilmente tareas de diseño, creación y administración de bases de datos. Así mismo se aborda el trabajo con consultas, formularios e informes de modo interactivo a través de asistentes.

También se abordan las tareas de seguridad, importación y exportación de datos.

El texto incorpora el lenguaje SQL, lo que hace que Access 2010 puede considerarse como una base de datos relacional que posibilita el trabajo para la consulta, creación, manejo y administración de bases de datos a través de los lenguajes de definición, modificación y consulta de datos. La utilización de SQL de Access permite la interrelación sencilla con otras bases de datos relacionales como Microsoft SQL Server, MySQL, Oracle, etc.

A lo largo del libro se presenta la temática de Access 2010 a nivel medio presentando los conceptos de forma concisa e ilustrándolos con ejemplos representativos. El contenido del libro se presenta en orden secuencial de dificultad, siendo útil para todo tipo de usuarios independientemente de su nivel.	COM084010
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1.1.7 Copiar, cortar y pegar 
1.2 ASPECTO DEL TEXTO
1.2.1 Grupo de opciones Fuente
1.2.2 Cambiar mayúsculas y minúsculas
1.2.3 Resaltar
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1.8.1 Márgenes 
1.8.2 Orientación
1.8.3 Tamaño papel 
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1.9 SALTOS DE PÁGINA
1.10 ENCABEZADO Y PIE DE PÁGINA
1.10.1 Cambiar entre encabezado y pie 
1.10.2 Números de página
1.10.3 Otros elementos
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1.10.5 Posición del encabezado 
1.11 COLUMNAS
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1.11.2 Trabajando con columnas
1.11.3 Cambiar el formato
1.12 TABLAS
1.12.1 Crear tabla 
1.12.2 Desplazamientos por la tabla
1.12.3 Selección
1.12.4 Ancho y alto de filas y columnas
1.12.5 Insertar filas y columnas 
1.12.6 Eliminar filas, columnas o tabla
1.12.7 Estilos de tabla
1.12.8 Color de fondo y bordes
1.12.9 Combinar y dividir celdas
1.12.10 Alineación
1.12.11 Dirección del texto
1.12.12 Distribución de filas y columnas
1.12.13 Propiedades
1.13 IMÁGENES 
1.13.1 Insertar imagen 
1.13.2 Borrar imagen 
1.13.3 Dimensiones de la imagen
1.13.4 Ajuste del texto
1.13.5 Mover la imagen
1.13.6 Otras propiedades
1.14 OTROS ELEMENTOS GRÁFICOS
1.14.1 Cuadros de texto
1.14.2 Word Art 
1.15 REVISIÓN ORTOGRÁFICA
1.15.1 Corrector ortográfico y gramatical
1.16 IMPRIMIR 
1.16.1 Opciones de impresión 

CAPÍTULO 2. MICROSOFT EXCEL 2010 
2.1 INICIANDO EXCEL 2010 
2.2 ENTORNO 
2.2.1 Barra de título
2.2.2 Barra de acceso rápido
2.2.3 Cinta de opciones 
2.2.4 Barra de fórmulas
2.2.5 Barras de desplazamiento 
2.2.6 Barra de estado
2.2.7 Hoja de cálculo
2.3 CONCEPTOS BÁSICOS
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2.3.5 Seleccionar 
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2.4 TRABAJO CON ARCHIVOS 
2.4.1 Abrir un libro
2.4.2 Guardar un libro 
2.4.3 Cerrar un libro 
2.4.4 Crear un nuevo libro
2.5 FORMATO DE CELDAS 
2.5.1 Pestaña Número 
2.5.2 Pestaña Alineación 1
2.5.3 Pestaña Fuente
2.5.4 Pestaña Bordes
2.5.5 Pestaña Relleno
2.6 FORMATO DE FILAS Y COLUMNAS 
2.6.1 Alto de fila 
2.6.2 Autoajustar alto de fila
2.6.3 Ancho de columna 
2.6.4 Autoajustar ancho de columna
2.6.5 Ancho predeterminado
2.6.6 Ocultar y mostrar filas y columnas
2.7 FORMATO DE HOJAS
2.8 FORMATO CONDICIONAL
2.9 FORMATO RÁPIDO PARA TABLAS
2.10 INSERTAR Y ELIMINAR
2.10.1 Insertar filas
2.10.2 Insertar columnas
2.10.3 Insertar hojas 
2.10.4 Insertar celdas
2.10.5 Eliminar filas y columnas
2.10.6 Eliminar hojas
2.11 CÁLCULOS
2.11.1 Cálculos simples con operadores aritméticos
2.11.2 Autosuma
2.12 COPIAR FÓRMULAS Y REFERENCIAS RELATIVAS
2.13 REFERENCIAS ABSOLUTAS Y MIXTAS
2.14 USO DE LAS FUNCIONES 
2.14.1 Definición de rango 
2.15 ASISTENTE PARA FUNCIONES. FUNCIONES BÁSICAS 
2.16 FUNCIONES LÓGICAS. LA FUNCIÓN SI
2.17 GRÁFICOS
2.17.1 Tamaño del gráfico 
2.17.2 Etiquetas 
2.17.3 Ejes 
2.17.4 Fondo del gráfico 
2.17.5 Diseño del gráfico 
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2.18 MINIGRÁFICOS
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CAPÍTULO 3. MICROSOFT POWERPOINT 2010 
3.1 PRIMEROS PASOS
3.1.1 Abrir PowerPoint 2010 
3.1.2 Entorno
3.2 CREAR UNA PRESENTACIÓN 
3.2.1 Crear presentación con plantilla
3.2.2 Crear presentación en blanco 
3.3 TRABAJAR CON PRESENTACIONES
3.3.1 Guardar presentación 
3.3.2 Guardar archivo en modo presentación
3.3.3 Abrir una presentación 
3.3.4 Vistas 
3.4 TEXTOS
3.5 IMÁGENES 
3.6 TABLAS
3.6.1 Insertar tabla 
3.6.2 Tamaño y posición 
3.6.3 Formato y diseño de la tabla
3.6.4 Insertar y eliminar filas o columnas
3.6.5 Combinar y dividir celdas
3.6.6 Tamaño y alineación
3.7 GRÁFICOS
3.7.1 Insertar gráfico 
3.7.2 Modificar y añadir elementos 
3.7.3 Cambiar el diseño 
3.8 GRÁFICOS SMARTART
3.8.1 Insertar gráfico SmartArt 
3.8.2 Dar formato al gráfico SmartArt 
3.9 DIBUJAR
3.9.1 Modificaciones con el ratón
3.9.2 Cambiar el formato
3.10 MULTIMEDIA 
3.10.1 Audio 
3.10.2 Vídeo
3.11 ANIMACIÓN
3.11.1 Animar elementos de la diapositiva 
3.11.2 Transición

CAPÍTULO 4. MICROSOFT ACCESS 2010 
4.1 CONCEPTOS BÁSICOS
4.2 ABRIR ACCESS
4.3 ENTORNO 
4.3.1 Barra de título
4.3.2 Cinta de opciones 
4.3.3 Panel de exploración
4.3.4 Barra de estado
4.4 CREAR UNA BASE DE DATOS
4.5 ABRIR, CERRAR Y GUARDAR LA BASE DE DATOS
4.5.1 Abrir una base de datos 
4.5.2 Cerrar una base de datos 
4.5.3 Guardar una base de datos 
4.6 TABLAS
4.6.1 Creación de tablas 
4.6.2 Clave principal
4.6.3 Tipos de datos
4.6.4 Propiedades de los campos
4.6.5 Introducción de datos en la tabla 
4.6.6 Cerrar la tabla 
4.6.7 Abrir la tabla 
4.6.8 Crear nueva tabla para base de datos Agencia de Viajes: Clientes 
4.7 RELACIONES
4.8 CONSULTAS 
4.8.1 Consultas de selección 
4.8.2 Consultas de acción
4.9 FORMULARIOS
4.9.1 Formularios rápidos 
4.9.2 Asistente para formularios 
4.9.3 Otros tipos de formularios 
4.9.4 Guardar formulario 
4.9.5 Formulario con subformulario 
4.10 INFORMES 
4.10.1 Informes rápidos 
4.10.2 Informes con asistente 
4.10.3 Informe con subinforme 

ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro está dirigido a todas aquellas personas que necesiten iniciarse en el conocimiento de las herramientas ofimáticas. Es un libro eminentemente práctico donde irá conociendo y aprendiendo el manejo de las diferentes herramientas de Office.
Microsoft Office 2010 es la última versión de este popular paquete de aplicaciones ofimáticas de Microsoft. Con un entorno mejorado ofrece al usuario nuevas formas versátiles y eficaces para realizar su trabajo.

Office 2010 curso práctico es un manual que pretende servir tanto de referencia rápida para usuarios que ya manejan versiones anteriores como para los que se inician y desean conocer la nueva versión de Office.
Está dividido en capítulos donde se irán tratando las principales herramientas con descripciones sencillas y numerosas imágenes de apoyo.

Contiene las aplicaciones:

- Word: procesador de textos para redactar, editar e imprimir todos sus documentos.
- Excel: el cual le permitirá realizar cálculos, análisis de datos y elaboración de gráficos entre otras cosas.
- PowerPoint: con el que podrá transformar sus ideas en impactantes presentaciones.
- Access: gestor de bases de datos que le permitirá almacenar y gestionar una gran cantidad de información.

El objetivo del libro es servir tanto de referencia rápida para consultas del lector como para el aprendizaje de las herramientas que componen el paquete Office de Microsoft.	COM005000
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2. CONFIGURACIÓN INICIAL 
Primeros pasos
Paso 1. Búsqueda de contactos
Paso 2. Foto de perfil
Paso 3. Añadiendo información básica
Paso 4. Búsqueda de amigos y conocidos
Paso 5. Configuración inicial de privacidad

3. PÁGINA DE INICIO 
Vista pr incipal
Acceso a su página de inicio
Descripción
Barr a de navegación superior
Solicitudes de amistad
Mensajes
Notificaciones
Buscar en Facebook
Cuenta
Menú principal
Últimas noticias
Mensajes
Obtener una invitación
Configuración inicial
Solicitar correo electrónico @facebook.com
Activar los mensajes de texto
Integración del chat en los mensajes
Bandeja de entrada
Gestionar sus mensajes recibidos
Enviar un mensaje
Recibir y contestar mensajes
Eventos
Tipos de evento
Búsqueda de eventos
Confirmar o no, su asistencia a un evento
Crear un evento
Administración y edición de eventos
Amigos
Buscar amigos y conocidos
Invitar a amigos que no tienen cuenta en Facebook
Editar amigos
Suprimir un contacto de su cuenta
Gestionar sus solicitudes de amistad
Listas de amigos
Grupos
Tipos de grupos
Búsqueda de grupos
Unirse a un grupo
Abandonar un grupo
Crear un grupo
Personalizar un grupo
Eliminar miembros de un grupo
Cerrar y suprimir un grupo
Fotos
Compartir fotos y vídeos en Facebook
Crear un álbum de fotos.
Añadir un vídeo
Gestionar álbumes, fotos y vídeos
Ap licaciones y juegos
Encontrar aplicaciones y juegos
Agregar y utilizar aplicaciones
Eliminar una aplicación
Bloquear una aplicación
Aplicaciones y juegos recomendados
Consejos de seguridad
Notas
Publicar una nueva nota
Editar, compartir y borrar una nota
Importar notas desde un Blog
Suscribirse a las notas de un usuario
Consideraciones sobre notas
Enlaces
Compartir un enlace
Eliminar un enlace
Suscribirse a los enlaces de un usuario
Serv icio de chat
Abrir sesión
Iniciar una conversación
Ajustes y opciones
Chat en grupos

4. PERFIL PÚBLICO 
Vista pr incipal
Cómo acceder a su perfil público
Editar perfil
Añadiendo información
Información básica
Foto de perfil
Personas destacadas
Formación y empleo
Filosofía
Arte y Ocio
Deportes
Actividades e intereses
Información de contacto
Conozca su perfil público
Muro
Información
Fotos
Notas
Amigos
Perfil de usuario
Opciones disponibles
Agregar a mis amigos
Sugerir amigos
Enviar un mensaje
Dar un Toque

5. COMPARTIR EN FACEBOK 
Escribir en el muro
Compartir una foto o vídeo
Publicar un enlace en el muro
Me gusta-comentar-compartir

6. CONFIGURACIÓN DE LA CUENTA 
Configuración
Cambiar nombre
Crear y modificar nombre de usuario
Gestionar direcciones de correo electrónico
Cambiar su contraseña de acceso
Vincular cuentas con Facebook
Pregunta de seguridad
Privacidad
Seguridad de la cuenta
Copia de seguridad
Desactivar la cuenta
Redes
Unirse a una red
Abandonar una red
Sugerir una red
Notificaciones
Móvil
Asociar un teléfono móvil a su cuenta
Publicar contenido desde el móvil
Idioma
Pagos
Comprar créditos en Facebook
Gestionar medios de pago vinculados
Anuncios de facebook

7. CONFIGURACIÓN DE LA PRIVACIDAD 
Configuración de la visibilidad
Controla lo que compartes 
Aplicaciones y sitios web
Controle la información a la que acceden sus aplicaciones.....278
Aplicaciones y personas bloquea das 
Protección del menor en Facebook
Consejos de seguridad para padres e hijos
Control parental
Denunciar contenido

8. FACEBOK PARA DISPOSITIVOS MÓVILES 
Qué puedo hacer desde mi móvil
Servicio de mensajería SMS
Sitio web de Facebook Móvil
Aplicaciones dedicadas
Otras posibilidades
Facebook Places
¿Para qué sirve?
Compartir o no compartir su localización

9. QUÉ PUEDE HACER FACEBOK POR SU EMPRESA 
Marketing viral
A por todas
El contenido lo es todo
seo
Estrategias
Posicionamiento en buscadores
Tácticas SEO en Facebook
Imagen corporativa
Perfiles
Grupos
Páginas
Su pr oyecto paso a paso
Crear una página.
Primeros pasos
Opciones de edición
Promocione su página
Anúnciese en facebook
Anuncios sociales e Historias patrocinadas
Creación de anuncios y campañas
Administración, gestión y seguimiento de campañas
Facebook Connect
Facebook Places como herramienta promocional

índice alfabético	Las redes sociales se han convertido en el fenómeno de masas de los últimos años, su éxito es fulgurante y el número de usuarios no deja de aumentar.
De entre todas ellas, Facebook, que cuenta actualmente con casi 640 millones de miembros, es sin duda la red social más popular.

Combina en un mismo lugar las herramientas de comunicación más extendidas: foros, chat, mensajería, blogs… con un entorno amigable y fácil de utilizar.
Con las páginas de este libro aprenderá a sacarle partido paso a paso, de forma amena y comprensible, y en pocos minutos podrá empezar a disfrutar de su experiencia.

Podrá encontrar a sus amigos, antiguos compañeros de estudios, compartir sus gustos, intereses, actividades e inquietudes y tomar contacto con personas de su entorno. Publicar sus fotografías, vídeos o trabajos son solo algunas de las posibilidades que se le ofrecen.

No hay que olvidar el enorme potencial que supone Facebook para el entorno empresarial y educativo, ya sea como herramienta de marketing y fidelización de clientes, como para la creación de grupos de trabajo, que le permitirán gestionar de una forma más dinámica sus proyectos y colaboradores.

Además, a lo largo del mismo verá abundantes ejemplos prácticos, trucos, sugerencias y consejos para proteger su privacidad y la de los suyos.	COM060140
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CAPÍTULO 1. EL ORDENADOR
1.1 ELEMENTOS DEL ORDENADOR
1.1.1 Los dispositivos: Hardware 
1.1.2 Los programas: Software 
1.2 COMPONENTES BÁSICOS DEL ORDENADOR 
1.2.1 Disco duro
1.2.2 Discos extraíbles
1.2.3 Periféricos 
1.2.4 Acciones esenciales en el ordenador 

CAPÍTULO 2. SISTEMA OPERATIVO: WINDOWS 7 
2.1 ESCRITORIO
2.1.1 Iconos
2.1.2 Menú Inicio
2.2 VENTANAS
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2.2.2 Desplazar y modificar ventanas
2.2.3 Visualización de ventanas
2.3 LA BARRA DE TAREAS
2.4 EJERCICIO PRÁCTICO
2.5 EXPLORADOR DE WINDOWS 7
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3.5.5 Búsquedas 
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3.8 CORREO ELECTRÓNICO
3.8.1 Dirección de correo electrónico
3.8.2 Servidores de correo electrónico 
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3.8.6 Funciones del correo electrónico 
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3.10 CHAT Y VIDEOCONFERENCIA 
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3.11.1 Abrir una cuenta en Facebook
3.11.2 Acceder y salir de Facebook
3.11.3 Utilidades de Facebook

CAPÍTULO 4. PROCESADOR DE TEXTOS: WORD 2007
4.1 ABRIR WORD
4.2 APARIENCIA DE WORD
4.3 CERRAR WORD
4.4 EJERCICIO PRÁCTICO
4.5 CREAR DOCUMENTOS EN WORD
4.5.1 Introducir texto 
4.5.2 Seleccionar un texto
4.5.3 Deshacer/Rehacer 
4.5.4 Copiar, Cortar y Pegar 
4.5.5 Guardar un documento de Word
4.5.6 Cerrar un documento 
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4.5.8 Abrir un documento nuevo
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4.7.2 Párrafo 
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4.7.4 Bordes y sombreado
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4.9 TABLAS EN WORD 2007
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4.9.2 Introducir texto en las tablas 
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CAPÍTULO 5. HOJA DE CÁLCULO: EXCEL 2007
5.1 APARIENCIA DE EXCEL 
5.1.1 Cinta de opciones 
5.1.2 Barra de fórmulas
5.1.3 Área de trabajo
5.1.4 Barra de etiquetas
5.2 CONCEPTOS ESENCIALES EN EXCEL
5.3 OPERACIONES CON CELDAS
5.3.1 Selección de celdas 
5.3.2 Movimientos por las celdas
5.3.3 Introducir y borrar datos en las celdas 
5.3.4 Insertar y eliminar celdas 
5.4 OPERACIONES CON FILAS Y COLUMNAS
5.4.1 Selección de filas y columnas
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5.4.4 Ancho y alto de las filas y columnas 
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5.6 OPERACIONES CON HOJAS DE CÁLCULO
5.6.1 Selección de una hoja de cálculo 
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5.7 OPERACIONES CON LIBROS 
5.8 EJERCICIO PRÁCTICO
5.9 FORMATOS CON EXCEL
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5.9.3 Formato de celdas 
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5.11 OPERAR CON EXCEL
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CAPÍTULO 6. MULTIMEDIA 
6.1 VISUALIZADOR DE FOTOS
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Con este libro que tiene entre sus manos podrá acercarse al mundo de la informática de una manera sencilla, didáctica y sobre todo práctica, de forma que su primer contacto con los ordenadores sea una experiencia agradable, y a la vez útil y realista.

Si su deseo es aproximarse sin miedo a un ordenador o mejorar en el manejo de algunas herramientas básicas, está usted delante del libro adecuado. Sus páginas le ayudarán a comprender y a realizar las tareas más habituales con una extraordinaria facilidad, siguiendo las imágenes y los ejemplos prácticos que a lo largo de toda la obra se van planteando.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	PowerPoint es la herramienta más utilizada para la exposición y presentación de cualquier tema.

El objetivo de este libro es poder transmitir al lector unos conceptos básicos para desenvolverse sin problemas en el mundo de las presentaciones, tanto a nivel personal como profesional. 

No nos quedaremos en presentaciones básicas, sino que asimilando los contenidos del libro seremos capaces de realizar presentaciones impactantes.

Este libro está enfocado desde un punto eminentemente práctico. Es claro y didáctico, con un lenguaje ameno, al alcance de todos los usuarios. Podrá diseñar presentaciones con gran calidad profesional.	COM071000
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Bibliografía	En esta edición del libro Merchandising. La seducción en el punto de venta, se encuentra una guía ampliada para hacer gestión de merchandising desde su mismo devenir histórico y su relación con el marketing empresarial, la teoría básica para su comprensión y las herramientas fundamentales para su aplicación en cualquier tipo de empresa con diversos productos o servicios.

Se presentan los conceptos, tanto estratégicos como tácticos, de un aprendizaje fácil y puntual para ayudar en la toma de decisiones de los gerentes que reconocen el merchandising como la seducción del comprador en el punto de venta.	BUS000000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Outlook 2010 es un programa perteneciente a la suite de Microsoft Office que no solo permite enviar, recibir y administrar correo electrónico, sino que también permite gestionar el calendario, la agenda y los contactos, tanto en el ámbito personal como en el profesional. Además, se puede compartir el calendario con familiares y compañeros a través de Internet.

Esta guía práctica sobre Outlook 2010 le enseñará de forma amena y sencilla el funcionamiento de esta aplicación de gestión de su información personal y correo electrónico, para que pueda disfrutar con el manejo de todas sus herramientas y sepa sacarle provecho en su día a día.	COM005000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	¿Acaba de instalar Illustrator? Pruebe a cambiar el color por defecto de la herramienta Pluma o, mejor aún, intente dibujar a mano alzada con el Lápiz.

Adobe Illustrator es extremadamente potente, pero tiene una gran particularidad, y es que su uso no es en absoluto intuitivo, sobre todo si estamos acostumbrados a usar otros productos de Adobe, como Photoshop; menús similares, comportamientos extremadamente distintos.

Por eso, el objetivo de este libro es enseñarle a manejar Illustrator desde cero, de forma breve, directa y, sobre todo, sencilla, a la vez que aprovechamos las nuevas funciones de la versión CS5, que se aliarán con nosotros en la creación de diseños impactantes a nivel
profesional.	COM087020
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro está indicado para todos aquellos lectores que quieran comenzar a trabajar en el mundo de la animación con Flash.

Se explicarán todas las herramientas que ofrece esta potente herramienta, ilustrando con ejemplos sencillos su funcionamiento.

Una vez conocidas las herramientas y ayudas que ofrece la aplicación al usuario, se comenzará a explicar y trabajar con todos los elementos que forman parte de una animación, como son los símbolos, instancias, textos, etc.

Seguidamente, se trabajará con todos los tipos de animación que hacen de Flash la herramienta más eficaz del mercado en cuanto a animación. Cada animación estará complementada con ejemplos explicativos, haciendo la lectura más interactiva y dinámica.

El lector podrá crear animaciones de gran complejidad, dotándole Flash de una cantidad ilimitada de posibilidades a la hora de trabajar, restringiéndose únicamente a la imaginación del propio lector.	COM060160
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4.1.4 Entorno de trabajo de Access 
4.1.5 Configuración de Access 
4.2 INSTALACIÓN DE SQL SERVER
4.2.1 Requisitos para la instalación de SQL Server
4.2.2 Proceso de instalación de SQL Server 

CAPÍTULO 5. COMUNICACIONES
5.1 LOS SISTEMAS GESTORES DE BASES DE DATOS Y LA RED
5.1.1 Servidor SGBD al que las aplicaciones acceden a través de una red
5.1.2 El SGBD y la aplicación están en el mismo ordenador: el del usuario
5.1.3 La aplicación se instala en un servidor de aplicaciones
5.2 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR 
5.2.1 Elementos de la arquitectura cliente servidor 
5.2.2 Características del modelo cliente servidor 
5.2.3 Estilos del modelo cliente servidor
5.2.4 Introducción a la arquitectura en 2 niveles 
5.2.5 Introducción a la arquitectura en 3 niveles 
5.2.6 Comparación entre ambos tipos de arquitecturas 
5.2.7 Arquitectura de niveles múltiples 
5.3 ACCESS EN RED. LOS SITIOS DE SHAREPOINT 
5.3.1 Abrir un archivo de Access desde un sitio de SharePoint
5.3.2 Desproteger un archivo de Access que ha sido abierto
5.3.3 Guardar un archivo en una biblioteca de SharePoint
5.3.4 Importar y exportar archivos a listas de Sharepoint
5.3.5 Importar datos con otro formato o crear vínculos a ellos
5.3.6 Exportar datos a otro formato

CAPÍTULO 6. ADMINISTRACIÓN DE UN SISTEMA GESTOR DE BASES DE DATOS
6.1 TAREAS ADMINISTRATIVAS Y FUNCIONES DEL ADMINISTRADOR DEL SISTEMA GESTOR
6.2 ADMINISTRACIÓN DE BASES DE DATOS EN ACCESS
6.2.1 Un ejemplo de diseño de base de datos relacional 
6.3 CREACIÓN DE BASES DE DATOS EN ACCESS 
6.4 VISTA HOJA DE DATOS. ADMINISTRACIÓN DE TABLAS
6.4.1 Añadir nuevas tablas a una base de datos 
6.4.2 Añadir nuevos campos a las tablas de una base de datos
6.4.3 Insertar, eliminar y cambiar nombre a los campos
6.4.4 Tipos de datos, formatos y propiedades de campos
6.5 VISTA DISEÑO. ADMINISTRAR CLAVES, ÍNDICES, TIPOS DE DATOS Y PROPIEDADES
6.5.1 Establecer y quitar la clave primaria 
6.5.2 Establecer y quitar índices
6.5.3 Tipos de datos y formatos 
6.5.4 Propiedades de campos 
6.6 ADMINISTRAR RELACIONES
6.6.1 Definir relaciones entre tablas 
6.6.2 Eliminar y modificar relaciones 
6.6.3 ADMINISTRACIÓN DE LA SEGURIDAD EN ACCESS
6.6.4 Arquitectura de seguridad de Access 
6.6.5 Usar una base de datos de Access en una ubicación de confianza
6.6.6 Usar una contraseña para cifrar una base de datos de Access
6.6.7 Copia de seguridad de una base de datos de Access
6.6.8 Compactar y reparar una base de datos de Access

CAPÍTULO 7. CONSTRUCCIÓN DE GUIONES 
7.1 GUIONES O SCRIPTS EN LOS SISTEMAS GESTORES DE BASES DE DATOS
7.2 PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS EN ACCESS
7.2.1 Sentencia CREATE PROCEDURE 
7.2.2 Sentencia EXECUTE
7.2.3 Declaración de PARÁMETROS
7.2.4 Cláusula PROCEDURE 
7.3 PROCEDIMIENTOAS ALMACENADOS EN TRANSACT SQL
7.3.1 Crear un procedimiento almacenado
7.3.2 Modificar procedimientos almacenados 
7.3.3 Eliminar procedimientos almacenados
7.4 DESENCADENADORES EN TRANSACT SQL 
7.5 FUNCIONES EN TRANSACT SQL
7.5.1 Funciones escalares 
7.5.2 Funciones de tabla en línea 
7.5.3 Funciones de tabla de multisentencias 
7.5.4 Llamando funciones y columnas computadas 
7.6 EL LENGUAJE PROCEDIMENTAL PL/SQL DE ORACLE
7.6.1 La estructura de PL/SQL 
7.6.2 Bloques en PL/SQL
7.7 TIPOS DE ESTRUCTURAS DE CONTROL EN PL/SQL
7.7.1 Estructuras condicionales 
7.7.2 Bucles 
7.8 SUBPROGRAMAS ALMACENADOS: PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES
7.8.1 Creación de procedimientos almacenados
7.8.2 Creación de funciones	La presente obra está dirigida a los estudiantes de los nuevos Certificados de Profesionalidad de la familia profesional Informática y Comunicaciones, en concreto al Módulo Formativo Administración de Sistemas Gestores de Bases de Datos.

El libro comienza tratando los tipos de almacenamiento de la información para, a continuación, profundizar sobre los conceptos relativos a los sistemas gestores de base de datos, su estructura funcional, así como su instalación y administración. 

Todas las tareas se ilustran con ejemplos basados en Access siempre que sea posible y, en su defecto, en SQL Server y Oracle.

Posteriormente se aborda la problemática de construcción de guiones a través de procedimientos almacenados, funciones y desencadenadores. Como lenguajes procedimentales específicos para estas tareas se utilizan los lenguajes PL/SQL de Oracle y Transact_SQL de SQL Server. 

Finalmente se tratan los sistemas gestores de bases de datos distribuidos.	EDU029030
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1.1 CONCEPTOS
1.2 MODELOS DE DATOS 
1.3 CARACTERÍSTICAS DE LOS SISTEMAS GESTORES DE BASE DE DATOS DEL MERCADO PARA LA MODELIZACIÓN
1.3.1 Información general 
1.3.2 Soporte del sistema operativo 
1.3.3 Características fundamentales 
1.3.4 Tablas y vistas
1.3.5 Índices 
1.3.6 Otros objetos 
1.3.7 Particionamiento
1.4 TIPOS DE MODELOS DE DATOS
1.5 MODELOS DE DATOS Y TIPOS DE SISTEMAS GESTORES DE BASES DE DATOS 
1.5.1 Modelo de datos jerárquico 
1.5.2 Modelo de datos en red
1.5.3 Modelo de datos relacional 
1.5.4 Modelo de datos orientado a objetos

CAPÍTULO 2. EL MODELO RELACIONAL 
2.1 INTRODUCCIÓN AL MODELO RELACIONAL 
2.2 RELACIONES
2.2.1 Definición formal de relación 
2.2.2 Propiedades y tipos de relaciones
2.2.3 Intención y extensión de las relaciones 
2.2.4 Claves de las relaciones 
2.2.5 Nulos 
2.3 RESTRICCIONES
2.4 ESQUEMAS DE BASES DE DATOS RELACIONALES 
2.4.1 Grafos relacionales
2.4.2 Esquemas relacionales
2.5 ÁLGEBRA RELACIONAL 
2.5.1 Operaciones relacionales básicas
2.5.2 Otras operaciones relacionales y operadores booleanos
2.6 NORMALIZACIÓN5
2.6.1 Formas normales 
2.6.2 Primera forma normal
2.6.3 Dependencias funcionales 
2.6.4 Segunda forma normal 
2.6.5 Tercera forma normal 
2.6.6 Forma normal de Boyce Codd 
2.6.7 Dependencia multivaluada y cuarta forma normal 
2.6.8 Quinta forma normal 
2.7 DISEÑO RELACIONAL EN MICROSOFT ACCESS 
2.7.1 Definir el diseño relacional de la base de datos en Access
2.7.2 Creación de la base de datos en Access 
2.7.3 Definir relaciones entre tablas 
2.7.4 Eliminar y modificar relaciones 
2.7.5 Ver las relaciones de una base de datos 

CAPÍTULO 3. MODELO ENTIDAD RELACIÓN 
3.1 INTRODUCCIÓN 
3.2 COMPONENTES DE MODELO ENTIDAD RELACIÓN 
3.2.1 Entidades
3.2.2 Relaciones 
3.2.3 Cardinalidad
3.2.4 Roles
3.2.5 Atributos 
3.2.6 Identificadores o claves 
3.3 MODELO ENTIDAD RELACIÓN EXTENDIDO
3.3.1 Relaciones ISA o relaciones de herencia 
3.3.2 Exclusividad 
3.3.3 Tipos de relaciones ISA
3.3.4 Entidades débiles 
3.4 PASO DEL MODELO ENTIDAD RELACIÓN AL MODELO RELACIONAL
3.4.1 Transformación de las entidades fuertes 
3.4.2 Transformación de relaciones varios a varios 
3.4.3 Transformación de relaciones de orden n 
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3.4.5 Transformación de relaciones uno a uno 
3.4.6 Transformación de relaciones cero a uno
3.4.7 Transformación de relaciones recursivas 
3.4.8 Transformación de entidades débiles 
3.4.9 Transformación de relaciones ISA 

CAPÍTULO 4. INTRODUCCIÓN AL MODELO ORIENTADO A OBJETOS
4.1 INTRODUCCIÓN 
4.2 CONCEPTOS DE LA ORIENTACIÓN A OBJETOS
4.3 EL MODELO DE DATOS ORIENTADO A OBJETOS 
4.3.1 Relaciones 
4.3.2 Integridad de las relaciones
4.3.3 UML 
4.4 EL MODELO ESTÁNDAR ODMG
4.5 SISTEMAS OBJETO RELACIONALES 
4.6 LA BASE DE DATOS OBJETO-RELACIONAL ORACLE
4.6.1 Especificaciones de tipos de objetos 
4.6.2 Cuerpo del tipo de objeto
4.6.3 Modificación y eliminación de tipos 
4.6.4 Objetos transitorios y persistentes 
4.6.5 Identificadores y referencias a objetos 
4.6.6 Objetos en las órdenes DML 

CAPÍTULO 5. EL MODELO DISTRIBUIDO 
5.1 INTRODUCCIÓN 
5.2 CARACTERÍSTICAS DE UN SISTEMA GESTOR DE BASES DE DATOS
5.3 ETAPAS EN EL ACCESO A DATOS DISTRIBUIDOS
5.3.1 Peticiones remotas
5.3.2 Transacciones remotas 
5.3.3 Transacciones distribuidas
5.3.4 Peticiones distribuidas 
5.4 TABLAS DISTRIBUIDAS 
5.4.1 Divisiones horizontales de tabla 
5.4.2 Divisiones verticales de tabla
5.4.3 Tablas reflejadas
5.5 REFLEJAR UNA BASE DE DATOS EN SQL SERVER

CAPÍTULO 6. LENGUAJES DE DEFINICIÓN, MANIPULACIÓN Y CONTROL
6.1 EL LENGUAJE SQL
6.2 EL LENGUAJE SQL EN MICROSOFT ACCESS
6.2.1 Creación de una base de datos en Access
6.2.2 Lenguaje de definición de datos DDL de Access
6.2.3 Lenguaje de modificación de datos DML de Access
6.3 LENGUAJE DE CONSULTA DE DATOS DQL. SENTENCIA SELECT
6.3.1 Columnas calculadas 
6.3.2 Combinación de consultas con la cláusula UNION 
6.3.3 Consultas multitabla. JOIN de dos o más tablas 
6.3.4 Consultas resumen
6.3.5 Subconsultas

CAPÍTULO 7. CONTROL DE TRANSACCIONES Y
CONCURRENCIA
7.1 INTEGRIDAD DE DATOS 
7.2 PROCESAMIENTO DE TRANSACCIONES 
7.3 LENGUAJE DE CONTROL DE TRANSACCIONES TCL 
7.3.1 Sentencia BEGIN TRANSACTION 
7.3.2 Sentencia COMMIT TRANSACTION
7.3.3 Sentencia COMMIT WORK 
7.3.4 Sentencia ROLLBACK TRANSACTION 
7.4 CONCURRENCIA 
7.4.1 Control de concurrencia en bases de datos relacionales
7.4.2 Los bloqueos como solución al problema de la concurrencia
7.4.3 Guardando “instantáneas” de los datos: el control multiversión

CAPÍTULO 8. SALVAGUARDA Y RECUPERACIÓN DE DATOS
8.1 SOPORTES DE ALMACENAMIENTO DE DATOS
8.2 RAID
8.3 MEMORIA CACHÉ
8.4 PLANIFICACIÓN DE PROCESOS DE SALVAGUARDA
8.5 BACKUP Y RECUPERACIÓN DE DATOS. TIPOS DE COPIAS
8.6 COPIAS DE SEGURIDAD Y RESTAURACIÓN EN SQL SERVER. MODELOS DE RECUPERACIÓN
8.6.1 Recuperación simple: copias de seguridad de bases de datos completas
8.6.2 Crear una copia de seguridad completa de base de datos mediante Transact-SQL: la sentencia BACKUP DATABASE
8.6.3 Recuperación simple: copias de seguridad diferencial de bases de datos
8.6.4 Crear una copia de seguridad diferencial de base de datos mediante Transact-SQL: la sentencia BACKUP DATABASE 
8.6.5 Recuperación simple: restaurar una copia de seguridad completa de base de datos
8.6.6 Restaurar una copia de seguridad completa de base de datos mediante Transact-SQL 
8.6.7 Recuperación simple: restaurar una copia de seguridad diferencial de base de datos
8.6.8 Restaurar una copia de seguridad diferencial de base de datos mediante Transact-SQL
8.6.11 Recuperar bases de datos sin restaurar mediante Transact-SQL

CAPÍTULO 9. SEGURIDAD DE LOS DATOS
9.1 INTRODUCCIÓN 
9.2 SEGURIDAD EN SQL SERVER 
9.3 SEGURIDAD DE INSTANCIA 
9.3.1 Autenticación y administración de usuarios
9.3.2 Crear una contraseña de usuario para acceso a SQL Server
9.4 SEGURIDAD DE BASE DE DATOS 
9.4.1 Conceder a cuentas de SQL Server el acceso a una base de datos
9.4.2 Usuarios por defecto de la base de datos 
9.5 ADMINISTRAR PERMISOS SOBRE OBJETOS DE BASE DE DATOS. LENGUAJE SQL DE CONTROL DE DATOS (DCL) 
9.5.1 Conceder permisos con TRANSACT-SQL: la sentencia GRANT
9.5.2 Denegar permisos con Transact-SQL: la sentencia DENY	La presente obra está dirigida a los estudiantes de los nuevos Certificados de Profesionalidad de la familia profesional Informática y Comunicaciones, en concreto al Módulo Formativo Gestión de Bases de Datos.

El libro comienza introduciendo los conceptos iniciales sobre bases de datos relacionales para, a continuación, profundizar en las estructuras del modelo relacional, el modelo entidad-relación, el modelo orientado a objetos y el modelo distribuido.

Posteriormente se profundiza en el lenguaje SQL a través de los lenguajes de definición de datos DDL, manipulación de datos DML y control de datos DCL, para crear y administrar las bases de datos y sus objetos. 
También se aborda el lenguaje de control de transacciones TCL típico en la estructura de SQL.
Finalmente se tratan los contenidos relativos a salvaguarda y recuperación de datos, seguridad de datos, concurrencia de datos y bases de datos distribuidas. 

Todas las tareas se ilustran con ejemplos basados en Access siempre que sea posible y, en su defecto, en SQL Server y Oracle.	EDU029030
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CAPÍTULO 1. ELECTRICIDAD-ELECTRÓNICA APLICADA A LA REPARACIÓN DE EQUIPOS MICROINFORMÁTICOS
1.1 LA ELECTRICIDAD 
1.1.1 Conceptos básicos de electricidad
1.2 LA ELECTRÓNICA
1.2.1 La electrónica digital 
1.3 UTILIZACIÓN DE INSTRUMENTACIÓN BÁSICA
1.3.1 El multímetro o polímetro 
1.3.2 El soldador
1.3.3 Tester de fuentes de alimentación
1.3.4 Otros instrumentos y herramientas 
TEST DE CONOCIMIENTOS
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 2. FUNCIONAMIENTO DE LOS DISPOSITIVOS DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
2.1 LOS COMPONENTES ELECTRÓNICOS
2.1.1 Componentes pasivos
2.1.2 Componentes activos 
2.2 DISPOSITIVOS QUE PROPORCIONAN ENERGÍA AL EQUIPO
2.2.1 La fuente de alimentación 
2.2.2 El transformador del portátil 
2.3 FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA DE CARGA DE UN PORTÁTIL
2.3.1 El ciclo de carga
2.4 DISPOSITIVOS MAGNÉTICOS
2.4.1 ¿De qué están compuestos los dispositivos magnéticos?
2.4.2 El disco duro 
2.4.3 Estructura lógica de un disco 
TEST DE CONOCIMIENTOS
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 3. TIPOS DE AVERÍAS EN EQUIPOS INFORMÁTICOS
3.1 FACTORES QUE PUEDEN AFECTAR A LA DURABILIDAD DE LOS COMPONENTES DE UN EQUIPO INFORMÁTICO
3.1.1 La temperatura
3.1.2 Polvo y partículas
3.1.3 Humedad y corrosión 
3.1.4 Impactos y vibraciones 
3.1.5 Energía electrostática (descargas electrostáticas) 
3.1.6 Magnetismo 
3.2 CAUSAS, SÍNTOMAS Y SOLUCIONES A POSIBLES AVERÍAS
3.3 FALLOS COMUNES POR COMPONENTES 
3.3.1 Fuente de alimentación
3.3.2 Fallos en la caja
3.3.3 Microprocesador 
3.3.4 Placa base 
3.3.5 Memoria 
3.3.6 Tarjetas de expansión 
3.3.7 Discos duros 
3.3.8 Unidades ópticas
3.3.9 Cables de datos 
3.4 AVERÍAS EN ORDENADORES PORTÁTILES
3.4.1 Fallos en la alimentación
3.4.2 Fallos en el teclado
3.4.3 Memoria 
3.4.4 Unidades ópticas
3.4.5 Disco duro 
3.4.6 Placa base 
3.4.7 Fallos en la pantalla 
3.5 MITOS CON RESPECTO A LOS DISCOS DUROS 
TEST DE CONOCIMIENTOS
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 4. DIAGNÓSTICO Y LOCALIZACIÓN DE AVERÍAS EN EQUIPOS INFORMÁTICOS
4.1 PROCEDIMIENTO DE LOCALIZACIÓN DE AVERÍAS
4.2 12+1 CONSEJOS PRÁCTICOS A LA HORA DE ENCONTRARNOS CON UNA AVERÍA 
4.3 DETECCIÓN DE AVERÍAS EN UN EQUIPO INFORMÁTICO
4.3.1 Comprobaciones a realizar cuando se monta o se repara un equipo informático 
4.3.2 Inicio de la computadora por primera vez
4.3.3 Problemas en la instalación/actualización de un equipo
4.4 SEÑALES DE AVISO, LUMINOSAS Y ACÚSTICAS 
4.4.1 Señales acústicas de la BIOS
4.4.2 Mensajes de error de la BIOS por pantalla
4.4.3 Señales luminosas del equipo 
4.5 SOFTWARE DE DIAGNÓSTICO
4.5.1 Monitorización de la placa base
4.5.2 SMART 
4.5.3 Utilidades para la recuperación de ficheros 
4.5.4 Utilidades de disco 
4.5.5 Utilidades del sistema
4.6 EL CONEXIONADO INTERNO Y EXTERNO DE LOS EQUIPOS INFORMÁTICOS
4.6.1 Conectores externos
4.6.2 Conectores internos 
TEST DE CONOCIMIENTOS
EJERCICIOS PROPUESTOS

CAPÍTULO 5. LA REPARACIÓN EN EQUIPOS INFORMÁTICOS
5.1 EL PUESTO DE REPARACIÓN 
5.2 EL PRESUPUESTO DE REPARACIÓN
5.3 CRITERIOS DE TARIFICACIÓN
5.3.1 Piezas de reparación 
5.3.2 Factura
5.4 EL PROCEDIMIENTO DE REPARACIÓN
5.4.1 Garantía de las reparaciones 
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 6. VIRUS Y ANTIVIRUS INFORMÁTICOS
6.1 TIPOS DE MALWARE 
6.1.1 Virus 
6.1.2 Troyanos 
6.1.3 Keylogger 
6.1.4 Spyware 
6.1.5 Adaware 
6.1.6 Cookies 
6.1.7 Gusanos o Worms 
6.1.8 Backdoor 
6.1.9 Ransomware 
6.1.10 Web bug
6.1.11 Exploit
6.1.12 Rootkit 
6.1.13 Dialer 
6.1.14 Leapfrog o ranas
6.1.15 Hoaxes, jokes o bulos
6.1.16 Scumware o escoria 
6.1.17 Spam 
6.1.18 Honeypot
6.1.19 Spyware enmascarado
6.2 ¿COMO ACTÚA UN VIRUS INFORMÁTICO? 
6.3 ¿QUÉ ES UN ANTIVIRUS?
6.4 PRECAUCIONES PARA EVITAR UNA INFECCIÓN 
6.5 ¿CÓMO FUNCIONA UN ANTIVIRUS?
6.5.1 Técnica de scanning 1
6.5.2 Técnicas heurísticas 
6.5.3 ¿Cómo se elimina un virus? 
TEST DE CONOCIMIENTOS
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 7. AMPLIACIÓN DE UN EQUIPO INFORMÁTICO
7.1 AMPLIACIONES DE HARDWARE 
7.1.1 Ampliaciones típicas en equipos de sobremesa, servidores y workstations 
7.1.2 Limitaciones en la ampliación de los portátiles 
7.1.3 Ampliaciones en portátiles
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 8. REPARACIÓN DE IMPRESORAS
8.1 LA IMPRESORA
8.1.1 Tipos de impresoras 
8.2 LAS MULTIFUNCIONALES
8.3 MARCAS Y MODELOS MÁS USUALES 
8.4 FUNCIONAMIENTO Y DETALLES TÉCNICOS 
8.4.1 Funcionamiento de las impresoras térmicas
8.4.2 Funcionamiento de las impresoras láser 
8.5 DETECCIÓN Y SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
TEST DE CONOCIMIENTOS

EJERCICIOS PROPUESTOS 
ÍNDICE ALFABÉTICO	La presente obra está dirigida a los estudiantes de los nuevos Certificados de Profesionalidad de la familia profesional Informática y Comunicaciones, en concreto al Módulo Formativo Reparación de Equipamiento Microinformático.

Este libro está indicado para todas aquellas personas que tengan interés por la informática y quieran adquirir conocimientos sobre el mantenimiento y reparación de equipos microinformáticos.

El libro se ha escrito de una manera muy didáctica, sin entrar en aspectos muy complejos, de tal manera que cualquier lector puede disfrutar y aprender leyéndolo. 

El lector aprenderá a distinguir los componentes electrónicos de los sistemas informáticos, a detectar y reparar averías, recuperando así la funcionalidad del equipo informático. 

También conocerá el funcionamiento de las impresoras y cómo solucionar algunos de los problemas que se puedan dar.	EDU029030
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CAPÍTULO 1. COMPONENTES DE UN EQUIPO
MICROINFORMÁTICO 
1.1 CONECTORES
1.1.1 Conectores externos
1.1.2 Conectores internos 
1.2 LA CAJA O CHASIS
1.2.1 Material de las cajas
1.2.2 Formatos más usuales 
1.2.3 Posibilidades de expansión 
1.3 LA PLACA BASE 
1.3.1 Formatos más usuales 
1.3.2 Formatos más reducidos 
1.3.3 Elementos de la placa base 
1.3.4 El socket o zócalo de la CPU 
1.4 EL CHIPSET 
1.4.1 El Northbridge 
1.4.2 El Southbridge
1.5 LA MEMORIA RAM
1.5.1 Parámetros fundamentales de la memoria
1.5.2 Tipos de módulos de memoria 
1.5.3 Clasificación de las memorias RAM 
1.5.4 Memoria Robson 
1.6 LA TARJETA GRÁFICA
1.6.1 La memoria de vídeo 
1.6.2 La GPU 
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La presente obra está dirigida a los estudiantes de los nuevos Certificados de Profesionalidad de la familia profesional Informática y Comunicaciones, en concreto al Módulo Formativo Construcción de Páginas Web.

A lo largo del libro se estudian los aspectos fundamentales relacionados con la Construcción de páginas web. El libro se divide en los siguientes capítulos:

• Capítulo 1. Los lenguajes de marcas.
• Capítulo 2. Imágenes y elementos multimedia.
• Capítulo 3. Técnicas de accesibilidad y usabilidad.
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• Capítulo 5. Formularios en la construcción de páginas web.
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Los capítulos incluyen actividades y ejemplos, con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.

Así mismo, incorporan tests de conocimientos y ejercicios propuestos con el objeto de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
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1.4 Organización funcional
1.4.1 Situación anterior (caos logístico)
1.4.2 Situación actual (área logística)
1.4.3 Ubicación de la logística en el interior de la organización
1.4.3.1 Dirección logística
1.4.4 Perfiles logísticos (el nuevo perfil del hombre logístico)
1.4.5 Futuro de la logística: 2011 - 2020
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2.1.6 Sistematización de compras
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2.2.1.4 Importancia de los inventarios
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2.2.1.6 Tipos de inventario
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2.2.2.1 Categorización ABC
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2.3.1 Mejores prácticas en operaciones en centros de distribución
2.3.1.1 Principios del almacenamiento
2.3.1.2 Recepción de mercancías 
2.3.1.3 Almacenamiento y acomodo
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2.3.1.5 Selección y preparación de pedidos 
2.3.2 Diseño y localización de centros de distribución (CEDI) 
2.3.2.1 Localización del centro de distribución
2.3.2.2 Distribución y asignación de espacios 
2.3.2.3 Z onas del centro de distribución
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2.4 Gestión del transporte y distribución de carga
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Este libro contiene más de 200 ilustraciones y más de 50 metáforas con las que se busca consolidar conceptos en la memoria del lector.

Nunca antes los reptiles y los sapiens han estado tan cerca. Nunca antes Darwin, Alicia en el Pais de las Maravillas, Doctor Jekyll y Mr. Hide, El puente sobre el Rio Kwai, Rommel o Michael Jordan estuvieron tan próximos a un proceso de venta. El autor ha conseguido trasladar a los contenidos la filosofía del Neuromarketing y el concepto de What you see What you get.

Juan Pedro y Esperanza han buceado en estas ideas buscando que su lectura sea un viaje de imágenes y textos en una simbiosis indivisible. Realmente se ha creado la primera guía visual del Neuromarketing.
"Este libro resultará igualmente ameno e interesante a colectivos muy dispares: expertos en evolución humana con curiosidad en la incidencia de dicha evolución en el funcionamiento de los negocios y a expertos en marketing que quieran profundizar en aquellos aspectos evolutivos que condicionan el comportamiento humano".

Javier García Barbero. Consultor Director en Telefónica Soluciones.

"El libro es el resultado de su propio contenido, ya que es el resultado de la evolución donde se añaden nuevas perspectivas, permitiendo tener una visión distinta y enriquecida de algo conocido, Marketing, Antropología y Negocios. Uniendo estos tres elementos percibimos la realidad de otra forma distinta y mejorada".

David Hurtado de Mendoza, Accounts Manager SAP Iberia.

"El libro desarrolla con gran sencillez a través de imágenes un tema tan complejo como el Neuromarketing.

Nos abre una nueva puerta al fantástico mundo del Marketing y el comportamiento humano".
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El libro explica todos los puntos del campo contable que se pueden encontrar en el seno de una empresa; desde la metodología que se emplea en Contabilidad a los registros contables, pasando por la legislación que la regula, el Plan General Contable. Sin olvidar el análisis de todo ello para aplicar las mejores soluciones a la gestión como es el que debe hacerse de las cuentas anuales y, en especial, del balance y de la cuenta de pérdidas y ganancias, junto con los medios para aplicar una óptima gestión fiscal. 

También se explican distintas herramientas para llevarlo todo a cabo, como son los programas contables y otras aplicaciones ofimáticas de gran ayuda, como las hojas de cálculo. 

Cada capítulo se cierra con un resumen del mismo para que el estudiante comprenda cuáles son los puntos más importantes que ha debido asimilar. También con un test de conocimientos para que pueda comprobar si realmente lo ha entendido todo bien y unos ejercicios propuestos, cuyas soluciones están al final del libro.
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El principal objetivo del autor es el de presentar los contenidos de manera clara, accesible y didáctica para despertar el interés de los alumnos y fomentar las ganas de aprender y avanzar en el mundo del mecanizado. 

El libro se desarrolla en tres unidades formativas donde se incluyen los siguientes temas:

• Máquinas, herramientas y materiales de procesos básicos de fabricación.
- Representación gráfica y documentación técnica.
- Instalaciones, medios complementarios y auxiliares en las máquinas, herramientas,
hornos y fundición.
- Preparación de las herramientas y maquinaria necesarias en los procesos auxiliares
de fabricación mecánica.

• Operaciones básicas y procesos automáticos de Fabricación Mecánica.
- Implementación de procesos auxiliares de fabricación.
- Operaciones básicas de fabricación.
- Conocimiento y uso básico de máquinas, dispositivos y herramientas de fabricación mecánica.

• Control y verificación de productos fabricados.
- Medición, ajustes y tolerancias.
- Utilización de instrumentos de medición y control.
- Realización de operaciones básicas de control de calidad	EDU029030
	9788493689605	978-84-936896-0-5	Visual Basic. Básico.		Fernández, Carmen	http://www.starbook.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788493689605	Starbook Editorial	1/27/09 0:00	1	162	150	210	10	297	UMP	Programación de Microsoft	Básicos	9.9	9.52	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1248	BN	N	INTRODUCCIÓN 
Bibliografía 
Agradecimientos 
ESCRIBIR UN PROGRAMA 
11 QUÉ ES UN PROGRAMA 
12 REALIZAR UN PROGRAMA 
121 Aplicación de consola 
1211 ¿Qué hace este programa? 
13 EJEMPLO 
INTERFACES GRÁFICAS 
21 PROGRAMANDO EN WINDOWS 
22 APLICACIÓN WINDOWS 
221 Crear un nuevo proyecto 
222 El formulario 
223 Dibujar los controles 
224 Borrar un control 
225 Propiedades de los objetos 
226 Escribir los controladores de eventos 
LENGUAJE BASIC 
31 TIPOS 
311 Clases 
32 LITERALES 
33 IDENTIFICADORES 
34 DECLARACIÓN DE CONSTANTES SIMBÓLICAS 
35 VARIABLES 
36 CONVERSIÓN ENTRE TIPOS 
37 OPERADORES 
371 Operadores aritméticos 
372 Operadores de relación 
373 Operadores lógicos 
374 Operadores de asignación 
375 Operador de concatenación 
38 PRIORIDAD Y ORDEN DE EVALUACIÓN 
39 ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA 
ENTRADA Y SALIDA ESTÁNDAR 
41 FLUJOS DE ENTRADA 
42 FLUJOS DE SALIDA 
43 SALIDA CON FORMATO 
SENTENCIAS DE CONTROL 
51 SENTENCIA DE ASIGNACIÓN 
52 SENTENCIAS DE CONTROL 
53 IF THEN ELSE 
54 SELECT CASE 
55 WHILE 
56 DO LOOP 
57 FOR NEXT 
58 FOR EACH NEXT 
59 TRY CATCH 
CONTENIDO 
PROCEDIMIENTOS 
61 DEFINICIÓN 
62 INVOCAR A PROCEDIMIENTOS EN OTROS MÓDULOS 
63 PROCEDIMIENTO MAIN 
64 PASANDO ARGUMENTOS A LOS PROCEDIMIENTOS 
65 NÚMERO INDEFINIDO DE ARGUMENTOS 
66 PROCEDIMIENTOS RECURSIVOS 
67 MÉTODOS MATEMÁTICOS 
68 TIPOS PRIMITIVOS Y SUS MÉTODOS 
69 NÚMEROS ALEATORIOS 
610 EJEMPLO 1 
611 EJEMPLO 2 
612 EJEMPLO 3 
MATRICES Y ESTRUCTURAS 
71 MATRICES 
711 Declarar una matriz 
712 Crear una matriz 
713 Iniciar una matriz 
714 Acceder a los elementos de una matriz 
715 Ejemplo 1 
716 Matrices multidimensionales 
717 Ejemplo 2 
718 Argumentos que son matrices 
719 Ejemplo 3 
72 EL TIPO ARRAY 
73 EL TIPO STRING 
731 Matrices de cadenas de caracteres 
74 ESTRUCTURAS 
741 Ejemplo 
FLUJOS 
81 ESCRIBIR Y LEER CARACTERES 
82 ESCRIBIR Y LEER DATOS DE CUALQUIER TIPO	Visual Basic evolucionó a partir del lenguaje Basic incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows.

Recientemente ha sido actualizado, simplificado y modernizado, ofreciendo un conjunto de herramientas mucho más completo y eficaz que en versiones anteriores.

Actualmente ofrece capacidades de diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet. Estas características hacen de Visual Basic .NET un lenguaje potente para crear aplicaciones interactivas para Windows, Internet y dispositivos móviles.

La palabra “Visual” hace referencia, bien a una forma de diseño que utiliza directamente objetos gráficos para crear la interfaz de la aplicación, o bien al aspecto gráfico que tomarán los objetos que formarán esa interfaz cuando se ejecute el código que los crea. La palabra “Basic” (Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code) hace referencia al lenguaje del mismo nombre que, aunque diseñado para principiantes, ha sido el lenguaje más utilizado en la historia de la informática.

Este libro se ha escrito con la intención de que un principiante pueda aprender de una forma sencilla a programar con el lenguaje Visual Basic. Por eso, todos los capítulos van documentados con ejemplos resueltos. Finalmente, una vez superada la etapa de aprendizaje puede profundizar más en la materia siguiendo la bibliografía recomendada en el prólogo de este libro. 

Así mismo, podrá descargarse desde www.starbook.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con la direcciones de Internet desde las que se podrá descargar el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200
	9788493689629	978-84-936896-2-9	Word 2007. Básico.		López Madrigal, Francisco	http://www.starbook.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788493689629	Starbook Editorial	1/27/09 0:00	1	128	150	210		230	UFD	Procesadores de texto	Básicos	9.9	9.52	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1250	BN	N	INTRODUCCIÓN	
FUNCIONES BÁSICAS DE ESCRITURA	
1.1 FUENTES	
1.1.1 Práctica demostrativa	
1.2 SELECCIONAR TEXTO	
1.2.1 Práctica demostrativa	
1.3 TECLAS PARA DESPLAZARSE POR EL DOCUMENTO	
1.4 LA CINTA DE OPCIONES	
1.5 GUARDAR DOCUMENTOS	
1.5.1 Práctica demostrativa	
1.6 ABRIR DOCUMENTOS	
1.6.1 Práctica demostrativa	
1.7 NUEVOS DOCUMENTOS DE TEXTO	
1.7.1 Práctica demostrativa	
DANDO FORMA AL TEXTO	
2.1 PÁRRAFOS	
2.1.1 Alineación y justificación	
2.1.2 Sangría de párrafos	
2.1.3 Espacio entre líneas	
2.1.4 Práctica demostrativa	
2.2 NUMERACIÓN DE PÁRRAFOS	
2.3 VIÑETAS	
2.3.1 Práctica demostrativa	
2.4 BORDES PARA PÁRRAFOS	
2.4.1 Bordes para páginas	
2.5 SOMBREADOS	
2.5.1 Práctica demostrativa	
2.6 LETRA CAPITAL	
2.7 CONFIGURAR PÁGINAS	
2.7.1 Especificar el tipo de papel	
2.7.2 Diseño de páginas	
2.7.3 Práctica demostrativa	
TABLAS	
3.1 CREAR TABLAS	
3.2 SELECCIÓN DE CELDAS Y DESPLAZAMIENTOS POR LA TABLA	
3.3 CAMBIOS DE TAMAÑO Y POSICIÓN	
3.4 DISEÑO DE LA TABLA	
3.4.1 Práctica demostrativa	
3.5 CÁLCULOS CON TABLAS	
3.5.1 Práctica demostrativa	
MEJORAS DEL TEXTO	
4.1 DESHACER Y REPETIR	
4.2 ORTOGRAFÍA	
4.3 GRAMÁTICA	
4.3.1 Práctica demostrativa	
4.4 AUTOCORRECCIÓN	
4.4.1 Práctica demostrativa	
4.5 EL BOTÓN DERECHO DEL RATÓN	
4.6 BUSCAR DATOS	
4.7 REEMPLAZOS AUTOMÁTICOS	
4.7.1 Práctica demostrativa	
4.8 SINÓNIMOS	
4.8.1 Práctica demostrativa	
4.9 NOTAS A PIE DE PÁGINA Y NOTAS FINALES	
4.9.1 Práctica demostrativa	
4.10 ENCABEZADOS Y PIES DE PÁGINA
4.10.1 Práctica demostrativa	
4.11 NUMERACIÓN AUTOMÁTICA DE PÁGINAS	
4.11.1 Práctica demostrativa	
4.12 FECHA Y HORA	
4.12.1 Práctica demostrativa	
4.13 CARACTERES ESPECIALES	
4.13.1 Práctica demostrativa	
4.14 IMÁGENES EN EL TEXTO	
4.14.1 Añadir las imágenes	
4.14.2 Editar imágenes	
4.14.3 Práctica demostrativa	
4.15 RÓTULOS CON WORDART	
4.15.1 Práctica demostrativa	
4.16 TRADUCIR	
4.17 PORTADAS	
4.17.1 Práctica demostrativa	
ÍNDICE ALFABÉTICO	Iníciese en el manejo de Microsoft Word con esta guía y obtendrá una sólida base para desarrollar en el futuro documentos de texto de alta calidad y magnífica presentación.

A lo largo del texto irá encontrando prácticas demostrativas que, si las efectúa en su propio domicilio, le enseñarán a desenvolverse ágilmente con Word y se encontrará preparado para afrontar un nivel más avanzado sin dificultad.

El sistema guía con ejercicios prácticos que se pueden ir resolviendo al mismo tiempo que se aprende cada nueva técnica, construyendo una base sólida para desarrollar documentos prácticos y atractivos. Con el fin de facilitar el aprendizaje, las primeras prácticas demostrativas desmenuzan las acciones hasta los pasos más simples para que el lector pueda realizarlos y probar todo sobre el terreno, captando fácilmente el modo de trabajo que se emplea con este magnífico sistema de procesamiento de textos.	COM058000
	9788493689636	978-84-936896-3-6	Excel 2007: Básico		López Madrigal, Francisco	http://www.starbook.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788493689636	Starbook Editorial	4/27/09 0:00	1	136	150	210		250	UFC	Hojas de cálculo	Básicos	9.9	9.52	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1251	BN	N	ÍNDICE	
INTRODUCCIÓN	
FUNCIONES BÁSICAS DE HOJA DE CÁLCULO	
1.1 DATOS		
1.2 OPERADORES	
1.3 REFERENCIAS	
1.4 EDICIÓN DE CELDAS	
1.5 DESPLAZARSE POR LAS HOJAS DE CÁLCULO	
1.6 LIBROS DE TRABAJO	
1.7 BLOQUES DE CELDAS (RANGOS)	
1.8 LA CINTA DE OPCIONES	
1.9 GUARDAR DOCUMENTOS	
1.10 ABRIR DOCUMENTOS	
1.11 NUEVOS LIBROS DE TRABAJO	
1.12 SELECCIÓN DE CELDAS	
1.13 MOVER Y COPIAR BLOQUES	
1.14 REFERENCIAS ABSOLUTAS Y RELATIVAS	
DANDO FORMA A LOS DATOS	
2.1 FORMATOS PARA CELDAS	
2.2 FORMATOS PARA FILAS, COLUMNAS Y HOJAS	
2.3 ELIMINAR FORMATOS	
2.4 CONFIGURAR PÁGINA	
MEJORAS DEL TRABAJO	
3.1 DESHACER Y REPETIR	
3.2 RELLENO AUTOMÁTICO DE DATOS: SERIES	
3.3 PEGADO ESPECIAL	
3.4 EL BOTÓN DERECHO DEL RATÓN	
3.5 BUSCAR Y REEMPLAZAR DATOS	
3.6 ZOOM	
3.7 COMENTARIOS	
3.8 INSERCIÓN DE CELDAS Y HOJAS DE CÁLCULO	
3.9 ELIMINAR CELDAS Y HOJAS DE CÁLCULO	
3.10 PROTECCIÓN DE DATOS	
3.11 ORDENACIONES	
3.12 CARACTERES ESPECIALES Y SÍMBOLOS	
3.13 SUBTOTALES	
3.14 IMÁGENES EN LAS HOJAS	
FUNCIONES	
4.1 TRATAMIENTO DE LAS FUNCIONES	
4.2 FUNCIONES MATEMÁTICAS	
4.3 FUNCIONES DE FECHA Y HORA	
4.4 FUNCIONES DE TEXTO	
4.5 FUNCIONES LÓGICAS Y DE INFORMACIÓN	
GRÁFICOS	
5.1 CREACIÓN DE UN GRÁFICO	
5.2 EDICIÓN DE GRÁFICOS	
5.3 LOS ELEMENTOS DEL GRÁFICO	
ÍNDICE ALFABÉTICO	Esta guía tiene como finalidad iniciarse en el manejo de Microsoft Excel y al mismo tiempo obtener una sólida base para desarrollar en el futuro documentos de hoja de cálculo de alta calidad y magnífica presentación.
A lo largo del texto irá encontrando prácticas demostrativas que, si las efectúa en su propio hogar, le enseñarán a desenvolverse ágilmente con Excel y se encontrará preparado para afrontar un nivel más avanzado sin dificultad.
El sistema guía contiene ejercicios prácticos que se pueden ir resolviendo a la vez que se aprende cada nueva técnica, construyendo una base sólida para desarrollar documentos prácticos y atractivos. Con el fin de facilitar el aprendizaje, las primeras prácticas de demostración desmenuzan las acciones hasta los pasos más simples para que el lector pueda realizarlos y probar todo sobre el terreno, captando fácilmente el modo de trabajo que se emplea con este magnífico sistema de hoja de cálculo.	COM054000
	9788493689643	978-84-936896-4-3	Ingeniería de Métodos. Movimiento y Tiempos		ECOE EDICIONES LTDA.	http://www.starbook.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788493689643	Starbook Editorial	2/20/14 0:00	1	262	170	240		449	KJMP	Gestión de proyectos		19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1252	BN	N	INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 1. VISIÓN HISTÓRICA DE INGENIERÍA DE MÉTODOS 
1.1 EL PROFESIONAL DEL PRESENTE MILENIO
1.2 LAS INGENIERÍAS
1.2.1 Ingeniero mecánico
1.2.2 Ingeniero industrial
1.2.3 Ingeniería de métodos 
1.3 HISTORIA Y NACIMIENTO DE LOS ESTUDIOS DE MÉTODOS , MOVIMIENTOS Y TIEMPOS
1.3.1 Frederick Winslow Taylor (1856 - 1915)
1.3.2 Estudio de las condiciones del trabajo
1.3.3 Doctrina de Taylor
1.3.4 Frank Bunker Gilbreth (1868 - 1924) y Lilliam Gilbreth
1.3.5 Harrington Emerson (1853 - 1931)
1.3.6 Henri Fayol (1841 - 1925) énfasis en la Estructura 
1.3.7 Elton Mayo (1880 - 1949) Movimiento de relaciones humanas 
1.3.8 Visión para el presente milenio
CAPÍTULO 2. LOS MÉTODOS
2.1 PROCEDIMIENTO PARA EL ESTUDIO DE MÉTODOS 
2.1.1 Formulación del problema
2.1.2 Análisis del problema 
2.1.3 Búsqueda de alternativas 
2.1.4 Evaluación de alternativas
2.1.5 Comparación del coste anual total
2.1.6 Comparación del período de amortización del capital
2.1.7 Comparación del interés anual obtenido en la inversión
2.1.8 Especificación de la solución preferida
2.1.9 Estrategia de aplicación
2.2 SIMPLIFICACIÓN DEL TRABAJO
2.2.1 Mejorar el método de trabajo
2.2.2 Escoger el trabajo para mejorar
2.2.3 Descomponer el trabajo eliminando desperdicios y mejorando los métodos
2.2.4 Preguntar en cada detalle
2.2.5 Componentes de la operación
2.2.6 Desarrollo del método mejorado
2.2.7 Diseño de métodos
2.2.8 Determinar el tiempo estándar 
2.2.9 Instrucción y capacitación al operario
2.3 IMPORTANCIA DE LA PRODUCTIVIDAD
2.4 EL LENGUAJE Y LOS SÍMBOLOS EN INGENIERÍA DE MÉTODOS 
2.5 OTROS SÍMBOLOS
2.6 MEDIOS DE DESCRIPCIÓN Y COMUNICACIÓN USADOS EN INGENIERÍA DE MÉTODOS 
2.6.1 Diagrama de precedencia
2.6.2 Diagrama de flujo o recorrido
2.6.3 Diagrama del proceso de ensamblaje
2.6.4 Gráfica de actividad múltiple
2.6.5 Gráfica SIMO
2.6.6 Gráfica mano izquierda-mano derecha
2.6.7 Diagrama de frecuencia de viajes
2.6.8 Flujogramas
2.6.9 Diagrama del proceso del grupo
CAPÍTULO 3. LOCALIZACIÓN O EMPLAZAMIENTO DE EMPRESAS 
3.1 INTRODUCIÓN
3.2 OBJETIVO
3.3 LOCALIZACIÓN DE LAS INSTALACIONES 
3.3.1 Factores de localización
3.4 Proceso de análisis y evaluación de la localización en planta 
CAPÍTULO 4. DISTRIBUCIÓN EN PLANTA 
4.1 INTRODUCIÓN 
4.2 JUSTIFICACIÓN 
4.2.1 Definición de la distribución en planta
4.2.2 Importancia
4.2.3 Objetivo general
4.2.4 Objetivos específicos
4.2.5 Tipos de distribución en planta
4.2.6 Exigencias de la producción en cadena
4.2.7 Distribución por proceso o funcional
4.2.8 Distribución por posición fija
4.2.9 Distribuciones híbridas por células de producción
4.3 FACTORES QUE AFECTAN A LA DISTRIBUCIÓN EN PLANTA 
4.3.1 Factor producto y materiales
4.3.2 Factor maquinaria 
4.3.3 Factor de personal
4.3.4 Factor movimiento
4.3.5 Factor esperas
4.3.6 Los servicios
4.3.7 Factor edificios
4.3.8 Flujos horizontales
4.3.9 Flujos verticales 
CAPÍTULO 5. ESTUDIO DE MOVIMIENTOS 
5.1 EL SER HUMANO
5.2 DISEÑO DEL TRABAJO
5.3 DISEÑO DE LOS LUGARES DE TRABAJO Y MÁQUINAS QUE SE AJUSTEN MEJOR AL OPERADOR HUMANO
5.4 LÍMITE DE LAS ÁREAS DE TRABAJO
5.5 DECISIONES RELATI VAS A LA UTILIZACIÓN DE LAS PERSONAS EN UN PROCESO
5.6 PRINCIPIOS DE ECONOMÍA DE MOVIMIENTOS RELACIONADOS CON EL USO DEL CUERPO HUMANO
5.7 PRINCIPIOS PARA DISTRIBUCIÓN DEL TRABAJO 
5.8 PRINCIPIOS RELACIONADOS CON EL DISEÑO DE EQUIPO Y LUGAR DE TRABAJO
5.9 MEDIO AMBIENTE
5.9.1 Accidentes de trabajo
5.9.2 Enfermedades profesionales relacionadas con el trabajo
5.9.3 Prevención de accidentes industriales
CAPÍTULO 6. MEDIDA DEL TRABAJO 
6.1 ESTUDIO DE TIEMPOS, SU IMPORTANCIA 
6.1.1 Definición
6.1.2 Objetivos
6.1.3 Métodos de medición
6.1.4 Muestreo de trabajo
6.2 TIEMPO REPRESENTATIVO
6.3 PROBLEMAS RESUELTOS 
6.4 CICLO
6.5 SATURACIÓN
6.6 RESUMEN
CAPÍTULO 7. ADMINISTRACIÓN DE LA INGENIERÍA DE MÉTODOS 
CAPÍTULO 8. PROBLEMAS ESPECIALES DE INGENIERÍA DE MÉTODOS 
8.1 EQUILIBRIO DE LÍNEA DE ENSAMBLAJE
8.1.1 Objetivo
8.1.2 Información para equilibrar una operación de una planta
ANEXO A. FORMAS UTILIZADAS EN MÉTODOS 
ANEXO B. TALLERES DE MÉTODOS, MOVIMIENTOS Y TIEMPOS 
GLOSARIO DE TÉRMINOS 
BIBLIOGRAFÍA	Este texto desarrolla una aproximación sistemática al diseño de los sistemas de ventilación industrial describiendo bases teóricas y los conocimientos básicos que sirven de orientación al lector para abordar el diseño de un sistema de ventilación industrial.

El libro incluye contenidos referentes al diseño, cálculo y operaciones de los sistemas de ventilación, estando dirigido a profesionales y estudiantes de ingeniería ambiental, sanitaria, higiene y seguridad laboral y mecánica industrial. 

El libro es una guía completa con un enfoque teórico que cubre los conceptos y aplicaciones fundamentales, explorando el diseño y el funcionamiento de los sistemas de ventilación industrial.	BUS000000
	9788493689650	978-84-936896-5-0	Java 2. Básico.		Fernández, Carmen	http://www.starbook.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788493689650	Starbook Editorial	1/27/09 0:00	1	176	150	210		312	UMN	Programación orientada a objetos (POO)	Básicos	9.9	9.52	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1253	BN	N	INTRODUCCIÓN 
Bibliografía 
Agradecimientos 
ESCRIBIR UN PROGRAMA 
1.1 QUÉ ES UN PROGRAMA 
1.2 REALIZAR UN PROGRAMA 
1.2.1 Aplicación de consola 
1.2.1.1 ¿Qué hace este programa? 
1.3 EJEMPLO 
INTERFACES GRÁFICAS 
2.1 APLICACIÓN CON INTERFAZ GRÁFICA 
2.2 DISEÑO DE LA INTERFAZ GRÁFICA
2.2.1 Crear un nuevo proyecto 
2.2.2 Contenedores 
2.2.3 El formulario 
2.2.4 Dibujar los controles 
2.2.5 Borrar un control 
2.2.6 Propiedades de los objetos 
2.2.7 Escribir los controladores de eventos 
LENGUAJE JAVA 
3.1 TIPOS 
3.1.1 Clases 
3.2 LITERALES 
3.3 IDENTIFICADORES 
3.4 DECLARACIÓN DE CONSTANTES SIMBÓLICAS 
3.5 VARIABLES 
3.6 CONVERSIÓN ENTRE TIPOS 
3.7 OPERADORES 
3.7.1 Operadores aritméticos 
3.7.2 Operadores de relación 
3.7.3 Operadores lógicos 
3.7.4 Operadores de asignación 
3.7.5 Operador de concatenación 
3.8 PRIORIDAD Y ORDEN DE EVALUACIÓN .2
3.9 ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA 
3.10 PROGRAMA ORIENTADO A OBJETOS 
ENTRADA Y SALIDA ESTÁNDAR 
4.1 FLUJOS DE ENTRADA 
4.2 FLUJOS DE SALIDA 
4.3 SALIDA CON FORMATO 
SENTENCIAS DE CONTROL 
5.1 SENTENCIA DE ASIGNACIÓN 
5.2 SENTENCIAS DE CONTROL
5.3 IF 
5.4 SWITCH 
5.5 WHILE
5.6 DO WHILE 
5.7 FOR ......................................................................................... 72
5.8 FOR PARA COLECCIONES.................................................... 74
5.9 SENTENCIA BREAK ............................................................... 74
5.10 TRY ... CATCH ....................................................................... 75
MÉTODOS......................................................................................... 79
6.1 DEFINICIÓN ............................................................................ 81
6.2 MODIFICADORES DE ACCESO ............................................. 82
6.3 MIEMBROS STATIC ................................................................ 86
6.4 PASANDO ARGUMENTOS A LOS MÉTODOS ...................... 87
6.5 NÚMERO INDEFINIDO DE ARGUMENTOS ............................. 88
6.6 MÉTODOS RECURSIVOS ...................................................... 89
6.7 MÉTODOS MATEMÁTICOS ................................................... 90
6.8 TIPOS PRIMITIVOS Y SUS MÉTODOS .................................. 92
6.9 NÚMEROS ALEATORIOS ....................................................... 93
6.10 EJEMPLO 1 ........................................................................... 94
6.11 EJEMPLO 2 ........................................................................... 95
6.12 EJEMPLO 3 ........................................................................... 96
MATRICES ...................................................................................... 101
7.1 MATRICES ............................................................................ 101
7.1.1 Declarar una matriz ........................................................ 102
7.1.2 Crear una matriz ............................................................. 102
7.1.3 Iniciar una matriz ............................................................ 103
7.1.4 Acceder a los elementos de una matriz ........................... 104
7.1.5 Ejemplo 1 ........................................................................ 104
7.1.6 Matrices multidimensionales .......................................... 106
7.1.7 Ejemplo 2 ........................................................................ 107
7.1.8 Argumentos que son matrices ........................................ 108
7.1.9 Ejemplo 3 ........................................................................ 109
7.2 EL TIPO ARRAYS .................................................................. 111
7.3 EL TIPO STRING ................................................................... 112
7.3.1 Matrices de cadenas de caracteres ................................ 113
7.4 MATRICES DE OBJETOS ..................................................... 116	Java es un lenguaje de programación orientado a objetos introducido por Sun Microsystems cuyas características lo sitúan, junto con C#, en uno de los productos ideales para desarrollar programas para la Web.

Para construir aplicaciones Java podemos utilizar el entorno de desarrollo integrado (IDE) NetBeans. Se trata de un proyecto de código abierto para desarrollar una herramienta para que los programadores puedan escribir, compilar, depurar y ejecutar programas en Java, aunque puede servir para otros lenguajes. Este entorno se apoya en el JDK (Java Development Kit) de Sun Microsystems que, de una forma sencilla, no es más que un conjunto de programas y bibliotecas para escribir programas Java y ejecutarlos.

Este libro se ha escrito con la intención de que un principiante pueda aprender de una forma sencilla a programar con el lenguaje Java. Por eso, todos los capítulos van documentados con ejemplos resueltos. Finalmente, una vez superada la etapa de aprendizaje, puede profundizar más en la materia siguiendo la bibliografía recomendada en el prólogo de este libro.

Así mismo, podrá descargarse desde ww.starbook.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con las direcciones de Internet desde las que se podrá descargar el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051280
	9788493689667	978-84-936896-6-7	Redes Locales. Básico.		González Pérez, Mª Ángeles	http://www.starbook.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788493689667	Starbook Editorial	1/27/09 0:00	1	188	150	210		344	UTF	Gestión de redes	Básicos	11.9	11.44	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1254	BN	N	CAPÍTULO 1. LAS REDES	
1.1 ¿QUÉ ES UNA RED?	
1.2 LOS COMPONENTES DE UNA RED	
1.3 LOS TIPOS DE REDES	
1.3.1 Por su tamaño	
1.3.2 Por la forma de conexión	
1.4 VENTAJAS DE LAS REES	
1.5 ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR	
1.6 LA UTILIZACIÓN DE LOS DISCOS DUROS	
1.7 LA COMPARTICIÓN DE PERIFÉRICOS	
1.8 ORGANIZACIÓN DE LOS RECURSOS	
1.8.1 Grupos de trabajo	
1.8.2 Dominios	
1.8.3 Servicios de directorio	
CAPÍTULO 2. EL HARDWARE DE RED	
2.1 LOS ADAPTADORES DE RED	
2.2 LOS MEDIOS DE TRANSMISIÓN	
2.2.1 Cable de par trenzado	
2.2.2 Cable coaxial	
2.2.3 Cable de fibra óptica	
2.2.4 Medios no guiados	
2.3 DISPOSITIVOS D EINTERCONEXIÓN	
2.3.1 Módem de cable	
2.3.2 Módem ADSL	
2.3.3 Concentrador	
2.3.4 Conmutador	
2.3.5 Encaminador	
2.3.6 Cortafuegos	
CAPÍTULO 3. EL PROTOCOLO TCP/IP	
3.1 CONCEPTOS BÁSICOS	
3.2 LA DENOMINACIÓN DE UN ORDENADOR EN TCP/IP	
3.3 LAS DIRECCIONES IPV4	
3.4 LAS DIRECCIONES IPV6	
3.5 LA ASIGNACIÓN DINÁMICA DE LAS DIRECCIONES IP	
3.6 RESOLVER LOS NOMBRES DE LOS ORDENADORES	
3.6.1 Servidor DNS	
3.7 LOS PROTOCOLOS TCP/IP	
3.7.1 Los protocolos del nivel de red	
3.7.1.1 IP	47
3.7.1.2 ARP	
3.7.1.3 ICMP	
3.7.2 Protocolos del nivel de transporte	
3.7.2.1 TCP	
3.7.2.2 UDP	
3.7.3 Protocolos del nivel de aplicación	
3.7.3.1 FTP	
3.7.3.2 HTTP	
3.7.3.3 SMTP	
3.7.3.4 SNMP	
3.7.3.5 TELNET	
3.8 ENVIANDO PAQUETES EN LA RED LOCAL	
3.9 ENVIANDO PAQUETES A LA RED REMOTA	
3.10 COMANDOS TCP/IP	
CAPÍTULO 4. LAS REDES LAN	
4.1 INTRODUCCIÓN	
4.2 TOPOLOGÍAS DE LAS REDES LOCALES	
4.2.1 Topología en estrella	
4.3 CONFIGURACIÓN DE LA LÍNEA	
4.4 ARQUITECTURA DE LAS REDES LOCALES	
4.4.1 Ethernet	
4.4.2 Fast Ethernet	
4.4.3 Gigabit Ethernet	
4.4.4 10-Gigabit Ethernet	
4.5 LAS REDES LOCALES 
4.5.1 Los infrarrojos	
4.5.2 Las ondas de radio	
4.5.3 Componentes de las redes inalámbricas	
4.5.3.1 Punto de acceso	
4.5.3.2 Clientes inalámbricos	
4.5.4 Seguridad de una red inalámbrica	
CAPÍTULO 5. LAS REDES WAN	
5.1 INTRODUCCIÓN	75
5.2 LAS TECNOLOGÍAS DE ACCESO REMOTO	
5.2.1 ADSL	
5.2.2 ADSL2 y ADSL2+	
5.2.3 ADSL rural	
5.2.4 VDSL	
5.2.5 FTTH	
5.2.6 FTTN	
5.2.7 Redes de cable	
5.2.8 Los sistemas de acceso vía radio	
5.2.8.1 ViMax	
5.2.9 Los sistemas de acceso vía telefónica	
5.2.9.1 3G	
5.2.9.2 3,5G	
5.2.9.3 4G	
CAPÍTULO 6. LOS SISTEMAS OPERATIVOS	
6.1 FUNCIONES DEL SISTEMA 
6.2 TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS	
6.3 LOS SISTEMAS OPERATIVOS DE RED	
6.4 MODELOS BASADOS EN 
6.4.1 Windows Server 2003	
6.4.2 Windows Server 2008	
6.4.3 Linux	
6.4.3.1 Distribuciones	
6.5 MODELOS BASADOS EN SISTEMAS ENTRE IGUALES	
6.5.1 Windows XP	
6.5.2 Windows Vista	
CAPÍTULO 7. ADMINISTRACIÓN Y GESTIÓN DE REDES	
7.1 INTRODUCCIÓN	
7.2 LA ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS	
7.2.1 Los directorios en Windows	
7.2.2 La jerarquía de directorios en Linux	
7.2.2.1 Los ficheros de dispositivo	
7.2.2.2 Montar y desmontar los dispositivos de almacenamiento	
7.3 COPIAR LOS PROGRAMAS DE APLICACIONES Y LOS DATOS	
7.4 LOS PERFILES DE USUARIO	
7.4.1 La ruta de acceso local	
7.4.2 Conectar a una unidad de red	
7.5 LA DEFINICIÓN DE LOS USUARIOS DE LA RED	
7.5.1 Usuarios en Windows	
7.5.2 Usuarios en Linux	
7.6 LA CREACIÓN DE GRUPOS	
7.6.1 Las cuentas de grupo en Windows	
7.6.2 Las identidades especiales	
7.6.3 Las cuentas de grupo en Linux	
7.7 ESTABLECER LA ADMINISTRACIÓN DE SEGURIDAD	
7.7.1 La administración de seguridad en Windows	
7.7.1.1 Los permisos estándar de directorio	
7.7.1.2 Los permisos estándar de archivo	
7.7.1.3 Los permisos especiales	
7.7.2 La administración de seguridad en Linux	
7.8 LA IMPRESIÓN EN LA RED	
7.8.1 El proceso de impresión	
7.9 LOCALIZACIÓN Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS	
7.9.1 Localización y resolución de problemas de software	
7.9.2 Localización y resolución de problemas de hardware	
7.9.2.1 Comprobación de los adaptadores de red	
7.9.2.2 Comprobación de los cables	
7.9.2.3 Comprobación del resto del hardware	
CAPÍTULO 8. PARTE PRÁCTICA	
8.1 ESTABLECER COMUNICACIONES ENTRE DOS EQUIPOS	
8.1.1 En Windows XP	
8.1.2 En Windows Vista	
8.2 ESTABLECER COMUNICACIONES A TRAVÉS DE LA RED	
8.2.1 Activar la detección de redes en Windows Vista	
8.2.2 Activar el uso compartido de archivos en Windows Vista	
8.2.3 Activar el compartir archivos en el Firewall de Windows	
8.2.4 Montaje y configuración de una red con un switch	
8.2.5 Conexión de un equipo a un conmutador/concentrador	
8.2.5.1 En Windows XP o Server 2003	
8.2.5.2 En Windows Vista	
8.3 CONFIGURACIÓN TCP/IP ESTÁTICA PARA UN EQUIPO	
8.3.1 En Windows XP o Server 2003	
8.3.2 En Windows Vista	
8.4 CÓMO COMPARTIR DIRECTORIOS EN WINDOWS	
8.5 CÓMO CONECTARSE A LOS DIRECTORIOS COMPARTIDOS EN WINDOWS	
8.5.1 En Windows XP	
8.5.2 En Windows Vista	
8.6 CÓMO TRABAJAR CON LOS USUARIOS Y LOS GRUPOS	
8.6.1 En Windows XP	
8.6.2 En Windows Vista	
8.6.3 En Windows Server 2003 con Directorio Activo	
8.6.4 En Linux	
8.7 CÓMO TRABAJAR LOS PERMISOS	
8.7.1 En Windows XP y Windows Server 2003	
8.7.2 En Windows Vista	
8.7.3 En Linux	
8.8 CÓMO AGREGAR Y COMPARTIR UNA IMPRESORA LOCAL O DE RED EN WINDOWS 
8.8.1 En Windows XP	
8.8.2 En Windows Vista	
8.9 CÓMO AGREGAR UNA IMPRESORA COMPARTIDA EN WINDOWS	
8.9.1 En Windows XP	
8.9.2 En Windows Vista	
ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro ofrece al lector los conceptos necesarios para montar una red de forma sencilla.

Hace una descripción de los conceptos correspondientes a redes (topologías, medios de transmisión, tipos de cables, dispositivos de interconexión, tipos de redes, sistemas operativos de red, configuración, gestión y comunicación con el exterior), viendo las posibles soluciones a errores de la red y precauciones para su correcto funcionamiento.
También, se hace una descripción del protocolo TCP/IP (direcciones IP, concepto de dominio, concepto de usuario, resolución de nombres, protocolos, etc.).
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CAPÍTULO 3. ENSAMBLAJE Y PUESTA EN MARCHA DE UN SISTEMA INFORMÁTICO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Pr ocedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 4. IMPLANTACIÓN DE UN S ISTEMA INFORMÁTICO. SOLUCIONES EMPRESA RIALES.
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 5. SOFTWARE EN SISTEMAS INFORMÁTICOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Pr ocedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios 
Solucionario del Test de C onocimientos 

CAPÍTULO 6. S OFTWA REIMPRESCINDIBLE/ UTILIDADES BÁSICAS EN UN SISTEMA INFORMÁTICO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 7. MANTENIMIENTO PREVENTIVO EN UN 
SISTEMA INFORMÁTICO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos

CAPÍTULO 8. SEGURIDAD Y PROTECCIÓN
AMBIENTAL EN SISTEMAS INFORMÁTICOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios.
Solucionario del Test de Conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

Guía Didáctica:

La programación del módulo.
La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
El contenido correspondiente.
La temporalización.
Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
Los criterios de evaluación.
La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
La solución de los tests de conocimientos.

La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

CD-ROM de recursos:

Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Confiamos en que esta obra sea una herramienta útil y eficaz que contribuya a la mejora de su labor docente.

Para más información, consulte nuestra página Web: http://www.ra-ma.es/cf	TEC005070
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APLICAR UNA FUNCIÓN A UNA LISTA
ACTIVIDADES PROPUESTAS 

CAPÍTULO 9. ÁLGEBRA LINEAL. VECTORES Y MATRICES
DEFINICIÓN DE VECTORES Y DE MATRICES
OPERACIONES CON VECTORES Y MATRICES 
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro ofrece al lector la información necesaria para abordar la resolución de problemas de cálculo simbólico y gráfico a través de MAPLE, con un desarrollo progresivo de contenidos que le permitirán dominar el entorno de trabajo de este programa, su funcionamiento y sobre todo las posibilidades que ofrece. La exposición es eminentemente práctica para facilitar el conocimiento de las distintas funciones y comandos y, sobre todo, su aplicación en la resolución de problemas.

Comenzando por las operaciones elementales con MAPLE, el texto expone los distintos comandos disponibles para trabajar con polinomios, funciones, análisis, resolución de ecuaciones e inecuaciones, cálculo numérico, tratamiento de datos, álgebra lineal y, por supuesto, representación de funciones en 2-D y en 3-D.

El estudio y representación de los diferentes tipos de funciones se realiza con especial atención a las opciones que ofrece MAPLE para manipular los gráficos y para modificar su aspecto para adaptarlo a las necesidades del usuario.

Cada uno de los capítulos incluye numerosos ejemplos resueltos paso a paso, indicando las instrucciones y comandos ejecutados, mostrando además, las imágenes capturadas del programa en las que se muestran los resultados obtenidos. Además, al final de cada uno de los capítulos se ha incluido una relación de actividades propuestas para que el lector pueda afianzar los conocimientos adquiridos.	COM077000 
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1.2 ARCHIVOS SECUENCIALES	26
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1.4 ARCHIVOS INDEXADOS	
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1.7 TEST DE CONOCIMIENTOS	
SISTEMAS DE INFORMACIÓN Y BASES DE DATOS	
2.1 SISTEMAS DE INFORMACION	
2.1.1 Tecnología de los S.I. y gestión del conocimiento	
2.1.1.1 Calidad de la información
2.1.1.2 Tecnología de los sistemas de información	
2.1.1.3 Recapitulación sobre sistemas de información	
2.1.1.4 Bases de datos	
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4.4.1.1 la empresa de manipulados alimentarios	
4.4.1.2 La empresa de intermediación	
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5.4 ACTIVIDADES	
5.4.1.1 Práctica 5.1	
5.4.1.2 práctica 5.2	
5.4.1.3 Práctica 5.3	
5.4.1.4 Práctica 5.4	
DEL MODELO DE DATOS A LAS TABLAS	
6.1 DE LO ABSTRACTO A LO CONCRETO	
6.2 CONSTRUYENDO TABLAS CON MICROSOFT ACCESS	
6.2.1 Tipos de datos en Access	
6.2.2 Nombres de tablas y campos: acentos y caracteres nacionales	
6.2.3 Crear la tabla de clientes	
6.2.4 Crear la tabla de pedidos	
6.2.5 Crear una relación de integridad referencial con Access	
6.2.5.1 ¿Qué puede habernos salido mal?	
6.2.6 Actualizar y borrar en cascada	
6.2.6.1 Actualizar en cascada	
6.2.6.2 Borrar en cascada	
6.3 ¿DÓNDE ENCONTRAR LA BASE DE DATOS AGROPROD?	
6.4 TEST DE CONOCIMIENTOS	
6.5 ACTIVIDADES	
6.5.1.1 Práctica 6.1	
6.5.1.2 PRÁCTICA 6.2	
SQL-DDL: DEFINIR Y GESTIONAR TABLAS Y RELACIONES	
7.1 ¿QUÉ ES SQL-DDL?	
7.1.1 Dialectos y normativas de SQL	
7.1.2 Crear tablas con CREATE TABLE	
7.1.2.1 ¿Qué es un valor nulo (NULL)?	
7.1.2.2 ¿Qué es un tipo nvarchar?	
7.1.2.3 COLLATE y globalización	
7.1.2.4 Relación entre el nombre de la secuencia y la ordenación	
7.1.2.5 Relación entre nombre de secuencia y unión Join	
7.1.2.6 Secuencia COLLATE por defecto
7.1.2.7 Volviendo al CREATE TABLE del ejemplo	
7.1.2.8 La clave principal o primaria	
7.1.2.9 Tipos de datos en SQL Server	
7.1.2.10 La tabla de pedidos	
7.1.2.11 Crear una clave principal compuesta	
7.1.2.12 Crear una regla de integridad referencial	
7.1.3 Borrar tablas con DROP TABLE	
7.1.4 Modificar tablas con alter table	
7.2 TEST DE CONOCIMIENTOS	
7.3 ACTIVIDADES	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Ciclo Formativo Superior de Administración de Sistemas Informáticos en Red, en concreto para el Módulo Profesional Gestión de bases de datos.
El objetivo de este libro es que el estudiante adquiera tres aspectos esenciales necesarios para un buen desarrollo profesional y laboral en el campo de la gestión de bases de datos: conocimientos, habilidades prácticas y actitudes proactivas. 

Las actitudes proactivas se fomentan a partir de la comprensión de los modelos de negocios reales y su cristalización en forma de modelos de datos aplicables a estos.

El libro empieza con una introducción a los sistemas de almacenamiento en archivos y repasa los diferentes tipos según su acceso. Detalla los conceptos de sistemas de información y de bases de datos, desembocando en las bases de datos relacionales. 

Entra en los gráficos de diseño Entidad/Relación, la normalización de entidades y los modelos de datos.
Prosigue con el lenguaje SQL y explica las instrucciones de los grupos DDL (definición de estructuras), DML (manipulación de datos) y DCL (control de seguridad). Finalmente dedica algunos capítulos a arquitecturas de acceso a datos y a bases de datos distribuidas.

Los capítulos incluyen actividades y ejemplos, incluyendo la construcción de un sitio web de base de datos, con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados y proporcionar una base ya construida sobre la cual poder consolidar y ampliar los primeros desarrollos de proyectos del alumno.

Así mismo, incorporan tests de conocimientos y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.

Además, incorpora un CD-ROM con material de apoyo y complementario.	EDU029030
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GLOSARIO
ÍNDICE ALFABÉTICO	Raro es el día que no aparecen noticias en los medios de comunicación sobre los coches eléctricos. Y poca gente entiende que se le dé tanto bombo a este tema.

Mi intención al escribir este libro es que sirva de divulgación general de lo que se nos viene encima, porque considero que el tema es importante.

Primero, porque vamos a tener vehículos que no contaminan (no nos olvidemos de los peligros de las partículas que despiden los motores térmicos) y además son silenciosos.

Segundo, porque podemos reducir nuestra dependencia del petróleo y rebajar algo nuestra balanza de pagos. Y tercero y muy importante también es que vamos a conseguir un aprovechamiento energético mucho mejor.

Aunque para entenderlo del todo hay que leer en el interior del libro, baste con decir que se van a aprovechar más las energías renovables y se va a tener fácilmente almacenada energía eléctrica, cosa que hoy por hoy no es fácil, pudiendo intercambiarla con la red de energía eléctrica a través de redes inteligentes. Y esto supone una auténtica revolución industrial.

Si una batería de un coche eléctrico tiene una capacidad media de 30 kw, pongamos por ejemplo, un millón de vehículos eléctricos tendría una capacidad conjunta de 30.000 mw y 3 millones, que son los estimados para 2020 en España, supondrían una disponibilidad teórica de 90.000 mw, lo que equivale a la cantidad de energía eléctrica que se produjo en España en 2008, aproximadamente, los cuales podrán ayudar a aplanar la curva de consumo de energía eléctrica durante el día.

El cambio que supone pasar de los coches actuales, a otros cuyos componentes básicos se reducen a un motor eléctrico (ó 2, ó 3, ó 4), una gran batería y mucha electrónica va a ser asombroso.

No esperamos verlos por las calles en cantidades significativas hasta dentro de un par de años, por lo menos. Pero acabarán imponiéndose en la Sociedad y en la Industria.	COM059000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	¿Romperá?

Esa es la pregunta que muchos diseñadores e ingenieros nos hacemos cuando estamos diseñando una pieza y definimos parámetros como el espesor de un nervio, el radio de un redondeo, el ángulo de un chaflán o seleccionamos el material para su fabricación. Hasta ahora hemos podido intuir el comportamiento mecánico de una pieza por la experiencia, por el ensayo real de prototipos físicos en condiciones reales de uso o por el empleo de costosas y complejas aplicaciones informáticas que difícilmente pueden estar al alcance de todos.

Ahora, con SolidWorks Simulation, podemos ensayar nuestros modelos tridimensionales de piezas y ensamblajes al mismo tiempo que definimos conceptualmente la geometría de los mismos. Podemos validar el diseño sin necesidad de fabricar un prototipo físico y tener un conocimiento exhaustivo de su comportamiento antes de tener las primeras series fabricadas. Ahora podemos acortar el tiempo de definición de un producto con la certeza de que el diseño es el adecuado y que nuestro producto soportará las condiciones de uso a las que estará expuesto.

El libro SolidWorks Simulation muestra todas las funcionalidades de la herramienta de validación del diseño contenida en SolidWorks Premium y facilita su aprendizaje.

Se ha redactado pensando en estudiantes de ingeniería industrial, diseño y formación profesional que utilizan SolidWorks u otras aplicaciones 3D como herramientas de diseño y desean validar sus modelos de pieza y ensamblaje en un entorno totalmente integrado en SolidWorks.

Contiene nueve capítulos en los que se describen los distintos estudios que pueden realizarse con SolidWorks Simulation, desde estudios de validación estáticos, dinámicos, frecuencia y pandeo, fatiga, estudios de diseño de optimización, de caída y de recipientes a presión.

Es un texto visual, práctico, de fácil y rápida lectura, con el que podrá entender y llegar a aplicar un estudio de validación de diseño de forma inmediata. Cada uno de los capítulos contiene conceptos teóricos preliminares que le ayudarán a conocer los menús, iconos y opciones del estudio a tratar. Además, al final de cada uno de ellos se presentan prácticas guiadas y otras propuestas de refuerzo.

Desde www.ra-ma.es podrá descargarse los modelos 3D de todas las prácticas y ejercicios contenidos en este libro.	COM087020
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Índice Alfabético	Actualmente, las empresas precisan de sistemas informáticos seguros y fiables, siendo fundamentales para su modelo de negocio. Es una escena habitual que las organizaciones trabajen y produzcan en base a los servidores y datos de los que disponen, y que el éxito final de su modelo de negocio dependa de cómo sus servicios son informatizados. Las tecnologías de la información se han convertido, con el paso de los años, en un elemento clave para la competitividad de las organizaciones.

Es por ello que los requisitos necesarios para los servicios considerados “críticos” han sido redefinidos, demandando características más exigentes: gran velocidad, mayor eficiencia, alto rendimiento y alta disponibilidad. El objetivo es que el cliente acceda a los servicios y datos de una forma rápida e ininterrumpida.

El objetivo de esta obra es introducir al lector de una forma teórico-práctica a las tecnologías y procedimientos necesarios para abordar con garantías los exigentes requerimientos que los sistemas informáticos presentan en el mercado actual: gran velocidad de respuesta, trabajo eficiente, alto rendimiento, alta disponibilidad, etc. Tenga en cuenta que, como administrador de los servicios de una empresa, se exigirá que estos se encuentren en correcto funcionamiento 24 horas al día, 7 días a la semana, 365 días al año.

A lo largo del libro se dará a conocer de forma sencilla, práctica y mediante numerosos ejemplos, cómo sacar partido a las soluciones existentes basadas en GNU/Linux que permiten dotar de alta disponibilidad y alto rendimiento a los datos y servicios críticos de los sistemas informáticos de una empresa. Además, se profundizará en una de las tecnologías más populares y en expansión, a día de hoy, en el campo de la administración avanzada: la virtualización. La virtualización se está empezando a convertir en un aspecto clave y necesario para optimizar al máximo los recursos disponibles y el rendimiento de los servidores disponibles, así como para reducir costes, simplificar y mejorar las políticas administrativas de nuestra infraestructura informática.

Temas incluidos:

Aspectos básicos. Hardware del servidor, sistemas RACK, unidades NAS, sistemas RAID, etc.

Alta disponibilidad y alto rendimiento. Conceptos básicos, Heartbeat, DRBD, MySQL replication, Kamalio, puesta en marcha de un servidor web de alta disponibilidad y de un servidor VoIP de alto rendimiento.

Virtualización. Conceptos básicos, XEN, definición y creación de dominios y monitorización de dominios.
Monitorización avanzada de sistemas. Conceptos básicos, herramientas básicas, Nagios y Centreon.

El libro cuenta con la Web http://www.adminso.es donde, una vez registrado, tendrá acceso a diferente material electrónico como, por ejemplo, presentaciones, ficheros de configuración, etc.	COM039000
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18.1 EL ORIGEN DE UNA VISITA	Este libro está diseñado y escrito para aquellas personas que, conociendo XHTML y JavaScript, desean dar un salto adelante en la creación de sitios web, con la programación dinámica en el lado del servidor. Atrás quedan los días oscuros en que las páginas de Internet eran meros documentos de texto e imágenes formateados de un modo rígido, y con unos contenidos inamovibles. Hoy los usuarios saben que pueden interactuar con páginas web, obteniendo los resultados que desean… y quieren disponer de esa prerrogativa. El autor ha reflejado aquí unos conocimientos prácticos y actualizados, para que usted pueda crear sitios realmente dinámicos y atractivos. Este libro no es, en modo alguno, una guía exhaustiva de todas las funciones de PHP. El manual oficial del lenguaje ya contiene toda esa información, muy bien clasificada. En lugar de ello, se ha buscado dar un enfoque práctico al aprendizaje de PHP 5 y MySQL, la práctica y la experiencia harán el resto. A través de las páginas de este texto, usted conocerá las técnicas necesarias para desarrollar e implementar sitios web realmente prácticos, útiles y eficientes.

Pero esta obra va más allá. El autor ha conseguido hacerle llegar algunos conocimientos que no todos los programadores de PHP poseen, y que resultan de gran utilidad. Entre otras cosas, usted aprenderá que con PHP puede:

- Generar documentos en formatos RTF y PDF.
- Identificar la IP de los clientes que se conecten a sus páginas.
- Enviar correos electrónicos formateados en HTML (incluso, con JavaScript), en lugar de simple texto plano.
- Montar un foro de Internet en una hora de trabajo (o menos).
- Crear películas de Flash e integrarlas en sus páginas web… SIN NECESIDAD DE FLASH.
- Depurar con eficiencia sus códigos.

Estas y muchas otras prestaciones estarán a su disposición, sin necesidad de invertir ningún dinero en herramientas ni técnicas adicionales, y por supuesto, cuando haya completado la lectura de este libro, tendrá los conocimientos necesarios para afrontar cualquier reto profesional que se le presente.

Deseo que los conocimientos recopilados en este volumen le resulten tan fascinantes y útiles como me han resultado a mí. Si al concluir la lectura se ve usted capaz de llevar a cabo proyectos profesionales, me daré por satisfecho.	COM051400
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11.6.3 Ver – Estilo	El principal objetivo de este libro es mostrar a los nuevos usuarios que en el mundo del CAD puede ser realmente sencillo el diseño de cualquier tipo de pieza, o conjunto de ellas, gracias a las herramientas de que dispone Solid Edge.

Sin embargo, tampoco deseamos que este libro se quede “pequeño” después de unas pocas sesiones prácticas. Esperamos que pueda ser usado tanto por usuarios noveles como por aquellas personas que necesiten una referencia para las dudas que puedan surgir sobre la utilización de una herramienta en concreto.

Este manual permitirá al usuario avanzar en el empleo de Solid Edge al principio y también resolverá los problemas puntuales que puedan surgir cuando adquiera experiencia en su uso.

Solid Edge with Synchronous Technology ofrece una interfaz distinta a versiones anteriores. Por un lado, tenemos el “método tradicional” que los usuarios de este programa hemos empleado estos últimos años y que esta versión de Solid Edge mantiene con toda la capacidad y técnicas de modelado. Por otro, el “método síncrono”, que permite trabajar de una manera rápida e intuitiva y que está disponible, por el momento, en los entornos pieza y conjunto. Ambos métodos son explicados en este libro, ya que es necesario comprender las diferencias para poder escoger entre ellos.

La ilustración de cubierta de este libro es un ejemplo de lo que pretendemos. Una vez finalizado el manual y al haber realizado las prácticas propuestas en él, esperamos que el lector pueda crear el compresor de aire con Solid Edge en su totalidad.

Esperamos que nuestro trabajo les resulte de utilidad, ya que con ese ánimo ha sido escrito.

Desde www.ra-ma.es, accediendo a la ficha del libro, podrá descargarse los planos del conjunto, además de ejemplos y ejercicios contenidos en este libro.	COM087020
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Este método de enseñanza ha sido aplicado en múltiples Centros de Formación, por lo que es un texto didáctico, eficaz y comprensible.

Explica clara y sencillamente las órdenes a ejecutar de forma práctica, por lo que se aprende gradualmente y sin necesidad de hacer grandes esfuerzos por memorizarlas.

Para poder aprender el programa no es indispensable tener conocimientos informáticos, pues en este libro se explican detalladamente todos y cada uno de los conceptos que son necesarios para su comprensión.
Aun sin tener conocimientos de dibujo técnico podemos llegar a dominar este programa y conseguir obtener un gran rendimiento.	COM007000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El libro presenta los fundamentos básicos de las Telecomunicaciones, explica los conceptos elementales para entender el funcionamiento de las señales y los diferentes dispositivos utilizados en la transmisión de voz, datos o imágenes, las tecnologías y protocolos que se emplean en las redes telefónicas -fijas y móviles-, en las de datos -tanto de área local como extendida-, y los servicios que se prestan sobre éstas, constituyendo una referencia obligada para todos aquellos estudiantes y profesionales que quieran introducirse en un mundo apasionante y de tanto futuro.

Todo ello se explica de una manera clara y sencilla, pero a la vez rigurosa, con una metodología basada en la experiencia que el autor ha acumulando como escritor y docente a lo largo de más de 30 años.

El libro, que constituye una completa introducción a las Telecomunicaciones, se estructura en 6 capítulos que desarrollan los siguientes contenidos:

- Características del mensaje: sonido, datos e imágenes
- Señales analógicas y digitales. Compresión del sonido y vídeo
- La radio y la televisión
- Tecnologías de transmisión. PDH, SDH y GPON
- La fibra óptica (WDM) y las microondas
- Los satélites de comunicaciones. Sistemas VSAT y GPS
- Infraestructuras comunes de telecomunicación (ICT)
- Las técnicas de conmutación y multiplexación
- La modulación. Módems e interfaces
- Redes LAN y WAN. Interconexión
- Protocolo X.25, Frame Relay, ATM y TCP/IP
- Las tecnologías de banda ancha: xDSL
- El protocolo IP. Internet y la WWW. VoIP e IPTV
- La red telefónica conmutada. RDSI y PBX
- El espectro radioeléctrico. Antenas y radiaciones
- Las comunicaciones móviles. GSM, GPRS, UMTS y LTE, etc.
- Las redes inalámbricas: Wi-Fi, Bluetooth, WiMAX, etc.
- Legislación. Ley General de Telecomunicaciones
- OBA. Oferta del Bucle de Abonado

Al final del libro se incluye un extenso glosario de términos y una amplia lista de referencias bibliográficas, muy útil para el lector interesado en ampliar sus conocimientos.	COM043000
	9788499640167	978-84-9964-016-7	El Arte de Dirigir Proyectos. 3ª Edición		Díaz Martín, Ángel	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499640167	RA-MA Editorial	9/7/10 0:00	1	584	170	240		1007	KJMP	Gestión de proyectos	Empresa	34.9	33.56	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1283	BN	N	PRÓLOGO A LA SEGUNDA EDICIÓN
AGRADECIMIENTOS

CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN

CAPÍTULO 2. CICLO DE VIDA
2.1 PROYECTO
2.2 ARTE 
PARTE I. FASE PREVIA: DETECCIÓN 

CAPÍTULO 3. IDENTIFICACIÓN
3.1 PROYECTOS INTERNOS
3.2 PROYECTOS EXTERNOS
PARTE II. FASE A: DECISIÓN DE REALIZAR UN PROYECTO

CAPÍTULO 4. EL ENTORNO
4.1 CLASES DE ENTORNOS
4.2 INTERACCIÓN ENTORNO-PROYECTO
4.3 CONDICIONES DE CONTORNO DEL PROYECTO

CAPÍTULO 5. RENTABILIDAD DEL PROYECTO 
5.1 CONCEPTOS GENERALES 
5.1.1 Rentabilidad económica 
5.1.1.A Capital circulante 
5.1.1.B Flujo de tesorería
5.1.1.C Inversiones 
5.1.1.D Valor residual
5.1.1.E Coste de operación 
5.1.1.F Necesidades de tesorería y de financiación
5.1.1.G Valor actualizado del dinero 
5.1.1.H Tasa de referencia 
8 EL ARTE DE DIRIGIR PROYECTOS © RA-MA
5.1.2 Rentabilidad social 
5.1.3 Rentabilidad humana 
5.2 INDICADORES DE RENTABILIDAD ECONÓMICA
5.2.1 Período de retorno o “pay-back” 
5.2.2 Valor Actualizado Neto (VAN)
5.2.3 Tasa de Rentabilidad Interna (TRI) 
5.2.4 Coste de operación 
5.2.5 Ejemplo
5.3 ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS PARA LOS INDICADORES
DE RENTABILIDAD ECONÓMICA
5.4 TRATAMIENTO DE LAS INCERTIDUMBRES 
5.5 OTROS ASPECTOS
5.6 EJERCICIO DE ANÁLISIS DE RENTABILIDAD
5.6.1 Datos del Proyecto
5.6.2 Cálculos 
5.6.2.A Rentabilidad con moneda constante
5.6.2.B Rentabilidad con moneda constante pidiendo préstamos
5.6.2.C Rentabilidad con moneda corriente
5.6.2.D Rentabilidad con moneda corriente pidiendo préstamos
5.6.2.E Sensibilidad respecto a los principales parámetros

CAPÍTULO 6. OBJETIVOS
6.1 TIPOS DE OBJETIVOS 
6.2 CARACTERÍSTICAS DE LOS OBJETIVOS
6.3 CUADRO DE MANDO DEL PROYECTO
PARTE III. FASE B: REALIZACIÓN

CAPÍTULO 7. INICIACIÓN
7.1 SUBPROCESOS DE LA INICIACIÓN DEL PROYECTO
7.2 ARRANQUE ADMINISTRATIVO DE UN PROYECTO 
7.3 ARRANQUE OPERATIVO DE UN PROYECTO 
7.3.1 Internamente a la empresa que desarrolla el Proyecto
7.3.2 Con un contratista
7.3.3 Con varios contratistas 
7.4 PRIMERAS ETAPAS DEL PROYECTO

CAPÍTULO 8. LICENCIAMIENTO

CAPÍTULO 9. DISEÑO 
9.1 CRITERIOS
9.1.1 Económicos 
9.1.2 Técnicos
9.2 DATOS 
9.3 INGENIERÍA
9.3.1 Ingeniería conceptual
9.3.2 Ingeniería Básica 
9.3.2.A Trabajos de gabinete 
9.3.2.B Trabajos de campo 
9.3.3 Ingeniería de Detalle
9.3.3.A Trabajos de gabinete 
9.3.3.B Trabajos de campo 

CAPÍTULO 10. CONTRATACIÓN
10.1 TIPOS DE OFERTAS
10.1.1 Riesgo económico en la Propiedad 
10.1.1.A Contrato por Administración (Precios unitarios)
10.1.1.B Contrato con beneficio fijo
10.1.1.C Mixta
10.1.2 Riesgo económico en el contratista
10.1.2.A Contrato a tanto alzado 
10.1.3 Riesgo económico compartido 
10.1.3.A Contrato con beneficio variable o de cifra de referencia
10.1.3.B Otras formas/tipos de contrato 
10.2 SELECCIÓN DE SUMINISTRADORES
10.3 PETICIÓN DE OFERTA/CONCURSO
10.3.1 Criterios básicos a considerar en la preparación de una petición de oferta
10.3.2 Documentos de un concurso 
10.3.2.A De tipo legal 
10.3.2.B De tipo técnico
10.3.2.C De tipo económico
10.3.2.D De tipo general
10.3.2.E Simplificación de los trámites 
10.3.3 Aclaraciones a los oferentes
10.4 DECISIÓN DE OFERTAR
10.4.1 Análisis de la documentación del concurso 
10.4.2 Coste de preparación de una oferta 
10.5 PREPARACIÓN DE LA OFERTA
10.5.1 Fases en la preparación de una oferta
10.5.2 Contenido de la oferta 
10.6 EVALUACIÓN DE OFERTAS
10.7 NEGOCIACIÓN
10.8 SEGUIMIENTO DE LA CONTRATACIÓN 

CAPÍTULO 11. GESTIÓN DE CONTRATOS 
11.1 ACTIVIDADES NECESARIAS PARA REALIZAR EL TRABAJO OBJETO DEL CONTRATO
11.2 ACTIVIDADES NECESARIAS PARA GESTIONAR LOS CONTRATOS.
11.3 COMUNICACIÓN DE UN CONTRATO CON EL RESTO DEL PROYECTO
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11.3.1.C En general	El presente libro es el fiel reflejo de la gran experiencia acumulada por el autor a lo largo de su vida profesional, que puede resumirse en:

- Los proyectos los hacen las personas: hay que integrarlas y motivarlas.
- Es necesario vivir con intensidad la cultura de la anticipación: deben abordarse los problemas lo antes posible.
- Esa cultura se plasma en la planificación y la programación, como medio de monitorizar las variables del Proyecto que, posteriormente, se controlan a través de los oportunos indicadores.
- Es necesaria una comunicación efectiva entre los diversos participantes del Proyecto que posibilite la solución de los conflictos de intereses que se presenten.
La comunicación es un mecanismo origen-destino-origen, es decir, que exige retroalimentación si queremos que sea eficaz.
- El Director de Proyecto debe ser un gran organizador e integrador y, en la medida de lo posible, un líder transformador.

Los temas enumerados se tratan con profundidad, tanto en los capítulos dedicados al ciclo de vida de los proyectos, como en los que se refieren a las herramientas de gestión y al Director de Proyecto.

Completan el libro los anexos dedicados a los acrónimos, indicadores y términos, a los problemas en los proyectos, a la resolución de un caso práctico y a preguntas y respuestas relativas a los libros de divulgación David y Goliat.

Un último apunte: aunque el libro se ha redactado pensando en los proyectos técnicos, la mayoría de sus conceptos son de aplicación a proyectos no técnicos.	BUS000000
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11.1 INTRODUCCIÓN
11.2 EDIFICIOS Y VIVIENDAS EN ESPAÑA 
11.2.2 Casa inteligente para discapacitados en San Fernando
11.2.3 Barrios inteligentes en Madrid 
11.2.4 Viviendas de la calle Serrano de Madrid 
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11.2.10 Edificio central del Metro de Bilbao
11.2.11 Palacio de Justicia de Bilbao
11.2.12 Edificio Agbar de Barcelona	Los términos domótica, inmótica, edificios inteligentes y similares, se utilizan cada vez más para las aplicaciones de las nuevas tecnologías de la información y las comunicaciones en el hogar. Aunque todavía estamos lejos de la implantación extensiva de estas técnicas en ámbitos domésticos, con frecuencia los medios de comunicación muestran edificios públicos que incorporan, además de las habituales automatizaciones de escaleras y ascensores, conceptos como la gestión del confort, el uso racional de la energía y la integración de las redes de datos y comunicaciones.

Este libro presenta una visión práctica y actual de estos conceptos, y su contenido y redacción están orientados para que sea utilizado como libro divulgativo, o como texto para estudiantes de ingenierías o ciclos formativos.

En esta tercera edición se han actualizado los contenidos de varios capítulos y se ha incorporado uno nuevo sobre la certificación de sistemas domóticos en viviendas.

El libro también incluye material adicional actualizado que se puede descargar desde la página web del libro, dentro del portal de RA-MA (www.ra-ma.es), con software, catálogos y manuales de aplicaciones de gestión, control, simulación y aprendizaje de los principales sistemas domóticos e inmóticos	COM004000
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6.2 EL CÁLCULO MANUAL
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7.2 CÁLCULO Y CONVENIENCIA 
7.3 CÁLCULO MEDIANTE LA HOJA EXCEL
APÉNDICE 
ÍNDICE ALFABÉTICO	El Plan General Contable de 2007, introdujo otras formas de contabilizar determinadas operaciones en comparación al plan contable anterior. Aspectos como la contabilización por medio del sistema del coste amortizado, o también el cálculo del valor actual en las operaciones de arrendamiento financiero. 

Esta operativa obliga a llevar extracontablemente los cálculos, ya que los programas de contabilidad no los suelen incorporar. Mediante una hoja de cálculo se puede realizar sin mayor problema la adaptación, por ejemplo, del contrato del instrumento financiero que deba contabilizarse a coste amortizado. 

Sin embargo, si además a esta hoja se le añade una automatización mediante macros, la operativa es mucho más sencilla.

Se han añadido otras aplicaciones que complementan a las anteriores, como el cálculo de los distintos sistemas de amortización contable para aplicar la más adecuada a los objetivos de la empresa, o conocer la incidencia que puede tener acogerse a las ventajas fiscales de financiarse mediante el arrendamiento financiero.

El objetivo de este libro es el de facilitar la tarea a la persona encargada de realizarla, y además de facilitar la herramienta, el segundo objetivo, tanto o más importante que el primero, es el de hacerla comprensible y animarle a que aplique las macros a las múltiples tareas que seguro debe hacer.

La estructura de los capítulos se va repitiendo en todos ellos: exposición de la legislación aplicable al tema del que se trata, continuando con la explicación del cálculo que debe realizarse, y acabando con la macro de automatización, la explicación de la hoja de Excel que la contiene y del trabajo que realiza.

La mejor manera de profundizar en la materia es aplicando los ejemplos que pueden bajarse de la Web de la editorial Ra-Ma. Y no sólo utilizarlos, sino analizarlos, modificarlos y aplicarlos en otras hojas con otras aplicaciones. Esta será sin duda la mejor utilización de lo que se explica en este libro.	COM054000
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SENTENCIA If 
ANIDAMIENTO DE SENTENCIAS If 
ESTRUCTURA Else If 
SENTENCIA Select 
SENTENCIA While 
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SENTENCIA Do ... Loop While 
SENTENCIA For 
SENTENCIA For Each 
SENTENCIAS Try ... Catch 
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CAPÍTULO 8. MATRICES 
INTRODUCCIÓN A LAS MATRICES 
MATRICES NUMÉRICAS UNIDIMENSIONALES 
Declarar una matriz 
Crear una matriz 
Iniciar una matriz 
Acceder a los elementos de una matriz 
Métodos de una matriz 
Trabajar con matrices unidimensionales 
CADENAS DE CARACTERES 
Clase String 
New(cad() As Char) 
ToString() 
CopyTo(IndFuente As Integer, destino() As Char, IndDes As Integer, nCars As Integer) 
Concat(str1 As String, str2 As String) 
CompareTo(otroString As String) 
Length 
ToLower() 
ToUpper() 
Trim() 
StartsWith(prefijo As String) 
EndsWith(sufijo As String) 
CONTENIDO XI
Substring(pos As Integer, ncars As Integer) 
Chars(i As Integer)	Visual Basic evolucionó a partir del lenguaje Basic incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente, ofrece capacidades de diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.

Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual Basic .NET, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003, 2005, 2008 y de Visual Studio 2010 y .NET Framework 2.0/3.0/3.5/4.0. Los desarrolladores encontrarán que Visual Studio 2010 y .NET Framework 4.0 combina la facilidad desarrollo, mejorando la productividad y la solidez que se requiere para crear aplicaciones de línea de negocios. 

Así mismo, Visual Studio 2010 y .NET Framework 4.0 ofrecen a los desarrolladores Web un ambiente altamente productivo para la rápida creación e implementación de sitios y servicios Web. Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, que estará enfocada a programadores no profesionales. 

Estos entornos de desarrollo serán versiones ligeras de Visual Basic, Visual C#, Visual C++ y Visual Web Developer para el desarrollo de aplicaciones para Internet y SQL Server para acceso a bases de datos, además de un nuevo producto llamado Visual Studio Express for Windows Phone para el desarrollo de aplicaciones para móviles.

Microsoft Visual Basic .NET. Lenguaje y aplicaciones es un libro totalmente actualizado a las nuevas características de Visual Basic 2010, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido, como Visual Studio o Visual Basic Express y Visual Web Developer Express; que le permitirá introducirse en la programación orientada a objetos; que le enseñará a trabajar con estructuras de datos, con ficheros y a manipular excepciones; que le introducirá en el desarrollo de aplicaciones de ventanas, en el acceso a bases de datos (ADO.NET), en los formularios Web y servicios Web (ASP.NET), y en aplicaciones para Internet que interactúen con bases de datos.

Podrá descargarse de www.ra-ma.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con los ejemplos realizados, con los apéndices, así como las direcciones para la descarga del software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200
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Utilización del DVD de prácticas	PhotoShop es la herramienta más utilizada por fotógrafos, diseñadores y artistas digitales de todo el mundo. Este libro le proporcionará todos los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar PhotoShop productivamente.

El DVD que acompaña a este libro contiene abundante material didáctico, especialmente creado y diseñado para complementar y potenciar el texto del libro.

Los 136 ejercicios le permitirán practicar con los conceptos y técnicas a medida que los lea. Gracias a ellos adquirirá experiencia en la resolución de casos prácticos que le servirán de referencia para afrontar con éxito cualquier situación que se le pueda plantear.

Los 62 vídeos didácticos le permitirán ver con sus propios ojos cómo se trabaja productivamente con PhotoShop. Constituyen una valiosa ayuda para disipar dudas y avanzar con rapidez en el dominio de PhotoShop.	COM087030
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BIBLIOGRAFÍA	En el marco cada vez más hegemónico del modelo de capitalismo emprendedor, orientado hacia el mercado y a la obtención de mejores resultados económicos, este libro desarrolla la literatura sobre la función empresarial, convertida en un factor relevante de la conducta de las empresas y de la estructura de mercado. Función totalmente instalada en las sociedades occidentales redibujando la geografía de la globalización, lo que ha elevado la importancia competitiva de la innovación, situándola como proceso creativo esencial para la economía, para el mundo empresarial, y más específicamente, para la estrategia empresarial.

El incremento de la importancia del factor conocimiento y su aplicación comercial (la innovación) como factor clave en los fenómenos económicos ha generado las expresiones economía basada en la innovación, capitalismo emprendedor y/o neoschumpeteriano. Describen las tendencias actuales de las economías y de los nuevos modelos productivos, afectados por el ritmo de los avances científicotecnológicos, su creciente complejidad y su papel determinante en los engranajes de la globalización económica; globalización que depende cada vez más del conocimiento, de la información, de los altos niveles de cualificación de los trabajadores y del rápido acceso a todos ellos por parte de los sectores público y privado.	BUS025000
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GLOSARIO	La necesidad de resguardar cierta información es evidente a la hora de considerar sistemas que manejen datos personales, transacciones económicas, el registro de acciones o decisiones que requieran verificación de identidad.
Encontraremos esta necesidad a la hora de desarrollar aplicaciones de escritorio, servicios, procesos desatendidos o sitios Web de comercio electrónico, entre otros.
La criptografía es la respuesta a estas necesidades, como se expone a lo largo del libro. El primer capítulo nos introducirá en la materia, en el segundo se describen los fundamentos matemáticos básicos, del tercer capítulo en adelante veremos la aplicación práctica en distintos lenguajes de programación y bases de datos, para culminar con un resumen de aspectos legales y políticos relacionados. Hoy, la criptografía ya no es cosa de expertos, o al menos no debería serlo.
En este libro aprenderá a utilizar la criptografía en los entornos Java, .NET y PHP, encriptar las bases de datos creadas con Microsoft SQL, MySQL y Oracle y conocer las aplicaciones y estándares criptográficos.	COM083000
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1 Trabajar con Photoshop
Bienvenido a Photoshop 
Ejecutar Photoshop por primera vez 
Comenzar un documento nuevo 
Una prueba preliminar 
Visualizaciones del área de trabajo 
Empleo de la tecla de tabulación 
La barra de opciones 
Configuración de pantalla recomendada 
Guardar y cerrar documentos 
Pintar en color 
La herramienta Pincel 
Herramienta Lápiz 
Utilización de la tecla Mayúsculas 
Impresión de documentos 

2 Retoque fotográfico
Cargar un archivo de imagen ya existente 
Operaciones previas 
Rotar y refl ejar una imagen 
Recortar una imagen 
Herramienta Cuentagotas 
Herramientas Dedo, Desenfocar y Enfocar 
Sobreexponer, Subexponer y Esponja 
Herramienta Sustitución de color 
Herramienta Tampón de clonar 
Herramienta Pincel corrector 
Herramienta Pincel corrector puntual 
Herramienta Pincel de ojos rojos 
Añadir lienzo a la imagen 
El Pincel de historia 
Herramienta Borrador 
Exportación de imágenes 

3 Ajuste del color
Introducción 
Trabajar con colores coherentes 
Desaturar 
Brillo/Contraste 
Tono/Saturación 
Manejo general de los paneles de ajuste 
Corrección de sombras e iluminaciones 
Control avanzado del color 
Trabajar con imágenes en B/N 
Simulación de los colores de impresión 

4 Manejo de Filtros 
Galería de filtros 
Filtro Relieve 
Filtro Licuar 
Otros filtros 

5 Trabajando con Selecciones
Qué es una Selección 
Trabajando con Selecciones 
Manejo básico de Selecciones 
Selecciones con desvanecimiento 
Herramientas de creación de Selecciones 
Filtros y Selecciones 
Guardar y cargar Selecciones 

6 Manejo de capas
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7 Trabajar con texto
Introducción 
Creación de una capa de texto 
Trabajando con varias capas de texto 
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Atributos de texto 
Otras funciones de las capas de texto 

8 Ayudas al trabajo
Trabajando con paletas 
Dibujo de precisión 
Bridge, el gestor de archivos 
Ajustes RAW 
Agradecimiento 

Índice analítico	Photoshop se ha convertido en la herramienta imprescindible para fotógrafos, diseñadores y artistas, tanto aficionados como profesionales. Sin embargo muchos usuarios se sienten abrumados por la gran cantidad de funciones y herramientas que incorpora Photoshop, así como por el tiempo que deben invertir en su estudio. Este libro ha sido escrito específicamente para satisfacer a los lectores que quieren aprender el manejo productivo de Photoshop en el menor tiempo posible. Para conseguir este objetivo, los autores han exprimido toda su experiencia y seleccionado todo lo esencial. A continuación lo han expuesto con claridad y limpieza para que el lector pueda avanzar sobre terreno firme. Compruebe por sí mismo lo fácil, rápido y divertido que puede resultar el aprendizaje.	COM087030
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PARTE 1. PROGRAMACIÓN BÁSICA 
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REALIZACIÓN DE UN PROGRAMA EN JAVA 
Cómo crear un programa 
Interfaz de línea de órdenes 
¿Qué hace este programa? 
Guardar el programa escrito en el disco 
Compilar y ejecutar el programa 
Biblioteca de clases 
Guardar el programa ejecutable en el disco 
Depurar un programa 
Entorno de desarrollo integrado 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
X JAVA 2: CURSO DE PROGRAMACIÓN

CAPÍTULO 2. INTRODUCCIÓN A JAVA 
DECLARACIÓN DE UNA VARIABLE 
ASIGNAR VALORES 
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EXPRESIONES ARITMÉTICAS 
EXPRESIONES CONDICIONALES 
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EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 3. INTRODUCCIÓN A LA POO 
PENSAR EN OBJETOS 
Clases y objetos 
Mensajes y métodos 
DISEÑO DE UNA CLASE DE OBJETOS 
CONSTRUCTORES 
HERENCIA 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 4. ELEMENTOS DEL LENGUAJE 
PRESENTACIÓN DE LA SINTAXIS DE JAVA 
CARACTERES DE JAVA 
Letras, dígitos y otros 
Espacios en blanco 
Caracteres especiales y signos de puntuación 
Secuencias de escape 
TIPOS DE DATOS 
Tipos primitivos 
Tipos referenciados 
Tipos enumerados 
LITERALES 
Literales enteros 
Literales reales 
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COMENTARIOS 
CONTENIDO XI
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Sentencia import static 
DECLARACIÓN DE UNA VARIABLE 
Iniciación de una variable 
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CONVERSIÓN ENTRE TIPOS DE DATOS 
OPERADORES 
Operadores aritméticos 
Operadores de relación 
Operadores lógicos 
Operadores unitarios 
Operadores a nivel de bits 
Operadores de asignación 
Operador condicional 
PRIORIDAD Y ORDEN DE EVALUACIÓN 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 5. ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA 
ESTRUCTURA DE UNA APLICACIÓN JAVA 
Paquetes y protección de clases 
Protección de una clase 
Sentencia import 
Definiciones y declaraciones 
Sentencia simple 
Sentencia compuesta o bloque 
Métodos 
Definición de un método 
Método main 
Crear objetos de una clase 
Cómo acceder a los miembros de un objeto 
Protección de los miembros de una clase 
Miembro de un objeto o de una clase 
Referencias a objetos
Pasando argumentos a los métodos 
PROGRAMA JAVA FORMADO POR MÚLTIPLES FICHEROS
ACCESIBILIDAD DE VARIABLES 
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 6. CLASES DE USO COMÚN 
ENTRADA Y SALIDA 
Flujos de entrada 
Flujos de salida 
Excepciones 
Flujos estándar de E/S 
Determinar la clase a la que pertenece un objeto 
BufferedInputStream 
BufferedReader 
PrintStream 
Trabajar con tipos de datos primitivos 
Clases que encapsulan los tipos primitivos 
Clase Leer 
¿DÓNDE SE UBICAN LAS CLASES QUE DAN SOPORTE?
Variable CLASSPATH 
CARÁCTER FIN DE FICHERO 
CARACTERES \r\n 
ALTERNATIVA A LOS FLUJOS DE E/S 
Entrada de datos 
Salida con formato 
Clase Formatter 
MÉTODOS MATEMÁTICOS 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 7. SENTENCIAS DE CONTROL 
SENTENCIA if 
ANIDAMIENTO DE SENTENCIAS if 
SENTENCIA switch 
SENTENCIA while 
Bucles anidados 
SENTENCIA do ... while 
SENTENCIA for 
SENTENCIA break 
SENTENCIA continue 
ETIQUETAS 
SENTENCIAS try ... catch
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 

CAPÍTULO 8. MATRICES 
INTRODUCCIÓN A LAS MATRICES 
MATRICES NUMÉRICAS UNIDIMENSIONALES 
Declarar una matriz 
Crear una matriz 
Iniciar una matriz 
Acceder a los elementos de una matriz 
Métodos de una matriz 
Trabajar con matrices unidimensionales 
Tamaño de una matriz 
ArrayList 
Añadir un elemento 
Insertar un elemento 
Modificar un elemento 
Obtener un elemento 
Iteradores
Tamaño 
Eliminar elementos 
Buscar elementos 
Copiar listas 
Ejemplo 
Matrices asociativas 
Map 
CADENAS DE CARACTERES 
Leer y escribir una cadena de caracteres 
Clase String 
String(String valor) 
String toString() 
String concat(String str) 
int compareTo(String otroString) 
int length() 
String toLowerCase() 
String toUpperCase()	Hace pocos años quizás "Java" nos traía a la mente una taza de café. ¿Por qué una taza de café? Seguramente por las muchas que se tomaron sus creadores. De hecho la taza de café ha pasado a ser su logotipo. Hoy en día, cualquiera que haya tenido contacto con una página Web tiene otro concepto; sabe que Java es un lenguaje de programación orientado a objetos introducido por Sun Microsystems (adquirida por Oracle en 2009) cuyas características lo sitúan, junto con Microsoft Visual Studio .Net, en el producto ideal para desarrollar programas para la Web.
Pero con Java, no sólo se pueden escribir programas para la Web, sino que es un lenguaje de programación orientado a objetos que también permite desarrollar aplicaciones de uso general.
Por lo tanto, Java le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.
Java 2 - Curso de programación es un libro:
- Totalmente actualizado a las nuevas características de Java 2.
- Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación Java.
- Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
- Que le enseñará a trabajar con estructuras dinámicas de datos, con ficheros, con excepciones y con hilos.
- Con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones.
- Y que le introducirá en el diseño de interfaces gráficas, en las tareas de agregar applets a sus páginas Web, y en poner aplicaciones denominadas servlets en un servidor a disposición de los clientes del mismo.
- Todo lo expuesto tiene continuación en mi otro libro Java 2 - Interfaces gráficas y aplicaciones para Internet.
Podrá descargarse de www.ra-ma.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con los ejemplos realizados, con los apéndices, así como el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051280
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro lo forman una serie de ejercicios prácticos -básicos y avanzados- que intentan que el lector termine manejando con soltura Combustion 2008. Para ello, se han escogido ejercicios que busquen esa familiaridad y que sean cortos, sencillos y entretenidos.
Tiene en sus manos, sin lugar a dudas, la mejor guía del momento para introducirle en las habilidades de la postproducción digital.
El lector aprenderá a organizar el sistema de capas del Workspace, aplicar espectaculares efectos y formar máscaras. Los capítulos dedicados a rotoscopia ayudarán a entender el sistema de puntos de anclaje y a descubrir las infinitas posibilidades que tiene el poder pintar sobre un vídeo.
En esta nueva edición, se ha añadido un capítulo dedicado a aprender el uso del Vectorscopio para corregir el color, y otro dedicado expresamente a la integración 3DStudioMax con Combustion 2008, y su facilidad para componer y ajustar un render por elementos.
En definitiva, un conjunto de diecisiete tutoriales, dirigidos a desarrolladores de efectos, a directores de cortometrajes, a infógrafos 3D, o a aficionados a los FX.	COM007000
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12.4.2 PAL, PLD y FPGA clásicas
12.4.3 Arquitecturas de PLD avanzadas

CAPÍTULO 13. UTILIZACIÓN DEL LENGUAJE VHDL
13.1 ERRORES MÁS COMUNES AL UTILIZAR VHDL
13.2 EJEMPLOS PARA SIMULACIÓN Y SÍNTESIS
13.2.1 E	Los lenguajes de descripción hardware son los pilares sobre los que se asienta la fuerte evolución que el diseño electrónico digital ha venido sufriendo durante los últimos años, por lo que el VHDL ha emergido como estándar en la industria convirtiéndose en el más utilizado hoy en día.
El objetivo de este libro no es únicamente el de presentar el lenguaje y su sintaxis, sino también el de introducir la metodología de trabajo inherente al lenguaje, ya que se trata del flujo de diseño actual de circuitos digitales. Además, se centra en las dos grandes áreas de aplicación del VHDL: la simulación y la síntesis automática de circuitos.
- El presente manual se compone de 13 capítulos y 3 anexos, donde se incluyen los temas siguientes:
- Metodología y posibilidades en la descripción del diseño electrónico.
- Lenguajes de descripción hardware.
- Introducción y sintaxis del lenguaje.
- Estilos de descripción: estructural, flujo de datos y algorítmica.
- Bibliotecas, Paquetes y Unidades. Conceptos avanzados.
- Simulación y modelado.
- Síntesis automática de circuitos.
- VHDL en la práctica. Ejemplos y ejercicios resueltos.
- VHDL, herramientas de CAD y tutoriales.
- Evolución del lenguaje y el nuevo estándar VHDL 2008.
La estructura y contenido de esta obra están basados en varios años de experiencia en la enseñanza del VHDL y diseño digital, por lo que el principal objetivo perseguido por los autores es su carácter didáctico y pedagógico, sin olvidar que también va dirigido a los ingenieros que actualmente empiezan a incorporar estas técnicas de diseño a su entorno laboral. En esta tercera edición se han añadido nuevos elementos del lenguaje y ejemplos para dar cobertura a los importantes cambios y mejoras introducidos en el estándar de VHDL 2008. También se han incorporado los últimos avances en dispositivos de lógica programable, pues sigue siendo un área de fuerte evolución y cambio.
El libro contiene material adicional que podrá descargarse accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es. Este material incluye los ejemplos desarrollados en la obra, así como software de simulación VHDL, y enlaces a las herramientas de simulación y síntesis descritas en los tutoriales del libro.	TEC008000
	9788499640419	978-84-9964-041-9	Excel 2007. Avanzado		Gómez Gutiérrez, Juan Antonio	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499640419	RA-MA Editorial	1/10/11 0:00	1	310	170	240		518	UFC	Hojas de cálculo	Profesional	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1308	BN	N	INTRODUCCIÓN 

CAPÍTULO 1. GRÁFICOS 
1.1 DISEÑO
1.1.1 Tipo
1.1.2 Datos
1.1.3 Diseños de gráficos 
1.1.4 Estilos de diseño
1.1.5 Ubicación 
1.2 PRESENTACIÓN 
1.2.1 Selección actual
1.2.2 Insertar
1.2.3 Etiquetas 
1.2.4 Ejes 
1.2.5 Fondo
1.2.6 Análisis
1.2.7 Propiedades 
1.3 FORMATO
1.3.1 Estilos de forma
1.3.2 Estilos de WordArt
1.3.3 Organizar
1.3.4 Tamaño
1.4 AUTOMÁTICO

CAPÍTULO 2. VARIOS
2.1 COMENTARIOS
2.2 FORMATO CONDICIONAL 
2.2.1 Resaltar reglas de celdas 
2.2.2 Reglas superiores e inferiores 
2.2.3 Barras de datos 
2.2.4 Escalas de color
2.2.5 Conjuntos de iconos 
2.2.6 Nueva regla… 
2.2.7 Borrar reglas
2.2.8 Administrar reglas… 

CAPÍTULO 3. VALIDACIONES 
3.1 USAR VALIDACIÓN DE DATOS
3.2 VALIDAR DATOS USANDO UNA LISTA 
3.3 CRITERIOS DE VALIDACIÓN
3.4 CREAR UN MENSAJE DE ERROR PERSONALIZADO 
3.5 ELIMINAR LA VALIDACIÓN DE DATOS
3.6 CÍRCULOS DE VALIDACIÓN

CAPÍTULO 4. USAR AUTOFILTRO
4.1 ACTIVAR EL AUTOFILTRO
4.2 USAR AUTOFILTRO PARA FILTRAR UNA LISTA 
4.3 ELIMINAR CRITERIOS DEL AUTOFILTRO
4.4 CREAR UN AUTOFILTRO PERSONALIZADO
4.5 DESACTIVAR EL AUTOFILTRO 

CAPÍTULO 5. TRABAJAR CON LISTAS Y FILTROS AVANZADOS
5.1 USAR AUTORRELLENO
5.1.1 Ejemplo 
5.2 TRABAJAR CON LISTAS DE DATOS EN EXCEL
5.2.1 Propiedades 
5.2.2 Herramientas 
5.2.3 Datos externos de tabla 
5.2.4 Opciones de estilo de tabla
5.2.5 Estilos de tabla 
5.3 ORDENACIONES 
5.4 FILTROS AVANZADOS
5.5 CREAR UN RANGO DE CRITERIOS
5.6 USAR UN RANGO DE CRITERIOS
5.7 BORRAR
5.8 USAR CRITERIOS DE COMPARACIÓN
5.9 USAR UNA CONDICIÓN Y/O AVANZADA
5.10 EXTRAER REGISTROS FILTRADOS

CAPÍTULO 6. FUNCIONES
6.1 BÚSQUEDA Y REFERENCIA
6.1.1 Función: BUSCAR
6.1.2 Función: BUSCARV/BUSCARH
6.1.3 Función: IMPORTARDATOSDINAMICOS
6.2 MATEMÁTICAS Y TRIGONOMÉTRICAS
6.2.1 Función: SUMAR.SI
6.2.2 Función: CONTAR.SI
6.3 BASES DE DATOS
6.3.1 Función: BDCONTAR/BDCONTARA
6.3.2 Función: BDEXTRAER
6.3.3 Función: BDMAX/BDMIN 
6.3.4 Función: BDPRODUCTO 
6.3.5 Función: BDSUMA 

CAPÍTULO 7. HERRAMIENTAS DE AUDITORÍA 
7.1 AUDITORÍA DE FÓRMULAS 
7.1.1 Agregar inspección
7.1.2 Evaluación paso a paso 
7.1.3 Comprobación de errores 
7.1.4 Rastreo de errores
7.1.5 Rastreo de fórmulas que utilizan el valor de la celda activa
7.1.6 Buscar las celdas que crean una referencia circular

CAPÍTULO 8. CREAR Y REVISAR TABLAS DINÁMICAS
8.1 CREAR Y REVISAR TABLAS DINÁMICAS
8.1.1 Selección de una tabla o rango
8.1.2 Selección de fuente de datos externa 
8.1.3 Ubicación de la tabla dinámica 
8.2 AGREGAR CAMPOS A LA TABLA DINÁMICA
8.3 HERRAMIENTAS DE TABLA DINÁMICA
8.3.1 Tabla dinámica 
8.3.2 Campo activo
8.3.3 Agrupar
8.3.4 Ordenar
8.3.5 Datos
8.3.6 Acciones 
8.3.7 Herramientas 
8.3.8 Gráfico Dinámico
8.3.9 Fórmulas
8.3.10 Mostrar u ocultar 
8.4 DISEÑO
8.4.1 Subtotales 
8.4.2 Totales generales 
8.4.3 Diseño de informe 
8.4.4 Filas en blanco
8.5 OPCIONES DE ESTILO DE TABLA DINÁMICA
8.6 ESTILOS DE TABLA DINÁMICA
8.6.1 Asistente para crear tablas dinámicas 
8.7 HERRAMIENTAS DEL GRÁFICO DINÁMICO
8.7.1 Diseño
8.7.2 Presentación 
8.7.3 Formato 
8.7.4 Analizar 

CAPÍTULO 9. TABLA DE DATOS Y ESCENARIOS 
9.1 CREAR UNA TABLA DE DATOS DE UNA VARIABLE
9.2 CREAR UNA TABLA DE DATOS DE DOS VARIABLES
9.3 CONVERTIR LOS VALORES DE UNA TABLA DE DATOS EN VALORES CONSTANTES 
9.4 ACELERAR EL CÁLCULO DE UNA HOJA QUE CONTIENE UNA TABLA DE DATOS
9.5 ¿QUÉ ES UN ESCENARIO? 
9.6 CREAR UN ESCENARIO 
9.7 MOSTRAR UN ESCENARIO 
9.8 MODIFICAR UN ESCENARIO
9.9 COMBINAR ESCENARIOS 
9.10 ELIMINAR UN ESCENARIO
9.11 CREAR UN INFORME DE RESUMEN DE ESCENARIO
9.12 MUESTRA PARA TIPO INFORME RESUMEN 
9.13 MUESTRA PARA TIPO INFORME DE TABLA DINÁMICA DE
ESCENARIO
9.14 EVITAR CAMBIOS EN UN ESCENARIO

CAPÍTULO 10. BÚSQUEDA DE OBJETIVOS Y SOLVER 
10.1 BUSCAR OBJETIVO
10.2 BUSCAR UN RESULTADO ESPECÍFICO DE UNA CELDA AJUSTANDO EL VALOR DE OTRA CELDA
10.3 RESPUESTA A COMPLEJAS PREGUNTAS “Y SI...” UTILIZANDO
SOLVER. ¿EN QUÉ CASOS UTILIZAR SOLVER?
10.4 INSTALAR SOLVER 
10.5 IDENTIFICAR CELDAS CLAVE EN LA HOJA DE CÁLCULO
10.6 CUADRO DE DIÁLOGO OPCIONES DE SOLVER 
10.7 OPCIONES DE SOLVER 
10.8 EJEMPLO SOLVER

CAPÍTULO 11. SEGURIDAD
11.1 PROTEGER
11.2 PROTEGER HOJA
11.3 PERMITIR QUE LOS USUARIOS MODIFIQUEN RANGOS
11.4 PROTEGER LIBRO
11.5 PROTEGER Y COMPARTIR LIBRO
11.6 GUARDAR CON CONTRASEÑA

CAPÍTULO 12. MACROS
12.1 GRABAR UNA MACRO
12.2 EJECUTAR UNA MACRO 
12.3 COPIAR UNA MACRO
12.4 EJECUCIÓN DE UNA MACRO DESDE UN BOTÓN PERSONALIZADO

CAPÍTULO 13. CÓMO COLABORAR CON COLEGAS
13.1 COMPARTIR LIBRO 
13.2 DEJAR DE COMPARTIR UN LIBRO 
13.3 PROTE 


Este manual sirve perfectamente como material de consulta para cualquier nivel (principiante o experto) y encontrará que las explicaciones se realizan en términos sencillos.	Este libro proporciona información sobre muchas funcionalidades de Excel 2007 sólo con un simple vistazo. Los objetivos principales de la obra son: revisar el máximo de opciones de las pantallas analizadas y trasladar visualmente una idea sobre las mismas con la mayor profundidad posible. Cada capítulo, incorpora ejemplos que facilitan la comprensión de la materia tratada.
Es un recorrido que comienza con un análisis detallado sobre gráficos, continuando con el uso del formato condicional y la incorporación de validaciones personalizadas sobre nuestras entradas de datos. Se presentan las listas, las tablas y también, cómo trabajar con filtros avanzados combinando criterios 'Y' y 'O' entre sí.
Seguidamente, se analizan funciones relacionadas con las 'bases de datos', 'matemáticas' y 'búsqueda y referencia' y se trata la auditoria de fórmulas, para depurar y corregir los posibles errores existentes en las diversas fórmulas y funciones utilizadas.
Se describen las tablas dinámicas y las diferencias más importantes entre la versión actual y la anterior. Presentamos el uso de tablas de datos de una o dos variables y también, el uso de escenarios.
La búsqueda de objetivos y Solver ayudan a encontrar valores de entrada para obtener un determinado resultado. También se aborda la seguridad y protección de los libros, hojas y rangos. Se presentan las macros como herramienta sencilla para realizar tareas repetitivas y también, cómo compartir un libro de trabajo para poder trabajar en grupo.
Por último, se muestran diferentes formas de combinar diversas fuentes de datos en un mismo libro.
Este manual sirve perfectamente como material de consulta para cualquier nivel (principiante o experto) y encontrará que las explicaciones se realizan en términos sencillos.	COM054000
	9788499640426	978-84-9964-042-6	Microcontroladores PIC con programación PBP		Barra Zapata, Omar Enrique; Barra Zapata, Franklin	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499640426	RA-MA Editorial	1/10/11 0:00	1	454	170	240		747	TJFC	Electrónica: circuitos y componentes	Profesional	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1309	BN	N	INTRODUCCIÓN 

CAPÍTULO 1. MICROCONTROLADORES 
1.1 MICROCONTROLADOR
1.1.1 Controlador y microcontrolador
1.1.2 Diferencia entre microprocesador y microcontrolador
1.1.3 Aplicaciones de los microcontroladores 
1.1.4 El mercado de los microcontroladores 
1.1.5 ¿Qué microcontrolador emplear?
1.2 RECURSOS COMUNES A TODOS LOS MICROCONTROLADORES
1.2.1 Arquitectura básica
1.2.2 El procesador o UCP
1.2.3 Memoria 
1.2.4 Puertas de entrada y salida 
1.2.5 Reloj principal 
1.3 RECURSOS ESPECIALES
1.3.1 Temporizadores o Timers
1.3.2 Perro guardián o Watchdog
1.3.3 Protección ante fallo de alimentación o Brownout
1.3.4 Estado de reposo o de bajo consumo 
1.3.5 Conversor de analógico a digital (A/D) 
1.3.6 Conversor de digital a analógico (D/A) 
1.3.7 Comparador analógico 
1.3.8 Modulador de anchura de impulsos o PWM
1.3.9 Puertas de Entrada/Salida (E/S) digitales
1.3.10 Puertas de comunicación
1.4 HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES
1.4.1 Desarrollo del software 
1.4.2 Depuración 
1.4.3 Grabación 

CAPÍTULO 2. MICROCONTROLADORES PIC 
2.1 MICROCONTROLADORES PIC 
2.2 CARACTERÍSTICAS COMUNES
2.2.1 Arquitectura
2.2.2 Segmentación 
2.2.3 Formato de las instrucciones 
2.2.4 Juego de instrucciones
2.2.5 Todas las instrucciones son ortogonales 
2.2.6 Arquitectura basada en un “banco de registros” 
2.2.7 Diversidad de modelos de microcontroladores con prestaciones y recursos diferentes 
2.2.8 Herramientas de soporte potentes y económicas 
2.3 LAS GAMAS DE PIC
2.3.1 La gama enana: PIC12C(F)XXX de 8 patitas
2.3.2 Gama baja o básica: PIC16C5X con instrucciones de 12 bits
2.3.3 Gama media: PIC16CXXX con instrucciones de 14 bits 
2.3.4 Gama alta: PIC17CXXX con instrucciones de 16 bits
2.3.5 Gama alta: PIC18CXXXX con instrucciones de 16 bits
2.4 MICROCONTROLADOR PIC16F84
2.4.1 Arquitectura interna
2.4.2 Pines y funciones
2.4.2.1 Puerto A
2.4.2.2 Puerto B.
2.4.2.3 Pines adicionales
2.5 MICROCONTROLADOR PIC16F877A
2.5.1 Arquitectura interna
2.5.2 Pines y funciones
2.5.2.1 Puerto A
2.5.2.2 Puerto B
2.5.2.3 Puerto C
2.5.2.4 Puerto D
2.5.2.5 Puerto E
2.5.2.6 Pines adicionales
2.6 MICROCONTROLADOR PIC18F2550
2.6.1 Arquitectura interna
2.6.2 Pines y funciones
2.6.2.1 Puerto A
2.6.2.2 Puerto B
2.6.2.3 Puerto C
2.6.2.4 Puerto E 
2.6.2.5 Pines adicionales
2.7 MICROCONTROLADOR PIC18F4550
2.7.1 Arquitectura Interna 
2.7.2 Pines y funciones
2.7.2.1 Puerto A
2.7.2.2 Puerto B
2.7.2.3 Puerto C
2.7.2.4 Puerto D
2.7.2.5 Puerto E 
2.7.2.6 Pines adicionales

CAPÍTULO 3. COMANDOS PIC BASIC PRO @
3.1 @
3.2 ADCIN
3.3 BRANCH
3.4 BUTTON 
3.5 CALL
3.6 CLEAR 
3.7 CLEARWDT 
3.8 COUNT
3.9 DATA 
3.10 DTMFOUT 
3.11 EEPROM
3.12 END 
3.13 FOR… NEXT 
3.14 FREQOUT
3.15 GOSUB
3.16 GOTO 
3.17 HIGH
3.18 I2CREAD
3.19 I2CWRITE
3.20 IF… THEN 
3.21 INPUT
3.22 LCDIN 
3.23 LCDOUT 
3.24 LOW
3.25 NAP
3.26 ON INTERRUPT
3.27 OUTPUT
3.28 PAUSE
3.29 PAUSEUS
3.30 POT
3.31 PULSIN
3.32 PULSOUT
3.33 PWM
3.34 RANDOM
3.35 READ
3.36 RETURN
3.37 REVERSE
3.38 SELECT CASE
3.39 SERIN2
3.40 SEROUT2
3.41 SHIFTIN 
3.42 SHIFTOUT 
3.43 SLEEP
3.44 SWAP 
3.45 TOOGLE
3.46 TRIS
3.47 WHILE…WEND
3.48 WRITE

CAPÍTULO 4. INSTALACIÓN DE SOFTWARE
4.1 DESCRIPCIÓN DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
4.1.1 El Editor CodeDesigner Lite 
4.1.2 El Compilador PicBasic Pro
4.1.3 El Programador EPIC
4.2 INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE LAS HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
4.2.1 Paso 1: instalación de las herramientas de desarrollo
4.2.2 Paso 2: configuración de las herramientas de desarrollo
4.3 EMPLEO DE LAS HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DE UNA APLICACIÓN 
4.3.1 Paso 1: idea clara de lo que se va a desarrollar 
4.3.2 Paso 2: edición del programa 
4.3.3 Paso 3: compilación del programa 
4.3.4 Paso 4: grabación del microcontrolador
4.3.5 Paso 5: prueba de la aplicación 

CAPÍTULO 5. CONEXIÓN DEL PUERTO SERIE CON VISUAL BASIC 
5.1 EL PUERTO SERIE RS-232C
5.2 MICROSOFT VISUAL BASIC 6.0
5.3 PRUEBAS CON CABLE PARA PUERTO SERIE 
5.3.1 Construcción del cable para puerto serie 
5.3.2 Primera prueba 
5.3.3 Segunda prueba 
5.3.4 Tercera Prueba
5.4 PRUEBAS DE CONEXIÓN ENTRE COMPUTADOR Y
MICROCONTROLADOR 
5.4.1 Transmisión de datos al computador desde el microcontrolador (PIC-PC)
5.4.1.1 Primera prueba
5.4.1.1.1 Utilizando el Hyper Terminal
5.4.1.1.2 Utilizando Visual Basic
5.4.1.2 Segunda prueba
5.4.1.2.1 Prueba con HyperTerminal
5.4.1.2.2 Prueba con Visual Basic
5.4.1.3 Tercera prueba 
5.4.1.3.1 Prueba con HyperTerminal
5.4.1.3.2 Prueba con Visual Basic
5.4.2 Transmisión de datos al microcontrolador desde el computador (PC	El presente libro tiene como objetivo brindar a sus lectores un punto de partida en la realización de proyectos con microcontroladores PIC, usando un lenguaje de programación sencillo, el PIC Basic Pro. Para lograr este objetivo, el libro presenta circuitos basados en los microcontroladores PIC16F84A, el PIC16F877A y los PIC con interfaz USB PIC18F2550 y PIC18F4550 con su respectiva programación.
El libro está dividido en 18 capítulos, donde se abordan diferentes temas como la descripción de los microcontroladores PIC, periféricos diversos de entrada y salida como visualizadores de 7 segmentos, pantallas de cristal líquido, conversores A/D y D/A, memorias seriales, teclados, transmisores y receptores de RF, GPS, motores de corriente contínua, motores paso a paso bipolares y unipolares, servomotores, etapas de potencia, acondicionamiento de señal, además de interfaces de comunicación seriales con el computador como la popular RS232 y la USB usando el software Visual Basic de Microsoft.
El libro contiene material adicional que podrá descargarse accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es. Este material incluye todos los códigos de programa, tanto Pic Basic Pro como en Visual Basic, archivos de simulación en Proteus y las hojas técnicas de cada uno de los dispositivos usados en este manual.	COM067000
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CÓMO USAR ESTE LIBRO
COMIENZO
SALIDA DE PHOTOSHOP

1. TRABAJO BÁSICO CON IMÁGENES DIGITALES
CREACIÓN DE UNA NUEVA IMAGEN
ABRIR IMÁGENES 
ARCHIVAR IMÁGENES
GUARDAR PARA WEB
Ajustes para el formato JPEG 
Ajustes para el formato GIF 
CERRAR IMÁGENES
OTRAS OPCIONES DE ARCHIVO
Volver 
VIII GUÍA DE CAMPO DE PHOTOSHOP CS4 ? RA-MA
Importar 
Exportar
EL EXPLORADOR DE ARCHIVOS: ADOBE BRIDGE
TIPOS DE IMÁGENES DIGITALES Y SISTEMAS DE COLOR
Formatos de imagen digital 
Modelos de color 
EJERCICIOS
I Creación de un dibujo sencillo 
II Archivar el dibujo
III Retoque
IV Recuperando el original.

2. IMPRESIÓN DE IMÁGENES
AJUSTAR PÁGINA
PREVISUALIZACIÓN
IMPRIMIR
EJERCICIOS
I Imprimir una imagen 

3. SELECCIONES
SELECCIÓN DE PARTES DE LA IMAGEN 
Las herramientas de Marco 
Opciones de las herramientas de Marco
EL LAZO
Opciones de los lazos 
LA VARITA MÁGICA
Opciones de la varita mágica
HERRAMIENTA SELECCIÓN RÁPIDA 
Opciones de la selección rápida 
HERRAMIENTA MOVER
DUPLICAR SELECCIONES
PEGAR DENTRO
RELLENAR UNA SELECCIÓN: MODOS DE FUSIÓN 
EL MENÚ SELECCIÓN
CONTORNEAR LA SELECCIÓN
RECORTAR LA SELECCIÓN
BORRAR LA SELECCIÓN 
EJERCICIOS
I Prácticas de selección 
II Prácticas de selección con el lazo magnético 
III Prácticas de selección con Lazos
IV Duplicar 

4. CUADRO DE HERRAMIENTAS
SELECCIÓN DE COLORES
HERRAMIENTA RECORTAR
HERRAMIENTA SECTOR
HERRAMIENTA SELECCIONAR SECTOR 
HERRAMIENTA PINCEL CORRECTOR.
HERRAMIENTA PINCEL CORRECTOR PUNTUAL 
HERRAMIENTA PARCHE 
HERRAMIENTA PINCEL DE OJOS ROJOS
HERRAMIENTAS PINCEL Y LÁPIZ.
HERRAMIENTA SUSTITUCIÓN DE COLOR
HERRAMIENTA TAMPÓN DE CLONAR 
HERRAMIENTA TAMPÓN DE MOTIVO
HERRAMIENTA PINCEL DE HISTORIA
HERRAMIENTA PINCEL HISTÓRICO
HERRAMIENTA BORRADOR
HERRAMIENTA BORRADOR DE FONDOS
HERRAMIENTA BORRADOR MÁGICO.
HERRAMIENTA DEGRADADO
Crear y modificar degradados 
HERRAMIENTA BOTE DE PINTURA
HERRAMIENTAS ENFOCAR, DESENFOCAR Y DEDO
HERRAMIENTAS SOBREEXPONER Y SUBEXPONER
HERRAMIENTA ESPONJA
HERRAMIENTA PLUMA
HERRAMIENTA PLUMA DE FORMA LIBRE
HERRAMIENTAS DE DIBUJO 
HERRAMIENTAS DE SELECCIÓN DE TRAZADOS
HERRAMIENTAS DE TEXTO 
HERRAMIENTAS DE CUENTAGOTAS
HERRAMIENTA REGLA
HERRAMIENTA NOTA
HERRAMIENTA MANO
HERRAMIENTA ROTAR VISTA
HERRAMIENTA ZOOM 
MODOS DE EDICIÓN
EJERCICIOS
I Desaparecer objetos con el Tampón
II Texto
III Creación de una columna 
IV Pinceles
V Reparación de fotografías
VI Pinceles

5. PALETAS
ACTIVAR Y DESACTIVAR PALETAS
LOS MENÚS DE LAS PALETAS 
PALETA DE COLOR
PALETA DE MUESTRAS 
PALETAS DE CAPAS Y ESTILOS 
PALETA DE CANALES
PALETA DE TRAZADOS 
PALETA INFORMACIÓN
PALETA DE ACCIONES
PALETA DEL NAVEGADOR
PALETA HISTORIA 
PALETA PINCELES 
PALETA HISTOGRAMA 

6. FILTROS 
GENERAR LOS FILTROS
DATOS PARA LOS FILTROS 
APLICAR LOS FILTROS 
PUNTOS DE FUGA 
EJERCICIOS
I Uso de los filtros
II Retoque de la imagen Espacio.
III Distorsión de texto

7. TRABAJO CON CAPAS
CREACIÓN DE CAPAS
PALETA
MOVER CAPAS
EL MENÚ CAPA
Duplicar capas 
Mostrar y ocultar capas 
Eliminar capas 
CAPAS DE RELLENO
ESTILOS DE CAPA 
EJERCICIOS
I Duna 
II Combinación de capas 
III Máscaras de capa
IV Capas de relleno (I) 
V Capas de relleno (II) 

8. RETOQUE DE IMÁGENES Y OTRAS UTILIDADES 
MODOS DE TRABAJO 
AJUSTES
CORRECCIONES AUTOMÁTICAS
DUPLICAR IMÁGENES
APLICAR IMAGEN 
CALCULAR
TAMAÑO DE IMAGEN 
TAMAÑO DEL LIENZO 
GIRAR Y VOLTEAR 
VARIACIONES
PROPORCIÓN DE PÍXELES
TRANSFORMACIONES 
GUÍAS Y REGLAS
CREAR MOTIVOS
ESPACIOS DE TRABAJO
SISTEMA DE AYUDA 
ANIMACIONES 
EJERCICIOS
I Tamaño de imágenes 
II Girar y recortar 
III Colorear la foto antigua 
IV Guías y reglas 
V Creación de una animación
ÍNDICE ALFABÉTICO	Flash conforma un componente fundamental para el diseño Web.
Gracias a él se puede optimizar valiosamente cualquier Web, desde una sencilla animación hasta el diseño de un sitio completo y de alto rendimiento, ya que sus películas pueden incorporar incluso elementos interactivos, como botones o menús, que amplían sus posibilidades.
Todo ello sin necesidad de disponer de conocimientos de programación y con archivos resultantes de tamaño extremadamente reducido, lo que las convierte en candidatas perfectas para su aplicación a páginas Web.
Con la ayuda de esta guía y sin necesidad de disponer de conocimientos de programación, cualquier lector dominará Flash fácilmente gracias al método de enseñanza empleado, que se basa en la descripción sencilla y detallada de sus funciones, con ejemplos y ejercicios que simplifican la comprensión de la materia y le familiarizan con el programa. Además, a lo largo de la obra se desarrolla un macroejercicio con el que se diseña una película Flash completa, que se va completando según se adquieren conocimientos en cada capítulo. Su lectura progresiva desvela los secretos de este sistema y proporciona resultados realmente sorprendentes.	COM060160
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El acceso al programa 
Taller de novedades 
La pantalla principal
Menú de la aplicación 
La barra de herramientas de acceso rápido 
La barra de menús 
La barra de herramientas: cinta de opciones 
Información de herramientas 
La barra de título 
Infocenter 
Botones de título 
El área de dibujo 
El cursor
El icono del sistema de coordenadas
La ventana o barra de comandos 
La barra de estado 
Ejemplo 1.1: Cambio de color de fondo, uso de la rejilla
y del forzado de cursor
Las barras de desplazamiento
La ayuda
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 2: COMENZANDO A DIBUJAR
Introducción 
Coordenadas absolutas cartesianas
Ejemplo 2.1: Introducción de coordenadas 
Coordenadas absolutas polares 
Coordenadas relativas cartesianas
Coordenadas relativas polares
Ejemplo 2.2: Introducción de coordenadas 
Ejemplo 2.3: Comando Línea con coordenadas polares
Entrada dinámica 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 3: ÓRDENES DE DIBUJO SIMPLES 
Línea 
Círculo 
Ejemplo 3.1: Cuchara
Arcos 
Arandelas 
Rayo
Elipse 
Arco de elipse 
Rectángulo 
Polígono 
Punto 
Hélice 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 4: PARÁMETROS DEL DIBUJO.
Modo de dibujo Orto
Rejilla
Forzamiento del cursor
Ejemplo 4.1: Cambio de color de fondo, uso de la rejilla y forzado del cursor 
Rastreo polar 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 5: ÓRDENES DE MODIFICACIÓN DEL
DIBUJO I
Nuevo
Abrir 
Dar formato al tamaño del papel 
Borrar 
Ejemplo 5.1: Uso del comando borrar
Deshacer y rehacer 
Guardar como
Partir 
Ejemplo 5.2: Uso de los comandos: Línea, Círculo, Tangente y Partir 
Zoom
Encuadre 
Ejemplo 5.3: Comandos de visualización Zoom y Encuadre
Desplazar 
Copiar
Girar 
Ejemplo 5.4: Mesa y sillas 
Alargar 
Recortar
Chaflán
Empalme
Ejemplo 5.5: Empalme de radio 70 
Escalar
Simetría
Alinear 
Desfase
Descomponer 
Xplode
Ordenar objetos 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 6: ÓRDENES DE DIBUJO COMPLEJAS
Polilíneas
Ejemplo 6.1: Polilínea 
Editar polilíneas 
Splines8
Boceto 
Ejemplo 6.2: Boceto
Líneas múltiples 
Editar líneas múltiples 
Pinzamientos 
Nube de revisión 
Región
Cobertura 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 7: ÓRDENES DE MODIFICACIÓN DEL
DIBUJO II 
Matriz
Ejemplo 7.1: Matriz
Dividir
Gradúa
Ejemplo 7.2: Construcción de una valla
Estira 
Ejemplo 7.3: Uso del comando Estira 
Longitud
Juntar
Sombreado 
Ejemplo 7.4: Sombreado 1 
Ejemplo 7.5: Sombreado 2 
Editar sombreados
Macros de acciones 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 8: ÓRDENES DE TEXTO
Crear un estilo de texto 
Texto en una línea 
Texto de líneas múltiples 
Modificar texto
Revisión ortográfica
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 9: ACOTACIÓN DE PLANOS
Partes de una cota
Estilo de cota
Crear un nuevo estilo de acotación 
Acotación lineal 
Acotación alineada
Acotación con línea base
Acotación continua 
Acotar ángulos 
Acotar diámetros 
Acotar radios
Acotar longitud de un arco
Acotar marca de centro 
Acotar coordenadas
Acotar radios con recodo 
Cotas de inspección
Alinear texto
Origen
Rotación
Izquierda, centro y derecha 
Actualizar acotación
Reemplazar acotación 
Acotación rápida 
Modificación de cotas mediante pinzamientos
Modificar propiedades de cota 
Ejemplo 9.1: Modificar las propiedades de una cota
Acotar con el comando directriz 
Directrices múltiples 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 10: EL USO DE CAPAS
Capas 
Cambiar las propiedades de los objetos 
Ejemplo 10.1: Creación de capas 
Herramientas de capas 
Ejemplo 10.2: Dibujo guiado de una pieza
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 11: BLOQUES
Crear un bloque
Insertar bloques
Insertar un archivo 
Crear un punto base
Insertar un bloque como matriz
Insertar un bloque con Divide o Gradúa 
Ejemplo 11.1: Insertar bloque con Divide
Crear una biblioteca de bloques 
Descomponer un bloque
Ejemplo 11.2: Creación de un bloque 
Designcenter 
Ejercicios propuestos 

CAPÍTULO 12: IMPRESIÓN DE PLANOS
Opciones de impresión

CAPÍTULO 13: DIBUJO PARAMÉTRICO
Restricciones geométricas
Restricciones por cota 

CAPÍTULO 14: PERSONALIZACIÓN DEL ENTORNO DE TRABAJO
Creación de una barra de herramientas 
Personalización de la barra de herramientas 
Personalización de la barra de herramientas de acceso rápido
Personalización de la cinta de opciones 

CAPÍTULO 15: PRÁCTICAS DE REPASO
Pebetero 
Claustro

ÍNDICE ALFABÉTICO	Esta guía pretende servir de herramienta para el aprendizaje de uno de los programas más populares y veteranos en el diseño asistido por ordenador: AutoCAD, en su versión 2010.

Los temas se presentan estructurados para un aprendizaje progresivo. Se ilustran distintos ejemplos prácticos guiados, que permiten que el lector pueda tomar un primer contacto con aquellas órdenes de dibujo más elementales y que le permitirán realizar sencillos diseños. Al finalizar cada capítulo se proponen una serie de ejemplos cuya finalidad es que el lector practique todo lo explicado en el capítulo correspondiente, y realice dibujos que permitan sintetizar todo lo aprendido. Como es evidente, con un poco de práctica podrá desarrollar dibujos más complejos en 2D.

Como colofón, el último capítulo contiene dos ejemplos guiados que le permitirán aplicar todo lo estudiado.

Por todo ello, pensamos que mediante este libro en pocos días podrá comenzar a manejar las principales herramientas de AutoCAD que le permitirán realizar una gran variedad de dibujos en 2D.	COM007000
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CAPÍTULO 1. CARACTERÍSTICAS, NOVEDADES Y ENTORNO DE TRABAJO
1.1 CARACTERÍSTICAS Y NOVEDADES EN EXCEL 2010 
1.2 ENTORNO DE TRABAJO EN EXCEL 2010
1.2.1 CINTA DE OPCIONES DE EXCEL 
1.2.2 Ficha Inicio
1.2.3 Ficha Insertar
1.2.4 Ficha Diseño de página 
1.2.5 Ficha Fórmulas
1.2.6 Ficha Datos
1.2.7 Ficha Revisar
1.2.8 Ficha Vista
1.2.9 Botón Archivo 
1.2.10 Barra de acceso rápido 
1.2.11 Barra de estado
1.3 COMPLEMENTOS EN EXCEL 2010 

CAPÍTULO 2. LIBROS Y HOJAS DE CÁLCULO
2.1 FICHEROS EN EXCEL 2010 
2.2 CREAR, ABRIR, GUARDAR, IMPRIMIR, ENVIAR Y CERRAR LIBROS
2.3 CREAR UN NUEVO LIBRO BASADO EN PLANTILLA
2.4 ADMINISTRAR HOJAS DE CÁLCULO
2.4.1 Insertar o eliminar hojas de cálculo 
2.4.2 Inmovilizar y bloquear filas o columnas
2.4.3 Seleccionar celdas, rangos, filas y columnas 
2.4.4 Mostrar u ocultar filas y columnas y cambiar su alto y ancho
2.4.5 Mostrar u ocultar hojas de cálculo o libros 
2.4.6 Seleccionar hojas de cálculo 
2.4.7 Temas en las hojas de cálculo de Excel 2010 
2.4.8 Separadores de decimales y miles en las hojas de cálculo y libros
2.5 SERIES DE DATOS EN EXCEL. AUTOCOMPLETAR
2.6 ESTILOS Y FORMATO CONDICIONAL Y DE TABLA

CAPÍTULO 3. FÓRMULAS Y FUNCIONES 
3.1 ENTORNO DE CÁLCULO DE EXCEL 2010: FÓRMULAS Y OPERADORES
3.1.1 Paleta Fórmulas 
3.1.2 Crear una fórmula sencilla con constantes y operadores
3.1.3 Crear una fórmula con funciones 
3.1.4 Crear una fórmula con funciones anidadas 
3.1.5 Utilizar Fórmula Autocompletar 
3.1.6 Mostrar fórmulas y valores en una hoja de cálculo
3.1.7 Modificar, mover, copiar y eliminar fórmulas 
3.2 NOMBRES EN LAS FÓRMULAS
3.2.1 Tipos de nombres 
3.2.2 Crear y especificar nombres
3.2.3 Administrar nombres
3.3 FÓRMULAS QUE CALCULAN DATOS EN OTRAS HOJAS O LIBROS: VINCULACIÓN DE LIBROS
3.4 REFERENCIAS
3.4.1 Estilos de referencia A1, F1C1 y 3D 
3.4.2 Referencias absolutas, relativas y mixtas en el estilo A1
3.5 FUNCIONES
3.6 FÓRMULAS QUE CONTIENEN FUNCIONES MATRICIALES
3.7 CLASES DE FUNCIONES EN EXCEL 2010 
3.7.1 Funciones matemáticas y trigonométricas 
3.7.2 Funciones estadísticas 
3.7.3 Funciones de Ingeniería
3.7.4 Funciones de información 
3.7.5 Funciones de cubo
3.7.6 Funciones de búsqueda y referencia 
3.7.7 Funciones financieras
3.7.8 Funciones de fecha y hora
3.7.9 Funciones lógicas 
3.7.10 Funciones de texto
3.7.11 Funciones de base de datos 
3.7.12 Funciones definidas por el usuario instaladas con complementos
3.7.13 Funciones de compatibilidad

CAPÍTULO 4. GRÁFICOS 
4.1 EXCEL 2010 Y LOS GRÁFICOS
4.1.1 Crear gráficos de forma rápida
4.1.2 Cambiar el tipo de gráfico
4.1.3 Crear un gráfico con la ficha Insertar
4.1.4 Gráficos de columnas 
4.1.5 Gráficos de barras
4.1.6 Gráficos de líneas 
4.1.7 Gráficos de dispersión
4.1.8 Gráficos de sectores 
4.1.9 Gráficos de áreas 
4.1.10 Otros tipos de gráficos 
4.1.11 Líneas de tendencia en gráficos 
4.2 HERRAMIENTAS DE GRÁFICOS 
4.2.1 Ficha Diseño. Tipos, diseños y estilos de gráficos
4.2.2 Ficha Presentación. Selección, etiquetas, ejes y fondo
4.2.3 Ficha Formato. Estilos de forma, posición y tamaño
4.3 INSERTAR IMÁGENES, FORMAS Y SMARTART

CAPÍTULO 5. FUNCIONES MATEMÁTICAS 
5.1 FUNCIONES MATEMÁTICAS EN EXCEL 2010 
5.1.1 Funciones trigonométricas 
5.1.2 Funciones hiperbólicas
5.1.3 Funciones exponenciales y logarítmicas
5.1.4 Funciones combinatorias y factoriales 
5.1.5 Funciones numéricas 
5.1.6 Funciones sobre números aleatorios y romanos
5.1.7 Funciones matriciales
5.2 FUNCIONES LÓGICAS

CAPÍTULO 6. FUNCIONES FINANCIERAS 
6.1 FUNCIONES FINANCIERAS EN EXCEL 2010 
6.2 FUNCIONES SOBRE PRÉSTAMOS
6.3 FUNCIONES PARA EL ANÁLISIS DE PROYECTOS DE INVERSIÓN
6.4 FUNCIONES DE AMORTIZACIÓN

CAPÍTULO 7. FUNCIONES ESTADÍSTICAS
7.1 FUNCIONES ESTADÍSTICAS EN EXCEL 2010 
7.2 FUNCIONES SOBRE ESTADÍSTICA DESCRIPTIVA
7.3 FUNCIONES SOBRE DISTRIBUCIONES ESTADÍSTICAS
7.3.1 Funciones sobre distribuciones discretas 
7.3.2 Funciones sobre distribuciones continuas
7.4 FUNCIONES SOBRE INTERVALOS DE CONFIANZA Y CONTRASTES DE HIPÓTESIS
7.5 ESTADÍSTICA CON HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS 
7.6 DISTRIBUCIONES E HISTOGRAMAS MEDIANTE HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS 
7.7 MEDIDAS DE CENTRALIZACIÓN, DISPERSIÓN, ASIMETRÍA Y CURTOSIS CON HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS
7.8 GENERACIÓN DE NÚMEROS ALEATORIOS CON HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS 
7.9 COEFICIENTE DE CORRELACIÓN Y MATRIZ DE CORRELACIONES CON HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS
7.10 COVARIANZAS Y MATRIZ DE CORRELACIONES CON HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS
7.11 MODELOS DE REGRESIÓN SIMPLE Y MÚLTIPLE CON HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS
7.12 ANÁLISIS DE LA VARIANZA 
7.12.1 Análisis de la varianza unifactorial 
7.12.2 Análisis de la varianza de dos factores con varias muestras por	Este libro se ciñe a las posibilidades de trabajo que ofrece la hoja de cálculo Microsoft Excel 2010, componente del paquete integrado Microsoft Office 2010. Dentro de un enfoque eminentemente práctico se presentan aplicaciones de Excel en diferentes campos de la ciencia, como la estadística, la economía, la matemática en general y las finanzas.
Se inicia el contenido describiendo las novedades y mejoras que presenta Excel 2010, así como su nuevo entorno de trabajo. En sucesivos capítulos se muestra el modo de trabajo con libros y hojas de cálculo, fórmulas, funciones y gráficos. Todo ello desde un enfoque aplicado. Se explican y presentan ejemplos relativos a funciones matemáticas y trigonométricas, estadísticas, financieras, de bases de datos, matriciales, lógicas, de búsqueda y referencia, etc. Se trata con especial relevancia el análisis estadístico de datos (histogramas, estadística descriptiva, test de hipótesis, regresión y correlación, análisis de la varianza y otras herramientas estadísticas) y el tratamiento de modelos económicos y financieros (préstamos, anualidades, proyectos de inversión, amortizaciones y otras funciones financieras).
Finalmente se presentan temas más avanzados como el trabajo con listas, esquemas, filtros, bases de datos, tablas de datos, escenarios, búsqueda de objetivos, optimización y programación lineal con Solver y tablas y gráficos dinámicos. Al final de cada capítulo se resuelven una serie de ejercicios prácticos que ayudan a la comprensión de los conceptos mostrando su utilidad práctica.	COM054000
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CAPÍTULO 1. CARACTERÍSTICAS, NOVEDADES Y ENTORNO DE TRABAJO
1.1 NOVEDADES EN ACCESS 2010 
1.1.1 Novedades generales y de interfaz 
1.1.2 Novedades en herramientas de diseño 
1.1.3 Novedades en tipos de datos y controles
1.1.4 Novedades en presentación de los datos 
1.1.5 Novedades en seguridad
1.1.6 Novedades en herramientas de corrección 
1.2 CARACTERÍSTICAS DE ACCESS 2010 
1.3 INICIO Y ENTORNO DE TRABAJO EN ACCESS 2010
1.3.1 Cinta de opciones de Access 2010 
1.3.2 Ficha Inicio
1.3.3 Ficha Crear 
1.3.4 Ficha Datos externos 
1.3.5 Ficha Herramientas de base de datos 
1.3.6 Botón Archivo 
1.3.7 Barra de acceso rápido 
1.3.8 Barra de estado
1.3.9 Panel de exploración 
1.3.10 Documentos con fichas 
1.3.11 Minibarra de herramientas 

CAPÍTULO 2. CONCEPTOS, OBJETOS, OPERACIONES Y DISEÑO DE BASES DE DATOS RELACIONALES 
2.1 BASES DE DATOS: TABLAS, CAMPOS Y REGISTROS
2.2 ESTRUCTURA DE LAS BASES DE DATOS
2.2.1 Modelos de datos primitivos. Sistemas de gestión de archivos
2.2.2 Bases de datos jerárquicas
2.2.3 Bases de datos en red 
2.2.4 Bases de datos relacionales 
2.3 CARACTERÍSTICAS DE LAS BASES DE DATOS RELACIONALES
2.4 OPERACIONES RELACIONALES BÁSICAS
2.5 OTRAS OPERACIONES RELACIONALES Y OPERADORES BOOLEANOS
2.6 DISEÑO DE UNA BASE DE DATOS RELACIONAL
2.6.1 Claves primarias y secundarias (externas o foráneas)
2.6.2 Integridad 
2.6.3 Disparadores
2.6.4 Índices 
2.6.5 Tablas en una base de datos relacional 
2.6.6 Un ejemplo de diseño de base de datos relacional
2.7 OBJETOS TÍPICOS EN BASES DE DATOS ACCESS 
2.7.1 Consultas: definición y funcionamiento
2.7.2 Formularios: definición y funcionamiento
2.7.3 Informes: definición y funcionamiento
2.7.4 Macros 
2.7.5 Módulos
2.8 RELACIONES EN ACCESS 
2.8.1 Relación uno a varios 
2.8.2 Relación varios a varios 
2.8.3 Relación uno a uno
2.8.4 Definir relaciones 

CAPÍTULO 3. CREACIÓN DE BASES DE DATOS, TABLAS, RELACIONES, CLAVES E ÍNDICES
3.1 TAREAS PREVIAS A LA CREACIÓN DE UNA BASE DE DATOS 
3.2 CREACIÓN DE BASES DE DATOS EN ACCESS 2010
3.3 ABRIR Y CERRAR UNA BASE DE DATOS
3.4 VISTA HOJA DE DATOS. TRABAJO CON TABLAS
3.4.1 Añadir nuevas tablas a una base de datos 
3.4.2 Añadir nuevos campos a las tablas de una base de datos
3.4.3 Insertar, eliminar y cambiar nombre a los campos 
3.4.4 Tipos de datos, formatos y propiedades de campos
3.4.5 Trabajar con registros
3.4.6 Tareas especiales con tablas. Exportar, importar, cortar, copiar, pegar, eliminar y ocultar tablas 
3.5 VISTA DISEÑO. CLAVES, ÍNDICES, TIPOS DE DATOS Y PROPIEDADES ...135
3.5.1 Establecer y quitar la clave primaria 
3.5.2 Establecer y quitar índices
3.5.3 Tipos de datos y formatos 
3.5.4 Propiedades de campos 
3.6 RELACIONES
3.6.1 Definir relaciones entre tablas
3.6.2 Eliminar y modificar relaciones 
3.6.3 Ver las relaciones de una base de datos 
3.6.4 Integridad referencial 

CAPÍTULO 4. PROPIEDADES DE CAMPOS, FORMATOS Y TIPOS DE DATOS. PERSONALIZACIÓN 
4.1 PROPIEDADES DE LOS CAMPOS
4.1.1 Tamaño de los campos (propiedad FieldSize) 
4.1.2 Formato de los campos (propiedad Format) 
4.1.3 Máscara de entrada de los campos (propiedad MáscaraDeEntrada o InputMask) 
4.1.4 Título de los campos (propiedad Caption) 
4.1.5 Valor predeterminado de campo (propiedad DefaultValue).
4.1.6 Reglas y textos de validación de campos. Propiedades ReglaDeValidación
(ValidationRule) y TextoDeValidación (ValidationText) 
4.1.7 Propiedad Requerido (Required) en los campos
4.1.8 Permitir longitud cero en los campos. Propiedad permitir longitud cero (AllowZeroLength) 
4.1.9 Campos indexados (propiedad Indexed)
4.1.10 Comprimir los datos en un campo texto, memo o hipervínculo (propiedad Unicode Compression)
4.1.11 Resumen sobre propiedades de campos
4.2 PERSONALIZAR CAMPOS
4.3 CAMPOS DE BÚSQUEDA Y DE LISTA DE VALORES 
4.3.1 Campos de búsqueda en la vista Diseño 
4.3.2 Campos de búsqueda en la vista Hoja de datos
4.3.3 Campos de lista de valores en la vista Diseño
4.3.4 Campos de lista de valores en la vista Hoja de datos
4.4 CAMPOS AUTONUMÉRICOS Y RÉPLICAS DE UNA BASE DE DATOS

CAPÍTULO 5. CONSULTAS A TRAVÉS DE LA INTERFAZ DE ACCESS 2010
5.1 CONCEPTOS Y TIPOS DE CONSULTAS
5.2 CONSULTAS DE SELECCIÓN
5.2.1 Consultas de selección sencillas mediante asistente
5.2.2 Consultas de selección sencillas en la vista Diseño
5.2.3 Utilizar varias tablas en consultas 
5.2.4 Crear una consulta de Autobúsqueda que rellene los datos automáticamente
5.2.5 Criterios y expresiones para recuperar datos 
5.2.6 Formas comunes de usar criterios 
5.2.7 Especificar varios criterios en una consulta 
5.2.8 Usar una subconsulta para definir un campo o definir criterios para un campo 
5.2.9 Mostrar sólo los valores más altos o	Este libro presenta un tratamiento completo de Microsoft Access 2010 y puede considerarse un manual de referencia de esta base de datos de Microsoft.
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7.	Según los estudios del Instituto Nacional de Estadística (INE), el 68,7% de los hogares en España con, al menos, un miembro de 16 a 74 años dispone de ordenador en el año 2010. Este porcentaje supera en 2,4 puntos al del año anterior. Las cifras son abrumadoras y, si algo reflejan, es la vertiginosa evolución hacia una Sociedad de la Información donde el ordenador toma un papel protagonista como interfaz principal hacia las tecnologías de la información y las comunicaciones (TIC).
Esta realidad patente reafirma la necesidad de la sexta edición de este libro que, avalado por las cinco anteriores, analiza en profundidad no sólo el ordenador, sino también el entorno tecnológico más cercano, como son las impresoras, los virus, las redes, Internet…
Ya hace tiempo que conocer y usar la tecnología no constituye ningún privilegio y, por el contrario, se ha convertido en una necesidad. Sin duda, el uso del conjunto de técnicas que nuestra era nos ofrece es un factor determinante para evaluar los niveles de eficiencia y competitividad, tanto a nivel empresarial como personal. Siendo así, ¿cómo no conocer el interfaz por excelencia?
A lo largo de más de 500 páginas, 242 imágenes y 57 tablas esquemáticas, se ofrece al lector una visión acentuada de la arquitectura del PC, profundizando en cada uno de sus componentes de forma monográfica. Una evolución histórica de cada uno de ellos ayudará a entender cómo se ha llegado al modelo de máquina actual.
El autor, con una amplia trayectoria docente y profesional en el sector, ofrece los contenidos pedagógicamente dosificados, con ejemplos y ejercicios que ilustran cada uno de los conceptos expuestos. Así, el libro está indicado no sólo para aquellos lectores autodidactas con ganas de profundizar en este apasionante entorno sino, además, para profesionales y docentes de esta parcela de la Informática que necesiten usarlo como libro de apoyo o consulta.
Sumérjase en las profundidades del PC y descubra un mundo de posibilidades. Ampliaciones, reparaciones, mantenimiento… y un sinfín de opciones para convertirse en su propio técnico o reafirmar sus conocimientos.
Se incluye un CD-ROM multimedia con diferentes programas de testeo y pruebas, una aplicación exclusiva multimedia 3D y, además, una serie de apéndices adicionales con más de 100 páginas. Estos han sido tratados de forma aparte a fin de no aumentar el volumen del libro y, como consecuencia, su precio. Aun así, resulta de especial interés el recorrido por la Electrónica Digital propuesto en los citados apéndices a fin de afianzar una base sólida en este apasionante mundo de la Microinformática.	COM067000
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EPÍLOGO	Estamos rodeados de proyectos, la vida misma es un gran Proyecto, el más importante para cada uno de nosotros. Nos interesa saber dirigir estos proyectos, saber cómo actuar en las diversas circunstancias que se nos presentan.
El presente libro, como indica su título, muestra la experiencia del autor en el mundo de la Dirección de Proyectos, cuyas enseñanzas son de aplicación a muchos de ellos con los que nos enfrentamos cotidianamente: de hecho, una vez examinados los acontecimientos que se han producido durante el desarrollo del Proyecto se obtienen las Lecciones aprendidas derivadas de los mismos y, como consecuencia, se alcanzan Pautas de Actuación que son de aplicación en el futuro.
De esa manera, se domina de una forma más efectiva el arte de dirigir proyectos y se avanza en el camino hacia la excelencia.	BUS000000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El objetivo de este libro es mostrar a través de ejemplos y ejercicios resueltos las posibilidades de trabajo con Microsoft Excel en el mundo de las finanzas. Aunque la mayoría del trabajo que se presenta es factible con las versiones 2000/2002/2003/2007 de Excel, el contenido del libro comienza con una presentación sencilla del trabajo en el entorno de Excel 2010 y un análisis de las funciones de apoyo más habituales para el trabajo en el campo financiero que presenta la nueva versión del programa.
En la primera parte del contenido se tratan las funciones relativas a préstamos y anualidades y se presentan distintos modelos típicos para el trabajo en este campo. Para todos los modelos se muestran ejemplos de análisis de la sensibilidad y se contempla la construcción en escenarios para tener en cuenta distintas alternativas posibles.
También se desarrollan ejemplos sobre la búsqueda de objetivos en los modelos.
Más adelante se aborda el trabajo con funciones y modelos sobre valores bursátiles, letras del tesoro y cupones, construyéndose modelos financieros de gestión de renta fija y modelos de gestión de letras del tesoro y otros activos descontados a corto plazo.
Para todos estos modelos se presentan ejemplos de análisis de la sensibilidad, análisis de alternativas mediante escenarios y persecución de objetivos.
A continuación se analizan las funciones y modelos para el análisis de proyectos de inversión, incluidas las inversiones en valores, teniendo también en cuenta el análisis de la sensibilidad y la construcción de escenarios. Por último, se presentan modelos de amortización que contemplan la construcción de tablas de amortización según las distintas modalidades (progresión geométrica decreciente, números dígitos decrecientes, números dígitos crecientes, etc.). También se abordan modelos financieros de amortización de operaciones de leasing.
Todos los temas se complementan con ejercicios prácticos secuenciados en orden de dificultad que tienen como finalidad la incorporación progresiva del lector al tratamiento del mundo de las finanzas a través de Excel.	COM054000
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Desplazamientos por el texto 
EL CUADRO IR A
DESPLAZAMIENTOS A TRAVÉS DEL TEXTO SIN EL USO DEL TECLADO
LA CINTA DE OPCIONES 
Personalizar la Cinta de opciones 
HERENCIA DE LAS LÍNEAS

CAPÍTULO 1. ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON WORD
1.1 CERRAR Y CREAR NUEVOS DOCUMENTOS
1.1.1 Nuevos documentos 
1.2 ARCHIVAR Y ABRIR DOCUMENTOS 
1.2.1 Abrir documentos
1.2.2 Opciones de Abrir 
1.2.3 Archivar documentos 
1.2.4 Opciones al guardar
1.4 IMPRESIÓN DE DOCUMENTOS 
1.5 LA FICHA VISTA 
1.6 EJERCICIOS 
1.6.1 Escribir y archivar textos 
1.6.2 Modificaciones en textos
1.6.3 Imprimir un texto 

CAPÍTULO 2. FUNCIONES BÁSICAS DE TRABAJO CON
WORD
2.1 SELECCIÓN DE BLOQUES DE TEXTO
2.2 MOVER Y COPIAR BLOQUES
2.3 BORRAR BLOQUES
2.4 FUENTES
2.4.1 Espacio entre caracteres y alineación vertical
2.4.2 Cambiar el tipo de letra a un bloque 
2.5 SECCIONES
2.5.1 Creación de secciones y saltos de página
2.6 EJERCICIOS 
2.6.1 Escritura con tipos de letra 
2.6.2 Mover y copiar bloques
2.6.3 Creación de secciones 

CAPÍTULO 3. FORMATOS 
3.1 FORMATO DE PÁRRAFOS 
3.1.1 Alineación y justificación
3.1.2 Sangrados 
3.1.3 Espacio entre líneas
3.2 TABULACIONES
3.3 VIÑETAS 
3.4 PÁRRAFOS NUMERADOS
3.5 LISTAS MULTINIVEL 
3.6 BORDES
3.6.1 Bordes para páginas 
3.7 SOMBREADOS
3.8 CREACIÓN DE COLUMNAS EN UN TEXTO
3.9 LETRA CAPITAL
3.10 ESTILOS
3.11 CONFIGURAR PÁGINA
3.11.1 Especificar el tipo de papel 
3.11.2 Diseño de páginas
3.12 EJERCICIOS 
3.12.1 Alineación y sangrados 
3.12.2 Escritura de un índice
3.12.3 Lista numerada 
3.12.4 Bordes y sombreado
3.12.5 Columnas con letra capital 
3.12.6 Cambio de márgenes 
3.12.7 Tarjeta de visita 
3.12.8 Tabulaciones

CAPÍTULO 4. TABLAS
4.1 CREACIÓN DE UNA TABLA 
4.2 SELECCIÓN DE CELDAS Y DESPLAZAMIENTOS POR LA TABLA 
4.3 CAMBIOS DE TAMAÑO Y POSICIÓN
4.4 DISEÑO DE LA TABLA 
4.5 TRABAJOS MATEMÁTICOS CON TABLAS 
4.6 EJERCICIOS 
4.6.1 Creación de una tabla sencilla
4.6.2 Creación de una plantilla para facturas 
4.6.3 Creación de una tabla avanzada 

CAPÍTULO 5. HERRAMIENTAS MÁS ÚTILES DE WORD 
5.1 DESHACER Y REHACER 
5.2 EL BOTÓN DERECHO DEL RATÓN
5.3 BÚSQUEDA Y SUSTITUCIÓN DE PALABRAS Y FRASES
5.3.1 Más funciones de búsqueda 
5.3.2 Reemplazos automáticos 
5.4 CORRECTOR ORTOGRÁFICO Y GRAMATICAL
5.4.1 Gramática 
5.5 AUTOCORRECCIÓN
5.6 SINÓNIMOS 
5.7 GUIONADO AUTOMÁTICO 
5.8 NOTAS A PIE DE PÁGINA Y NOTAS FINALES 
5.9 MANTENER MÁS DE UN TEXTO ACTIVO 
5.10 COMENTARIOS
5.11 ENCABEZADOS Y PIES DE PÁGINA 
5.12 NUMERACIÓN AUTOMÁTICA DE PÁGINAS 
5.13 FECHA Y HORA
5.14 CARACTERES ESPECIALES Y SÍMBOLOS
5.15 HIPERVÍNCULOS
5.16 TEXTO OCULTO Y CARACTERES NO IMPRIMIBLES
5.17 TRADUCIR 
5.18 BARRA DE HERRAMIENTAS DE ACCESO RÁPIDO
5.18.1 Agregar y eliminar botones a la barra 
5.19 PORTADAS 
5.20 FIRMAS DIGITALES
5.21 EJERCICIOS 
5.21.1 Creación de un encabezado
5.21.2 Búsqueda y reemplazo 
5.21.3 Notas a pie de página 
5.21.4 Numeración de páginas 
5.21.5 Insertar cabecera y fecha en una carta
5.21.6 Barra de herramientas de acceso rápido
5.21.7 Portada
5.21.8 Firma digital 

CAPÍTULO 6. IMÁGENES Y OTROS ELEMENTOS
GRÁFICOS
6.1 AÑADIR IMÁGENES 
6.2 EDITAR IMÁGENES 
6.3 DIBUJAR
6.3.1 Seleccionar figuras 
6.3.2 Mover figuras 
6.4 DIAGRAMAS SMARTART
6.5 WORDART 
6.6 CAPTURAS
6.7 EJERCICIOS 
6.7.1 Incorporar imágenes
6.7.2 Un dibujo sencillo 
6.7.3 Un dibujo avanzado
6.7.4 Rótulos 

CAPÍTULO 7. TÉCNICAS AVANZADAS
7.1 MACROS
7.1.1 Creación y edición de macros 
7.1.2 Administrar las macros 
7.1.3 Introducción al manejo con Visual Basic
7.2 COMBINAR CORRESPONDENCIA 
7.2.1 Cartas
7.2.2 Crear listas de destinatarios
7.2.3 Abrir listas de destinatarios 
7.2.4 Componer la carta y obtener el resultado
7.3 ETIQUETAS POSTALES
7.4 TABLAS DE CONTENIDO
7.5 ÍNDICES ALFABÉTICOS
7.6 FORMULARIOS
7.6.1 Formularios heredados 
7.7 PROTEGER DOCUMENTOS 
7.8 COMPARACIÓN DE DOCUMENTOS
7.9 DOCUMENTOS MAESTROS Y SUBDOCUMENTOS 
7.10 EJERCICIOS 
7.10.1 Creación de macros sencillas 
7.10.2 Gráfico de notas de un trimestre 
7.10.3 Diploma personalizado 
7.10.4 Etiquetas postales 

ÍNDICE ALFABÉTICO	Microsoft Word es, sin duda, el procesador de texto más empleado en todo el mundo a cualquier nivel.
Esta guía proporciona un sencillo sistema didáctico y preciso para aprender a emplearlo mediante enseñanzas notoriamente detalladas y abundantes ejemplos y ejercicios, que se complementan con trucos interesantes. Todo ello permite experimentar de forma real el trabajo diario con este excelente sistema de tratamiento de textos. Incluye, además, un capítulo final dedicado a técnicas avanzadas con las que el usuario iniciado puede adentrarse en el nivel experto.	COM058000
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COMIENZO 
LA CINTA DE OPCIONES 
DESPLAZAMIENTO POR LAS HOJAS DE CÁLCULO
CAPÍTULO 1. BÁSICO EN EXCEL
1.1 DATOS CON EXCEL 
1.2 OPERADORES 
1.3 REFERENCIAS
1.3.1 Referencias a datos de otras hojas
1.4 EDICIÓN DE CELDAS
1.5 LIBROS DE TRABAJO 
1.6 BLOQUES DE CELDAS (RANGOS)
1.7 EJERCICIOS 
1.7.1 Creación de una hoja de cálculo
1.7.2 Operaciones básicas 
1.7.3 Vincular datos de otras hojas 

CAPÍTULO 2. ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON EXCEL 
2.1 CERRAR Y CREAR LIBROS DE TRABAJO
2.1.1 Nuevos libros de trabajo
2.2 INSERTAR Y ELIMINAR HOJAS DE CÁLCULO EN UN
LIBRO
2.3 ARCHIVAR Y ABRIR DOCUMENTOS 
2.3.1 Abrir documentos
2.3.2 Opciones de Abrir 
2.3.3 Archivar documentos 
2.4 PLANTILLAS 
2.5 VISTA PRELIMINAR 
2.6 IMPRESIÓN DE DOCUMENTOS 

CAPÍTULO 3. TRABAJO CON BLOQUES DE CELDAS 
3.1 SELECCIÓN DE CELDAS
3.2 MOVER BLOQUE (CORTAR) 
3.3 COPIAR EL BLOQUE
3.4 BORRAR BLOQUE
3.5 COPIAR FÓRMULAS 
3.6 REFERENCIAS RELATIVAS, ABSOLUTAS Y MIXTAS 
3.7 NOMBRES PARA BLOQUES DE CELDAS
3.8 RELLENO AUTOMÁTICO DE DATOS 
3.8.1 Listas para Autorrellenar
3.8.2 El controlador de relleno
3.9 PEGADO ESPECIAL
3.10 EJERCICIOS 
3.10.1 Mover y copiar datos
3.10.2 Poner nombre a un rango 
3.10.3 Referencias absolutas 
3.10.4 Relleno automático de datos 

CAPÍTULO 4. FORMATOS 
4.1 FORMATO DE CELDAS 
4.2 FORMATO DE FILAS, DE COLUMNAS Y DE HOJAS 
4.3 ELIMINAR FORMATOS 
4.4 ESTILOS
4.5 FORMATOS CONDICIONALES 
4.5.1 Creación de reglas 
4.6 CONFIGURAR PÁGINA.
4.7 EJERCICIOS 
4.7.1 Formatos para Gastos
4.7.2 Plantilla para Facturas 

CAPÍTULO 5. HERRAMIENTAS MÁS ÚTILES DE EXCEL 
5.1 DESHACER Y REHACER 
5.2 EL BOTÓN DERECHO DEL RATÓN
5.3 BÚSQUEDA Y REEMPLAZO AUTOMÁTICO DE DATOS
5.4 CORRECTOR ORTOGRÁFICO
5.5 AUTOCORRECCIÓN
5.6 ZOOM
5.7 COMENTARIOS
5.8 INSERCIÓN DE CELDAS Y HOJAS DE CÁLCULO
5.9 ELIMINAR CELDAS Y HOJAS DE CÁLCULO
5.10 PROTECCIÓN DE DATOS
5.11 COMPARTIR LIBROS 
5.12 ORDENACIONES 
5.13 AUTOCALCULAR
5.14 HERRAMIENTAS PARA EL EURO 
5.15 CARACTERES ESPECIALES Y SÍMBOLOS
5.16 TEXTO EN COLUMNAS
5.17 AGRUPAR CELDAS Y ESQUEMAS
5.18 SUBTOTALES
5.19 AÑADIR IMÁGENES 
5.20 EDITAR IMÁGENES 
5.21 DIBUJAR
5.21.1 Seleccionar figuras 
5.21.2 Mover figuras 
5.22 WORDART 
5.23 DIAGRAMAS SMARTART
5.24 CAPTURAS
5.25 PERSONALIZAR LA CINTA DE OPCIONES
5.26 BARRA DE HERRAMIENTAS DE ACCESO RÁPIDO
5.26.1 Agregar y eliminar botones a la barra 
5.27 EJERCICIOS 
5.27.1 Comentarios 
5.27.2 Insertar y eliminar celdas 
5.27.3 Añadir y eliminar hojas 
5.27.4 Desarrollo de un libro con varias hojas
5.27.5 Protección de datos I 
5.27.6 Protección de datos II
5.27.7 Ordenaciones
5.27.8 Rótulos 

CAPÍTULO 6. FUNCIONES CON EXCEL 
6.1 TRATAMIENTO DE LAS FUNCIONES
6.1.1 Rangos en las funciones 
6.2 FUNCIONES MATEMÁTICAS
6.3 FUNCIONES DE FECHA Y HORA
6.4 FUNCIONES DE TEXTO
6.5 FUNCIONES LÓGICAS Y DE INFORMACIÓN
6.6 EJERCICIOS 
6.6.1 Aplicación de funciones 
6.6.2 Hotel 

CAPÍTULO 7. GRÁFICOS MATEMÁTICOS 
7.1 CREACIÓN DE UN GRÁFICO
7.2 EDICIÓN DE GRÁFICOS 
7.3 LOS ELEMENTOS DEL GRÁFICO 
7.3.1 Relleno 
7.3.2 Color de borde
7.3.3 Estilo de borde
7.3.4 Sombra 
7.3.5 Iluminado y bordes suaves 
7.3.6 Formato 3D 
7.3.7 Giro 3D
7.3.8 Correcciones de imágenes
7.3.9 Color de imagen 
7.3.10 Efectos artísticos 
7.3.11 Recortar 
7.3.12 Tamaño
7.3.13 Propiedades 
7.3.14 Cuadro de texto 
7.3.15 Texto alternativo 
7.4 EJERCICIOS 
7.4.1 Gráfico para Notas de un alumno
7.4.2 Gráfico para Gastos

CAPÍTULO 8. TRABAJO SENCILLO CON BASES DE DATOS
8.1 ORDENACIÓN Y FILTROS 
8.1.1 Filtros avanzados
8.2 IMPORTAR BASES DE DATOS A UNA HOJA DE EXCEL
8.3 FUNCIONES DE BASE DE DATOS
8.4 CONSULTAS EN INTERNET 
8.5 EJERCICIOS 
8.5.1 Filtros 
8.5.2 Funciones de base de datos 

CAPÍTULO 9. TÉCNICAS AVANZADAS
9.1 VALIDACIÓN DE DATOS
9.2 BUSCAR OBJETIVOS 
9.3 TABLAS DINÁMICAS 
9.3.1 Opciones de tablas dinámicas 
9.3.2 La ficha Diseño 
9.4 AUDITORÍAS
9.5 ESCENARIOS
9.6 CONSOLIDAR
9.7 ELEMENTOS DE FORMULARIO 
9.8 TABLAS
9.9 MACROS
9.9.1 Creación y edición de macros 
9.9.2 Gestión de las macros
9.9.3 Introducción al manejo con Visual Basic
9.10 SOLVER
9.11 EJERCICIOS 
9.11.1 Una macro sencilla 
9.11.2 Validación 
9.11.3 Escenarios
9.11.4 Consolidación

ÍNDICE ALFABÉTICO	Excel es la hoja de cálculo más empleada en la actualidad por méritos propios. Combina una potencia formidable con una notable sencillez de manejo.

Le presentamos esta guía que contiene todo lo necesario para aprender la dinámica del uso de Microsoft Excel con rapidez, desarrollado en un temario muy completo y con un lenguaje sencillo. Además, mediante sus ejemplos y ejercicios se adquiere una práctica valiosa que será muy productiva a la hora de desenvolverse profesionalmente con este sistema. Incluye también un capítulo dedicado íntegramente a técnicas avanzadas con las que el usuario iniciado puede llegar a adquirir un nivel experto.	COM054000
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TEORÍA DE BASES DE DATOS APLICADA A ACCESS 
Tipos de campos con Access
¿Qué son los índices? 
¿Qué son los campos clave?
Relaciones entre tablas de una base de datos 
COMIENZO 
CREACIÓN DE BASES DE DATOS
EL PANEL DE NAVEGACIÓN: COMPONENTES DE LA BASE DE DATOS

CAPÍTULO 1. CREACIÓN Y MANTENIMIENTO DE TABLAS
1.1 EL MODO VISTA DISEÑO 
1.1.1 Propiedades de los campos
1.1.2 Campos de tipo Asistente para búsquedas
1.1.3 Campos de tipo Calculado 
1.1.4 Creación de campos clave
1.1.5 Creación y edición de índices 
1.2 AÑADIR Y MODIFICAR REGISTROS EN LAS TABLAS
1.2.1 Edición de datos en las tablas
1.3 DESPLAZARSE A TRAVÉS DE LA TABLA 
1.4 ELIMINAR REGISTROS 
1.5 RELACIONES ENTRE TABLAS 
1.5.1 Tipos de relaciones
1.5.2 La integridad referencial 
1.5.3 Creación y edición de relaciones
1.6 EJERCICIOS 
1.6.1 Creación de una base de datos 
1.6.2 Creación de tablas 
1.6.3 Creación de índices 
1.6.4 Campos clave 
1.6.5 Añadir y borrar registros 

CAPÍTULO 2. CONSULTAS CON ACCESS 
2.1 CONSULTAS CON EL ASISTENTE
2.1.1 Consultas en modo Vista Diseño 
2.1.2 Operadores de comparación 
2.2 TIPOS DE CONSULTAS
2.3 TOTALES
2.4 CAMPOS CALCULADOS 
2.5 CONSULTAS CON TABLAS RELACIONADAS 
2.6 ABRIR Y MODIFICAR CONSULTAS
2.7 EJERCICIOS 
2.7.1 Consultas de selección 
2.7.2 Otras consultas 
2.7.3 Relaciones 
2.7.4 Consultas con relaciones 
2.7.5 Campos calculados

CAPÍTULO 3. FORMULARIOS 
3.1 ASISTENTE PARA CREAR FORMULARIOS
3.2 FORMULARIOS AUTOMÁTICOS
3.3 FORMULARIOS DINÁMICOS 
3.4 FORMULARIOS EN MODO VISTA DISEÑO 
3.4.1 Secciones de los formularios
3.4.2 Incorporar objetos de control 
3.4.3 Propiedades de los objetos 
3.5 ABRIR FORMULARIOS
3.6 DESPLAZARSE A TRAVÉS DE FORMULARIOS
3.7 CERRAR FORMULARIOS
3.8 EJERCICIOS 
3.8.1 Formularios 

CAPÍTULO 4. INFORMES
4.1 CREAR INFORMES
4.2 INFORMES PARA ETIQUETAS POSTALES 
4.3 INFORMES AUTOMÁTICOS 
4.4 INFORMES EN MODO VISTA DISEÑO
4.4.1 Secciones de los informes 
4.4.2 Objetos de control y propiedades 
4.5 ABRIR INFORMES 
4.6 DESPLAZAMIENTO A TRAVÉS DE INFORMES 
4.7 CERRAR INFORMES 
4.8 EJERCICIOS 
4.8.1 Informes con el asistente 
4.8.2 Etiquetas postales 

CAPÍTULO 5. HERRAMIENTAS MÁS ÚTILES DE ACCESS
5.1 DESHACER 
5.2 EL BOTÓN DERECHO DEL RATÓN
5.3 PORTAPAPELES CON ACCESS 
5.3.1 Copiar y mover tablas de una base de datos a otra
5.4 CORRECTOR ORTOGRÁFICO
5.5 AUTOCORRECCIÓN
5.6 BÚSQUEDA DE DATOS 
5.7 REEMPLAZO AUTOMÁTICO DE DATOS 
5.8 FILTROS 
5.9 IMPRIMIR DATOS
5.10 ELIMINAR ELEMENTOS DE LA VENTANA DE BASE DE DATOS
5.11 CAMBIAR DE NOMBRE A LOS ELEMENTOS DE UNA BASE DE DATOS
5.12 COMPACTAR Y REPARAR BASES DE DATOS
5.13 FORMATOS PARA LAS TABLAS 
5.13.1 Hojas secundarias de datos
5.14 IMPORTAR Y EXPORTAR TABLAS.
5.15 CONVERTIR VERSIONES
5.16 EL MODO VISTA PRELIMINAR 
5.17 LA CINTA DE OPCIONES
5.17.1 Personalizar la cinta de opciones 
5.18 BARRA DE HERRAMIENTAS DE ACCESO RÁPIDO.
5.18.1 Agregar y eliminar botones a la barra 
5.19 COPIAS DE SEGURIDAD 
5.20 EJERCICIOS 
5.20.1 Filtros 
5.20.2 Aplicar formatos
5.20.3 Ordenación rápida 
5.20.4 Hojas secundarias de datos
5.20.5 Copia de seguridad 

CAPÍTULO 6. TÉCNICAS AVANZADAS
6.1 INICIO DE BASES DE DATOS 
6.2 MACROS
6.2.1 Creación de macros 
6.2.2 Condiciones en las macros 
6.2.3 Ejecución y modificación de macros 
6.2.4 Introducción a Visual Basic con Access 
6.2.5 Creación y manejo de módulos 
6.2.6 Ejecución de funciones 
6.2.7 La macro AUTOEXEC 
6.3 ADMINISTRADOR DE PANELES 
6.3.1 Crear y modificar paneles de control 
6.4 ADMINISTRADOR DE TABLAS VINCULADAS
6.5 ANALIZADOR DE RENDIMIENTO 
6.6 CIFRAR Y DESCIFRAR BASES DE DATOS
6.7 EJERCICIOS 
6.7.1 Macros de acceso a tablas 
6.7.2 Panel de control
6.7.3 Configurar el inicio de una base de datos 
6.7.4 Panel de control con la macro AUTOEXEC
6.7.5 Exportar y vincular tablas 
6.7.6 Contraseña y codificación 

ÍNDICE ALFABÉTICO	Las diversas y productivas aplicaciones que proporcionan las bases de datos a las empresas para administrar sus negocios hacen de ellas herramientas extremadamente valiosas. Access combina potencia y sencillez a la hora de diseñar estos sistemas de almacenamiento.
Experimentando progresivamente el extenso temario de esta guía y poniendo en práctica los numerosos ejercicios y ejemplos prácticos que contiene, el lector asimilará de forma sencilla y cómoda el manejo de este excelente sistema de gestión de bases de datos.	COM084010
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ARRANQUE DE POWERPOINT
COMIENZO
SALIDA DE POWERPOINT
LA CINTA DE OPCIONES
Personalizar la cinta de opciones
BARRA DE HERRAMIENTAS DE ACCESO RÁPIDO
Agregar y eliminar botones a la barra
CAPÍTULO 1.	BÁSICO EN POWERPOINT
1.1 ELEMENTOS DE UNA PRESENTACIÓN
1.2 SELECCIONAR OBJETOS DE LAS DIAPOSITIVAS
1.3 ELIMINAR OBJETOS DE LAS DIAPOSITIVAS	
1.4 MOVER OBJETOS
1.5 CAMBIAR EL TAMAÑO DE LOS OBJETOS
1.6 AÑADIR Y ELIMINAR DIAPOSITIVAS
1.7 DESPLAZAMIENTOS POR LAS DIAPOSITIVAS
1.8 MODOS DE TRABAJO CON POWERPOINT
1.9 PRESENTACIÓN DE FUNCIONES EN PANTALLA
1.10 EJECUCIÓN DE UNA PRESENTACIÓ
1.11 EJERCICIOS
1.11.1 Dibujos para prácticas
1.11.2 Seleccionar, mover y borrar objetos
1.11.3 Ejecutar la presentación
CAPÍTULO 2.	ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON POWERPOINT
2.1 PRESENTACIONES NUEVAS
2.2 ARCHIVAR Y ABRIR DOCUMENTOS
2.2.1 Abrir documentos
2.2.2 Opciones de Abrir
2.3 ARCHIVAR DOCUMENTOS
2.4 IMPRIMIR PRESENTACIONES
2.5 EJERCICIOS
2.5.1 Creación de una nueva presentación
2.5.2 Imprimir una presentación
CAPÍTULO 3.	OBJETOS GRÁFICOS EN DIAPOSITIVAS
3.1 AÑADIR IMÁGENES
3.2 CAPTURAS
3.3 EDITAR IMÁGENES
3.4 DIBUJAR
3.4.1 Seleccionar figuras
3.4.2 Mover figuras
3.5 WORDART
3.6 DIAGRAMAS SMARTART
3.7 GRÁFICOS MATEMÁTICOS
3.8 EDICIÓN DE GRÁFICOS
3.9 LOS ELEMENTOS DEL GRÁFICO
3.9.1 Relleno
3.9.2 Color de borde
3.9.3 Estilo de borde
3.9.4 Sombra
3.9.5 Iluminado y bordes suaves
3.9.6 Formato 3D
3.9.7 Giro 3D
3.9.8 Correcciones de imágenes
3.9.9 Color de imagen
3.9.10 Efectos artísticos
3.9.11 Recortar
3.9.12 Tamaño
3.9.13 Propiedades
3.9.14 Cuadro de texto
3.9.15 Texto alternativo
3.10 EJERCICIOS
3.10.1 Creación de un dibujo sencillo
3.10.2 Creación de otro dibujo
3.10.3 Dibujo avanzado	
3.10.4 Creación de un gráfico en PowerPoint	
CAPÍTULO 4.	FORMATOS	
4.1 FUENTES
4.2 NUMERACIÓN Y VIÑETAS	
4.2.1 Párrafos numerados	
4.3 ALINEACIÓN Y JUSTIFICACIÓN	
4.4 ESPACIO ENTRE LÍNEAS	
4.5 ESPACIO ENTRE CARACTERES	
4.6 CAMBIO A MAYÚSCULAS Y MINÚSCULAS	
4.7 FUNCIONES ESPECIALES DE PÁRRAFO	
4.8 REEMPLAZAR FUENTES AUTOMÁTICAMENTE	
4.9 CAMBIAR EL DISEÑO Y EL ESTILO DE UNA DIAPOSITIVA	
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6.3.1 Enumera	La pretensión de este nuevo libro actualizado es la de introducir a los lectores en el mundo de la seguridad de TI, desde el punto de vista del atacante o hacker y del que tiene la responsabilidad de implementar políticas de seguridad y así intentar reducir las vulnerabilidades de sus sistemas y redes.
En un primer bloque se describen los protocolos necesarios para entender cómo se comunican los sistemas y las aplicaciones que se ejecutan en ellos, además, se detallan las técnicas que se utilizan para identificar sistemas que pueden ser susceptibles de ser atacados, así como el conocimiento de las vulnerabilidades que pueden ser explotadas en un ataque. En este mismo bloque se desarrolla la metodología paso a paso que se utiliza para ejecutar un ataque a sistemas ya identificados como potenciales víctimas.
En el segundo bloque se describen y desarrollan de un modo práctico diversos tipos de ataques a sistemas operativos Windows y Linux. También hay un capítulo especial dedicado a ataques a bases de datos, donde se describen en detalle ataques de inyección de código, también conocidos de modo general como SQl Injection.
En el penúltimo bloque se aborda en profundidad las aplicaciones que pueden proteger a los sistemas de potenciales ataques a estos y a las redes donde se encuentran. En el bloque se describen, instalan, configuran y se desarrollan las posibilidades de administración de aplicaciones que, por ejemplo, pueden ayudar en el análisis de las comunicaciones entre sistemas, como son los sniffers, y otras que se implementan para la protección perimetral de sistemas y redes, como son los Firewalls y los IDS.
Otra técnica que se desarrolla en este bloque es la del cifrado de la información sensible en los sistemas y las comunicaciones entre estos.
Por último en esta nueva edición se ha querido dedicar un capítulo exclusivamente a la inseguridad/hacking y seguridad de redes inalámbricas-WIFI, que han acaparado un importante papel en nuestros días tanto en entornos domésticos como en empresariales.
Todos y cada uno de los capítulos comienza con una descripción de las técnicas y aplicaciones que se van a manejar a lo largo del mismo, para a continuación, explicar los procesos de instalación, configuración y administración con ejemplos prácticos.
En cada capítulo del libro se indica al lector las direcciones URL necesarias para poder acceder en Internet a gran parte de las herramientas utilizadas en las prácticas realizadas.	COM015000
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3.1.1.3 Ejecución.
3.1.2 En Ubuntu GNU/Linux 
3.1.3 Pasos comunes
3.1.3.1 Descarga
3.1.3.2 Instalación 
3.2 INSTALACIÓN EN UN SERVIDOR EXTERNO
3.2.1 Elección de un servicio de alojamiento
3.2.1.1 Características 
3.2.1.2 Tipos 
3.2.2 Proceso de instalación 
3.2.2.1 Preparación previa 
3.2.2.2 Presentación del cPanel
3.2.2.3 Creación de la base de datos 
3.2.2.4 Subida del sistema
3.2.2.5 Archivo de configuración 
3.3 MIGRACIÓN 
3.3.1 Migración de los ficheros
3.3.2 Migración de los datos 
3.3.3 Otras consideraciones

CAPÍTULO 4. PERSONALIZACIÓN Y ACTUALIZACIÓN
4.1 INSTALACIÓN DE TEMAS 
4.1.1 ¿Dónde encontrarlos?
4.1.2 Descarga e instalación manual 
4.1.3 Descarga e instalación automática 
4.1.4 Permisos apropiados
4.1.4.1 Linux 
4.1.4.2 Servidor remoto 
4.1.5 Modificación básica 
4.2 INSTALACIÓN DE PLUGINS 
4.2.1 ¿Qué es un plugin? 
4.2.2 ¿Dónde encontrarlos?
4.2.3 Descarga e instalación manual 
4.2.4 Descarga e instalación automática 
4.2.5 Activación y configuración 
4.3 MENÚS Y WIDGETS 
4.4 ACTUALIZACIÓN
4.4.1 Actualización del sistema
4.4.2 Actualización de temas y plugins

CAPÍTULO 5. OPTIMIZACIÓN 
5.1 MANEJO DEL SPAM 
5.1.1 Mecanismos de defensa
5.1.1.1 Cola de moderación 
5.1.1.2 CAPTCHA
5.1.1.3 Akismet 
5.2 SEO
5.2.1 Optimizando WordPress 
5.2.1.1 Enlaces permanentes
5.2.1.2 Permitir buscadores
5.2.1.3 Notificaciones automáticas 
5.2.2 Buenas costumbres al escribir 
5.2.3 Plugins relacionados
5.2.3.1 All In One SEO Pack 
5.2.3.2 Google XML sitemaps
5.3 INTEGRACIÓN EN REDES SOCIALES
5.3.1 Medidas generales 
5.3.2 Plugins relacionados
5.3.2.1 ic BeSocial 
5.3.2.2 Buddy Press 
5.4 ESTADÍSTICAS Y SEGUIMIENTO
5.4.1 Google Analytics
5.4.2 Google Analyticator 
5.5 SINDICACIÓN 
5.5.1 FeedBurner 
5.5.2 FD FeedBurner Plugin 
5.6 MONETARIZACIÓN
5.6.1 Google AdSense
5.6.2 Quick AdSense
5.7 COPIAS DE SEGURIDAD
5.8 DISPOSITIVOS MÓVILES
5.8.1 WPtouch
5.9 MEJORA DEL DIÁLOGO 
5.9.1 WP-RecentComments 
5.9.2 Subscribe To Comments Reloaded 
5.10 SEGURIDAD
5.10.1 WP Security Scan
5.11 MEJORA DEL RENDIMIENTO
5.11.1 WP-Cache
5.11.2 Buenas prácticas
5.11.2.1 Desactiva complementos que no uses
5.11.2.2 Reduce peticiones y su tamaño
5.11.3 Modificaciones 
5.11.3.1 Evitar que se generen miniaturas 
5.11.3.2 Elige qué servicios de notificación usar 
5.11.3.3 Define llamadas a funciones 

CAPÍTULO 6. DESARROLLANDO CON WORDPRESS
6.1 ¿QUÉ ES UNA API?
6.2 INTRODUCCIÓN AL DESARROLLO
6.3 LA BASE DE DATOS DE WORDPRESS
6.3.1 wp_options 
6.3.2 wp_usermeta
6.3.3 wp_users
6.3.4 wp_postmeta
6.3.5 wp_posts.
6.3.6 wp_commentsmeta
6.3.7 wp_commentsm_r
6.3.8 wp_term_relationships 
6.3.9 wp_term_taxonomy
6.3.10 wp_terms 
6.3.11 wp_links 
6.4 COOKIES
6.4.1 Cookie de usuario
6.4.2 Cookie de comentarista 
6.4.3 Funciones de manejo de cookies

CAPÍTULO 7. CREACIÓN DE T	Hace diez años los blogs apenas eran conocidos en la sociedad. Hoy en día, es raro encontrar a alguien que no visite un blog. Los hay que lo hacen a diario, otros llegan a ellos derivados por Google o cualquier otro buscador; pero al final, gran parte de los usuarios de la red leen entradas de los mismos y dejan sus comentarios. Es tal el desarrollo de esta herramienta de comunicación en línea que existen empresas que se dedican a esta actividad; y no son pocos los políticos, profesionales de renombre, famosos, empresas y organizaciones de todo tipo, que tienen su propio blog oficial. El concepto inicial de escribir entradas de forma periódica y poder comentar sobre las mismas se ha ampliado de tal manera, que mediante un blog podemos llegar a crear una comunidad virtual en la que los usuarios hablen entre sí y compartan información.
Lo mejor de todo, es que gracias al uso de tecnologías libres como la que presentamos en este libro, WordPress, tenemos en nuestra mano hacer todo esto y mucho más en muy poco tiempo. No hace falta escribir una sola línea de código para tener una plataforma llena de funcionalidades. Tampoco hace falta saber nada en especial para poder generar contenido para la plataforma. Sólo hay que tener ganas, poner empeño en el contenido que se escribe y seguir las directrices expuestas en este texto; así, la interacción con las redes sociales y, sobre todo, el posicionamiento en los buscadores, hará que recibamos visitas de miles de usuarios.

Podemos optar por escribir nuestro propio blog personal. Comentar nuestras opiniones, poner fotos de nuestros viajes o hablar sobre algo muy específico para gente que comparta nuestras aficiones.

Otra opción es desarrollarnos profesionalmente en este campo. Las empresas y organizaciones necesitan tener presencia en la red y muchas de ellas querrán cambiar su página estática por algo más dinámico como un blog. No hablemos ya de las que directamente no tienen presencia en la red.

Y finalmente, podemos tratar de ganarnos la vida, o al menos un extra, hablando de lo que nos gusta. ¿Te gusta tal tema y quieres compartir información con el resto? Sólo tienes que montar un blog y hablar sobre tu hobby. Pueden ser los coches, los Scalextric, un lenguaje de programación, la cocina, los videojuegos, la fotografía, la pintura, el cine… Seguro que en la red hay miles de usuarios deseosos de leerte. Todo esto redunda en una dinámica en la que al final, el número de visitas hace que te motives, e incluso podemos llegar a tener hasta un beneficio económico.

Los blogs son uno de los medios de comunicación del futuro y leyendo este texto tendrás la información y las herramientas necesarias para saber dominarlos.	COM060130
	9788499640648	978-84-9964-064-8	Administración de Storage y Backups		Cantone, Maximiliano Dante	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499640648	RA-MA Editorial	3/3/11 0:00	1	334	170	240		540	YPMT6	Enseñanza: informática y computación, TIC	Profesional	24.9	23.94	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1331	BN	N	AGRADECIMIENTOS
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PREFACIO

CAPÍTULO 1. CONCEPTOS PRELIMINARES 
1.1 DATOS E INFORMACIÓN
1.2 TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 
1.2.1 El coste total de la información
1.3 EL CICLO DE VIDA DE LA INFORMACIÓN 
1.3.1 Dificultad de acceder o llegar a la información 
1.3.2 Deficiencia en el acceso en cuanto a tiempo y forma
1.3.3 Diferentes modos de acceder a la información 
1.4 SEVERIDAD DE LA INFORMACIÓN 
1.4.1 Severidad 1: Mayor Impacto 
1.4.2 Severidad 2: Alto Impacto 
1.4.3 Severidad 3: Impacto Moderado 
1.4.4 Severidad 4: Impacto Menor 
1.4.5 Severidad 5: Sin impacto actual 
1.5 PROPÓSITOS DEL ALMACENAMIENTO
1.5.1 Almacenamiento operacional
1.5.2 Backups o copias de respaldo 
1.5.3 Archivo histórico
1.6 CONSIDERACIONES 
1.7 PROPIEDADES DEL ALMACENAMIENTO
1.7.1 Velocidad de acceso y/o transferencia 
1.7.2 Capacidad
1.7.3 Escalabilidad 
1.7.4 Disponibilidad 
1.7.5 Formato 
1.8 TAXONOMÍA DEL ALMACENAMIENTO
1.8.1 Almacenamiento principal 5
1.8.2 Almacenamiento secundario 
1.8.3 Almacenamiento masivo o terciario
1.9 POLÍTICA DE ALMACENAMIENTO
1.10 UNIDADES DE MEDIDA DE ALMACENAMIENTO
1.10.1 Bit y byte 
1.10.2 Nibbles 8
1.10.3 Nats

CAPÍTULO 2. ESTRUCTURA FÍSICA DEL ALMACENAMIENTO
2.1 MODOS DE ACCESO 
2.2 TECNOLOGÍAS 
2.3 TECNOLOGÍA MAGNÉTICA
2.3.1 Discos duros 
2.3.1.1 Estructura física 
2.3.2 Capacidad del disco
2.3.3 Funcionamiento y propiedades 
2.3.3.1 Grabación de datos (escritura) 
2.3.3.2 Localización de datos (lectura) 
2.3.4 Tiempo de acceso
2.3.5 Tiempo de búsqueda 
2.3.6 Datos de los fabricantes 
2.3.7 Geometría del disco
2.3.8 Modelos de geometría 
2.3.9 Discos FBA (Fixed Block Address)
2.3.10 Discos CKD (Count Key Data)
2.3.11 Métodos de grabación 
2.3.12 GCR (Group Coding Recording - Grabado por Grupos Codificado)
2.3.13 ZBR o MZR 
2.3.13.1 Densidad de grabación
2.3.14 Fragmentación
2.3.14.1 Fragmentación interna 
2.3.14.2 Fragmentación externa
2.3.15 Cintas magnéticas
2.3.16 Estructura física
2.3.17 Grabación de datos (escritura) 
2.3.18 Localización de datos (lectura) 
2.3.19 Velocidad de operación.
2.3.20 Velocidad de transferencia 
2.3.21 Densidad de grabación 
2.3.21.1 Geometría
2.3.22 Registros
2.3.22.1 Registro lógico 
2.3.22.2 Registro físico 
2.3.22.3 Bloque entre registros (irg) 
2.3.22.4 Factor de bloqueo
2.3.23 Fragmentación
2.3.23.1 Fragmentación interna 
2.3.23.2 Fragmentación externa
2.3.23.3 Fragmentación del sistema
2.4 TECNOLOGÍA ÓPTICA 
2.5 DISCOS ÓPTICOS
2.5.1 Grabación de datos (escritura) 
2.5.2 Localización de datos (lectura) 
2.5.2.1 Láser
2.6 TECNOLOGÍA MAGNETO-ÓPTICA
2.6.1 Discos magneto-ópticos 
2.6.1.1 Grabación de datos (escritura) 
2.6.1.2 Localización de datos (lectura) 
2.7 TECNOLOGÍA FLASH 
2.7.1 Memorias Flash 
2.8 CARACTERÍSTICAS GENERALES DE LOS MEDIOS DE ALMACENAMIENTO 
2.8.1 Caché
2.8.2 Latencia rotacional 
2.8.3 Burst rate 
2.8.4 Velocidad de transferencia 
2.8.5 Velocidad de operaciones de E/S
2.8.6 Contención 

CAPÍTULO 3. ESTRUCTURA LÓGICA DEL ALMACENAMIENTO
3.1 MBR (MASTER BOOT RECORD) 
3.2 GPT (GUID PARTITION TABLE)
3.3 VBS (VOLUME BOOT SECTOR) 
3.3.1 Partición de disco 
3.3.2 Tipos de particiones 
3.3.2.1 Primaria
3.3.2.2 Extendida 
3.3.2.3 Lógica 
3.3.3 Clúster, bloque o unidad de asignación
3.3.3.1 Tamaño del bloque
3.4 ESTRUCTURA LÓGICA DE LOS DATOS
3.4.1 Archivo
3.4.1.1 Atributos 
3.4.2 Directorio o carpeta
3.4.3 La ruta (path)
3.5 TAXONOMÍA DE LOS SISTEMAS DE ARCHIVOS
3.5.1 Sistemas de archivos de dispositivos estándar 
3.5.2 Sistemas de archivos transaccionales
3.5.3 Sistemas de archivos para red 
3.5.4 Sistemas de archivos de propósito especial 
3.5.5 Sistemas de archivos de acceso secuencial 
3.5.6 Acceso sin sistema de archivos 
3.6 DEFINICIÓN Y CONCEPTOS DE UN SISTEMA DE ARCHIVOS
3.6.1 Estructura de un sistema de archivos en sistemas X
3.6.1.1 Super bloque 
3.6.1.2 Inodos
3.7 GESTIÓN DE DIRECTORIOS
3.8 ALGORITMOS DE RESOLUCIÓN DE PETICIONES DE OPERACIONES
3.9 POLÍTICAS DE PLANIFICACIÓN DE DISCOS 
3.9.1 FIFO (First in First out – primero en llegar primero en salir)
3.9.2 Por distancia al cabezal (SSTF, Shortest Seek Time First)
3.9.3 Por exploración (scan)
3.9.4 Por exploración circular (C-SCAN)
3.9.5 Algunas observaciones sobre las planificaciones 
3.10 ASIGNACIÓN DE ESPACIO DE ALMACENAMIENTO
3.10.1 Administración de bloques
3.10.1.1 Distribución de bloques contigua 
3.10.1.2 Distribución de bloques encadenada
3.10.1.3 Distribución de bloques indexada
3.11 SISTEMAS DE ARCHIVOS
3.11.1 FAT 
3.11.2 NTFS 
3.11.3 UDF
3.11.4 Minix 
3.11.5 Msdos 
3.11.6 EXT (Extended File System) 
3.11.6.1 EXT2
3.11.6	Después de la fiebre del problema del año 2000 la categoría almacenamiento, respaldo y protección de información tomó una importancia relevante dentro del título sistemas informáticos. Los volúmenes de información crecieron en cantidad y en complejidad. Se crearon, entonces, áreas y grupos específicos que llevasen adelante estas tareas, generando puestos de trabajo para los cuales no existían profesionales. Sumándose a esta dificultad que esta área comparte, junto a programación y seguridad informática, la difícil necesidad de contar con profesionales que posean idoneidad, no sólo sobre las herramientas que trabajan, sino sobre muchos de los títulos de computación. El almacenamiento y el respaldo es un área transversal de la informática, ya que se encuentra asociada a distintas plataformas y servicios. Sin embargo, existe mucho material sobre bases de datos, bases de correo, sistemas operativos, y bibliografías puntuales sobre diferentes plataformas y herramientas, no así como sus pilares teóricos.

Así mismo han surgido productos como TSM, Clariion, EMC Celerra, Shark, IBM FastT, Data Protector o Avamar (por nombrar solamente algunos) en un mercado que los necesitaba y que además requería, con la misma urgencia, profesionales que pudiesen obtener un provecho real de las nuevas tecnologías.

Por esta razón, este libro trata de corregir la falta de bibliografía y material teóricotécnico referente a esta especialidad. Principalmente, se encuentra dirigido a los estudiantes medios-avanzados de carreras informáticas y a los administradores de sistemas ofreciendo un marco de temas imprescindibles para llevar adelante uno de los puestos más buscados por la industria.	COM000000
	9788499640655	978-84-9964-065-5	Mejora de la productividad en AutoCAD. Escalas y cuestiones relacionadas con ellas		Alvarez Gonzalez, Luis Enrique	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499640655	RA-MA Editorial	4/8/11 0:00	1	208	150	210		276	UGC	Diseño asistido por ordenador (CAD)	Manuales Básicos	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1332	BN	N	INTRODUCCIÓN 

CAPÍTULO 1 . MÉTODO GENERAL DE TRABAJO
1.1 FASES DE TRABAJO
1.2 LOS ENTORNOS DE TRABAJO
1.2.1 Entorno modelo 
1.2.2 Entorno papel 
1.3 ESQUEMA RESUMEN
1.4 LAS UNIDADES DE DIBUJO 
1.4.1 Unidades de dibujo del espacio modelo. Udm
1.4.2 Unidades de dibujo del espacio papel. Udp 
1.4.3 Consideraciones sobre Udm y Udp
1.5 MEDIR EN EL ESPACIO MODELO Y EN EL ESPACIO
PAPEL 
1.5.1 Esquema resumen

CAPÍTULO 2. PLANTEAMIENTO GENERAL. LOS
CONCEPTOS
2.1 CONCEPTO DE ESCALA
2.1.1 Igualdad
2.1.2 Proporción 
2.1.3 Semejanza
2.2 MÉTODO TRADICIONAL DE DIBUJO A ESCALA
2.2.1 Escalas de reducción 
2.2.2 Escalas de ampliación 
2.2.3 Escala natural 
2.3 EJERCICIOS DE ESCALAS
2.4 COMPARACIÓN DEL DIBUJO TRADICIONAL A ESCALA Y CON AUTOCAD.

CAPÍTULO 3. POSIBILIDADES PARA APLICAR LA ESCALA AL DIBUJO
3.1 INTRODUCIENDO EL ZOOM XP EN EL ESPACIO MODELO FLOTANTE
3.1.1 Procedimiento
3.1.2 Cálculo del Zoom XP
3.1.3 Ejercicios
3.1.4 Esquema del proceso de cálculo del Zoom XP.
3.2 DESDE LA PALETA DE PROPIEDADES DE LOS OBJETOS
3.3 LISTA DE ESCALAS. CREACIÓN DE ESCALAS
PERSONALIZADAS 
3.3.1 Personalización de la lista de escalas 
3.3.2 Creación de escalas personalizadas
3.3.3 Ejercicios
3.4 CUADROS DE CONFIGURACIÓN DE PÁGINA Y TRAZAR

CAPÍTULO 4. INFLUENCIA DE LA ESCALA EN OTROS
COMPONENTES DEL DIBUJO
4.1 COTAS 
4.1.1 Acotación en el espacio papel 
4.1.2 Acotación en el espacio modelo flotante 
4.1.3 Acotación en el espacio modelo
4.2 TEXTOS 
4.2.1 Realizando el cálculo con la fórmula del Zxp
4.2.2 Utilizando el comando TRADSPACIO 
4.2.3 Utilizando textos anotativos 
4.3 SOMBREADOS
4.3.1 Tipos de sombreados
4.3.2 Valores de definición de un sombreado 
4.3.3 Ejemplo de creación de un patrón de línea 
4.3.4 Ejemplo de creación de un patrón de sombreado de varias líneas
4.3.5 Aplicación de los sombreados
4.4 BLOQUES Y ATRIBUTOS
4.4.1 Los bloques no tienen unas unidades adecuadas
4.4.2 Los bloques se ven afectados por las escalas de las ventanas gráficas dando lugar a variedad de tamaños 
4.5 CONTROL DEL ASPECTO DE LAS LÍNEAS
4.5.1 Escala de los tipos de líneas no contínuas
4.5.2 Ejemplo de creación de una línea8
4.5.3 ESCALATL, CELTSCALE Y PSLTSCALE

CAPÍTULO 5. ADDENDA
5.1 EJERCICIOS RESUELTOS. ESCALAS
5.2 EJERCICIOS RESUELTOS. FACTOR ZXP
5.3 EJERCICIOS RESUELTOS. LISTA DE ESCALAS
5.4 EJEMPLO RESUELTO. CONTROL DEL ASPECTO DE LAS LÍNEAS 
5.5 DEMOSTRACIÓN DE LA FÓRMULA PARA CALCULAR EL FACTOR DIMSCALE.

MATERIAL ADICIONAL	La necesidad de obtener copias impresas a escala de las imágenes técnicas, lo que se conoce normalmente como planos, generadas con cualquier programa, ha hecho que estos desarrollen procedimientos propios y particulares de trabajo. El método que ofrece AutoCAD es ingenioso y tremendamente flexible pero, en general, difícil de entender y de aplicar para los usuarios. Máxime cuando el proceso de trabajo en AutoCAD, en buena medida, viene mediatizado por la necesidad de realizar una futura impresión en papel a una escala concreta.
Esta obra se ha escrito con el fin de desvelar las claves del dibujo con AutoCAD en relación con las escalas. Hay una gran inexistencia de publicaciones o documentación sobre AutoCAD que traten la impresión a escala con la extensión y el rigor que este tema merece.
En mi ya larga trayectoria como técnico y docente debo decir que la forma en que viene explicado el libro hace del manejo de AutoCAD una tarea fluida y provechosa.	COM007000
	9788499640662	978-84-9964-066-2	Estadística descriptiva con Microsoft Excel 2010		Carrascal Arranz, Ursicino	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499640662	RA-MA Editorial	3/4/11 0:00	1	286	150	210		382	JHBC	Investigación social y estadística	Profesional	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1333	BN	N	INTRODUCCIÓN 

CAPÍTULO 1. PRESENTACIÓN DE EXCEL 2010 
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 PRIMERAS OPERACIONES CON LAS CELDAS
1.3 PRIMERAS OPERACIONES MATEMÁTICAS. USO DE LAS FUNCIONES COPIAR Y PEGAR
1.4 GRABAR Y CERRAR UNA SESIÓN DE EXCEL
1.5 RECUPERAR FICHEROS DE EXCEL
1.6 IMPORTAR FICHEROS AJENOS A EXCEL 
1.7 EJERCICIO RESUELTO 

CAPÍTULO 2. DESCRIPCIÓN DE DATOS 
2.1 TIPOS DE DATOS
2.2 TABLAS DE FRECUENCIAS
2.2.1 Tablas para atributos nominales
2.2.2 Tablas para atributos ordinales
2.2.3 Tablas para variables discretas
2.2.4 Tablas para variables continuas 
2.3 REPRESENTACIONES GRÁFICAS
2.4 EJERCICIOS RESUELTOS
2.4.1 Ejercicio resuelto 
2.4.2 Ejercicio resuelto 
2.5 ANEXO: ACTIVACIÓN DE ANÁLISIS DE DATOS

CAPÍTULO 3. MEDIDAS DE POSICIÓN 
3.1 TIPOS DE MEDIDAS 
3.2 MEDIDAS DE POSICIÓN CENTRAL
3.2.1 Media
3.2.2 Media recortada
3.2.3 Media ponderada 
3.2.4 Moda
3.2.5 Mediana
3.3 MEDIDAS DE POSICIÓN NO CENTRAL
3.4 CAMBIOS DE ORIGEN Y DE ESCALA
3.5 EJERCICIOS RESUELTOS Y PROPUESTOS
3.5.1 Ejercicio resuelto
3.5.2 Ejercicio propuesto

CAPÍTULO 4. MEDIDAS DE DISPERSIÓN
4.1 FUNDAMENTACIÓN Y DEFINICIÓN 
4.2 VARIANZA Y DESVIACIÓN TÍPICA
4.2.1 Efectos de los cambios de origen y escala 
4.2.2 El coeficiente de variación 
4.3 OTRAS MEDIDAS DE DISPERSIÓN 
4.4 TIPIFICACIÓN DE UN DATO
4.5 EJERCICIOS RESUELTOS Y PROPUESTOS
4.5.1 Ejercicio resuelto
4.5.2 Ejercicio propuesto

CAPÍTULO 5. MEDIDAS DE FORMA.
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 SIMETRÍA
5.3 CURTOSIS O APUNTAMIENTO
5.4 DIAGRAMA DE CAJAS Y BIGOTES
5.5 EJERCICIOS RESUELTOS Y PROPUESTOS
5.5.1 Ejercicio resuelto
5.5.2 Ejercicio propuesto

CAPÍTULO 6. MEDIDAS DE DESIGUALDAD 
6.1 OBJETIVO DE ESTAS MEDIDAS 
6.2 CURVA DE LORENZ
6.3 ÍNDICE DE GINI
6.4 EJERCICIOS RESUELTOS Y PROPUESTOS
6.4.1 Ejercicio resuelto
6.4.2 Ejercicio propuesto

CAPÍTULO 7. DESCRIPCIÓN DE PARES DE DATOS 
7.1 TABLAS DE DOBLE ENTRADA
7.2 REPRESENTACIONES GRÁFICAS
7.3 INDEPENDENCIA ESTADÍSTICA
7.4 COVARIANZA Y CORRELACIÓN
7.4.1 La covarianza 
7.4.2 Cálculo a partir de los datos originales 
7.4.3 Cálculo con tabla estadística 
7.4.4 El coeficiente de correlación lineal 
7.5 EJERCICIOS RESUELTOS Y PROPUESTOS
7.5.1 Ejercicio resuelto
7.5.2 Ejercicio propuesto

CAPÍTULO 8. REGRESIÓN
8.1 CONCEPTO 
8.2 ESTIMACIÓN DE MÍNIMOS CUADRADOS 
8.2.1 Cálculo con datos originales 
8.2.2 Cálculo con tabla estadística 
8.3 PREDICCIÓN 
8.4 ANÁLISIS DE LA VARIANZA Y R2
8.5 EJERCICIOS RESUELTOS
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CAPÍTULO 9. ANÁLISIS DE DOS ATRIBUTOS 
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10.8 EJERCICIOS RESUELTOS Y PROPUESTOS
10.8.1 Ejercicio resuelto
10.8.2 Ejercicio propuesto 1
10.8.3 Ejercicio propuesto 2
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La ventaja de este manual es que puede desarrollar el aprendizaje simultáneamente con el programa Excel 2010, programa que incorpora cambios importantes sobre las versiones anteriores. Sin embargo, no se dedica a explicar todos los apartados de Excel 2010, sino que se van tratando los distintos temas estadísticos y se van viendo con detalle aquellas funciones de Excel que se van necesitando en cada momento.

De esta forma, cuando alguien esté interesado en hacer un determinado análisis estadístico podrá encontrar en este manual una explicación teórica de lo que quiere hacer y el modo práctico de llevarlo a cabo con Excel 2010. Está ilustrado con ejemplos que se van realizando a lo largo de toda la explicación, así como un análisis de los resultados obtenidos. Todos los temas incluyen además ejercicios propuestos y ejercicios resueltos con los que el lector podrá practicar por su cuenta lo explicado.	MAT029000
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1.4 INSTALACIÓN DE SUBVERSION 1.6.5+ 
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1.5 OBTENCIÓN DE LA DISTRIBUCIÓN DE SAKAI
1.6 CONTRIBUCIONES A SAKAI
1.7 CONFIGURACIÓN BÁSICA DE SAKAI
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1.8.1 Maven Master POM
1.8.2 Despliegue de Sakai 
1.9 ARRANQUE Y PARADA DE TOMCAT 
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2.2.1 Parámetros del sakai.properties
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2.6 AVISO DE FINAL DE SESIÓN
2.7 ALMACENAMIENTO DE FICHEROS
2.7.1 Almacenamiento en sistema de ficheros 
2.7.2 Almacenamiento en base de datos 
2.7.3 Migración de almacenamiento en base de datos a sistema de ficheros
2.8 CONFIGURACIÓN DEL CORREO ELECTRÓNICO
2.8.1 Correo saliente
2.8.2 Correo entrante
2.8.3 Prueba del correo utilizando Apache James
2.9 CONFIGURACIÓN DEL LOGGING
2.10 BASES DE DATOS
2.10.1 Configuración de la base de datos
2.10.2 Configuración del usuario y contraseña
2.10.3 Configuración de la conexión 
2.10.4 Prestaciones
2.11 CONFIGURACIÓN DE LOS SERVICIOS WEB
2.12 CONFIGURACIÓN FLEXIBLE DE SAKAI 
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3.1 CONCEPTOS DE SAKAI
3.1.1 Sitios de trabajo (worksites)
3.1.2 Herramientas 
3.1.3 Permisos 
3.1.4 Rol de usuario
3.1.5 Tipo de usuario
3.1.6 Realms (perfiles) 
3.2 GESTIÓN DE USUARIOS 
3.2.1 Gestión manual de usuarios 
3.2.2 Usuarios con privilegios de administración 
3.2.3 Gestión automática de usuarios
3.2.4 El sitio personal de los usuarios 
3.3 EL SISTEMA DE SEGURIDAD DE SAKAI 
3.3.1 Obtención de los roles asociados a un sitio
3.3.2 Creación de nuevo rol 
3.3.3 El rol !site.helper 
3.4 GESTIONAR SITIOS
3.4.1 Herramienta de creación de sitios 
3.4.2 Herramienta de administración de sitios 
3.4.3 Los tipos de sitios

CAPÍTULO 4. ADMINISTRACIÓN AVANZADA
4.1 AJUSTE DE LA JVM
4.1.1 Ajustes básicos 
4.1.2 Ajustes avanzados 
4.2 ESCALADO
4.2.1 Servidor independiente
4.2.2 Configuración de cliente ligero 
4.2.3 Configuración de cliente ligero con balanceo de carga 
4.2.4 Cliente grueso
4.2.5 Configuración Big Iron 
4.3 BALANCEO DE CARGA
4.3.1 Balanceo por software
4.3.2 Balanceo por hardware
4.4 CLUSTERS 
4.5 CONFIGURACIÓN AVANZADA DE TOMCAT
4.5.1 Redirección automática del tráfico a /portal 
4.5.2 Configuración de Tomcat con SSL 

CAPÍTULO 5. GESTIÓN DIARIA DE SAKAI 
5.1 DOCUMENTACIÓN
5.1.1 Documentación de la plataforma 
5.1.2 Documentación de usuario final
5.1.3 JIRA 
5.1.4 Listas de distribución y grupos de discusión
5.1.5 Congresos y conferencias
5.1.6 Blogs de Sakai
5.2 MIGRACIÓN DE CONTENIDOS
5.3 GESTIÓN DE LOS PERMISOS 
5.3.1 Cosas que hay que saber 
5.3.2 Algunos consejos útiles
5.4 ELECCIÓN DE LAS HERRAMIENTAS
5.4.1 Clasificación oficial.
5.4.2 Criterios para elegir
5.5 ¿QUÉ HACER SI HAY PROBLEMAS?
5.5.1 Posibles problemas
5.5.2 Un procedimiento estándar 
5.6 MEJORANDO DÍA A DÍA 
5.6.1 Recibir la lista de correo inglesa 
5.6.2 Revisar los JIRA
5.6.3 Seguir los blogs especializados 
5.7 MIGRANDO A UNA NUEVA VERSIÓN 
5.7.1 Ventajas 
5.7.2 Desventajas
5.8 APRENDIENDO A PARCHEAR SAKAI 
5.8.1 JIRA 
5.8.2 Subversion
5.9 CAMBIANDO LA APARIENCIA
5.9.1 Apariencia 
5.9.2 Páginas estáticas
5.9.3 Nombres de las herramientas 
5.9.4 Properties
5.9.5 Ayuda 
5.9.6 Cambios sin reiniciar Tomcat 

CAPÍTULO 6. DESARROLLO DE APLICACIONES EN SAKAI
6.1 EL FRAMEWORK DE SAKAI
6.1.1 ComponentManager 
6.1.2 Empaquetamiento de componentes
6.1.3 Acceso a los componentes del framework
6.2 MARCO TECNOLÓGICO
6.2.1 Capa de controlador 
6.2.2 Capa de presentación
6.2.3 Persistencia en Sakai 
6.2.4 Spring Framework
6.3 EL CONCEPTO DE HERRAMIENTA EN SAKAI 
6.3.1 Tool Placement
6.3.2 Tool Context
6.3.3 Registro de la herramienta 
6.4 DESARROLLO DE UNA HERRAMIENTA PARA SAKAI
6.4.1 Estructura de una herramienta
6.4.2 Creaci	En un entorno tan profesional como el actual, la ventaja competitiva de las organizaciones debe construirse sobre los pilares de la innovación y de la gestión del talento interno. Por otra parte, las limitaciones presupuestarias y de recursos han llevado a la proliferación de soluciones de software libre que les permiten, en la mayor parte de las ocasiones, ahorrarse el coste de las licencias.

En el ámbito de la Educación y la Formación a Distancia, todos estos factores han llevado a la revolución del e-learning y de las plataformas tecnológicas que lo soportan, que reciben el nombre genérico de Sistemas de Gestión del Aprendizaje o LMS (Learning Management System).

Desarrollado por instituciones de Educación Superior, Sakai es un entorno on-line de colaboración y aprendizaje que proporciona un ciclo de trabajo con herramientas integrables para la gestión, entrega y evaluación del aprendizaje. El proyecto Sakai (http://www.sakaiproject.org) es una comunidad abierta de desarrollo de software centrada en el diseño, construcción y despliegue de un entorno de aprendizaje colaborativo orientado a la Educación Superior.

Sakai comenzó su andadura en enero de 2004 como una colaboración entre la Universidad de Michigan, la Universidad de Indiana, el Instituto Tecnológico de Massachussets y la Universidad de Standford. Actualmente, Sakai está gestionado por la Sakai Foundation, que agrega más de un centenar de universidades, empresas e instituciones alrededor de todo el mundo.

Una de las primeras universidades en Europa y Latinoamérica en adoptar Sakai fue la Universidad Politécnica de Valencia que, desde que se decidiera a formar parte de este proyecto, ha colaborado intensamente en la mejora de la misma. Este libro recoge la experiencia de los autores en la gestión del campus virtual de esta universidad y ha sido el fruto de más de 6 años de trabajo con las distintas versiones de Sakai.

El libro recoge, paso a paso, el proceso de puesta en marcha de un campus virtual basado en Sakai, ofreciendo numerosos ejemplos y consejos de configuración y trucos prácticos derivados de su amplio conocimiento de esta plataforma, así como una guía detallada para el desarrollo de aplicaciones que permitan extender las herramientas estándar incluidas en la distribución oficial y, de este modo, particularizar e integrar Sakai en la infraestructura corporativa de cada organización.	COM051000
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Trabajar con matrices unidimensio	C#, pronunciado C Sharp, es actualmente uno de los lenguajes de programación más populares en informática y comunicaciones. El objetivo de Microsoft, que tiene todos los derechos sobre la plataforma de desarrollo .NET Framework en la que está incluido el lenguaje C#, es permitir a los programadores abordar el desarrollo de aplicaciones complejas con facilidad y rapidez. Es un poco como tomar todas las cosas buenas de Visual Basic y añadirlas a C++, aunque recortando algunas de las tradiciones más ocultas y difíciles de conocer de C y C++.

C# es un lenguaje de programación orientado a objetos cuyas características lo sitúan, junto con Java, en el producto ideal para desarrollar programas para la Web. Pero con C#, no sólo se pueden escribir programas para la Web; también permite desarrollar aplicaciones orientadas a objetos de uso general.

Por lo tanto, C# le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.

Microsoft C# - Curso de programación es un libro:
o Compatible con C# 4.0.
o Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación C#.
o Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
o Que le enseñará a trabajar con estructuras dinámicas de datos, con ficheros, con excepciones y con hilos.
o Con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones.
o Y que le introducirá en el diseño de interfaces gráficas y en el desarrollo de aplicaciones para Internet.
o Todo lo expuesto tiene continuación en mi otro libro Enciclopedia de Microsoft Visual C#.	COM051060
	9788499640709	978-84-9964-070-9	Calidad de Sistemas de Información. 2ª Edición		García Rubio, Félix Óscar; Garcia Rodriguez de Guzman, Ignacio	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499640709	RA-MA Editorial	4/8/11 0:00	1	374	170	240		633	YPMT6	Enseñanza: informática y computación, TIC		29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1337	BN	N	AUTORES 
PRÓLOGO 
PREFACIO
CONTENIDO
ORIENTACIÓN A LOS LECTORES
OTRAS OBRAS RELACIONADAS
AGRADECIMIENTOS

PARTE I. INTRODUCCIÓN A LA CALIDAD
CAPÍTULO 1. CONCEPTO DE CALIDAD
1.1 DEFINICIÓN DE CALIDAD
1.2 EVOLUCIÓN HISTÓRICA DE LA CALIDAD
1.3 CONCEPTOS RELACIONADOS CON LA CALIDAD
1.3.1 Conceptos Relacionados con la Gestión de Calidad
1.3.2 Conceptos Relacionados con la Documentación de la Calidad 
1.4 LECTURAS RECOMENDADAS
1.5 SITIOS WEB RECOMENDADOS
1.6 EJERCICIOS .

CAPÍTULO 2. MODELOS Y NORMAS DE CALIDAD
2.1 INTRODUCIÓN
2.2 GESTIÓN DE LA CALIDAD TOTAL 
2.3 NORMAS ISO 9000 
2.3.1 ISO y el Proceso de Normalización 
2.3.2 Normas sobre Calidad 
2.3.3 Norma ISO 9001 
2.4 MODELO EFQM 
2.4.1 Visión general 
2.4.2 Criterios del modelo 
2.5 SEIS-SIGMA 
2.6 PREMIOS 
2.7 LECTURAS RECOMENDADAS
2.8 SITIOS WEB RECOMENDADOS
2.9 EJERCICIOS 

CAPÍTULO 3. CALIDAD DE LOS SISTEMAS INFORMÁTICOS
3.1 SITUACIÓN DE LA CALIDAD DE SI 
3.2 IMPORTANCIA DE LA CALIDAD EN LOS SI
3.3 COMPONENTES DE LA CALIDAD DE UN SI
3.4 CALIDAD DE UN SI Y LA GESTIÓN DEL CONOCIMIENTO
3.4.1 Necesidades de Gestión del Conocimiento en Organización de Software
3.4.2 Técnicas y Herramientas para la Gestión del Conocimiento
3.4.3 Implantación de la gestión del Conocimiento
3.4.4 Modelos de Gestión de Conocimiento en Ingeniería del Software
3.5 FACTORÍA DE EXPERIENCIA Y PARADIGMA DE MEJORA DE LA CALIDAD (QIP)
3.5.1 QIP (Paradigma para la mejora de la calidad) 
3.5.2 Factoría de Experiencia.
3.5.3 Base o Repositorio de Experiencia 
3.6 LECTURAS RECOMENDADAS
3.7 SITIOS WEB RECOMENDADOS
3.8 EJERCICIOS 

PARTE II. CALIDAD DE PRODUCTOS

CAPÍTULO 4. CALIDAD DE PRODUCTO SOFTWARE 

4.1 MODELOS CLÁSICOS
4.2 NORMAS ISO SOBRE CALIDAD DE PRODUCTO SOFTWARE
4.3 FAMILIA DE NORMAS ISO 25000
4.3.1 Normas sobre Gestión de Calidad (ISO/IEC 2500n)
4.3.2 Normas sobre Modelado de Calidad (ISO/IEC 2501n)
4.3.3 Normas sobre Medición de Calidad (ISO 2502n)
4.3.4 Normas sobre Requisitos de Calidad (ISO 2503n) 
4.3.5 Normas sobre Evaluación de Calidad (ISO 2504n) 
4.3.6 Otras normas de la Familia 25000 
4.4 TRABAJOS BASADOS EN LAS NORMAS ISO/IEC PARA CALIDAD DE SOFTWARE
4.5 LECTURAS RECOMENDADAS
4.6 SITIOS WEB RECOMENDADOS
4.7 EJERCICIOS 
PARTE III. CALIDAD DE PROCESOS

CAPÍTULO 5. EL PROCESO SOFTWARE
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 GESTIÓN DE LOS PROCESOS SOFTWARE 
5.3 EL MODELADO DE LOS PROCESOS SOFTWARE
5.3.1 Elementos del Proceso Software
5.3.2 Clasificación de los Lenguajes de Modelado de Procesos (LMP)
5.3.3 Metamodelos de proceso software 
5.4 ENTORNOS DE INGENIERÍA DEL SOFTWARE ORIENTADOS AL PROCESO
5.4.1 Introducción y Características
5.4.2 Clasificación de los PSEE.
5.4.3 Ejemplos de PSEE
5.5 LECTURAS RECOMENDADAS
5.6 EJERCICIOS 

CAPÍTULO 6. PROCESOS DEL CICLO DE VIDA SOFTWARE
6.1 CONCEPTO DE CICLO DE VIDA 
6.2 PROCESOS DE VIDA DEL SOFTWARE 
6.2.1 Procesos del Contexto del sistema 
6.2.2 Procesos Específicos de Software 
6.3 LECTURAS RECOMENDADAS
6.4 SITIOS WEB RECOMENDADOS
6.5 EJERCICIOS 

CAPÍTULO 7. EVALUACIÓN Y MEJORA DE PROCESOS
7.1 INTRODUCCIÓN
7.2 PANORÁMICA GENERAL
7.2.1 Armonización de estándares 
7.3 LA NORMA ISO/IEC 90003
7.4 SEIS-SIGMA PARA SOFTWARE 
7.5 EFQM PARA SOFTWARE
7.6 MEJORA DE PROCESOS EN PYMES
7.6.1 COMPETISOFT 
7.6.2 ISO 29110 
7.7 LECTURAS RECOMENDADAS
7.8 SITIOS WEB RECOMENDADOS

CAPÍTULO 8. MODELOS DEL SEI: CMMI, SCAMPI E IDEAL
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 FRAMEWORK CMMI
8.2.1 Áreas de Proceso 
8.2.2 Objetivos Específicos y Genéricos
8.2.3 Representaciones de CMMI
8.3 CMMI-DEV
8.4 CMMI-ACQ
8.5 CMMI-SVC 
8.6 SCAMPI
8.7 IDEAL
8.8 CONCLUSIONES
8.9 LECTURAS RECOMENDADAS

CAPÍTULO 9. LAS NORMAS ISO/IEC 15504
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 VISIÓN GENERAL DE ISO/IEC 15504
9.2.1 ISO/IEC 15504-1
9.2.2 ISO/IEC 15504-2
9.2.3 ISO/IEC 15504-3
9.2.4 ISO/IEC 15504-4
9.2.5 ISO/IEC 15504-5
9.2.6 ISO/IEC 15504-6
9.2.7 ISO/IEC 15504-7
9.3 APLICACIÓN DE ISO/IEC 15504 EN LA EVALUACIÓN POR NIVELES DE NMADUREZ DE PYMES
9.3.1 Los Niveles de Madurez y sus Procesos 
9.3.2 El Modelo de Evaluación 
9.3.3 Comparación de Modelos para Madurez Organizacional
9.4 LECTURAS RECOMENDADAS
9.5 SITIOS WEB RECOMENDADOS

PARTE IV. CALIDAD DE PROYECTOS

CAPÍTULO 10. LA GESTIÓN DE LA CALIDAD DE LOS PROYECTOS
10.1 INTRODUCCIÓN.
10.2 GESTIÓN DE LA CALIDAD DE LOS PROYECTOS SEGÚN PMBOK ............262
10.2.1 Planificar la Calidad 
10.2.2 Realizar el Aseguramiento de la Calidad 
10.2.3 Realizar el Control de la Calidad 
10.3 ESTÁNDARES IEEE 730-2002
10.3.1 Propósito
10.3.2 Documentos de Referencia 
10.3.3 Gestión 
10.3.4 Documentación
10.3.5 Estándares, prácticas, conve	La calidad de los sistemas informáticos se ha convertido hoy en día en uno de los principales objetivos estratégicos de las organizaciones debido a que, cada vez más, su supervivencia depende de los sistemas informáticos.
La industria del software tiene más de sesenta años y en este período ha realizado grandes avances, ya que disponemos de lenguajes de programación más sofisticados, procesos de desarrollo más maduros, y las aplicaciones que se construyen en la actualidad son más complejas. Sin embargo, la satisfacción de los usuarios con los sistemas informáticos es muy desigual, sobre todo si la comparamos con otros tipos de sistemas desarrollados por ingenierías más tradicionales. En efecto, la mala calidad de los sistemas informáticos no solo ha costado mucho dinero a los gobiernos y a las empresas, sino que también es la responsable de varios desastres que se han cobrado vidas humanas.
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Esta obra reúne diferentes aspectos de calidad relacionados con los sistemas informáticos, por lo que se ofrece una visión amplia sobre diferentes factores que se deben tener en consideración para la construcción de software de calidad.
A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica, proporcionando una panorámica actual y completa sobre la problemática asociada a la calidad de los sistemas informáticos.	TEC071000
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INTRODUCCIÓN
COMPONENTES DE LA SEGURIDAD	Después de tantos años de estar entre nosotros, Internet no es solo un sistema que nos permite acceder a información más o menos útil o divertida, sino que se ha convertido en la base tecnológica de lo que se ha venido a llamar la Sociedad de la Información.
Esto significa que Internet es tan imprescindible para la vida moderna como lo fue la automatización para la Sociedad Industrial.
Lo que se pretende con esta obra es: por un lado, descubrir las principales aplicaciones y servicios que ofrece red; y por otro, dar las pautas para obtener el máximo rendimiento.
Los cuatro primeros capítulos están dedicados a explicar qué es Internet, cómo funciona y cuáles son las distintas formas de acceder a esta red (incluida la banda ancha y Wi-Fi).
El resto de la obra está dedicado a explicar los distintos servicios y aplicaciones: desde el correo electrónico hasta las redes sociales, pasando por la Web o las compras on-line, todo se aborda desde el punto de vista de para qué valen, cómo se hace uso de ellos y qué posibilidades nos ofrecen.
Se ha dedicado especial atención a todos aquellos servicios que hoy en día son más utilizados o son más novedosos: los usos y utilidades más habituales de la Web, cómo buscar información, las redes sociales, las compras por Internet, el chat, la telefonía o la videoconferencia. La seguridad en Internet o cómo crear páginas Web son tratados también de manera destacada.
El objetivo de esta quinta edición, completamente actualizada, es que el lector tenga una idea clara de qué es y cómo se usa Internet, así como ayudarle a ser completamente autónomo en el uso de la red. Todo esto de la forma más simple y amena posible.
El autor, José Antonio Carballar (carballar@telefonica.net), es un ingeniero y licenciado en marketing con una amplia experiencia en el mundo de las nuevas tecnologías. Ha trabajado en distintos países, como Suiza, Estados Unidos o España, y fue el primer español que publicó un libro sobre Internet (1994), ADSL o Wi-Fi. En su carrera profesional, siempre relacionada con las telecomunicaciones y la informática, ha trabajado tanto en las áreas técnicas y comerciales, como en la de formación. Puede seguirlo en Twitter en http://twitter.com/#!/jacarballar.	COM060000
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13.7 ASIENTOS D	La Contabilidad ha evolucionado tanto en su operativa que, en la actualidad, no se concibe su realización sin la asistencia de la Informática, de ahí el concepto de Contabilidad Informatizada.
Esta obra intenta ser un instrumento de trabajo que se adapte tanto a las necesidades del empresario y del profesional como a los no iniciados en la materia, por ello, en la primera parte del libro se realiza un estudio pormenorizado de la teoría de la Contabilidad Financiera, dirigido a principiantes. En esta ocasión el libro está totalmente reformado y adaptado a la reforma de la contabilidad que entró en vigor el 1 de enero de 2008.
La segunda parte se centra en el manejo de uno de los programas más utilizados en la actualidad en su última versión: SP ContaPlus Elite 2011, y se desarrolla toda la operativa del proceso contable en el programa.
Esta versión del programa mantiene muchas de las herramientas que ofrecían sus predecesoras: generar ficheros; presentación telemática de modelos fiscales actualizados como el 303/420, 340, 347/415, 349 y 390 de IVA en la Agencia Tributaria o de los libros contables más importantes que permiten su legalización por el Registro Mercantil; la posibilidad de asociar ficheros en Acrobat, Word, Excel o documentos escaneados a asientos, inventario, vencimientos, subcuentas o cheques; la información segmentada de actividad y geográficos, en aplicación del NGPC que debe ser reflejada en la memoria; cálculo de ratios financieros; total integración con los programas MS Word y MS Excel; el panel de exploración o menú vertical, que permite un manejo más rápido y ágil de las funciones. La aplicación está totalmente adaptada al NPGC, permite realizar la contabilidad con el nuevo Plan General de Contabilidad aprobado por el R.D. 1514/2007, e incluye el Estado de Cambios en el Patrimonio Neto, con cálculo automático del Estado de Ingresos y Gastos reconocidos de la empresa.
Se incorporan en esta última versión totalmente adaptada los nuevos porcentajes de IVA en vigor desde el 1 de julio de 2010; una nueva apariencia en el entorno de trabajo; mejoras en la navegabilidad; el nuevo Escritorio configurable del programa; la legalización de los libros de nuestra contabilidad; el nuevo menú eFactura que permite generar las facturas electrónicas y su contabilización automática; acceso a servicio de plataforma de asesoría, o Memento ContaPlus que accede a la Web de una de las bases de datos contables más importantes, junto con otras nuevas funciones que convierten a SP ContaPlus Élite 2011 en una herramienta imprescindible en la gestión contable de cualquier empresa.	COM027000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Con el paso de los años, Linux ya dejó de ser un sistema operativo propio de programadores expertos, de gurús de la informática o de otras minorías.
Hablamos de una opción real para usuarios de todo tipo que utilizan su ordenador para cosas tan cotidianas como ver una película, grabar música, navegar por Internet o consultar el correo electrónico.
Linux ha madurado y se ha diversificado dando lugar a una amplia gama de distribuciones que pueden ser conseguidas de forma gratuita desde Internet, que permiten muchas formas de utilización y que van desde su instalación en el disco duro hasta su uso en el llamado formato Live CD, el cual nos permite disfrutar de una distribución Linux en nuestro equipo sin tener que tocar el disco duro. También es posible utilizar una llave de memoria USB (con cuatro gigas basta) como plataforma para nuestro sistema operativo: más comodidad y flexibilidad imposible.
Esta obra, ya en su tercera edición, quiere ser una puerta de entrada para aquellos usuarios que desconocen completamente este sistema operativo y que quieren aprender a usarlo en poco tiempo. Para ello, se han evitado en la medida de lo posible, todo tipo de explicaciones teóricas o que impliquen aprender códigos para escribir textos como se hacía antiguamente. El usuario de Linux puede trabajar perfectamente en modo gráfico a golpe de ratón y moviéndose en un mundo de iconos y de escritorios gráficos.
En definitiva, el lector tras leer este libro puede empezar a utilizar cualquier distribución Linux sin necesidad de tener conocimientos especiales sobre informática y sin importar qué sistema operativo haya utilizado con anterioridad. Los contenidos se explican paso a paso para que el lector vaya practicando y consolidando su dominio sobre este sistema operativo que va a superar las dos décadas de vida.	COM046030
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7.6.3 Función: ESERROR
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8.1.1 Agregar inspección
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CAPÍTULO 9. CREAR Y REVISAR TABLAS DINÁMICAS
9.1 CREAR Y REVISAR TABLAS DINÁMICAS
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9.1.3 Ubicación de la tabla dinámica 
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9.3.1 Tabla dinámica 
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9.3.4 Ordenar
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9.3.6 Datos
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CAPÍTULO 10. TABLA D	Los sistemas de visión artificial o de visión por computadora, terminología en la actualidad de uso muy habitual, tratan de englobar un conjunto de procedimientos relacionados con el procesamiento y análisis digital de imágenes, los cuales abarcan un sinfín de técnicas y herramientas matemáticas, físicas, computacionales y de ingeniería con aplicaciones en numerosos campos de la vida moderna.
El avance de los sistemas de visión por computadora ha estado estrechamente relacionado a la tecnología informática. Este manual está orientado hacia la investigación, teoría, desarrollo de algoritmos y comprobación de programas, aunque no esperamos que sea solo consultado por personas dedicadas al mundo de la informática o de las ciencias básicas, sino que también puede ser examinado por otros especialistas, como ingenieros, biólogos, radiólogos, patólogos, geólogos, meteorólogos, oncólogos, entre otros.
A diferencia con otros manuales dedicados a esta especialidad, en éste se ha tratado de que cada capítulo fuera autoconsistente, en el sentido que no fuera necesario recorrer todo el texto para poder entender lo expresado.
Por este motivo, cada sección tiene las herramientas adecuadas para la comprensión de un modelo o de un tipo de procedimiento, seguido de un ejemplo visual y, a continuación, una función (en lenguaje C) o los pasos algorítmicos para que el lector tenga la oportunidad de probar lo aprendido con sus ejemplos numéricos.	COM004000
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Prólogo 
Historia de la evolución de los videojuegos
Cómo crear un guión de videojuego
Crear al protagonista y al antagonista
Crear una intro
Creación de un árbol de diálogos 
Crear el documento de diseño 
Creando los Concept Art.
Cómo diseñar un nivel de nuestro videojuego 
Dibujar un mapa con AutoRealm
Creación de un HUD para nuestro juego 
En busca del ítem perfecto.
Creación de la inteligencia artificial 
Música y sonido de un videojuego 
Creación de un juego indie para PC
Diseñar videojuegos para iPhone 
Testeando nuestro videojuego
Registrar nuestro proyecto
Conceptos que debe conocer un diseñador 
Glosario	Adentrarse en un mundo tan fascinante como el de los videojuegos requiere tener una buena guía de juegos y unas cuantas partidas extras.
La expansión que ha sufrido la industria de los videojuegos en los últimos años ha sido increíble, llegando a millones de personas y creando nuevas plataformas y revolucionarios sistemas de juego.
Pero el mundo de los videojuegos, como casi todos los procesos artísticos, parte de una idea, que gracias a un exhaustivo trabajo, se convierte en realidad. Este libro es un manual para poder convertir esa idea que tenemos en la cabeza en un producto. A través de estas páginas conocerás cómo se trabaja en la realización del guión, los personajes, escenarios, mecánicas de juego, inteligencia artificial… una pequeña ayuda para todos los diseñadores que quieren embarcarse en la gran aventura de crear videojuegos.
Daniel González. Combina su trabajo de publicidad con el desarrollo de videojuegos. Está al cargo de los cursos de videojuegos que imparte Gametopia, colaborando con diversas universidades.	COM051360
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1.6.8 Restaurar sistema 
1.6.9 Windows Anytime Upgrade 
1.6.10 Windows Easy Transfer 
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1.6.13 Windows Update 
1.7 NOVEDADES EN PRODUCTIVIDAD 
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1.7.2 Paquetes de idiomas 
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1.7.5 Windows Live Essentials 
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1.7.7 Windows Search 
1.7.8 Windows Touch 
1.7.9 Windows XP Mode 
1.7.10 XPS 
1.8 NOVEDADES EN ACCESORIOS 
1.8.1 Conexión a Escritorio remoto 
1.8.2 Accesibilidad: Voz, Lupa, Teclado en pantalla, Narrador y notificaciones visuales 
1.8.3 Calculadora 
1.8.4 Paint 
1.8.5 Recortes 
1.8.6 Notas rápidas 
1.8.7 WordPad 
1.8.8 Tablet PC 
1.9 NOVEDADES EN EL ESCRITORIO 
1.9.1 Mejoras generales: Aero Peek, Aero Shake, Ajustar, Barra de tareas y Gadgets
1.9.2 Aero
1.9.3 Jump Lists
1.9.4 Bibliotecas
1.10 NOVEDADES EN SEGURIDAD
1.10.1 Copias de seguridad y restauración
1.10.2 Cifrado de unidad Bitlocker
1.10.3 Control parental
1.10.4 Control de cuentas de usuario
1.10.5 Windows Defender
1.10.6 Firewall de Windows
1.11 NOVEDADES EN ENTRETENIMIENTO
1.11.1 DirectX 11
1.11.2 Gadgets
1.11.3 Explorador de juegos
1.11.4 Windows Live Movie Maker
1.11.5 Galería fotográfica de Windows Live
1.11.6 Reproducir en
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1.11.8 Windows Media Center
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CAPÍTULO 2. INICIO Y PRIMEROS PASOS EN WINDOWS 7 
2.1 INICIO DE WINDOWS 7
2.1.1 Comprobación de la seguridad tras el inicio. Centro de actividades de Windows
2.1.2 Inicio de Windows y opciones avanzadas
2.1.3 Inicio en modo seguro 
2.1.4 Solución de problemas en modo seguro
2.1.5 Controladores que se cargan en modo seguro
2.1.6 Opciones avanzadas de inicio
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2.1.9 Inicio o apagado lento
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3.1.1 Accesos directos en el escritorio
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3.1.3 Papelera de reciclaje. Personalización 
3.2 MENÚ INICIO 
3.2.1 Barra de tareas. Personalización
3.2.2 Aero Snaps, Aero Shake, Aero Peek y Jump List
3.2.3 Gadgets
3.2.4 Trabajo con ventanas
3.3 AERO DE WINDOWS Y FLIP 3D
3.4 PERSONALIZAR EL ESCRITORIO
3.4.1 Personalizar la barra de tareas, el menú Inicio y la barra de herramientas
3.4.2 Personalizar los gadgets del escritorio
3.4.3 Personalizar tema, sonidos, protector de pantalla, color de ventana y fondo del escritorio
3.4.4 Personalizar la pantalla y los elementos que intervienen en Aero de Windows 
3.5 EXPLORADOR DE WINDOWS 7 
3.6 PANEL DE CONTROL DE WINDOWS 7 
CAPÍTULO 4. ADMINISTRACIÓN DE CUENTAS DE USUARIO 
4.1 CUENTAS DE USUARIO 
4.2 CREAR CUENTAS DE USUARIO 
4.3 CAMBIAR LAS CUENTAS DE USUARIO. ADMINISTRACIÓN DE CUENTAS 
4.4 GRUPOS DE USUARIOS 
4.4.1 Crear un grupo de usuarios 
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4.7.3 Determinar programas que puede usar un niño
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CAPÍTULO 5. HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS. ADMINISTRACIÓN DE EQUIPOS: HERRAMIENTAS DEL SISTEMA 
5.1 HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS DE WINDOWS 7
5.2 ADMINISTRACIÓN DE EQUIPOS
5.3 HERRAMIENTAS DEL SISTEMA
5.3.1 Programador de tareas
5.3.2 Visor de eventos
5.3.3 Carpetas compartidas 
5.3.4 Usuarios y grupos locales
5.3.5 Rendimiento
CAPÍTULO 6. HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS. ADMINISTRAR DISPOSITIVOS, SERVICIOS Y APLICACIONES Y ALMACENAMIENTO
6.1 ADMINISTRADOR DE DISPOSITIVOS
6.1.1 Ver información de los dispositivos
6.1.2 Instalación de dispositivos y sus controladores
6.1.3 Configuración de propiedades de dispositivos
6.1.4 Desinstalación y reinstalación de dispositivos
6.2 ALMACENAMIENTO. ADMINISTRACIÓN DE DISCOS 
6.2.1 Inicializar discos
6.2.2 Discos básicos y dinámicos
6.2.3 Mover discos a otro equipo
6.2.4 Administrar volúmenes básicos
6.2.5 Crear y formatear una partición del disco duro (volumen básico)
6.2.6 Administrar volúmenes dinámicos. Volúmenes simples, distribuidos y seccionados
6.3 SERVICIOS
6.3.1 Iniciar, detener, pausar, reanudar, reiniciar o actualizar servicios 
6.3.2 Habilitar o deshabilitar servicios al inicio
6.3.3 Ver las dependencias de un servicio 
6.3.4 Configurar acciones de recuperación para llevar a cabo cuando se produce un error en un servicio
6.3.5 Configurar la forma en que se inicia un servicio
6.3.6 Usar perfiles de hardware para solucionar problemas de servicios 
6.3.7 Servicios como herramienta administrativa 
6.4 SERVICIOS DE COMPONENTES 
6.4.1 Tipos de aplicaciones de Servicios de componentes
6.4.2 Introducción a las tareas administrativas
CAPÍTULO 7. HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS: ADMINISTRACIÓN DE IMPRESIÓN, ODBC, MEMORIA Y CONFIGURACIÓN DEL SISTEMA
7.1 ADMINISTRACIÓN DE IMPRESIÓN
7.1.1 Servicio LPD
7.1.2 Impresión en Internet
7.1.3 Agregar o quitar servidores de impresión
7.1.4 Migración de servidores de impresión
7.1.5 Agregar impresoras de red automáticamente
7.1.6 Agregar una impresora utilizando un puerto
7.1.7 Actualización y administración de controladores de impresora
7.1.8 Permisos para servidores de impresión
7.2 ADMINISTRACIÓN DE IMPRESIÓN DESDE EL PANEL DE CONTROL
7.2.1 Agregar o quitar una impresora
7.2.2 Imprimir un documento
7.2.3 Establecer una impresora como predeterminada
7.2.4 Buscar e instalar los controladores de impresora
7.2.5 Imprimir una página de prueba
7.2.6 Interrumpir o reanudar la impresión de un d	El objetivo de este libro es proporcionar una visión general sobre las características y manejo del sistema operativo Microsoft Windows 7 para usuarios de todo tipo, haciendo hincapié en las novedades que presenta el sistema y en las características esenciales para el trabajo.
El contenido empieza desde cero e introduce secuencialmente los distintos temas de modo que cualquier lector pueda comprender y manejar este sistema operativo a medida que avanza en la lectura del libro. Todos los temas se acompañan con variedad de imágenes que hacen más comprensibles los conceptos y la ejecución de las tareas.
El libro comienza presentando las características y novedades que aporta Windows 7, la instalación del sistema operativo, los primeros pasos en este entorno y el trabajo con la nueva interfaz del programa. Un segundo bloque temático se ocupa del trabajo con archivos y carpetas, software y hardware y la configuración y personalización del equipo. Otro bloque de contenido presenta el trabajo en redes y la conexión a Internet. Por último, se dedica una parcela importante a las tareas de administración y al tratamiento de la seguridad.
Así mismo, el libro, aunque esté desarrollado con la versión Windows 7 Ultimate también es adecuado para los usuarios del resto de las versiones de Windows 7.	COM046040
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1.2 INSTALACIÓN
1.2.1 Actualización
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1.3 INICIO 
1.3.1 Comprobación de la seguridad tras el inicio. Centro de actividades de Windows
1.3.2 Cambiar el sistema operativo predeterminado de inicio en instalación de arranque múltiple
1.3.3 Ejecutar un programa automáticamente al iniciar Windows 
1.4 APAGAR, SUSPENDER, REINICIAR, HIBERNAR Y BLOQUEAR EL SISTEMA 
1.5 CIERRE DE SESIÓN Y CAMBIO RÁPIDO DE USUARIO 
1.6 ACTIVAR WINDOWS 7 
CAPÍTULO 2. ESCRITORIO, PANEL DE CONTROL Y EXPLORADOR 
2.1 ESCRITORIO DE WINDOWS 7 
2.1.1 Accesos directos en el escritorio 
2.1.2 Iconos en el Escritorio. Personalización 
2.1.3 Papelera de reciclaje. Personalización 
2.2 MENÚ INICIO 
2.2.1 Barra de tareas. Personalización 
2.2. 2 Aero Snaps, Aero Shake, Aero Peek y Jump List
2.2.3 Gadgets
2.2.4 Trabajo con ventanas
2.3 AERO DE WINDOWS Y FLIP 3D 
2.4 PERSONALIZAR EL ESCRITORIO 
2.4.1 Personalizar la barra de tareas, el menú Inicio y la barra de herramientas 
2.4.2 Personalizar los gadgets del escritorio 
2.4.3 Personalizar tema, sonidos, protector de pantalla, color de ventana y fondo del escritorio 
2.4.4 Personalizar la pantalla y los elementos que intervienen en Aero de Windows
2.5 EXPLORADOR DE WINDOWS 7 
2.6 PANEL DE CONTROL DE WINDOWS 7 
CAPÍTULO 3. ADMINISTRAR CUENTAS DE USUARIO. CONTROL PARENTAL 
3.1 CUENTAS DE USUARIO 
3.2 CREAR CUENTAS DE USUARIO 
3.3 CAMBIAR LAS CUENTAS DE USUARIO. ADMINISTRACIÓN DE CUENTAS
3.4 CONTROL PARENTAL
CAPÍTULO 4. HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS: ADMINISTRACIÓN DE EQUIPOS, ALMACENAMIENTO Y SERVICIOS
4.1 HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS DE WINDOWS 7 
4.2 ADMINISTRACIÓN DE EQUIPOS
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Los conocimientos que se abordan en esta obra son fundamentales para cualquier persona cuya labor profesional sea administrar un sistema informático. Por ello, va dirigida a dos tipos de usuarios: por un lado, al profesional que desea actualizar sus conocimientos y, por otro lado, al estudiante que cursa materias que abarcan estos contenidos.
El libro cubre los aspectos teóricos de Administración de Sistemas Operativos, como los
conocimientos prácticos en los sistemas más utilizados: Windows 2008 R2 y las distribuciones GNU/Linux, Ubuntu y Fedora.
Temas incluidos:
- Instalación y configuración del sistema. Hardware del servidor, configuración RAID características de los sistemas operativos, proceso de instalación y configuración.
- Gestión de usuarios. Administración de usuarios, perfiles y permisos de usuarios.
- El sistema de archivos. Tabla de particiones, unidades RAID, permisos y cuotas de usuarios.
- Arranque y parada del sistema. Gestor de arranque, procesos, servicios, archivos de configuración y de inicio.
- Monitorización del sistema. Monitorizar el rendimiento de los recursos del sistema y gestión de las alertas del sistema.
- Copias de seguridad. Tipos de copias de seguridad, realizar, restaurar y planificar copias de seguridad.
- Administración de la red. Configuración de la red, configuración de routers, compartir archivos e impresoras y filtrado de puertos.
- Servicios básicos de red. Servidores DNS, servidores DHCP y servidores de acceso remoto.
- Servicios de Internet. Servidores web, Servidores FTP y servidores de correo electrónico.
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7.6.1 Función: CELDA 
7.6.2 Función: ESBLANCO 
7.6.3 Función: ESERROR
7.6.4 Función: ESNUMERO/ESTEXTO
7.6.5 Función: N
7.7 “ESTADÍSTICAS”
7.7.1 Función: CONTAR
7.7.2 Función: CONTAR.BLANCO
7.7.3 Función: CONTAR.SI
7.7.4 Función: CONTARA 
7.7.5 Función: MAX/MIN 
7.7.6 Función: MAXA/MINA

CAPÍTULO 8. HERRAMIENTAS DE AUDITORÍA 
8.1 AUDITORÍA DE FÓRMULAS 
8.1.1 Agregar inspección
8.1.2 Evaluación paso a paso 
8.1.3 Comprobación de errores 
8.1.4 Rastreo de errores
8.1.5 Rastreo de fórmulas que utilizan el valor de la celda activa
8.1.6 Buscar las celdas que crean una referencia circular

CAPÍTULO 9. CREAR Y REVISAR TABLAS DINÁMICAS
9.1 CREAR Y REVISAR TABLAS DINÁMICAS
9.1.1 Selección de una tabla o rango
9.1.2 Selección de fuente de datos externa 
9.1.3 Ubicación de la tabla dinámica 
9.2 AGREGAR CAMPOS A LA TABLA DINÁMICA
9.3 HERRAMIENTAS DE TABLA DINÁMICA
9.3.1 Tabla dinámica 
9.3.2 Campo activo
9.3.3 Agrupar
9.3.4 Ordenar
9.3.5 Insertar segmentación de datos 
9.3.6 Datos
9.3.7 Acciones 
9.3.8 Cálculos
9.3.9 Herramientas 
9.3.10 Mostrar 
9.4 DISEÑO
9.4.1 Subtotales 
9.4.2 Totales generales 
9.4.3 Diseño de informe 
9.4.4 Filas en blanco.
9.5 OPCIONES DE ESTILO DE TABLA DINÁMICA
9.6 ESTILOS DE TABLA DINÁMICA
9.6.1 Asistente para crear tablas dinámicas 
9.7 HERRAMIENTAS DEL GRÁFICO DINÁMICO
9.7.1 Diseño
9.7.2 Presentación 
9.7.3 Formato 
9.7.4 Analizar 

CAPÍTULO 10. TABLA DE D	El objetivo de este libro es analizar una serie de funcionalidades que permiten utilizar Excel 2010 como una herramienta de trabajo que va más allá de la realización de cálculos o de la confección de una base de datos. Se ha desarrollado pensando en trasladar al lector el máximo de información simplemente con un vistazo. Las imágenes aportadas revelan una gran cantidad de detalles sobre los temas que ilustran y, en la medida de lo posible, actúan como un preview de lo que algunas opciones encierran tras de sí. Los ejemplos facilitan la comprensión de los comentarios y permiten al lector poder probar por sí mismo las posibilidades de lo que se explica.
Excel 2010 permite más juego en los gráficos y por eso aquí se analizan en profundidad y con comentarios sobre todas las opciones a tener en cuenta. Como novedad, se incluye un capítulo dedicado al tratamiento de los minigráficos, que reflejan de forma sencilla la evolución o la tendencia de un grupo de valores relacionados entre sí. También se trata el formato condicional y la posibilidad de incorporar validaciones personalizadas sobre nuestras entradas de datos para dar robustez y calidad a los mismos.
Dedicamos un capítulo a la creación de listas y tablas de datos dando la posibilidad de trabajar con filtros avanzados aplicando criterios simples y complejos combinando criterios "Y" y "O" de diversas formas.
En el capítulo de funciones se destacan algunas que permiten sacar partido a las tablas de datos y que se agrupan en las categorías de Búsqueda y referencia, Matemáticas y trigonométricas, Bases de datos, Texto, Lógicas, Información y Estadísticas.
Presentamos la auditoría de fórmulas de forma completa, evidenciando la potencia que poseen las distintas funciones relacionadas ya que permiten la localización de los errores que se pueden producir en un determinado cálculo. Dedicamos un capítulo a las tablas dinámicas y nos ocupamos de mostrar cómo la búsqueda de objetivos y Solver nos ayudan a encontrar valores de entrada que proporcionan unos determinados valores de salida.
Así mismo estudiaremos la seguridad, revisaremos todos los aspectos relacionados con la protección de libros, hojas y rangos.
Las macros constituyen una potente herramienta y merecen ser tratadas de forma extensa al apoyarse en un lenguaje de programación con muchísimas posibilidades. También aprenderemos a compartir libros de trabajo y se muestran distintas posibilidades para combinar datos procedentes de diversas fuentes de datos en un mismo libro.
A pesar de tratar temas avanzados sirve perfectamente como material de consulta para cualquier nivel, bien sea principiante como experto, ya que las explicaciones se realizan en términos sencillos y haciendo referencia a elementos básicos y fácilmente accesibles	COM054000
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CAPÍTULO 1. ELEMENTOS DE UN PROGRAMA INFORMÁTICO
1.1 PROGRAMA Y LENGUAJESDE PROGRAMACIÓN 
1.1.1 EL LENGUAJE JAVA
1.1.2 EL JDK
1.1.3 LOS PROGRAMAS EN JAVA
1.2 ESTRUCTURA Y BLOQUES FUNDAMENTALES DE UN PROGRAMA 
1.3 ENTORNOS INTEGRADOS DE DESARROLLO 
1.4 TIPOS DE DATOS SIMPLES 
1.4.1 ¿CÓMO SE UTILIZAN LOS TIPOS DE DATOS?
1.5 CONSTANTES Y LITERALES 
1.5.1 LAS CONSTANTES
1.5.2 LOS LITERALES
1.6 VARIABLES 
1.6.1 VISIBILIDAD Y VIDA DE LAS VARIABLES
1.7 OPERADORES Y EXPRESIONES
1.7.1 OPERADORES ARITMÉTICOS
1.7.2 OPERADORES RELACIONALES
1.7.3 OPERADORES LÓGICOS
1.7.4 OPERADORES UNITARIOS O UNARIOS
1.7.5 OPERADORES DE BITS
1.7.6 OPERADORES DE ASIGNACIÓN
1.7.7 PRECEDENCIA DE OPERADORES
1.8 CONVERSIONES DE TIPOS (CAST)
resumen del capítulo
ejercicios resueltos
jercicios propuestos

CAPÍTULO 2. PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS. OBJETOS
2.1 INTRODUCCIÓN AL CONCEPTO DE OBJETO 
2.2 CARACTERÍSTICAS DE LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS 
2.3 PROPIEDADES Y MÉTODOS DE LOS OBJETOS 
2.4 PROGRAMACIÓN DE LA CONSOLA: ENTRADA Y SALIDA DE INFORMACIÓN 
2.5 PARÁMETROS Y VALORES DEVUELTOS 
2.6 CONSTRUCTORES Y DESTRUCTORES DE OBJETOS 
2.7 USO DE MÉTODOS ESTÁTICOS Y DINÁMICOS 
2.8 LIBRERÍAS DE OBJETOS (PAQUETES)
2.8.1 LOCALIZACION DE LIBRERIAS
resumen del capítulo
ejercicios resueltos
jercicios propuestos

CAPÍTULO 3. ESTRUCTURAS BÁSICAS DE CONTROL
3.1 ESTRUCTURAS DE SELECCIÓN 
3.1.1 ESTRUCTURAS IF
3.1.2 SWITCH
3.2 ESTRUCTURAS DE REPETICIÓN 
3.2.1 BUCLE WHILE
3.2.2 BUCLE DO WHILE
3.2.3 BUCLE FOR
3.3 ESTRUCTURAS DE SALTO
3.3.1 SENTENCIAS BREAK Y CONTINUE
3.3.2 SENTENCIAS BREAK Y CONTINUE CON ETIQUETAS
3.3.3 SENTENCIA RETURN
3.4 CONTROL De EXCEPCIONES 
3.5 PRUEBA Y DEPURACIÓNDE APLICACIONES 
3.5.1 FALLOS DEL SOFTWARE
3.5.2 TIPOS DE PRUEBAS
3.6 DOCUMENTACIÓN DE PROGRAMAS 
resumen del capítulo
ejercicios resueltos
ejercicios propuestos

CAPÍTULO 4. PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS. CLASES
4.1 CREACIÓN DE PAQUETES 
4.2 CONCEPTO DE CLASE 
4.2.1 CONTROL DE ACCESO A UNA CLASE
4.2.2 REFERENCIA AL OBJETO THIS
4.2.3 LA CLASE OBJECT
4.3 ESTRUCTURA Y MIEMBROS DE UNA CLASE 
4.3.1 MIEMBROS ESTÁTICOS (STATIC) DE UNA CLASE / MIEMBROS DE CLASE
4.3.2 MÉTODOS DE INSTANCIA Y DE CLASE
4.3.3 MÉTODOS DE INSTANCIA
4.3.4 MÉTODOS ESTÁTICOS O DE CLASE
4.4 TRABAJANDO CON MÉTODOS 
4.4.1 PASO DE PARÁMETROS POR VALOR Y POR REFERENCIA
4.4.2 LOS MÉTODOS RECURSIVOS
4.5 LOS CONSTRUCTORES 
4.5.1 SOBRECARGA DEL CONSTRUCTOR
4.5.2 ASIGNACION DE OBJETOS
4.5.3 CONSTRUCTOR COPIA
4.6 LOS DESTRUCTORES
4.6.1 LOS FINALIZADORES
4.7 ENCAPSULACIÓN Y VISIBILIDAD.INTERFACES 
4.8 HERENCIA 
resumen del capítulo
ejercicios resueltos
ejercicios propuestos

CAPÍTULO 5. P.O.O. UTILIZACIÓN AVANZADA DE CLASES.
5.1 WRAPPERS
5.1.1 CLASE WRAPPER INTEGER
5.2 TRABAJANDO CON FECHAS Y HORAS (LA CLASE DATE)
5.3 CLASES Y MÉTODOS ABSTRACTOS Y FINALES 
5.3.1 CLASES Y MÉTODOS ABSTRACTOS
5.3.2 OBJETOS, CLASES Y MÉTODOS FINALES
5.4 POLIMORFISMO
5.5 SOBREESCRITURA DE MÉTODOS 
5.6 SOBRECARGA DE MÉTODOS (OVERLOADING)
5.7 CONVERSIONES ENTRE OBJETOS(CASTING) 
5.8 ACCESO A MÉTODOS DE LA SUPERCLASE 
5.9 CLASES ANIDADAS
resumen del capítulo
ejercicios resueltos
ejercicios propuestos

CAPÍTULO 6. LECTURA Y ESCRITURA DE INFORMACIÓN
6.1 FLUJOS DE DATOS9
6.2 CLASES RELATIVAS A FLUJOS
6.3 UTILIZACIÓN DE FLUJOS
6.4 FICHEROS DE DATOS
6.4.1 LECTURA Y ESCRITURA SECUENCIAL EN UN ARCHIVO
6.4.2 LA CLASE FILE
6.4.3 CLASES FILEWRITER Y FILEREADER
6.4.4 FLUJOS DE DATOS DATAOUTPUTSTREAM Y DATAINPUTSTREAM.
6.5 ALMACENAMIENTO DE OBJETOS EN FICHEROS. PERSISTENCIA. SERIALIZACIÓN
6.6 INTERFACES DE USUARIO
6.6.1 NUESTRA PRIMERA APLICACIÓN CON SWING
6.6.2 LOS COMPONENTES SWING
6.6.3 LOS CONTENEDORES SWING
6.6.4 ORGANIZACIÓN DE LOS CONTROLES EN UN CONTENEDOR
6.6.5 APARIENCIA DE LAS VENTANAS
6.7 CONCEPTO DE EVENTO Y CONTROLADORES DE EVENTOS
6.8 GENERACIÓN DE PROGRAMAS EN ENTORNO GRÁFICO 
resumen del capítulo
ejercicios resueltos
ejercicios propuestos

CAPÍTULO 7. ESTRUCTURAS DE ALMACENAMIENTO
7.1 ARRAYS O VECTORES
7.1.1 DECLARACIÓN DE VECTORES
7.1.2 CREACIÓN DE VECTORES
7.1.3 INICIALIZACIÓN DE VECTORES
7.1.4 MÉTODOS DE LOS VECTORES
7.1.5 UTILIZACIÓN DE LOS VECTORES
7.2 ARRAYS MULTIDIMENSIONALES O MATRICES
7.3 CADENAS DE CARACTERES 
7.3.1 LA CLASE STRING
7.3.2 LA CLASE STRINGBUFFER
7.4 ARRAYS O VECTORES DE OBJETOS STRING
7.5 ALGORITMOS DE ORDENACIÓN
7.5.1 ORDENACIÓN POR EL MÉTODO DE LA BURBUJA
7.5.2 ORDENACIÓN POR EL MÉTODO DE INSERCION DIRECTA
resumen del capítulo
ejercicios resueltos
ejercicios propuestos

CAPÍTULO 8. BASES DE DATOS RELACIONALES
8.1 LA ARQUITECTURA JDBC	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Ciclo Formativo de Grado Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multimedia, en concreto al Módulo Profesional Programación.
Los contenidos incluidos en este libro ayudarán al alumno a entender y establecer las bases de la programación utilizando para ello un lenguaje ampliamente difundido y muy utilizado, como es Java. Este módulo es muy práctico y se ha procurado acompañar cada contenido teórico con muchos ejemplos prácticos que ayuden al alumno a asimilar los conceptos de la mejor forma posible.
Al final de cada capítulo el alumno encontrará múltiples ejercicios resueltos que ayudarán al alumno a practicar con los conceptos del capítulo. Se recomienda al alumno que intente hacer estos ejercicios de forma autónoma y, en caso de encontrar problemas, consulte la solución. Así mismo, el alumno encontrará otra sección con ejercicios propuestos que no tienen solución en este libro pero van a ayudar al alumno a reforzar y comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
Los ejercicios están clasificados según su nivel de dificultad. Es recomendable avanzar progresivamente, comenzar por los ejercicios más sencillos para continuar con los más complejos. En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo y complementario.	EDU029030
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CAPÍTULO 1. PRINCIPIOS DE SEGURIDAD Y ALTA DISPONIBILIDAD
1.1 introducción a la seguridad informática
1.2 Fiabilidad, confidencialidad, integridad y disponibilidad
1.2.1 Alta disponibilidad.
1.3 E lementos vulnerables en el sistema informático:
hardware, software y datos
1.4 Amenazas
1.4.1 Amenazas provocadas por personas
1.4.2 Amenazas físicas y lógicas
1.4.3 Técnicas de ataque
1.5 PROTECCIÓN 
1.5.1 Auditoría de seguridad de sistemas de información
1.5.2 Medidas de seguridad
1.6 Referencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 2. SEGURIDAD PASIVA
2.1 Principios de la seguridad PASIVA 
2.2 COPIAS DE SEGURIDAD
2.2.1 Modelos de almacén de datos 
2.2.2 Recomendación sobre el tipo de copia a efectuar
2.2.3 Recuperación de datos
2.3 seguridad FÍSICA Y AMBIENTAL 
2.3.1 Centros de Procesado de Datos (CPD)
2.3.2 Ubicación y acondicionamiento físico
2.3.3 Control de acceso físico 
2.3.4 Sistemas biométricos 
2.3.5 Circuito Cerrado de Televisión (CCTV)
2.4 Sistemas de alimentación ininterrumpida (SAI)
2.4.1 Tipos de SAI
2.4.2 Potencia necesaria
2.5 Referencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 3. SEGURIDAD LÓGICA 
3.1 Principios de la seguridad LÓGICA 
3.2 Control de Acceso LÓGICO
3.2.1 Política de contraseñas
3.2.2 Control de acceso en la BIOS y gestor de arranque
3.2.3 Control de acceso en el sistema operativo
3.3 Política de usuarioS y grupos
3.4 Referencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 4. SOFTWARE ANTIMALWARE
4.1 Software malicioso
4.2 CLASIFICACIÓN DEL MALWARE 
4.2.1 Métodos de infección
4.3 Protección y desinfección
4.3.1 Clasificación del software antimalware
4.3.2 La mejor herramienta antimalware
4.4 Referencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 5. CRIPTOGRAFÍA
5.1 PRINCIPIOS DE Criptografía
5.2 TIPOS DE ALGORITMOS DE CIFRADO
5.2.1 C riptografía simétrica
5.2.2 Criptografía de clave asimétrica
5.2.3 Criptografía híbrida
5.2.4 F irma digital
5.3 Certificados digitales
5.3.1 Terceras partes de confianza
5.3.2 Documento Nacional de Identidad electrónico (DNIe)
5.4 Referencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 6. SEGURIDAD EN REDES CORPORATIVAS
6.1 AMENAZAS Y ATA QUES
6.1.1 A menazas externas e internas
6.2 S istemas de detección de intrusos (IDS)
6.3 RIESGOS POTENCIALES EN LOS SERVICIOS DE RED
6.4 COMUNICACIONES SEGURAS
6.4.1 VPN 
6.5 REDES INALÁMBRICAS 
6.5.1 S istemas de seguridad en WLAN
6.5.2 R ecomendaciones de seguridad en WLAN
6.6 R eferencias Web
RESUMEN DEL CAP ÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 7. SEGURIDAD PERIMETRAL
7.1 CORTAFUEGOS 
7.1.1 T ipos de cortafuegos
7.1.2 DMZ 
7.2 PRO XY
7.2.1 T ipos, características y funciones principales
7.3 R eferencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 8. CONFIGURACIONES DE ALTA DISPONIBILIDAD
8.1 SOLUCIONES DE ALTA DISPONIBILIDAD
8.2 RAID
8.3 BALANCEO DE CARGA 
8.4 VIRTUALIZACIÓN 
8.4.3 Virtualización de servidores
8.5 R eferencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
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CAPÍTULO 9. NORMATIVA LEGAL EN MATERIA DE SEGURIDAD INFORMÁTICA
9.1 LEY ORGÁNICA DE PROTECCIÓN DE DATOS (LOPD)
9.1.1 Ámbito de aplicación de la LOPD
9.1.2 Agencia Española de Protección de Datos 
9.1.3 Tratamiento de los datos
9.1.4 Niveles de seguridad
9.2 Ley de Servicios de la Sociedad de la Información y DE COMERCIO ELECTRÓNICO (LSICE)
9.2.1 Entornos Web
9.2.2 Comunicaciones comerciales
9.3 R eferencias Web
RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
ÍNDICE ALFABÉTICO	El objetivo de esta obra es que el lector aprenda a conocer la gestión de la seguridad en la empresa. Evaluar los riesgos y desarrollar estrategias de prevención ante ciberataques.	EDU029030
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CAPÍTULO 1. ASIGNACIÓN DINÁMICA DE DIRECCIONES
1.1 Funcionamientode DHCP
1.2 Parámetros de configuraciónde DHCP
1.2.1 Parámetros en el servidor
1.2.2 Parámetros en el cliente
1.3 C onfiguración de un servidor DHCP
1.3.1 C onfiguración en Microsoft Windows
1.3.2 C onfiguración en GNU/Linux
1.4 C onfiguración de los clientes
1.4.1 C onfiguración del cliente en Microsoft Windows
1.4.2 C onfiguración del cliente en GNU/Linux
1.5 Problemas asociados a DHCP
1.5.1 Problemas con el cortafuegos
1.5.2 Problemas con Microsoft Windows Vista/7
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TEST DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 2. SISTEMA DE NOMBRES DE DOMINIO
2.1 Introducción
2.2 Registro de un dominio en Internet
2.3 Cuestiones relativas a la seguridad
2.4 Configuración de un servidor DNS
2.4.1 I nstalación en Microsoft Windows
2.4.2 I nstalación en GNU/Linux
2.4.3 Problemas del servidor DNS
2.5 C onfiguración de un cliente DNS
2.5.1 C onfiguración en Microsoft Windows
2.5.2 C onfiguración en GNU/Linux
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CAPÍTULO 3. EL SERVICIO HTTP
3.1 Funcionamiento del servicio HTTP
3.1.1 A cceso seguro y utilización de certificados
3.2 Parámetros de configuración del servicio HTTP
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3.2.1 Parámetros del servidor
3.2.2 Parámetros del cliente 
3.3 C onfiguración del servidor HTTP
3.3.1 C onfiguración en Microsoft Windows
3.3.2 C onfiguración en GNU/Linux
3.4 C onfiguración del cliente HTTP
3.4.1 C onfiguración en Microsoft Windows
3.4.2 C onfiguración en GNU/Linux
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CAPÍTULO 4. EL SERVICIO DE TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS.
4.1 Funcionamiento de FTP
4.2 Parámetros de configuración de FTP
4.2.1 Parámetros en el servidor
4.2.2 Parámetros en el cliente
4.3 Configuración de un servidor
4.3.1 C onfiguración en Microsoft Windows
4.3.2 C onfiguración en GNU/Linux
4.4 configuración de un cliente
4.4.1 A cceso mediante línea de órdenes
4.4.2 A cceso mediante navegador
4.4.3 A cceso mediante programas específicos
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CAPÍTULO 5. TERMINAL REMOTO
5.1 Funcionamiento del servicio
5.1.1 TE LNET (Telematics Network)
5.1.2 R LOGIN (Remote Login)
5.1.3 SS H (Secure Shell)
5.1.4 X-Terminal
5.1.5 E scritorio remoto VNC
5.1.6 T erminal Server
5.1.7 A cceso remoto mediante interfaz web
5.2 C onfiguración del servicio de acceso remoto
5.2.1 C onfiguración en Microsoft Windows
5.2.2 C onfiguración en GNU/Linux
5.3 C onfiguración del cliente de acceso remoto
5.3.1 C onfiguración en Microsoft Windows
5.3.2 C onfiguración en GNU/Linux
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CAPÍTULO 6. LOS SERVICIOS DE CORREO ELECTRÓNICO
6.1 I ntroducción
6.2 Protocolos involucrados
6.2.1 Formatos de mensajes
6.2.2 Transferencia de correo
6.2.3 Seguridad y privacidad
6.2.4 Protección frente a virus
6.2.5 Correo basura (spam)
6.3 Configuración de un cliente de correo
6.3.1 Configuración en Windows
6.3.2 Configuración en Linux
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CAPÍTULO 7. SERVIDORES DE CORREO ELECTRÓNICO
7.1 S ervidores de correo en Microsoft Windows
7.1.1 I nternet Information Services en Windows Server 2003
7.1.2 M icrosoft Exchange Server 2007
7.2 S ervidores de correo en GNU/Linux
7.2.1 I nstalación y configuración del agente de transporte Sendmail
7.2.2 I nstalación y configuración del agente de usuario Cyrus
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CONTROLAR UNA PELÍCULA	Tiene en sus manos una guía práctica con la que aprenderá a programar páginas web de forma sencilla y clara a través de ejemplos directos y detallados. El libro está estructurado en tres partes: XHTML, JavaScript y CSS.
XHTML es el lenguaje nacido para sustituir al HTML como estándar para la programación de páginas web. Su objetivo es lograr una web semántica donde la información y la forma de presentarla estén claramente separadas. En este sentido, XHTML se usaría para concretar el contenido del documento dejando para las hojas de estilo y JavaScript la definición, su aspecto, diseño e interactividad.
De manera clara y con multitud de ejemplos se explican las características fundamentales de JavaScript, para que así el lector pueda aprender las bases de su programación y añadir a sus propias páginas interactividad y multimedia.
Su contenido es de inestimable ayuda, tanto para los usuarios que ya saben diseñar páginas web con HTML como para aquellos que nunca han creado un documento web, ya que introduce de manera paulatina y sin esfuerzo el lenguaje JavaScript.
Los primeros pasos consisten en afianzar los conocimientos necesarios de XHTML para que después, poco a poco, el lector se vaya familiarizando con la terminología de JavaScript hasta terminar con las CSS (Hojas de Estilo en Cascada), con las que podremos configurar el aspecto del documento.
Como complemento a la guía y con la finalidad de que el lector pueda testear de forma real sus desarrollos web, aprenderemos a instalar de forma local un servidor web con el que podremos trabajar con nuestras páginas de la misma forma en que lo haríamos con un hosting externo.
La obra se complementa con multitud de ejemplos que pueden ser descargados desde la página web de la Editorial
Ra-Ma (www.ra-ma.es). Con esos ejercicios estudiados en los capítulos e infinidad de ejemplos el usuario podrá ver, entender y afianzar todas las explicaciones.	COM051270
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7.6.6 Aplicación de una ACL a l	En el esfuerzo por garantizar que los profesionales de las redes posean los conocimientos necesarios para realizar las tareas de soporte y administración, Cisco Systems ha desarrollado una serie de cursos y certificaciones que actúan como punto de referencia de las tecnologías de redes. Los exámenes de certificación están diseñados para superar las pruebas de habilidades teóricas y de configuración de dispositivos en varias jerarquías. Las certificaciones Cisco son muy valoradas por las empresas y van desde el nivel asociado CCNA (Cisco Certified Network Associate), el nivel profesional CCNP (Cisco Certified Network Professional) hasta el nivel experto CCIE (Cisco Certified Internetwork Expert).
Este libro representa una herramienta de autoestudio para el aprendizaje de los temas relacionados con los objetivos del examen de certificación CCNA 640-802. Esta obra proporciona los conceptos, comandos y prácticas necesarias para configurar routers y switches Cisco para que funcionen en las redes corporativas y para alcanzar dicha certificación. Aunque este libro fue creado para aquellos que persiguen la certificación CCNA, también es útil para administradores, personal de soporte o para los que simplemente desean entender más claramente el funcionamiento de las LAN, las WAN, sus protocolos y los servicios de acceso.
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5.1 Transformación de documentos (XSL)
5.2 Elementos básicos
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CAPÍTULO 9. HERRAMIENTAS
9.1 Software para diseño web
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9.4 Si stemas de gestion de bases de datos xml nativas 
9.4.1 Qizx
9.4.2 Oracle
9.4.3 Microsoft SQL Server 
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9.5 SOt ware para gest	La presente obra está dirigida a los estudiantes de los Ciclos Formativos de Grado Superior de Administración de sistemas informáticos en red y Desarrollo de aplicaciones multiplataforma, en concreto para el Módulo Profesional Lenguajes de Marcas y Sistemas de Gestión de la Información.
Los contenidos incluidos en este libro abarcan: el reconocimiento de las características de los lenguajes de marcas, los lenguajes para la visualización de la información (incluyendo HTML, XHTML, CSS), los lenguajes para el almacenamiento y transmisión de información (XML), la definición de esquemas y vocabularios en XML, la conversión y adaptación de documentos XML, el almacenamiento de información en XML, la aplicación de los lenguajes de marcas a la sindicación de contenidos (incluyendo RSS) y los sistemas de gestión empresarial (ERP). Así mismo, se incluye un capítulo donde se indican distintas herramientas que se pueden utilizar para los contenidos indicados anteriormente.
Los capítulos incluyen actividades, ejemplos y casos prácticos con el objetivo de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.
Así mismo, se incorporan test de conocimientos y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo y complementario.	EDU029030
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1.3 departAMENTOS y áreas funcionales tipo
1.3.1 Departamentos y áreas funcionales tipo
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3.4.2 Habilidades sociales en la comunicación oral
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CAPÍTULO 6. ARCHIVO DE	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Ciclo Formativo de Grado Medio de Gestión Administrativa, en concreto para el Módulo Profesional Comunicación Empresarial y Atención al
Cliente.
Los contenidos incluidos en este libro abarcan los conceptos básicos de la comunicación (tipos de organización y departamentos, comunicación oral, principales características y documentos de la comunicación escrita, comunicación en la empresa, correspondencia, comunicación telefónica y correo electrónico), archivo de la información (métodos de ordenación, tipos de archivos y archivos informáticos) y la atención al cliente (tipos de clientes, fidelización al cliente, fases de la atención al cliente, reclamaciones y quejas de los clientes, calidad al cliente, normativa del consumidor, relación del marketing con la imagen de la empresa y políticas de comunicación).
Los capítulos incluyen actividades, ejemplos y casos prácticos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. Así mismo, se incorporan test de conocimientos y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo y complementario.	EDU013000
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Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
- Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
  - El contenido correspondiente.
  - La temporalización.
  - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
  - Los criterios de evaluación.
  - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
  - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este  ódulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor  tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.	TEC005070
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Proyecto final	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha  dividido en dos partes:

- Guía Didáctica:
  - La programación del módulo.
  - La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
    - El contenido correspondiente.
    - La temporalización.
    - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
    - Los criterios de evaluación.
    - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
    - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- MATERIAL ADICIONAL DE RECURSOS:
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de  apoyo que sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales disponibles siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor  docente.	TEC005070
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Solucionario del test de conocimientos
Capítulo 6. La config uración del sistema operativo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
Capítulo 7. Conexión de sis temas en red
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
Capítulo 8. Ges tión de recursos en una red
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
Capítulo 9. Explotación de aplicaciones informáticas de propósi to ge neral
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
Capítulo 10. Re alización de tareas bási cas con Ubuntu
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
Capítulo 11. Adminis tración de Ubuntu
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
MATERIAL AD ICIONAL
Instalaci ón de un sistema operati vo. Windows XP/7
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Instalaci ón de un sistema operati vo libre. Ubuntu 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
- Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
   - El contenido correspondiente.
   - La temporalización.
   - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
   - Los criterios de evaluación.
   - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
   - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
- MAT ERIAL ADICIONAL DE RECURSOS:
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo que sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales disponibles siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641072	978-84-9964-107-2	Guía Didáctica. Administración de sistemas operativos. R. D. 1691/2007		Gómez López, Julio	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641072	RA-MA Editorial	7/29/11 0:00	1	108	200	245		243	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1374	BN	N	Introducción
Marco legal
OBJET IVOS
Competencia general del título 
Competencias profesionales , personales y sociales 
Cualificaciones y unidades de competencia del ciclo 
Resultados de aprendizaje del módulo 
Otras capacidades 
CONTEN IDO S
Organización de los contenidos 
Temporali zaci ón
UNIDAD 1: Aspectos básicos
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 2: Integración de sis temas
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 3: Instalación y config uración (Windows 2008 R2)
Presentación
Contenidos
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 4: Puesta en marcha del sis tema (Windows 2008 R2)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 5: Admi nis tración bási ca del sis tema (Windows 2008 R2)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 6: Admi nis tración de la red (Windows 2008 R2)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 7: Servi dores de im presi ón y de archiv os (Windows 2008 R2)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 8: Directorio Activo (Windows 2008 R2)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 9: Instalación y config uración (GNU/Linux)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 10: Puesta en marcha del sis tema (GNU/Linux)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 11: Admi nis tración bási ca del sis tema (GNU/Linux)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 12: Programación Shell (GNU/Linux)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 13: Administración de la red (GNU/Linux)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 14: Servidores de im presi ón y de archiv os (GNU/Linux)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
UNIDAD 15: LDAP (GNU/Linux)
Presentación
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Metodología didáctica evaluación
Atención a la diversidad
Anexo I. Evaluación inicial de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
- Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
  - El contenido correspondiente.
  - La temporalización.
  - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
  - Los criterios de evaluación.
  - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
  - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
- MATERIAL ADICIONAL DE RECURSOS: 
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo que sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales disponibles siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades  educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641089	978-84-9964-108-9	Guía Didáctica. Lenguajes de marcas y sistemas de gestión de la información. R. D. 1691/2007		Toharia Rabasco, Pablo	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641089	RA-MA Editorial	7/29/11 0:00	1	82	200	245		191	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1375	BN	N	INTRODUCCIÓN
EL MÓDULO LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN
PROGRAMACIÓN
METODOLOGÍA
RELACIÓN SECUENCIADA DE LAS UNIDADES DE TRABAJO
TEMPORALIZACIÓN
CAPÍTULO 1. RECONOCIMIENTO DE LAS CARACTERÍSTICAS DE LENGUAJES DE MARCAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2: LENGUAJES PARA LA VISUALIZACIÓN DE INFORMACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3: LENGUAJES PARA EL ALMACENAMIENTO Y TRANSMISIÓN DE INFORMACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4: DEFINICIÓN DE ESQUEMAS Y VOCABULARIOS EN XML
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5: CONVERSIÓN Y TRANSFORMACIÓN DE DOCUMENTOS XML
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6: ALMACENAMIENTO DE INFORMACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7: APLICACIÓN DE LOS LENGUAJES DE MARCAS A LA SINDICACIÓN DE CONTENIDOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 8: SISTEMAS DE GESTIÓN EMPRESARIAL
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
- Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
  - El contenido correspondiente.
  - La temporalización.
  - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
  - Los criterios de evaluación.
  - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
  - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
- MATERIAL ADICIONAL DE RECURSOS:
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo que sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales disponibles siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641096	978-84-9964-109-6	Guía Didáctica. Electrónica. R. D. 1691/2007		Garcia Lorenzo, Marcos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641096	RA-MA Editorial	7/29/11 0:00	1	96	200	245		218	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1376	BN	N	Introducción
El módulo Electrónica
Programación
Metodolog ía
Relaci ón secuenciada de las unidades de trabajo 
Temporali zaci ón
Capítulo 1. Sis temas digi tales 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 2. Ci rcuitos lógi cos se cuenciales 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 3. Rep rese ntación de la información
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 4. Componentes electrónicos bási cos
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 5. Transis tores bip olares 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 6. Fuentes de alimentación
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 7. Componentes para electrónica de potencia
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 8. Amplificadores ope racionales 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Capítulo 9. Os ciladores y temporizadores 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
- Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
  - El contenido correspondiente.
  - La temporalización.
  - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
  - Los criterios de evaluación.
  - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
  - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
- MATERIAL ADICIONAL DE RECURSOS:
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo que sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales disponibles siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641102	978-84-9964-110-2	Guía Didáctica. Programación. R. D. 1691/2007		Moreno Pérez, Juan Carlos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641102	RA-MA Editorial	7/29/11 0:00	1	120	200	245	1	253	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1377	BN	N	Introducción
El módulo PRO GRAMACIÓN 
Programación
Metodolog ía
Relaci ón secuenciada de las unidades de trabajo 
Temporali zaci ón
Cap ítulo 1. Elementos de un programa informático
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 2. Programación orie ntada a objetos. Objetos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 3. Estructuras básicas de control
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 4. Programación orie ntada a objetos. Clases
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 5. P.O.O. Utilización avanzada de clases
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 6. Le ctura y escritura de información
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 7. Estructuras de almacenamie nto
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 8. Ba ses de datos relacionales
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Cap ítulo 9. Persistencia de los objetos en bases de datos orie ntadas a objetos
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
- Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
  - El contenido correspondiente.
  - La temporalización.
  - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
  - Los criterios de evaluación.
  - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
  - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
- MATERIAL ADICIONAL DE RECURSOS:
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo que sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales disponibles siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641119	978-84-9964-111-9	Guía Didáctica. Comunicación empresarial y atención al cliente. R. D. 1691/2007		Tarodo Pisonero, Carlos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641119	RA-MA Editorial	7/29/11 0:00	1	82	200	245		253	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1378	BN	N	INTRODUCCIÓN
EL MÓDULO LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN
PROGRAMACIÓN
Metodolog ía
Relaci ón secuenciada de las unidades de trabajo 
Temporalizaci ón
Cap ítulo 1. Reconocimiento de las caracter ísticas de lenguajes de marcas 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
Cap ítulo 2: Lenguajes para la visuali zación de información 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Cap ítulo 3: Lenguajes para el almacenamiento y transmisión de información 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Cap ítulo 4: Definición de es quemas y voca bularios en XML
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Cap ítulo 5: Con versión y transformación de documentos XML
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Cap ítulo 6: Almacenamiento de información 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Cap ítulo 7: Aplicación de los lenguajes de marcas a la sindicación de contenidos 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
Cap ítulo 8: Sistemas de gestión empresarial 
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La hoja de cálculo se ha convertido en una herramienta de trabajo habitual, tanto en las empresas como en los asuntos particulares de muchas personas.
Y, sin duda, la hoja de cálculo Excel es la más habitual y la que utilizan más usuarios, siendo emulada por sus competidoras.
Tiene un gran potencial que no suele explotarse al máximo, desde las fórmulas y funciones hasta las Macros. Muchos usuarios se quedan solo en lo básico, unas veces por desconocimiento y otras por prevención.
Este libro pretende ser la guía de ayuda para que se utilice al máximo el potencial que tienen las Macros que se pueden crear con la hoja de cálculo Excel, porque además de facilitar el trabajo repetitivo, el usuario que las utilice, sin ninguna duda, ganará en rapidez y fiabilidad.
Esta obra, huyendo de teorías, mediante ejemplos explicados paso a paso, de una manera simple, quiere acercar al lector a cómo las debe crear, utilizar y ciertamente gozar. Verá que el mismo trabajo al que antes se había dedicado mucho tiempo se realiza con la misma o más eficiencia, mucho más rápido.
Está dirigida tanto a los usuarios de las versiones más tradicionales de Excel, como la 97 ó 2002, como a las más recientes, 2007 ó 2010. Las macros funcionan por igual en unas y otras, siendo ésta su mayor ventaja.	COM054000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro tiene una sola justificación, que no es otra que la tenacidad de convertir las cosas que aparentemente son difíciles en sencillamente fáciles. Esto se consigue con el diseño y posterior aprendizaje de las macros en cualquiera de los programas de Microsoft y, en concreto, con este libro, de las utilizadas en Access.
Sin lugar a dudas, los Sistemas de Información, que en la actualidad están siendo diseñados por las empresas para mejorar su competitividad tienen, entre otros objetivos, un mejor conocimiento del mercado, la retención de sus mejores empleados, la continua adaptación a las nuevas tecnologías, la fidelización de sus clientes y, finalmente, un inteligente e intensivo uso de todas las bases de datos relacionadas con su actividad, tanto comercial como productiva. Donde nos acerca este libro es precisamente a la mejora de la consulta de las bases de datos, pues aporta una clara y bien definida metodología de cómo crear una macro, así como las ventajas de automatización del trabajo que ello conlleva.
Con la gran ventaja de que lo que se aprende en él sirve para todas las versiones, tanto para la 97, con unos cuantos años ya a cuestas, como hasta la más reciente, la 2010.
Las continuas referencias y comparaciones a las distintas versiones de Access consiguen que cualquier usuario, independientemente de la versión de Access que posea, pueda beneficiarse de las explicaciones que contienen estas páginas.	COM084010
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PÁGINA WEB
ÍNDICE ALFABÉTICO	La información ha pasado a formar parte de la actividad cotidiana de empresas y particulares.
Los ordenadores almacenan información, la procesan y la transmiten a través de redes, abriendo nuevas posibilidades. Cuanto mayor es el valor de la información gestionada, más importante es asegurarla.
La mayoría de los administradores piensan que asegurar un sistema informático es una tarea difícil y que exige gran cantidad de recursos y de tiempo. Al contrario, con muy poco esfuerzo puede alcanzar un nivel de seguridad razonable.
El objetivo del libro es aprender los aspectos teóricos y prácticos para asegurar un sistema informático haciendo uso de las últimas técnicas y tecnologías de seguridad.
Temas incluidos:
- Aspectos básicos. Introducción a la seguridad informática. Conceptos básicos de seguridad, tipos de ataques y metodología que sigue un atacante para obtener información de nuestro sistema.
- Prevención. Seguridad física y lógica de un sistema, seguridad de la red, seguridad de la red inalámbrica, configuración de un cortafuegos y servidores Proxy.
- Sistemas de detección de intrusos. Configure un sistema de detección de intrusos para que le informe de cualquier intento de intrusión en el sistema.
- Copias de seguridad. Realizar, restaurar y programar las diferentes políticas de copias de seguridad, clonación de sistemas y cifrado de sistemas de ficheros.
- Análisis forense. Aprenda a recuperar los datos de un sistema y a realizar el análisis forense de un equipo atacado para determinar las causas y el responsable del ataque.
A lo largo del libro se utilizarán las diferentes herramientas que permiten asegurar sistemas Windows y GNU/Linux. Además, al final de cada capítulo aprenderá a utilizar las distribuciones LiveCD relacionadas con la seguridad informática más utilizadas.	COM053000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Las redes sociales emergen como un fenómeno nacido en Internet hace apenas unos años e inicialmente están dirigidas a un público joven y universitario, que se ha venido a constituir un nuevo espacio de comunicación humana tan singular que transforma profundamente las relaciones empresa-cliente y marca-consumidor.
En este nuevo contexto de comunicación, redes como Facebook (con sus 750 millones de usuarios), Twitter (con sus 275 millones de seguidores), LinkedIn (con sus más de 100 millones de profesionales registrados) y la reciente Google+, ya no son anécdotas o modas pasajeras. Las redes sociales se han convertido en los protagonistas de esta nueva revolución social y tecnológica y en un canal de comunicación que en pocos años representará la mitad de todo el negocio de publicidad mundial.
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GUÍA PARA LA SELECCIÓN DE APLICACIONES ERP: PRINCIPALES CRITERIOS
GUÍA DE REFERENCIA PARA	El papel que las TIC juegan en las organizaciones ha experimentado un cambio considerable en estos últimos años, pasando de ser simples herramientas de tratamiento de datos, para convertirse en la columna vertebral de cualquier organización tanto a nivel interno, como en lo referente a la relación con los agentes del entorno: clientes, proveedores, Administración Pública o la sociedad en general.
En este libro se detalla cómo las TIC pueden contribuir a la mejora en las empresas y otras organizaciones, analizando las principales aplicaciones que permiten gestionar la información y el conocimiento, e incidiendo en cuáles son los factores clave a tener presentes para su correcta implantación.
Se trata de una obra que aborda las Tecnologías de la Información y la Comunicación desde una perspectiva empresarial, centrándose más en la aplicación que en la tecnología en sí misma.
Esta cuarta edición incorpora importantes cambios respecto a las anteriores, completando los contenidos tanto a nivel conceptual, como en las herramientas prácticas que se presentan a lo largo de la obra. La difusión alcanzada en las ediciones anteriores ha llevado a los autores a poner en marcha un blog para fomentar el debate y recoger ideas y sugerencias que se trasladarán a las futuras ediciones:
http://sistemasinformacionempresarial.blogspot.com/.	TEC071000
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3.6 OTRAS OPCIONES DE CARPETAS
3.6.1 Guardar mensajes en carpetas
3.6.2 Configurar Reglas
3.6.3 Marcas de seguimiento
3.6.4 Mensajes leídos y no leídos
3.6.5 Establecer categorías 
3.6.6 Carpetas de búsqueda
3.6.7 Carpeta Spam o Correo no deseado
CAPÍTULO 4. GESTIÓN DE CONTACTOS
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PROBLEMA 2.13: PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN 
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4.2.4 Organizaciones direccionadas 
4.3 ORGANIZACIONES AUXILIARES 
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PROBLEMA 5.1: ESTIMACIÓN DEL TAMAÑO DE UNA BASE DE DATOS 
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro presenta un magnífico análisis conceptual (utilizando el Modelo E/R) y diseño lógico (utilizando el Modelo Relacional). Cuenta con una colección de ejercicios prácticos relacionados con todas y cada una de las fases de desarrollo de bases de datos, desde su análisis hasta la implementación, incluyendo el almacenamiento físico, así como la organización de ficheros. También se incluyen ejercicios sobre bases de datos distribuidas.
El contenido del libro está adaptado al marco del Espacio Europeo de Educación Superior (EEES), centrado en el aprendizaje del estudiante, con el objetivo principal de estimular su aprendizaje activo y permitiendo una mayor participación y control sobre el mismo.
La experiencia docente de los autores ha permitido detectar la escasez de bibliografía sobre esta materia con enfoque práctico y han seleccionado un conjunto de ejercicios que permiten que los estudiantes adquieran las competencias necesarias que garanticen el buen desarrollo de las bases de datos. Es por ello que el propósito es suplir dicha carencia con un libro que contiene numerosos ejercicios resueltos procedentes de exámenes, prácticas, etc., de las asignaturas de Bases de Datos que imparten los autores en la Universidad Carlos III de Madrid. Los problemas y casos prácticos tienen diversos grados de dificultad con el fin de que el lector pueda tanto introducirse en el área de desarrollo de Bases de Datos como abordar problemas más complejos.
Cada capítulo incluye una introducción con una panorámica de los aspectos teóricos requeridos para poder resolver los problemas propuestos. Además, se incluyen también casos prácticos desarrollados en ORACLE 10g con el fin de ofrecer una visión de cómo esta tecnología soporta el desarrollo de Bases de Datos. Por último, se incluyen scripts en la resolución de los casos prácticos y bases de datos distribuidas. Es importante destacar el hecho de que los ejercicios presentan diferentes soluciones, presentando análisis críticos de cuál es la más adecuada en cada situación. Esta novedosa característica permite que el estudiante adquiera fácilmente esta competencia y que mejore su capacidad de análisis y diseño. Este libro es el complemento práctico a los libros Diseño de Bases de Datos Relacionales, de Adoración de Miguel, Mario Piattini y Esperanza Marcos y Fundamentos y Modelos de Bases de Datos, de Adoración de Miguel y Mario Piattini; ambos publicados en esta misma editorial.	COM084010
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El libro presenta los aspectos más destacados de las Comunicaciones Móviles, con especial dedicación a los tres sistemas más importantes a lo largo de su historia: el GSM, el UMTS y el LTE; cada uno representativo de una generación. Hace un repaso por las tecnologías básicas (FDMA, TDMA, CDMA, OFDMA), presenta el concepto celular, trata los protocolos que se utilizan, los terminales, cada una de las redes y servicios existentes, tanto privados como públicos, así como sus aplicaciones, abarcando todos los aspectos relacionados con las comunicaciones de voz y de datos, con especial dedicación a las comunicaciones de banda ancha para el acceso a Internet y a las intranets empresariales.
Se explican los sistemas actualmente en uso, de 2ª, 3ª y 4ª Generación (GSM, UMTS y LTE.), y otros de aplicación en entornos privados como TETRA, con datos relativos a su normalización, implantación en el mercado, régimen de licencias, interconexión, utilización del espectro, acceso a contenidos de Internet, etc. Además, se comentan algunas de las aplicaciones más importantes, como es la comunicación M2M, el pago a través del móvil, las antenas inteligentes, etc., así como otros aspectos relacionados con el despliegue de las redes móviles. 
Todo ello se explica desde una perspectiva actual, de una manera clara y sencilla, pero a la vez rigurosa, de tal modo que el lector, sin necesidad de conocimientos previos, pueda seguirlo y entenderlo, lo que se espera conseguir en base a la experiencia profesional que el autor acumula como escritor y docente a lo largo de muchos años.
En el Apéndice se incluye información sobre las emisiones electromagnéticas y su influencia en la salud. También se incluye la normativa en vigor al respecto. Para finalizar, se tiene un amplio glosario de términos y una extensa lista de referencias bibliográficas, que constituyen una gran ayuda para el lector interesado en ampliar sus conocimientos sobre un mundo tan apasionante como es el de las comunicaciones móviles.	COM074000
	9788499641317	978-84-9964-131-7	Sistemas de Información Geográfica. Aplicaciones en diagnósticos territoriales y decisiones geoambientales		Moreno Jiménez, Antonio; Vidal Domínguez, Mª Jesús; Cañada Torrecilla, Rosa	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641317	RA-MA Editorial	9/6/12 0:00	1	430	170	240		720	RGW	Sistemas de información geográfica (SIG) y percepción remota	Profesional	34.9	33.56	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1396	BN	N	AUTORES 
PREÁMBULO
PARTE 1 TÉCNICAS Y TECNOLOGIAS GEOGRÁFICAS PARA EL DIAGNÓSTICO SOCIO-TERRITORIAL Y AMBIENTAL 
CAPÍTULO 1. TÉCNICAS CUANTITATIVAS Y SIG PARA EL DIAGNÓSTICO TERRITORIAL: SINOPSIS TEÓRICO-METODOLÓGICA
MANUEL FUENZALIDA DÍAZ Y ANTONIO MORENO JIMÉNEZ
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 CONSIDERACIONES TEÓRICAS SOBRE LAS DESIGUALDADES ESPACIALES
1.3 LA METODOLOGÍA GENERAL 
1.4 ALGUNAS CUESTIONES SOBRE LOS INDICADORES DE DESARROLLO PARA MEDIR DESIGUALDADES ESPACIALES 
1.5 SOBRE LOS CAPÍTULOS DIDÁCTICOS 
CAPÍTULO 2. EVALUACIÓN DE DESIGUALDADES ESPACIALES Y CAMBIOS TEMPORALES EN EL DESARROLLO REGIONAL
MANUEL FUENZALIDA DÍAZ 
2.1 INTRODUCCIÓN
2.2 TÉCNICAS ESTADÍSTICAS PARA MEDIR LA DESIGUALDAD
2.3 TÉCNICAS CARTOGRÁFICAS PARA REPRESENTAR LA DESIGUALDAD
2.4 TECNOLOGÍAS APLICADAS 
2.5 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 3. DIAGNÓSTICO ESTADÍSTICO-CARTOGRÁFICO DE DESEQUILIBRIOS INTRAURBANOS
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ 
3.1 INTRODUCCIÓN
3.2 CUESTIONES METODOLÓGICAS
3.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 4. EVIDENCIANDO Y VALORANDO DESIGUALDADES SOCIALES INTRAURBANAS MEDIANTE MAPAS Y GRÁFICOS INTERACTIVOS. PERSPECTIVAS 1D Y 2D
GUSTAVO D. BUZAI Y CLAUDIA A. BAXENDALE
4.1 INTRODUCCIÓN
4.2 APROXIMACIONES METODOLÓGICAS A LA DETERMINACIÓN DE DESIGUALDADES SOCIO-ESPACIALES INTRAURBANAS 
4.2.1 Análisis Exploratorio de Datos Espaciales (ESDA) 
4.2.2 Análisis interactivo y visualización 
4.3 INSTRUMENTOS DE ANÁLISIS 1D Y 2D 
4.3.1 Perspectiva univariada (1D) 
4.3.2 Perspectiva bivariada (2D)
4.4 TECNOLOGÍAS APLICABLES 
4.5 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 5. EXPLORANDO Y ANALIZANDO EL ESPACIO FUNCIONAL REGIONAL MEDIANTE CARTOGRAFÍA DE INTERACCIÓN ESPACIAL
GUSTAVO D. BUZAI 
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 APROXIMACIONES CONCEPTUALES PARA EL ESTUDIO DE LA CARTOGRAFÍA DE INTERACCIÓN ESPACIAL 
5.2.1 El espacio relativo 
5.2.2 MacroGeografía 
5.3 INSTRUMENTOS DE ANÁLISIS CUANTITATIVO 
5.3.1 Cálculo de flujos potenciales entre localidades 
5.3.2 Realización de la matriz de interacciones 
5.3.3 Cartografía de flujos espaciales 
5.4 TECNOLOGÍAS APLICADAS 
5.5 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 6. CARACTERIZACIÓN CON SIG DE LA CALIDAD DEL AMBIENTE ATMOSFÉRICO URBANO MEDIANTE INDICADORES DE POLUCIÓN
MARÍA ROSA CAÑADA TORRECILLA 
6.1 INTRODUCCIÓN
6.2 MÉTODOS Y TÉCNICAS 
6.2.1 Las fuentes de datos y el ámbito de estudio 
6.2.2 Tratamiento e interpolación de datos del ambiente atmosférico
6.2.3 Tecnologías aplicadas 
6.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 7. EXPLORACIÓN Y VALORACIÓN DE PATRONES Y RELACIONES SOCIO-AMBIENTALES MEDIANTE GEOVISUALIZACIÓN 3D
MARÍA JESÚS VIDAL DOMÍNGUEZ
7.1 INTRODUCCIÓN
7.2 MÉTODOS Y TÉCNICAS 
7.2.1 El caso de estudio y los datos
7.2.2 Preparación de la geoinformación
7.2.3 El software para la geovisualización
7.2.4 Algunas consideraciones de cara al diseño de productos de geovisualización
7.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 8. EVALUACIÓN DE LA JUSTICIA AMBIENTAL CON SISTEMAS DE INFORMACIÓN GEOGRÁFICA
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ 
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 CUESTIONES METODOLÓGICAS PARA LA MEDICIÓN DE INEQUIDADES AMBIENTALES 
8.2.1 Técnicas de resolución, tecnologías aplicables y casos de estudio
8.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
PARTE 2 AYUDA A LAS DECISIONES TERRITORIALES CON MODELOS DE LOCALIZACIÓN ÓPTIMA
CAPÍTULO 9. MODELOS DE LOCALIZACIÓN ÓPTIMA Y PLANIFICACIÓN TERRITORIAL: SINOPSIS TEÓRICO-METODOLÓGICA
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ 
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 QUÉ SON LOS MODELOS DE LOCALIZACIÓN ÓPTIMA
9.3 LA METODOLOGÍA GENERAL Y LOS OBJETIVOS
9.4 LA RESOLUCIÓN DE LOS MLO
9.4.1 Técnicas de resolución 
9.4.2 Software 
9.5 SOBRE LOS CAPÍTULOS DIDÁCTICOS 
CAPÍTULO 10. EVALUACIÓN DE LA ACCESIBILIDAD A LOS EQUIPAMIENTOS Y DETERMINACIÓN DE ÁREAS DE SERVICIO
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ 
10.1 INTRODUCCIÓN
10.2 INSTRUMENTOS CUANTITATIVOS PARA EVALUAR EL ACCESO A LOS CENTROS DE SERVICIO 
10.3 DELIMITACIÓN Y CARTOGRAFÍA DE LAS ÁREAS DE SERVICIO, ASIGNANDO LOS LUGARES CON DEMANDA A LOS CENTROS DE OFERTA
10.4 TECNOLOGÍAS APLICADAS 
10.5 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 11. EL MODELO P-MEDIANO COMO AYUDA A UNA PLANIFICACIÓN URBANA EFICIENTE Y SOSTENIBLE
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ Y ALEJANDRO COLSA PÉREZ 
11.1 INTRODUCCIÓN
11.2 EL CASO DE ESTUDIO, LAS TÉCNICAS DE RESOLUCIÓN Y TECNOLOGÍAS APLICADAS
11.2.1 Acceso y opciones generales del modelo p-mediano en Flowmap
11.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 12. LOCALIZACIÓN ÓPTIMA DE CENTROS DE SALUD BASADOS EN LA NECESIDAD SOCIAL, MEDIANTE EL MODELO DE COBERTURA MÁXIMA
MANUEL FUENZALIDA DÍAZ 
12.1 INTRODUCCIÓN
12.2 DETERMINACIÓN DE LA NECESIDAD O DEMANDA OBJETIVO 
12.3 PROCEDIMIENTOS APLICADOS EN ESQUEMAS DE LOCALIZACIÓN ÓPTIMA, BASADOS EN LA NECESIDAD SOCIAL
12.4 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 13. GARANTIZANDO SERVICIOS PRÓXIMOS CON EL
MÍNIMO DE INSTALACIONES: EL MODELO DE COBERTURA DEL
CONJUNTO
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ 
13.1 INTRODUCCIÓN
13.2 TÉCNICAS DE RESOLUCIÓN, TECNOLOGÍAS APLICADAS Y CASOS DE
ESTUDIO
13.2.1 Acceso y opciones generales del modelo de cobertura del conjunto en Flowmap
13.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 14. DEFINIENDO UN PATRÓN DE EQUIPAMIENTOS ESPACIALMENTE JUSTO SEGÚN EL MODELO MINIMAX
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ 
14.1 INTRODUCCIÓN
14.2 TÉCNICAS DE RESOLUCIÓN, TECNOLOGÍAS APLICADAS Y CASOS DE ESTUDIO
14.2.1 Acceso y opciones generales del modelo de minimax en Flowmap
14.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 15. IDENTIFICANDO LAS LOCALIZACIONES QUE CAPTARÍAN MÁS MERCADO EN UN ENTORNO EMPRESARIAL COMPETITIVO (MODELO MAXCAP)
ANTONIO MORENO JIMÉNEZ 
15.1 INTRODUCCIÓN
15.2 TÉCNICAS DE RESOLUCIÓN, TECNOLOGÍAS APLICADAS Y CASOS DE ESTUDIO
15.2.1 Acceso y opciones generales del modelo de maxcap en Flowmap
15.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
PARTE 3 AYUDA A LAS DECISIONES TERRITORIALES CON EVALUACIÓN MULTICRITERIO
CAPÍTULO 16. EVALUACIÓN MULTICRITERIO CON SISTEMAS DE INFORMACIÓN GEOGRÁFICA. SÍNTESIS TEÓRICA-METODOLÓGICA
GUSTAVO D. BUZAI 
16.1 INTRODUCCIÓN
16.2 PREGUNTAS BÁSICAS QUE SE PUEDEN RESPONDER A TRAVÉS DE LA EVALUACIÓN MULTICRITERIO
16.3 ASPECTOS TEÓRICO-METODOLÓGICOS 
16.3.1 Las decisiones locacionales y los SIG 
16.3.2 El espacio conceptual en las decisiones locacionales 
16.3.3 Clasificación de las decisiones locacionales 
16.3.4 Definiciones centrales: nivel de riesgo, factores difusos y compensación 
16.3.5 La lógica de la operacionalidad cuantitativa 
16.4 OBSERVACIONES FINALES
CAPÍTULO 17. EVALUACIÓN DE LA APTITUD TERRITORIAL PARA TURISMO RURAL Y DE LA NATURALEZA
MANUEL FUENZALIDA DÍAZ 
17.1 INTRODUCCIÓN
17.2 BREVE DESCRIPCIÓN DE LA METODOLOGÍA Y LOS CRITERIOS QUE INTEGRAN EL MODELO DE ANÁLISIS TERRITORIAL
17.3 PROCEDIMIENTOS APLICADOS EN EL MODELO DE APTITUD TERRITORIAL
17.4 EJERCICIOS PRÁCTICOS 
CAPÍTULO 18. DETERMINACIÓN DE LUGARES CANDIDATOS PARA LA ASIGNACIÓN DE USOS DEL SUELO INDUSTRIAL
GUSTAVO D. BUZAI 
18.1 INTRODUCCIÓN
18.2 INSTRUMENTOS CUANTITATIVOS PARA LA DETERMINACIÓN DE SITIOS DE APTITUD LOCACIONAL
18.2.1 Cuantificación entre el riesgo mínimo y hacia el máxim	Los avances en las Tecnologías de la Información Geográfica (TIG), y particularmente los Sistemas de Información Geográfica (SIG), están cambiando los procesos de decisión espacial al conformar nuevos entornos para la obtención y tratamiento de la información.
Sin embargo, las potencialidades de estas tecnologías están siendo explotadas aún de manera incompleta y la capacitación centrada en la resolución con TIG de problemas en distintos campos no está suficientemente extendida.
Esta obra contribuye a superar esas limitaciones a través de una trasposición didáctica de conceptos, metodologías, tecnologías y técnicas geográficas del campo conocido como "análisis y formación de decisiones territoriales y ambientales", apoyadas en SIG y software estadístico y gráfico, a través de unos contenidos en los que se prioriza la ejercitación práctica de una forma accesible.
El manual se organiza en tres partes concernientes siempre a la formación de decisiones espaciales. La primera se dedica al diagnóstico y valoración de situaciones territoriales y ambientales, así como de sus cambios temporales. La segunda se centra en los métodos de optimización como apoyo a la localización de instalaciones y equipamientos. Por último, en la tercera se practica con la metodología de la evaluación multicriterio. Acompaña al libro un amplio conjunto de datos digitales con soluciones. Como software para el entrenamiento se usan tanto conocidos programas comerciales, como libres.
La obra recoge la experiencia docente de los autores en universidades españolas y latinoamericanas y se destina a estudiantes de posgrado, grados o licenciaturas en disciplinas como geografía, ciencias ambientales, planificación territorial, urbana y sectorial, economía regional, etc., resultando idónea tanto en enseñanza presencial, como en formación a distancia o autoaprendizaje.
La última meta estriba en facilitar una transferencia de estas innovaciones científicotecnológicas desde la universidad a las organizaciones responsables de la ordenación y gestión del territorio y el medio ambiente, todo ello a través de una cualificación mayor de los recursos humanos que mejore los procesos de gestación de decisiones y actuaciones geoambientales.	TEC073000
	9788499641324	978-84-9964-132-4	Manual Práctico de Gestión y Secretariado		Morueco Gómez, Raúl	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641324	RA-MA Editorial	2/21/12 0:00	1	358	170	240		612	YPJV	Enseñanza: estudios empresariales y economía	Empresa	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1397	BN	N	INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. EL MUNDO DE LA EMPRESA
1.1 CONCEPTO DE EMPRESA
1.2 ELEMENTOS INTEGRANTES 
1.3 EL CICLO DE PRODUCCIÓN Y ECONÓMICO DE LAS EMPRESAS
1.4 CLASIFICACIÓN DE LAS EMPRESAS
1.5 LOS MODELOS ORGANIZATIVOS 
1.5.1 La organización empresarial 
1.6 ESTRUCTURAS ORGANIZATIVAS 
1.6.1 Jerárquica 
1.6.2 Funcional
1.6.3 Mixta 
1.7 DEPARTAMENTOS Y SUS FUNCIONES 
1.7.1 Departamento comercial 
1.7.2 Departamento financiero 
1.7.3 Departamento administrativo 
1.7.4 Departamento de recursos humanos
1.7.5 Departamento de producción 
1.8 LA FINANCIACIÓN DE LAS EMPRESAS 
1.8.1 La financiación propia
1.8.2 La financiación ajena 
1.9 CRÉDITOS BANCARIOS
1.9.1 Leasing 
1.9.2 Renting 
1.9.3 Los empréstitos 
1.10 LOS COSTES DE LAS EMPRESAS 
CAPÍTULO 2. ESTRUCTURA FINANCIERA DE LA EMPRESA
2.1 EL PATRIMONIO
2.2 LAS MASAS PATRIMONIALES 
2.3 EL BALANCE
2.3.1 Finalidad del balance
2.3.2 Análisis del balance de situación 
2.4 DEFINICIÓN DE CONTABILIDAD 
2.4.1 Clases de contabilidad
2.5 LA CUENTA DE PÉRDIDAS Y GANANCIAS 
2.5.1 Análisis de la cuenta de pérdidas y ganancias 
CAPÍTULO 3. CONCEPTOS BÁSICOS DE ECONOMÍA
3.1 CONCEPTO DE ECONOMÍA
3.2 LA MICROECONOMÍA
3.3 LA MACROECONOMÍA 
3.4 EL MERCADO
3.4.1 Clases de mercado
3.4.2 El mercado de competencia perfecta
3.4.3 El mercado de competencia imperfecta 
3.5 LA DEMANDA
3.6 LA OFERTA
3.7 EL EQUILIBRIO DEL MERCADO. LA OFERTA Y LA DEMANDA
3.7.1 Análisis de las distintas situaciones del mercado
3.8 VARIABLES MACROECONÓMICAS E INDICADORES SOCIOECONÓMICOS 
3.8.1 El Producto Interior Bruto (PIB)
3.8.2 Tasa de crecimiento
3.8.3 Producto Interior Neto (PIN) 
3.8.4 Índice de Precios al Consumo (IPC) 
3.8.5 La inflación 
CAPÍTULO 4. FUNCIONES DEL PROFESIONAL DEL SECRETARIADO - PERSONAL ASSISTANT
4.1 INTRODUCCIÓN
4.2 ÁREAS DE ACTUACIÓN Y SUS FUNCIONES
4.3 CONOCIMIENTOS QUE DEBERÁ APORTAR EL PROFESIONAL DEL SECRETARIADO 
4.4 ACTITUDES DEL PROFESIONAL DEL SECRETARIADO
4.5 DEONTOLOGÍA PROFESIONAL
4.5.1 Principios generales
4.5.2 Obligaciones con la empresa
CAPÍTULO 5. LA ORGANIZACIÓN DEL TRABAJO
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 CRITERIOS DE PLANIFICACIÓN Y ORGANIZACIÓN
5.2.1 El tiempo 
5.2.2 Organización de la agenda de trabajo 
5.3 HERRAMIENTAS DE GESTIÓN Y PLANIFICACIÓN
5.3.1 Microsoft outlook
5.3.2 Lotus Notes 
5.3.3 Microsoft Project
5.4 CONSEJOS SOBRE LA ORGANIZACIÓN DEL TRABAJO
CAPÍTULO 6. LA COMUNICACIÓN
6.1 CONCEPTO DE COMUNICACIÓN
6.2 LOS SIGNOS
6.3 LA COMUNICACIÓN EN LA EMPRESA 
6.3.1 Tipos de comunicación
6.4 ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN EL PROCESO COMUNICATIVO 
6.5 LOS CANALES COMUNICATIVOS 
6.6 DECÁLOGO DEL BUEN COMUNICADOR
6.7 LA ELOCUCIÓN 
6.8 OBSTÁCULOS QUE SE PRODUCEN EN LA COMUNICACIÓN
6.9 EL MIEDO ESCÉNICO 
CAPÍTULO 7. LA COMUNICACIÓN ESCRITA
7.1 LA COMUNICACIÓN INTERNA CORPORATIVA
7.1.1 El acta
7.1.2 La circular 
7.2 INFORMES O REPORTS
7.2.1 Tipos de informes
7.2.2 Elementos que hay que considerar para elaborar un buen informe 
7.2.3 Partes en las que se divide un informe 
7.2.4 Normas para una correcta redacción 
7.2.5 ¿Word o Powerpoint?
7.2.6 El memorando 
7.3 LA COMUNICACIÓN EXTERNA 
7.4 LOS MEDIOS DE COMUNICACIÓN 
7.5 LOS SERVICIOS TELEGRÁFICOS
CAPÍTULO 8. LA CORRESPONDENCIA COMERCIAL
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 LA CARTA
8.2.1 Consejos para escribir una carta comercial 
8.2.2 Partes en las que se divide una carta 
8.2.3 Diseño de cartas y sobres 
8.2.4 Tipos de cartas
8.3 ABREVIATURAS MÁS USUALES UTILIZADAS EN CARTAS
8.4 CONCLUSIONES FINALES PARA LA CORRECTA ELABORACIÓN DE CARTAS
8.5 GESTIÓN DE LA CORRESPONDENCIA
8.5.1 Correspondencia de entrada 
8.5.2 Correspondencia de salida
8.6 IMPRESOS NORMALIZADOS
8.6.1 Series empleadas en la normalización
CAPÍTULO 9. DOCUMENTOS OFICIALES 
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 DEFINICIÓN
9.3 LA INSTANCIA
9.4 EL OFICIO 
9.5 EL CERTIFICADO 
CAPÍTULO 10. DOCUMENTOS MERCANTILES
10.1 INTRODUCCIÓN
10.2 DOCUMENTOS DE COMPRA-VENTA
10.2.1 Pedido
10.2.2 Albarán o nota de entrega 
10.2.3 Facturas 
10.2.4 Requisito de toda factura
10.2.5 ¿Qué es la firma o el certificado digital? 
10.3 DOCUMENTOS DE COBRO Y PAGO
10.3.1 El recibo 
10.3.2 El cheque 
10.3.3 La letra de cambio 
10.3.4 Pagaré 
CAPÍTULO 11. DOCUMENTACIÓN Y ARCHIVO
11.1 INTRODUCCIÓN
11.2 EL ARCHIVO
11.3 CONSERVACIÓN DE DOCUMENTOS 
11.4 DESTRUCCIÓN DE DOCUMENTOS
11.5 TIPOS DE ARCHIVOS
11.5.1 Características que debe reunir un archivo 
11.5.2 Elementos que se usan habitualmente en un archivo 
11.6 MANTENIMIENTO DEL ARCHIVO
11.7 MÉTODOS DE CLASIFICACIÓN
11.7.1 Sistema alfabético 
11.7.2 Sistema geográfico 
11.7.3 Sistema de materias
11.7.4 Sistema numérico 
11.7.5 Sistema cronológico 
11.7.6 Sistema decimal
11.8 SUGERENCIAS PARA UNA BUENA CLASIFICACIÓN
CAPÍTULO 12. EVENTOS CORPORATIVOS Y SU ORGANIZACIÓN
12.1 INTRODUCCIÓN
12.2 EVENTOS DE CARÁCTER EXTERNO 
12.2.1 Asamblea
12.2.2 Conferencia 
12.2.3 Jornadas
12.2.4 Congreso
12.2.5 Coloquio 
12.2.6 Simposio
12.2.7 Seminarios
12.2.8 Taller (Workshop) 
12.2.9 Exhibición itinerante (road show)
12.2.10 Videoconferencia 
12.3 EVENTOS DE CARÁCTER INTERNO
12.3.1 Reuniones 
12.3.2 Briefing
12.4 ORGANIZACIÓN DE EVENTOS CORPORATIVOS
12.5 RECURSOS NECESARIOS PARA LA LOGÍSTICA DE EVENTOS CORPORATIVOS 
12.6 DOCUMENTOS ASOCIADOS A LOS EVENTOS CORPORATIVOS 
12.6.1 El saluda 
12.6.2 Las invitaciones
12.6.3 La carta de convocatoria y el orden del día
CAPÍTULO 13. PROTOCOLO EMPRESARIAL
13.1 INTRODUCCIÓN
13.2 CONCEPTO DE PROTOCOLO 
13.2.1 Tipos de protocolos 
13.3 ELEMENTOS BÁSICOS DE LAS RELACIONES SOCIALES
13.4 EL SALUDO
13.5 LAS PRESENTACIONES 
13.5.1 ¿Cómo realizar presentaciones?
13.6 LOS TRATAMIENTOS
13.7 EL USO DEL TELÉFONO
13.8 LA INDUMENTARIA
CAPÍTULO 14. LA ATENCIÓN AL CLIENTE
14.1 EL CLIENTE
14.2 CONTROL DEL GRADO DE SATISFACCIÓN DEL CLIENTE 
14.3 GESTIÓN DE QUEJAS
14.3.1 Reaccionar ante una queja
CAPÍTULO 15. MEDIOS ELECTRÓNICOS
15.1 INTRODUCCIÓN
15.2 FAX
15.2.1 Normas que hay que tener en cuenta para escribir correctamente un fax
15.3 REDES
15.3.1 Red LAN (Local Area Network) 
15.3.2 Red Wan (Wide Area Network) 
15.4 WI-FI
15.4.1 Componentes de una red Wi-Fi
15.4.2 Seguridad en redes Wi-Fi
15.5 EL CORREO ELECTRÓNICO
15.6 LA NETETIQUETA
15.7 GLOSARIO DE TÉRMINOS USADOS EN INTERNET 
ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro constituye una herramienta ideal para todas aquellas personas, futuros o presentes profesionales del secretariado, personal assistant, administrativos y, en general, profesionales que tengan relación con tareas de gestión y administración dentro de la compañía. Abarca una gran variedad de áreas que todo profesional que se precie debería conocer y que, sin duda, le ayudarán a
afrontar las necesidades y retos que la empresa moderna demanda.
La obra se muestra de forma clara y sencilla, describiendo los aspectos más importantes de cada capítulo y huyendo del exceso de datos o detalles que nos apartarían del objetivo del libro, que no es otro sino el mostrar, resumir y crear inquietud al lector sobre los distintos temas que se abordan, para que éste pueda completar de forma monográfica aquellos contenidos que más le convengan. Además, se ilustra con ejemplos prácticos y preguntas de refuerzo al finalizar cada uno de los capítulos para fomentar el repaso; por su calidad y línea pedagógica, creemos que este libro está especialmente dirigido a la formación.	BUS000000
	9788499641331	978-84-9964-133-1	AutoCAD 2012. Curso Práctico		CEBOLLA CEBOLLA, Sra. Castell	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641331	RA-MA Editorial	1/11/12 0:00	1	612	170	240		1034	UGC	Diseño asistido por ordenador (CAD)		34.9	33.56	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1398	BN	N	PRÓLOGO 
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN 
1.1 ACCESO AL PROGRAMA
Práctica 1.1. Abrir el programa 
1.1.1 Principales novedades de la versión 2012
1.2 SERVICIO DE AYUDA
1.3 PANTALLA DE TRABAJO 
1.3.1 Menú de la aplicación 
1.3.2 Barra de herramientas de acceso rápido
1.3.3 Barra de menús
1.3.4 Cinta de opciones 
1.3.5 Información de herramientas
1.3.6 Barra de título
1.3.7 El área de dibujo
1.3.8 Las barras de desplazamiento
1.3.9 Ventana de comandos 
1.3.10 Barra de estado
1.3.11 Barra de navegación
1.3.12 Controles de la ventana gráfica 
1.4 INTRODUCIR ÓRDENES
1.5 TECLAS DE FUNCIÓN Y DE MÉTODO ABREVIADO 
1.6 SELECCIONAR OBJETOS
1.6.1 Seleccionar objetos similares 
1.7 DESELECCIONAR OBJETOS
1.8 MENÚ DE ICONOS
1.9 BOTONES DEL RATÓN
1.10 REPETIR LA ÚLTIMA ORDEN
1.11 MENÚS CONTEXTUALES
1.12 SALIR DEL PROGRAMA
CAPÍTULO 2. PRIMEROS DIBUJOS
2.1 DAR FORMATO AL TAMAÑO DE PAPEL
Práctica 2.1. Límites del dibujo
2.2 DAR FORMATO A LA REJILLA 
Práctica 2.2. Resolución y Rejilla 
2.3 AMPLIAR LA VISIÓN
Práctica 2.3. Zoom 
2.4 OPCIÓN ORTO Y RASTREO POLAR 
Práctica 2.4. Orto
2.5 FORZAMIENTO DEL CURSOR 
Práctica 2.5. Resolución
2.6 LÍNEA
2.7 BORRA Y ESC
Práctica 2.6 
2.8 GUARDAR UN DIBUJO
2.9 CÍRCULO
Práctica 2.7 
2.10 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS I
Práctica 2.8 
2.11 PARTIR 
Práctica 2.9 
2.12 ABRIR 
2.13 DESHACER Y REHACER
2.14 GUARDAR COMO
2.15 NUEVO
2.16 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 3. INTRODUCCIÓN A LAS MEDIDAS
3.1 DIBUJAR CON MEDIDAS 
3.1.1 Coordenadas absolutas cartesianas 
Práctica 3.1 
3.1.2 Coordenadas absolutas polares 
3.1.3 Coordenadas relativas cartesianas
Práctica 3.2 
3.1.4 Coordenadas relativas polares
Práctica 3.3 
3.1.5 Entrada dinámica relativa
Práctica 3.4 
3.1.6 Entrada dinámica absoluta 
3.1.7 Entrada directa
Práctica 3.5 
3.2 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS II
3.2.1 Desde... 
Práctica 3.6 
3.2.2 Extensión
3.2.3 Paralelo
3.2.4 Filtros .x, .y 
3.2.5 Rastreo temporal 
3.3 ZOOM EN TIEMPO REAL
3.4 INTRODUCIR VALORES A PARTIR DE LA ÚLTIMA COORDENADA 
3.5 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 4. PRIMERAS ÓRDENES DE DIBUJO Y VISIÓN
4.1 ZOOM
4.2 ENCUADRE
4.3 ARCO 
Práctica 4.1 
4.4 PUNTO
4.5 LÍNEA AUXILIAR 
4.6 RAYO
4.7 SÓLIDOS BIDIMENSIONALES 
Práctica 4.2 
4.8 ARANDELA 
Práctica 4.3 
4.9 POLÍGONO
4.10 RECTÁNGULO 
4.11 ELIPSE 
4.12 REGENERAR Y REDIBUJAR LA PANTALLA 
4.13 DIBUJAR A MANO ALZADA. BOCETO
4.14 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 5. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN I 
5.1 DESPLAZAR 
Práctica 5.1 
5.2 COPIAR
Práctica 5.2 
5.3 EMPALME
5.4 CHAFLÁN
Práctica 5.3 
5.5 DESFASE 
Práctica 5.4 
5.6 ALARGAR
5.7 RECORTAR
Práctica 5.5 
5.8 ESCALAR 
5.9 GIRAR
5.10 SIMETRÍA
5.11 ALINEAR
5.12 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS III 
5.12.1 Referencia a objetos 3D 
5.13 GRUPOS
5.14 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 6. TRABAJAR CON CAPAS, FILTROS Y CON EL CENTRO DE
DISEÑO 
6.1 INTRODUCCIÓN A LAS CAPAS 
6.2 CAPAS
6.2.1 Carácter comodín para los filtros 
6.2.2 Estado de las capas
6.2.3 Propiedades principales
6.3 CAMBIAR LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS
6.3.1 Cambiar el color 
6.3.2 Cambiar el tipo de línea 
6.3.3 Cambiar el grosor de la línea 
6.3.4 Cambiar objetos de capa 
6.4 IGUALAR LAS PROPIEDADES DE LAS ENTIDADES 
6.5 FILTROS PARA MODIFICAR OBJETOS
6.6 CENTRO DE DISEÑO
6.7 CONVERSOR DE CAPAS 
6.8 NORMAS DE CAPAS
6.9 HERRAMIENTAS DE CAPAS 
6.10 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 7. PERSONALIZAR EL ENTORNO DE TRABAJO 
7.1 INTRODUCCIÓN
7.2 CUADRO DE DIÁLOGO INICIAL
7.2.1 Utilizar un asistente
7.3 CREAR UNA PLANTILLA
Práctica 7.1 
7.4 PALETA DE HERRAMIENTAS 
7.5 BARRAS DE HERRAMIENTAS 
7.6 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 8. OBJETOS COMPLEJOS 
8.1 POLILÍNEAS 
8.1.1 Editar la polilínea 
Práctica 8.1 
8.2 SPLINES
8.2.1 Editar spline
Práctica 8.2 
8.3 LÍNEAS MÚLTIPLES 
8.3.1 Estilo líneas múltiples 
8.3.2 Editar líneas múltiples
Práctica 8.3 
8.4 PINZAMIENTOS MULTIFUNCIONALES
8.5 NUBE DE REVISIÓN 
8.6 COBERTURA 
8.7 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 9. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN II 
9.1 MATRIZ 
9.1.1 Matriz rectangular 
Práctica 9.1 
Práctica 9.2 
9.1.2 Matriz de camino
Práctica 9.3 
9.1.3 Matriz polar 
Práctica 9.4 
9.2 EDICIÓN DE MATRICES
9.2.1 Editar la matriz rectangular 
9.2.2 Editar la matriz de camino 
9.2.3 Editar la matriz polar
9.3 DIVIDE
9.4 GRADÚA 
9.5 ESTIRA
9.6 LONGITUD
9.7 JUNTAR
9.8 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 10. ÓRDENES DE TEXTO
10.1 CREAR UN ESTILO DE TEXTO
10.2 ESCRIBIR CON TEXTO EN UNA LÍNEA
10.3 ESCRIBIR CON LA ORDEN TEXTO
10.4 MODIFICAR TEXTO
10.5 MODIFICAR TEXTO Y CARACTERÍSTICAS 
10.6 TABLAS
10.7 CAMPOS
10.8 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 11. INSERTAR TRAMAS
11.1 SOMBREADO 
11.2 EDITAR EL SOMBREADO
11.3 CONTORNO
11.4 RELLENO POSTSCRIPT
11.5 PALETA DE HERRAMIENTAS 
11.6 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 12. ACOTAR PLANOS
12.1 CONCEPTOS BÁSICOS 
12.2 ACOTACIÓN LINEAL
12.3 ACOTACIÓN ALINEADA 
12.4 ACOTACIÓN CON LÍNEA DE BASE
12.5 ACOTACIÓN CONTINUA 
12.6 ACOTAR LOS ÁNGULOS
12.7 ACOTAR LOS DIÁMETROS 
12.8 ACOTAR LOS RADIOS
12.9 ACOTAR LA LONGITUD DE UN ARCO
12.10 ACOTAR CON RECODO
12.11 REASOCIAR COTAS 
12.12 MARCAR EL CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA
12.13 ACOTAR CON DIRECTRIZ
12.14 ACOTAR CON COORDENADAS
12.15 ACOTAR CON TOLERANCIA 
12.16 ACOTAR CON OBLICUIDAD
12.17 ESTILOS DE ACOTACIÓN
12.17.1 Líneas 
12.17.2 Símbolos y Flechas 
12.17.3 Texto
12.17.4 Ajustar 
12.17.5 Unidades principales 
12.17.6 Unidades alternativas 
12.17.7 Tolerancias 
12.18 ALINEAR TEXTO
12.19 ACTUALIZAR ACOTACIÓN
12.20 REEMPLAZAR ACOTACIÓN 
12.21 ACOTACIÓN RÁPIDA
12.22 ACOTACIÓN EN ESPACIO PAPEL 
12.23 MODIFICAR ELEMENTOS DE COTA
12.24 COTAS DE INSPECCIÓN
12.25 ESPACIADO DE COTAS
12.26 CORTE DE COTA
12.27 LINEAL CON RECODO
12.28 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 13. CREAR E INSERTAR BLOQUES
13.1 INTRODUCCIÓN
13.2 CREAR UN BLOQUE	
13.3 INSERTAR UN BLOQUE 
13.4 INSERTAR UN ARCHIVO 
13.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ 
13.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA
13.7 GUARDAR UN BLOQUE
13.8 CREAR UN PUNTO DE BASE 
13.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
13.10 XPLODE
13.11 DEFINIR ATRIBUTOS 
13.12 VISUALIZAR ATRIBUTOS 
13.13 MODIFICAR ATRIBUTOS
13.14 PALETA DE HERRAMIENTAS
13.15 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
13.16 EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 14. DIBUJO PARAMÉTRICO
14.1 INTRODUCCIÓN
14.2 APLICACIÓN DE RESTRICCIONES 
14.3 RESTRICCIÓN GEOMÉTRICA
14.3.1 Restricción de coincidencia
14.3.2 Restricción colineal 
14.3.3 Restricción concéntrica 
14.3.4 Restricción fija 
14.3.5 Restricción paralela 
14.3.6 Restricción perpendicular
14.3.7 Restricción horizontal 
14.3.8 Restricción vertical
14.3.9 Restricción de tangencia 
14.3.10 Restricción de suavizado
14.3.11 Restricción simétrica
14.3.12 Restricción de igualdad 
14.3.13 Aplicar varias restricciones geométricas a un objeto
14.3.14 Establecer el orden de aplicación de varias restricciones en un objeto 
14.4 VISUALIZACIÓN Y VERIFICACIÓN	En este libro que tiene en sus manos encontrará, a través de ejemplos
y ejercicios, cómo aprender y aprovechar al máximo los recursos del programa AutoCAD.
Podemos afirmar que siguiendo el orden de los capítulos se podrá aprender el programa, puesto que este método de enseñanza ha sido aplicado a los cursos de Formación Ocupacional y, por tanto, entendemos que es realista, eficaz y comprensible.
Se aprende gradualmente y sin necesidad de hacer grandes esfuerzos por memorizar las órdenes ya que se explican de forma clara, sencilla y práctica.
Para poder aprender el programa no es indispensable tener conocimientos informáticos, pues en este libro se explican detalladamente todos y cada uno de los conceptos que son necesarios para su comprensión.
Aun sin tener conocimientos de dibujo técnico podemos llegar a dominar este programa y conseguir obtener un gran rendimiento.	COM007000
	9788499641348	978-84-9964-134-8	Electricidad: Fundamentos y problemas de electrostática, corriente continua, electromagnetismo y cor		Colmenar Santos, Antonio; Hernández Martín, Juan Luis	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641348	RA-MA Editorial	6/11/12 0:00	1	704	170	240	34	1189	PHK	Electricidad, electromagnetismo y magnetismo	Profesional	44.9	43.17	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1399	BN	N	PRESENTACIÓN Y OBJETIVOS 
AUTORES 
CAPÍTULO 1. ELECTROSTÁTICA
1.1 ELECTRICIDAD Y ELECTROTECNIA 
1.2 ELECTRIZACIÓN DE UN CUERPO. CARGA ELÉCTRICA
1.3 ESTRUCTURA ATÓMICA DE LA MATERIA 
1.4 CUERPOS CONDUCTORES Y AISLANTES
1.5 LEY DE COULOMB
1.6 FUERZA ELÉCTRICA DEBIDA A VARIAS CARGAS. PRINCIPIO DE SUPERPOSICIÓN
1.7 CAMPO ELÉCTRICO. INTENSIDAD DE CAMPO ELÉCTRICO E
1.8 CAMPO ELÉCTRICO DEBIDO A VARIAS CARGAS PUNTUALES. PRINCIPIO DE SUPERPOSICIÓN 
1.9 TRABAJO ELÉCTRICO. DIFERENCIA DE POTENCIAL ELÉCTRICO EN UN CAMPO ELÉCTRICO UNIFORME 
1.10 COMPORTAMIENTO DE UN CONDUCTOR Y UN AISLANTE EN UN CAMPO ELÉCTRICO 
1.11 DIFERENCIA DE POTENCIAL Y POTENCIAL ELÉCTRICO DEBIDO A UNA CARGA PUNTUAL 
1.12 POTENCIAL ELÉCTRICO DEBIDO A VARIAS CARGAS PUNTUALES
1.13 ENERGÍA POTENCIAL ELÉCTRICA
1.14 FLUJO ELÉCTRICO
1.15 LEY DE GAUSS
1.16 TODA LA CARGA DE UN CONDUCTOR, EN EQUILIBRIO ELECTROESTÁTICO, SE CONCENTRA EN SU SUPERFICIE
1.17 INTENSIDAD DE CAMPO E Y POTENCIAL ELÉCTRICO V DEBIDO A UNA ESFERA MACIZA CONDUCTORA CARGADA
1.18 INTENSIDAD DE CAMPO E Y POTENCIAL ELÉCTRICO V DEBIDO A UNA CORTEZA ESFÉRICA CONDUCTORA CARGADA
1.19 INTENSIDAD DE CAMPO E Y POTENCIAL ELÉCTRICO V DEBIDO A UN VOLUMEN ESFÉRICO CON CARGA UNIFORMEMENTE DISTRIBUIDA 
1.20 INTENSIDAD DE CAMPO ELÉCTRICO E Y DIFERENCIA DE POTENCIAL VAB DEBIDO A UNA CARGA LINEAL UNIFORME   DE LONGITUD INFINITA 
1.21 INTENSIDAD DE CAMPO ELÉCTRICO E DEBIDO A UN PLANO INFINITO DE DISTRIBUCIÓN UNIFORME DE DENSIDAD DE CARGA 
1.22 INTENSIDAD DE CAMPO ELÉCTRICO E DEBIDO A DOS PLANOS INFINITOS PARALELOS CARGADOS CON CARGAS OPUESTAS
1.23 CAMPO EN LA PROXIMIDAD DE LA SUPERFICIE DE UN CONDUCTOR (TEOREMA DE COULOMB) 
1.24 EL POTENCIAL DE UN CONDUCTOR AISLADO ES EL MISMO EN TODOS SUS PUNTOS 
1.25 CAMPO EN EL INTERIOR DE UN CONDUCTOR HUECO, SIN CARGA Y CON CARGA
1.26 CAMPO ELÉCTRICO SOBRE LA SUPERFICIE DE UN CONDUCTOR. PRESIÓN ELECTROSTÁTICA
1.27 EN UN CONDUCTOR LAS CARGAS ELÉCTRICAS SE ACUMULAN EN LAS PUNTAS 
1.28 RESUMEN DE LAS CARACTERÍSTICAS DE UN CONDUCTOR CARGADO EN EQUILIBRIO ELECTROSTÁTICO
1.29 RESUMEN DE CONCEPTOS Y FÓRMULAS DE LA ELECTROSTÁTICA
1.30 EJERCICIOS Y PROBLEMAS DE APLICACIÓN 
CAPÍTULO 2. CONDENSADOR 
2.1 CAPACIDAD DE UN CONDUCTOR
2.2 CAPACIDAD DE UNA ESFERA
2.3 CONDENSADOR. CONDENSADOR PLANO
2.4 CONDENSADOR PLANO: EFECTO DE UN DIELÉCTRICO 
2.5 RUPTURA DEL DIELÉCTRICO. RIGIDEZ DIELÉCTRICA DE LOS MATERIALES 
2.6 CONDENSADOR CILÍNDRICO. GENERALIZACIÓN DE LA FÓRMULA DE LA CAPACIDAD DEL GENERADOR PLANO
2.7 DIELÉCTRICOS. POLARIZACIÓN
2.8 DESPLAZAMIENTO ELÉCTRICO D
2.9 LEY DE GAUSS EN PRESENCIA DE UN DIELÉCTRICO
2.10 FINALIDAD DEL DIELÉCTRICO EN LOS CONDENSADORES
2.11 ENERGÍA DE UN CONDENSADOR CARGADO 
2.12 COMPORTAMIENTO DE UN CONDUCTOR Y UN DIELÉCTRICO EN UN CAMPO ELÉCTRICO 
2.13 ANALOGÍA HIDRÁULICA DE UN CONDENSADOR
2.14 ASOCIACIÓN DE CONDENSADORES
2.15 ASOCIACIÓN DE CONDENSADORES EN PARALELO
2.16 ASOCIACIÓN DE CONDENSADORES EN SERIE
2.17 ASOCIACIÓN MIXTA DE CONDENSADORES
2.18 RESUMEN DE CONCEPTOS Y FÓRMULAS DE ESTE CAPÍTULO
2.19 EJERCICIOS Y PROBLEMAS DE APLICACIÓN 
CAPÍTULO 3. CORRIENTE CONTINUA
3.1 ELECTROCINÉTICA. CIRCUITO ELÉCTRICO. ELEMENTOS ACTIVOS Y PASIVOS EN LOS CIRCUITOS ELÉCTRICOS 
3.2 CORRIENTE ELÉCTRICA. INTENSIDAD DE LA CORRIENTE
3.3 DENSIDAD DE CORRIENTE. VELOCIDAD DE ARRASTRE
3.4 DIFERENCIA DE POTENCIAL. TENSIÓN. FUERZA ELECTROMOTRIZ. DIPOLO ELÉCTRICO 
3.5 TRABAJO ELÉCTRICO. POTENCIA ELÉCTRICA
3.6 LEY DE OHM 
3.7 RESISTENCIA ELÉCTRICA DE UN CONDUCTOR. CONDUCTANCIA ELÉCTRICA. RESISTENCIA EN FUNCIÓN DE LA TEMPERATURA
3.8 EFECTO Y LEY DE JOULE
3.9 RESISTOR. RESISTORES FIJOS, VARIABLES Y NO LINEALES
3.10 ASOCIACIÓN DE RESISTENCIAS
3.11 ASOCIACIÓN DE RESISTENCIAS EN SERIE
3.12 ASOCIACIÓN DE RESISTENCIAS EN PARALELO
3.13 ASOCIACIÓN MIXTA DE RESISTENCIAS 
3.14 LEY DE OHM GENERALIZADA. FUERZA CONTRAELECTROMOTRIZ 
3.15 APARATOS DE MEDIDAS DE LAS MAGNITUDES ELÉCTRICAS EN CC
3.16 ELEMENTOS PASIVOS IDEALES Y REALES
3.17 ELEMENTOS ACTIVOS IDEALES Y REALES 
3.18 FUENTE DE TENSIÓN IDEAL Y REAL 
3.19 FUENTE DE TENSIÓN REAL. CARACTERÍSTICA V-I. PUNTO DE FUNCIONAMIENTO
3.20 FUENTE DE CORRIENTE IDEAL Y REAL
3.21 FUENTE DE INTENSIDAD REAL. CARACTERÍSTICA I-V. PUNTO DE FUNCIONAMIENTO
3.22 TRANSFORMACIÓN DE FUENTES
3.23 EQUIVALENCIA ENTRE ASOCIACIONES DE FUENTES
3.24 GENERADORES DE TENSIÓN IGUALES ASOCIADOS EN SERIE Y EN PARALELO 
3.25 TEMPERATURA DE TRABAJO DE UN CONDUCTOR RECORRIDO POR UNA CORRIENTE ELÉCTRICA 
3.26 PROTECCIÓN DE LAS LÍNEAS ELÉCTRICAS: FUSIBLE
3.27 CAÍDA DE TENSIÓN EN UNA LÍNEA DE CORRIENTE CONTINUA
3.28 CÁLCULO DE UNA LÍNEA DE CC
3.29 PRODUCCIÓN DE CALOR POR ENERGÍA ELÉCTRICA
3.30 RESUMEN DE CONCEPTOS Y FÓRMULAS DE ESTE CAPÍTULO
3.31 EJERCICIOS Y PROBLEMAS DE APLICACIÓN 
CAPÍTULO 4. ANÁLISIS DE CIRCUITOS EN CORRIENTE CONTINUA
4.1 DEFINICIONES EN REDES ELÉCTRICAS 
4.2 LEYES DE KIRCHHOFF 
4.3 APLICACIÓN DE LAS LEYES DE KIRCHHOFF EN RESOLUCIÓN DE REDES: MÉTODO DE CORRIENTES DE RAMAS 
4.4 APLICACIÓN DE LAS LEYES DE KIRCHHOFF EN RESOLUCIÓN DE REDES: MÉTODO DE CORRIENTES DE MALLAS
4.5 APLICACIÓN DE LAS LEYES DE KIRCHHOFF EN RESOLUCIÓN DE REDES: MÉTODO DE LAS TENSIONES DE LOS NUDOS
4.6 PRINCIPIO DE SUPERPOSICIÓN
4.7 TEOREMA DE THÉVENIN
4.8 TEOREMA DE NORTON
4.9 TRANSFORMACIÓN DE FUENTES THÉVENIN Y NORTON
4.10 TEOREMA DE SUSTITUCIÓN
4.11 TEOREMA DE RECIPROCIDAD
4.12 TEOREMA DE MILLMAN
4.13 TEOREMA DE TELLEGEN
4.14 TEOREMA DE KENNELLY
4.15 TEOREMA DE LA MÁXIMA TRANSFERENCIA DE POTENCIA
4.16 RÉGIMEN TRANSITORIO Y RÉGIMEN PERMANENTE 
4.17 REGÍMENES TRANSITORIOS: CIRCUITO RC
4.18 REGÍMENES TRANSITORIOS: CIRCUITO RL
4.19 RESUMEN COMPARATIVO DE LOS ELEMENTOS PASIVOS R, L Y C EN CORRIENTE CONTINUA
4.20 RESUMEN DE CONCEPTOS Y FÓRMULAS DE ESTE CAPÍTULO
4.21 EJERCICIOS Y PROBLEMAS DE APLICACIÓN 
CAPÍTULO 5. ELECTROMAGNETISMO: FUENTES DE CAMPO MAGNÉTICO, FUERZAS ELECTROMAGNÉTICAS, MATERIALES MAGNÉTICOS
5.1 ELECTROMAGNETISMO. INTRODUCCIÓN HISTÓRICA
5.2 MAGNETISMO. IMANES NATURALES E IMANES ARTIFICIALES. POLOS MAGNÉTICOS. CAMPO MAGNÉTICO. INDUCCIÓN MAGNÉTICA B 
5.3 FLUJO MAGNÉTICO  
5.4 LEY DE GAUSS PARA EL MAGNETISMO 
5.5 CAMPO MAGNÉTICO CREADO POR UNA CARGA EN MOVIMIENTO. CAMPO MAGNÉTICO CREADO POR UNA CORRIENTE. LEY DE BIOT-SAVART
5.6 CAMPO MAGNÉTICO CREADO POR UNA CORRIENTE RECTILÍNEA 
5.7 CAMPO MAGNÉTICO CREADO POR UNA CORRIENTE CIRCULAR
5.8 CIRCULACIÓN DE LA INDUCCIÓN MAGNÉTICA B 
5.9 TEOREMA DE AMPÈRE
5.10 INDUCCIÓN MAGNÉTICA EN EL INTERIOR DE UN CONDUCTOR RECTILÍNEO
5.11 INDUCCIÓN MAGNÉTICA EN UN SOLENOIDE 
5.12 INDUCCIÓN MAGNÉTICA EN UNA BOBINA 
5.13 FUERZA MAGNÉTICA SOBRE UNA CARGA ELÉCTRICA EN EL INTERIOR DE UN CAMPO MAGNÉTICO FUERZA DE LORENTZ 
5.14 FUERZA MAGNÉTICA SOBRE UN CONDUCTOR RECTILÍNEO POR EL QUE CIRCULA UNA CORRIENTE. FUERZA DE LAPLACE 
5.15 FUERZA MAGNÉTICA SOBRE UN CONDUCTOR CUALQUIERA 
5.16 MOMENTO SOBRE UNA ESPIRA DE CORRIENTE. PRINCIPIO DEL FLUJO MÁXIMO. MOMENTO MAGNÉTICO DE UNA ESPIRA
5.17 FUERZA ELECTR	La lectura de este libro permite adquirir una visión de conjunto de los fundamentos de la electricidad, mediante una descripción sencilla, gráfica y práctica, pero con una adecuada fundamentación teórica, pues como dijo Ortega y Gasset, "nada hay más práctico que una buena teoría". En él se desgranan, para su correcto estudio y comprensión, los contenidos necesarios para posteriormente poder adentrarse con propiedad en el amplio mundo de las aplicaciones eléctricas. Aunque el texto tiene un carácter terminal en sí mismo, puede servir de iniciación al libro Instalaciones eléctricas en baja tensión. Diseño, cálculo, dirección, seguridad y montaje, de los mismos autores y editorial, cuya 2ª Edición ve la luz en paralelo con esta publicación. Lo que precisamente ha animado a estos autores a lanzarse con esta publicación ha sido la más que buena acogida del anterior título en todo el mercado de habla hispana, así como las peticiones de muchos de sus lectores de poder disponer de un libro sobre fundamentos de electricidad, con la misma metodología pedagógica.
En la elaboración de sus contenidos se ha procurado emplear un lenguaje sencillo y claro, a la vez que riguroso, y se han utilizado procesos matemáticos básicos, pero que a su vez sean capaces de permitir culminar el proceso de aprendizaje con un nivel suficiente de conocimientos. Como valor añadido, en múltiples explicaciones se presentan los razonamientos desde varios ángulos o niveles matemáticos posibles y en una gran cantidad de casos se exponen las aplicaciones prácticas concretas de cada teoría vista.
El texto se ha estructurado en ocho capítulos y cuatro interesantes anexos; en sus más de cuatrocientas figuras se presentan de forma sintética y esquemática los diferentes contenidos que se desarrollan a lo largo del texto y que encuentran un buen punto de apoyo en el más de un centenar de problemas prácticos resueltos que se presentan. Es un libro útil, no solo durante la etapa de aprendizaje, sino también posteriormente durante el ejercicio de la actividad profesional.
El libro está dirigido preferentemente a los alumnos de los Ciclos Formativos de Formación Profesional de Electricidad-Electrónica, también para la asignatura Electrotecnia del Bachillerato Tecnológico, así como para alumnos de los primeros cursos de Grados en Ingenierías, Arquitectura y, en general, estudios técnicos que incorporen en su currículo asignaturas o módulos relacionados con la electricidad. Se ha pensado también para cubrir parte de la programación de un curso de Experto Profesional en Equipos e Instalaciones Eléctricas (http://volta.ieec.uned.es/programa_ENER.asp), reconocido con 20 créditos ECTS en un título propio de la UNED (Universidad Nacional de Educación a Distancia), que se imparte totalmente a distancia (on line). También puede ser útil para profesionales del sector y, en general, para todas aquellas personas que se encuentren en diferentes entornos relacionados con el mundo de la electricidad, bien por cursar enseñanzas profesionales o por desarrollar tareas en empresas que tengan que ver con este tipo de actividades. 
Esperamos que esta obra cumpla con sus expectativas y le sea de utilidad.	TEC005030
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No se trata de la habitual descripción, más o menos pormenorizada,
de cuenta a cuenta siguiendo el orden numérico de los códigos de las mismas, sino de un enfoque integral por áreas de actuación, como ocurre en la problemática contable real en la empresa.
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La casuística contable de cada área de actuación empresarial se trata con la finalidad de poder llegar a un conocimiento lo más completo posible de la misma.
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11.4. ATAQ	Los datos e información que personas, dispositivos e instituciones intercambian a diario en la sociedad de la información crecen día a día de forma casi exponencial. Es evidente, además, que gran parte de esta información afecta a nuestra propia identidad, por lo que necesariamente tiene que estar protegida. La Criptografía desarrolla procedimientos que permiten evitar el acceso no deseado a información sensible (datos personales, sanitarios, bancarios, etc.), de forma que la misma quede protegida del mal uso o abusos que determinados grupos u organizaciones pudieran hacer de ella. 
A través de las páginas de este libro, el lector tendrá la oportunidad de adentrarse en el mundo de la Criptografía y conocer los métodos y servicios por ella desarrollados, cuyos objetivos principales son los de asegurar la integridad, confidencialidad y autenticidad de la información, así como garantizar la identidad de quienes intervienen en una comunicación.
Este libro se presenta como una guía precisa y rigurosa para todos aquellos que por su actividad profesional, estudios o aplicación práctica necesitan estar al tanto de técnicas, procedimientos e innovaciones que afectan a la seguridad de nuestras comunicaciones. Se incluye, así mismo, un amplio espectro de aplicaciones de uso cotidiano con las que, consciente o inconscientemente, realizamos a diario actividades criptográficas.
Por último, se incluyen un gran número de referencias actuales que el lector podrá consultar con el fin de completar los contenidos de este libro a la vez que ampliar sus propios conocimientos.	COM083000
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13.3.4 Disolución sin liquidación en	Se puede decir que el Impuesto de Sociedades es una pieza clave en la tributación empresarial. En este impuesto la base imponible se determina partiendo del resultado contable. Por tanto, resulta evidente que las modificaciones en la normativa contable repercuten en la determinación de dicha base imponible. En este sentido, cabe indicar la importancia de la entrada en vigor de la Ley 16/2.007 de reforma y adaptación de la legislación mercantil en materia contable a la normativa de la Unión Europea.
En la indicada ley se recogieron, como es obvio, importantes modificaciones en el Texto Refundido de la Ley del Impuesto de Sociedades (TRLIS).
Además, la entrada en vigor del actual Plan General de Contabilidad propició nuevas modificaciones en el TRLIS que se plasmaron en la ley 4/2.008.
En el presente libro, concebido con un enfoque eminentemente práctico, se han tenido en cuenta todas estas modificaciones, con especial hincapié en la resolución de la problemática del Impuesto de Sociedades en un doble sentido:
o Ejemplos prácticos debidamente resueltos.
o Implicaciones contables derivadas de la aplicabilidad del impuesto, en base al actual Plan General de Contabilidad.
No se sigue el articulado del TRLIS de una forma secuencial, sino por áreas de aplicabilidad en base a la casuística que presenta el impuesto.	BUS001000
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22.3 LI	Uno de los objetivos de este libro es el de abordar el conocimiento de la plataforma Linux desde un punto de vista integral, esto es, pasando desde los procesos más básicos, como son la instalación de algunas de las distribuciones de Linux más implantadas, hasta la administración, securización y una visión de las tecnologías de virtualización, que desde hace unos años han emergido en el mercado de las TI como un nuevo paradigma de la optimización de los CPDs.
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Por último, hay un bloque dedicado a la virtualización, donde se da una visión general de los diferentes tipos de virtualización que existen hoy en día y su aplicación práctica al mundo Linux. Para esto se han seleccionado herramientas de código abierto, como es Xen, y comerciales, como es VMware, con lo que el lector podrá comparar los diferentes puntos de vista con que se afronta la tecnología de virtualización y las distintas funcionalidades.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Las pruebas de software son un elemento fundamental para garantizar la calidad de los sistemas que se construyen. Sin embargo, es frecuente que tanto los gestores como los desarrolladores, presionados por los plazos de entrega, no las ejecuten con la suficiente profundidad y no se detecten errores que, a la hora de pasar el sistema a producción, evidencien problemas con los usuarios.
En la literatura técnica y en todos los planes de estudio de Informática se incluyen una serie de técnicas de prueba bien conocidas (clases de equivalencia, valores límite, etc.). Además de recordar estos conceptos, este libro describe con profundidad estrategias combinatorias para testing, presentando ejercicios y dando al texto un enfoque muy práctico y claro, con la finalidad de que sus contenidos puedan ser aplicados con facilidad.
En una segunda parte del libro se describen las pruebas mediante mutación que, durante años, han sido objeto de investigación pero que, ahora, se revelan ya como una técnica muy útil aplicable a nivel industrial.
El libro resultará de utilidad tanto para gestores, desarrolladores y equipos de testers, que podrán repasar y actualizar sus conocimientos, si bien es también especialmente adecuado como texto para las asignaturas de ingeniería de software.	COM077000
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Bibliografía	"Sabemos lo que sabemos y sabemos que, ni sabemos todo lo que necesitamos saber ni nunca lo llegaremos a saber, pero lo peor es que no sabemos si lo que sabemos es suficiente o no para tomar la decisión más adecuada a los problemas que se nos plantean y puede que nunca lo sepamos, por lo que deberemos vivir con ello, lo sepamos o no".
(Charles Whitelight, escritor)

Los tiempos en los que vivimos no son para nada ni para nadie fáciles. Desde hace unos años, y durante unos años más, probablemente, hemos estado, estamos y estaremos inmersos en una situación de crisis sin precedentes, con permiso del legendario Crack de 1929. Sin precedentes por varias razones; la primera es que ha sido una crisis fundamentalmente financiera, provocada por unos cuantos banqueros sin escrúpulos, especuladores globales, generadores de burbujas inmobiliarias, agencias de calificación de dudosa calificación, etc.
Sobre todo, es una crisis de confianza. Todo el sistema se ha venido abajo desde el punto de vista de credibilidad. Los bancos han recibido grandes cantidades de fondos públicos para evitar el hundimiento del sistema financiero pero, en lugar de invertirlo en dar créditos a las empresas y reactivar la situación económica, se han dedicado a la economía especulativa, amén de abonar jugosos bonos a los directivos que precisamente han sido los causantes de la catástrofe. No debemos olvidar que, desde la perspectiva financiera, se suele traducir en dos palabras: Con - Fianza.
Además, estamos asistiendo a la quiebra en cadena de Estados Europeos, situación que en el pasado habíamos visto en Latinoamérica y África, pero no en el primer mundo. Primero Grecia, después Islandia, luego Irlanda, más tarde Portugal… ¿quién será el siguiente? 
Este libro pretende analizar estos aspectos, que son absolutamente serios y preocupantes, desde un punto de vista de humor, no para reírse de una situación que no tiene ninguna gracia, sino para aportar un punto de optimismo, una luz al final del túnel y proponer algunas recetas creativas que, modestamente, creemos que pueden ayudar a salir de esta situación. Antes de terminar, queremos anunciar que el libro está escrito con un propósito solidario, como no podía ser de otra manera en los tiempos en los que vivimos. El Dr. Lee ha llegado a un acuerdo con la asociación Cercle Solidari para ceder el 50% de los derechos de autor que éste y todos sus libros generen para contribuir, por ejemplo, a acabar de constituir una Biblioteca en Yaoundé (Camerún).	BUS000000
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CONCLUSIONES	Hemos perdido la perspectiva económica. Se habla preferentemente de Macroeconomía en todos los foros y no de Economía Real, cuando es ésta la que suscita mayor preocupación en la gente.
Uno de los pilares básicos de la Economía Real son los proyectos, motores de la inversión y, como consecuencia, de la creación de empleo, que deben ser definidos y realizados de la forma más óptima posible.
El presente libro pretende dar unas ideas que ayuden a los lectores a dirigir bien sus proyectos incidiendo en la aplicación del sentido común (el menos común de los sentidos) y en los ingresos y gastos que generan dichos proyectos. Se identifican, por otra parte, los fallos más frecuentes que se suelen cometer en los proyectos.	BUS000000
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GESTIÓN DE	Dreamweaver es el editor para el diseño de sitios web más popular del mercado. En esta nueva versión CS5.5 encontrará un magnífico producto que, una vez más, supera al anterior y sorprende con sus nuevas prestaciones.
Este libro reúne todo lo necesario para que el lector aprenda fácilmente a crear páginas web interactivas sin necesidad de saber nada de programación en lenguaje HTML o JavaScript, aunque se muestran las herramientas e información necesarias para que, si lo desea, pueda utilizarlas.
Dreamweaver CS5.5. Curso práctico constituye la herramienta ideal para aprender a realizar páginas web con Dreamweaver CS5.5. El autor, ha reunido ejercicios y prácticas realizados paso a paso y complementados con asequibles explicaciones, poniéndose siempre del lado del lector y tratando de llevarle a una comprensión total y amena del programa. Además, el contenido del libro es válido tanto para trabajar con sistemas operativos Windows (XP, Vista o 7) como para sistemas Apple con Mac OS X.
En resumen, el lector encontrará en esta obra:
o Completas y detalladas explicaciones asequibles a todos los niveles.
o Estructura orientada hacia el avance progresivo en el programa.
o Múltiples ilustraciones de apoyo a la explicación.
o Descripción de trucos y detalles que no aparecen en los manuales.
o 11 EJERCICIOS completos para afianzar los conocimientos.
o 65 PRÁCTICAS paso a paso para complementar las explicaciones.	COM060130
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Epílogo	Las cosas se pueden hacer bien o como siempre… En esta obra, el autor afirma que hacer nuestro trabajo como Dios manda es seguramente más fácil, barato y rápido que hacerlas como habitualmente solemos hacer. Sin embargo, por alguna razón que al resto de mortales se nos escapa y que el Dr. Lee nos expone magistralmente en este libro, nos empecinamos en hacerlas de la forma más complicada posible, muchas veces con el pretexto de conseguir acabarlas antes y de forma más eficaz, cosa que, por otro lado, casi nunca ocurre.
Este libro, pese a ser la primera novela empresarial de aventuras y tener un tono humorístico y socarrón, encierra un certero y agudo retrato de la forma en que realizamos los proyectos en nuestras empresas, además de proponer las pautas a seguir para evitar continuar "como siempre".
En esta nueva edición del famoso best seller del Dr. Lee, los autores han revisado y ampliado el contenido, enriqueciendo más, si cabe, las sabias lecciones que el libro encierra.
Adicionalmente, esta nueva edición tiene un claro propósito solidario. El Dr. Lee ha decidido ceder el 50% de los derechos de autor a la asociación "Cercle Solidari" con el propósito de ayudar a construir bibliotecas en zonas deprimidas del tercer mundo y, de este modo, acercar la cultura a los más necesitados.	BUS000000
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Capítulo 6. La discusión	"De todos los negocios, sin dudar, la consultoría es el más peculiar; para el ojo del vidente, y sin razón aparente, armados con P.C. portátil solamente, estos hombres de preclara mente pueden vender a sus clientes, sin castañearles los dientes, una, dos veces o ciento el mismo asesoramiento, o encontrar, sin discusión, algún problema ficticio que ajuste a la solución que les vendieron de inicio".
(Bernie Rambsbottom, The Financial Times)

"Un libro absolutamente imprescindible: todo aquel que quiera trabajar de consultor, antes lo debería leer... También es el libro que todo empresario o ejecutivo tendría que leer antes de decidirse a contratara un consultor... Pero, además, es un libro que, antes o después, todo consultor debería leer, por si todavía está a tiempo de dejar de serlo".
(Margaret Icecold, editora, The Dairy Mail)

Este libro, escrito en formato de novela de aventuras bajo un tono de humor histriónico, pretende ser una sátira acerca del mundo del management consulting, a la vez que un homenaje a los profesionales de este sector, a menudo víctimas de sus éxitos y, sobre todo, de sus fracasos.
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Los capítulos incluyen actividades y ejemplos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.
Así mismo, se incorporan tests de conocimientos y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente. 
Además, reúne los recursos necesarios para incrementar la didáctica del libro, tales como un glosario con los términos informáticos, bibliografía y documentos para ampliación de los conocimientos.	EDU013000
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1.1 MANTENIMIENTO DE SISTEMAS INFORMÁTICOS. IMPORTANCIA 
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1.4 ¿EN QUÉ CONSISTE EL MANTENIMIENTO PREVENTIVO
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CAPÍTULO 2. MANTENIMIENTO, VERIFICACIÓN Y DIAGNÓSTICO DE SISTEMAS
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2.2.1 Herramientas de diagnóstico de discos
2.2.2 Herramientas de monitorización del sistema
2.3 HERRAMIENTAS DE OPTIMIZACIÓN DE SOPORTES DE INFORMACIÓN: DEFRAGMENTACIÓN DE DISCOS
2.4 MANTENIMIENTO Y OPTI MIZACIÓN DE SISTE MAS WINDOWS: LIMPIEZA DEL REGISTRO CON CCLEANER 
2.5 HERRAMIENTAS DE MANTENIMIENTO PREVENTIVO: LOS ANTIVIRUS 
2.5.1 Tipos de malware
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2.6 EL MANTENIMIENTO DE LAS UNIDADES SSD 
2.7 MANTENIMIENTO DE LOS SOPORTES DE INFORMACIÓN
2.8 SEÑALES DE AVISO, LUMINOSAS, Y ACÚSTICAS 
2.8.1 Señales acústicas de la BIOS
2.8.2 Mensajes de error de la BIOS por pantalla
2.8.3 Señales luminosas del equipo
2.9 MANTENIMIENTO DEL MATERIAL FUNGIBLE 
2.9.1 Mantenimiento y conservación de las cintas magnéticas
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2.9.3 Mantenimiento y conservación de los tóner
2.9.4 Mantenimiento y conservación de las baterías de los dispositivos móviles
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3.1 CLASIFICACIÓN DEL MATERIAL INFORMÁTICO FUNGIBLE 
3.2 MATERIAL FUNGIBLE DE ALMACENAMIENTO
3.2.1 Soportes ópticos. El CD 
3.2.1.1 CD -DA o CD -Audio o CD -A
3.2.1.2 CD -ROM
3.2.1.3 CD -R (CD -Recordable)
3.2.1.4 CD -RW
3.2.2 SOPORTES ÓPTICOS. EL DVD
3.2.3 SOPORTES ÓPTICOS. EL BLU -RAY
3.2.4 SOPORTES MAGNÉTICOS. LAS CINTAS 
3.2.4.1 Ventajas y limitaciones de las cintas
3.2.5 Soportes holográficos
3.3 MATERIAL FUNGIBLE DE IMPRESIÓN
3.3.1 La tinta de impresora
3.3.2 Tipos de tinta de las impresoras
3.3.3 Estimación de tinta en las impresoras
3.3.4 El ribbon y el papel térmico
3.3.5 El papel continuo
3.3.6 El tóner y el tambor o cilindro fotosensible
3.4 MATERIAL FUNGIBLE DE ACUMULACIÓN/GENERACIÓN DE ENERGÍA
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4.4 CLONACI ÓN DE PARTICIONES Y DE DISC OS
4.5 CLONACI ÓN DE PARTICI ONES 
4.6 CLONACI ÓN DE DISCOS
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5.3 CONSERVACIÓN Y BUEN FUNCIONAMIENTO DE LAS HERRAMIENTAS DE ETIQUETADO
5.4 SOFTWARE DE ETIQUETADO
5.5 ETIQUETADO DE EQUIPOS Y COMPONENTES INFORMÁTICOS: LOS CÓDI GOS DE BARRAS 
5.5.1 Tipos de códigos de barras
5.6 EMBALAJE DE COMPONENTES INTERNOS DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
5.7 EMBALAJE DE PERIFÉRICOS
5.8 NORMAS DE ALMACENAMIENTO, CATALOGACIÓN Y CONSERVACIÓN DE COMPONENTES Y PERIF ÉRICOS DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
5.9 PRECAUCIONES A TOMAR EN EL TRASLADO DE SISTEMAS MICROINF ORMÁTICOS
5.10 EMBAJALE DE UN COMPONENTE PARA SU ENVÍO O AL MACENAMIENTO RESUMEN DEL CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS
TEST DE CONOCIMIENTOS
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6.2 NORMAS PARA REDUCIR EL IMPACTO AMBIENTAL DE LA INFORMÁTICA 
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6.4 RECICLAJE Y REUTILIZACIÓN DEL MATERIAL FUNGIBLE 
6.4.1 Recomendaciones a la hora de reciclar los consumibles
6.4.2 ¿Cómo se reciclan los cartuchos de tóner?
6.4.3 ¿Cómo se reciclan los CD , DVD y demás soportes ópticos
6.4.4 Ventajas del reciclado de materiales fungibles
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6.6 NORMATIVA SOBRE EL RECICLAJE DE RESIDUOS INFORMÁTICOS
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7.4 LIMPIEZA DE LECTORES/GRABADORES ÓPTICOS
7.5 MANTENIMIENT O DE PERIFÉRICOS: LIMPIEZA DE ESCÁNER 
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8.2 LOCALIZACIÓN DE DRIVERS ACTUALI ZADOS
8.3 BÚSQUEDA DE DRIVERS EN INTERNET EN PÁGINAS DEL FABRICANTE 
8.4 BÚSQUEDA DE DRIVERS EN INTERNET EN PÁGINAS ESPECÍFICAS 
8.5 ANÁLISIS DEL EQUIPO CON PROGRA MAS ESPECÍFICOS PARA LOCALI ZAR LOS DRIVERS 
8.6 DESCARGA DE DRIVER, PROCESO DE INSTALACIÓN
8.6.1 Instalación mediante instalador
8.6.2 Instalación manual
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9.1 PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLE MAS BÁSICOS EN PERIFÉRICOS
9.1.1 Imprimiendo en una impresora incorrecta
9.1.2 Obstrucción en el mecanismo de impresión
9.1.3 Atranques en el mecanismo de alimentación
9.1.4 Resolviendo problemas de mala calidad en la impresión
9.1.5 Problemas con el driver de una impresora
9.1.6 Problemas de comunicación
9.1.7 El periférico no se enciende
9.1.8 Impresiones lentas, fallos en las impresiones, etc
9.1.9 Cola de impresión atascada
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10.4.2 Pestaña: HARDWARE 
10.4.3 Pestaña: SOFTWARE	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Programa de Cualificación Profesional Inicial de Operaciones Auxiliares en Sistemas Microinformáticos, en concreto para el módulo Operaciones Auxiliares de Mantenimiento de Sistemas Microinformáticos.
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Los capítulos incluyen ejercicios prácticos y notas con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.
Así mismo, se incorporan test de conocimientos y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
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CAPÍTULO 1. ELEMENTOS, ESTRUCTURA Y FUNCIONES DE UN SISTEMA OPERATIVO
1.1 EL SISTEMA INFORMÁTICO
1.1.1 Tipos de sistemas informáticos
1.2 EL ORDENADOR
1.2.1 Arquitectura del ordenador
1.2.2 Visión jerárquica de un computador
1.3 NORMATIVA LEGAL RELATIVA A LA INFORMÁTICA
1.3.1 Tipos de licencia de software comercial
1.3.2 Tipos de licencia de software libre
1.4 CÓMO MEDIR LA INFORMACIÓN
1.5 REPRESENTACIÓN DE LA INFORMACIÓN
1.5.1 Sistemas de numeración usuales
1.5.2 Conversiones entre sistemas de numeración
1.5.3 Códigos alfanuméricos
1.6 TIPOS DE SOFTWARE
1.6.1 Los lenguajes de programación
1.6.2 Las aplicaciones informáticas
1.7 EL SISTEMA OPERATIVO
1.7.1 Funciones del sistema operativo
1.7.2 El Kernel
1.7.3 Programas y procesos
1.7.4 Bloqueos
1.7.5 Gestión de memoria
1.7.6 Memoria virtual
1.7.7 Dispositivos de entrada/salida
1.7.8 Utilización del sistema operativo
1.8 CLASIFICACIONES DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
1.8.1 Por los servicios ofrecidos
1.8.2 Por la forma de ofrecer los servicios
1.9 SISTEMAS OPERATIVOS ACTUALES
1.9.1 Windows Server 2008
1.9.2 Linux
1.9.3 Windows XP
1.9.4 Windows 7
1.10 ENCENDER Y APAGAR EL EQUIPO
1.10.1 Reiniciar el equipo
1.10.2 Suspender o hibernar el equipo
1.11 LOS GESTORES DE ARRANQUE
1.12 GESTIÓN DE VARIOS SISTEMAS OPERATIVOS EN UN ORDENADOR
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CAPÍTULO 2. EL SISTEMA DE ARCHIVOS
2.1 I NTRODUCCIÓN
2.2 LOS ARCHIVOS
2.2.1 Los comodines
2.2.2 Tipos de archivos
2.2.3 Los permisos de los archivos
2.2.4 Operaciones comunes con archivos
2.3 LOS DIRECTORIOS
2.3.1 Los permisos de los directorios
2.3.2 Operaciones comunes con directorios
2.4 TIPOS DE SISTEMAS DE ARCHIVOS
2.5 IMPLEMENTACIÓN DEL SISTEMA DE ARCHIVOS
2.6 LOS SISTEMAS TRANSACCIONALES
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3.1 LAS MÁQUINAS VIRTUALES
3.2 I nstalar una máquina virtual en WINDOWS XP
3.2.1 Cómo instalar VM ware Player
3.2.2 Crear una máquina virtual con VM ware Player
3.2.3 Cómo instalar un sistema operativo en la máquina virtual
3.2.4 Comprobar el funcionamiento de la máquina virtual
3.2.5 Cómo instalar las VM ware Tools
3.2.6 Modificar la configuración de una máquina virtual
3.2.7 Trabajar con las carpetas compartidas
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CAPÍTULO 4. INSTALACIÓN DE UN SISTEMA OPERATIVO. WINDOWS XP/7
4.1 REQUISITOS DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
4.1.1 Windows XP
4.1.2 Windows 7
4.2 TIPOS DE INSTALACIONES
4.3 CONSIDERACIONES PREVIAS ANTES DE LA INSTALACIÓN
4.4 INSTALACIÓN MANUAL DE WINDOWS XP PROFESSIONAL
4.4.1 Activación de Windows XP
4.5 INSTALACIÓN MANUAL DE WINDOWS 7
4.5.1 Validación y activación de Windows 7
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CAPÍTULO 5. REALIZACIÓN DE TAREAS BÁSICAS CON WINDOWS
5.1 INICIAR SESIÓN EN EL EQUIPO
5.2 LA INTERFAZ GRÁFICA DE USUARIO
5.2.1 El escritorio
5.2.2 La barra de tareas
5.2.3 El menú Inicio
5.2.4 Los objetos
5.2.5 El menú Accesorios
5.2.6 Personalización del menú Inicio
5.2.7 Creación de accesos directos
5.3 AGREGAR O QUITAR PROGRAMAS
5.3.1 La instalación de nuevos programas
5.3.2 La desinstalación de programas
5.4 EL ADMINISTRADOR DE DISPOSITIVOS
5.5 EL PANEL DE CONTROL
5.6 INTRODUCCIÓN AL SHELL DE COMANDOS
5.7 LA DOCUMENTACIÓN EN LÍNEA
5.8 LAS ACTUALIZACIONES AUTOMÁTICAS
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5.8.2 Desde Windows 7
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CAPÍTULO 6. ADMINISTRACIÓN DEL SISTEMA OPERATIVO WINDOWS
6.1 EL SISTEMA DE ARCHIVOS
6.1.1 El Explorador de Windows
6.1.2 Crear archivos y carpetas
6.1.3 Eliminar archivos y carpetas
6.1.4 Cambiar el nombre de un archivo o carpeta
6.1.5 Copiar y mover elementos
6.1.6 Las propiedades
6.1.7 Opciones de carpeta
6.1.8 La búsqueda de archivos
6.1.9 La compresión de archivos y/o directorios
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6.3.1 El Administrador de tareas
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6.4 LAS COPIAS DE SEGURIDAD
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CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LAS APLICACIONES WEB
1.1 ESQUEMA DE FUNCIONAMIENTO DE UN SERVICIO WEB
1.1.1 Servicio de ficheros estáticos
1.1.2 Contenido dinámico
1.1.3 Servidores virtuales
1.1.4 Prestaciones extra
1.2 LENGUAJES DE MARCAS
1.3 PÁGINAS WEB SENCILLAS CON HTML
1.3.1 Estructura de un documento HTML
1.3.2 Tamaños y tipos de letra en HTML
1.3.3 Cambios de párrafo y de línea. Línea horizontal. Divisiones de texto
1.3.4 Imágenes
1.3.5 Enlaces, vínculos o links
1.3.6 Tablas
1.4 LENGUAJES DE SCRIPT DE CLIENTE
1.5 PÁGINAS WEB SENCILLAS CON JAVASCRIPT
1.6 HOJAS DE ESTILO
1.7 PÁGINAS WEB SENCILLAS CON CSS
1.7.1 Algunas etiquetas CSS
1.7.2 CSS en pequeñas partes de la página 
1.7.3 Estilo definido para una etiqueta 
1.7.4 Estilo definido para toda una página 
1.7.5 Estilo definido para todo un sitio web 
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1.8.1 Características
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1.9 HERRAMIENTAS PARA EL DISEÑO WEB
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5.1 DEFINICIÓN
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5.4 DESCARGA DE JOOMLA
5.5 INSTALACIÓN EN SISTEMAS OPERATIVOS LIBRES Y PROPIETARIOS
5.6 USUARIOS Y GRUPOS
5.6.1 Niveles de acceso a la parte pública (frontend)
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CAPÍTULO 1. EL CAPITAL HUMANO
1.1 ADMINISTRACIÓN Y GESTIÓN DE LOS RECURSOS HUMANOS 
1.2 EL DEPARTAMENTO DE RECURSOS HUMANOS
1.2.1 Organización del departamento de Recursos Humanos
1.2.2 Funciones del departamento de Recursos Humanos
1.2.3 Sistemas de comunicación interna de personal
1.3 PLANIFICACIÓN Y CAPTACIÓN DEL CAPITAL HUMANO
1.3.1 Planificación del Capital Humano
1.3.2 Análisis del Puesto de Trabajo (APT)
1.3.3 Valoración del puesto de trabajo
1.3.4 Captación del Capital Humano 
1.3.5 Reclutamiento del Capital Humano
1.3.6 La autocandidatura
1.3.7 La carta de presentación
1.3.8 El currículum vítae
1.3.9 Selección del Capital Humano
1.3.10 Integración del Capital Humano
1.4 CONDUCCIÓN DEL CAPITAL HUMANO
1.4.1 Motivación del Capital Humano
1.4.2 Evaluación del Capital Humano
1.4.3 Promoción del Capital Humano
1.4.4 La política de incentivos
1.4.5 Técnicas de modificación de conductas en las organizaciones
1.5 FORMACIÓN DEL CAPITAL HUMANO
1.5.1 Formación
1.5.2 Modalidades formativas
1.5.3 Principales técnicas de formación empresarial
1.5.4 Objetivos de la formación empresarial
1.5.5 Planificación de la formación empresarial
1.5.6 Apoyos institucionales a la formación
1.6 L AREGULACIÓN DE LA FORMACIÓN PROFESIONAL
1.6.1 La regulación
1.6.2 La formación continua
1.6.3 La formación ocupacional
1.6.4 La formación para el empleo
1.6.5 La formación para el empleo de oferta
1.6.6 Las entidades formativas
1.6.7 La formación para el empleo de demanda
1.6.8 La formación en alternancia con el empleo
1.6.9 Las entidades formativas organizadoras
1.6.10 Bonificaciones a la formación 
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CAPÍTULO 2. EL MARCO LEGAL DE LAS RELACIONES LABORALES
2.1 LAS FUENTES DE LA NORMATIVA LABORAL
2.2 EL ESTATUTO DE LOS TRABAJADORES
2.3 LOS CONVENIOS COLECTIVOS
2.4 PREVALENCIA DE LAS FUENTES
2.5 EL CONTRATO DE TRABAJO
2.5.1 Concepto de contrato de trabajo
2.5.2 Forma del contrato de trabajo
2.5.3 Contenido mínimo del contrato de trabajo
2.5.4 El principio de irrenunciabilidad de derechos
2.5.5 Duración del contrato de trabajo
2.5.6 El período de prueba
2.6 TIEMPO DE TRABAJO
2.6.1 Jornada laboral
2.6.2 Horas extraordinarias
2.6.3 Trabajo nocturno y a turnos
2.6.4 Calendario laboral
2.6.5 Fiestas, permisos y reducciones de jornada laboral
2.6.6 Vacaciones
2.7 PROCEDIMIENTO DE CONTRATACIÓN
2.8 CONTRAT@
2.8.1 Solicitud de autorización
2.8.2 Comunicación de la contratación laboral
2.8.3 Comunicación de la copia básica
2.8.4 Seguimiento de las comunicaciones
2.9 TIPOS DE CONTRATO
2.10 MODALIDADES DE CONTRATACIÓN
2.10.1 Contrato de trabajo ordinario por tiempo indefinido
2.10.2 Contrato indefinido de apoyo a los emprendedores
2.10.3 Contrato para el fomento de la contratación indefinida
2.10.4 Contrato indefinido para personas con discapacidad
2.10.5 O tros contratos indefinidos bonificados
2.10.6 Requisitos de las empresas para poder acceder a las bonificaciones a la Seguridad Social
2.10.7 Contratos temporales bonificados
2.10.8 Contratos formativos
2.10.9 Contrato para la formación y el aprendizaje
2.10.10 Contrato en prácticas
2.10.11 Contratos de duración determinada o temporales
2.10.12 Contrato por obra o servicio determinados
2.10.13 Contrato eventual por circunstancias de la producción
2.10.14 Contrato de interinidad
2.10.15 Contrato a tiempo parcial
2.10.16 Horas complementarias
2.10.17 Contrato de relevo
2.11 MODIFICACIÓN DEL CONTRATO
2.11.1 Movilidad funcional
2.11.2 Movilidad geográfica
2.11.3 Modificación sustancial
2.12 SUSPENSIÓN DEL CONTRATO
2.13 EXTINCIÓN DEL CONTRATO
2.13.1 Extinción por voluntad de la persona trabajadora
2.13.2 Extinción por mutuo acuerdo
2.13.3 Despido colectivo
2.13.4 Despido por causas objetivas
2.13.5 Despido disciplinario
2.14 EL FINIQUITO
2.15 IMPUGNACIÓN DEL DESPIDO
2.16 SALARIOS DE TRAMITACIÓN 
2.17 EL FONDO DE GARANTÍA SALARIAL
2.18 CERTIFIC@
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CAPÍTULO 3. LA SEGURIDAD SOCIAL
3.1 LA SEGURIDAD SOCIAL
3.1.1 Fines de la Seguridad Social
3.1.2 Modalidades de la Seguridad Social
3.1.3 Modalidad contributiva
3.1.4 Modalidad no contributiva
3.1.5 Regímenes de la Seguridad Social
3.1.6 Organización de la Seguridad Social
3.1.7 Entidades gestoras
3.1.8 Servicios comunes
3.1.9 Organismos autónomos
3.1.10 Entidades colaboradoras
3.1.11 Prestaciones de la Seguridad Social
3.2 OBLIGACIONES ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL
3.2.1 Inscripción de la empresa
3.2.2 Declaración de apertura del centro de trabajo
3.2.3 Afiliación a la Seguridad Social
3.2.4 Altas, bajas y variaciones de datos
3.2.5 El régimen especial de los trabajadores autónomos

3.2.6 El libro de visitas
3.2.7 Obligación de cotizar
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CAPÍTULO 4. LA COTIZACIÓN A LA SEGURIDAD SOCIAL
4.1 COTIZACIÓN A LA SEGURIDAD SOCIAL
4.1.1 Normativa 
4.1.2 Grupos de cotización 
4.1.3 Tablas de cotización 
4.2 BASES DE COTIZACIÓN
4.2.1 Base por Contingencias Comunes: BCC
4.2.2 Base por Contingencias Profesionales: BCP 
4.2.3 Bases por horas extra 
4.3 TIPOS DE COTIZACIÓN
4.3.1 Contingencias comunes 
4.3.2 Horas extra normales 
4.3.3 Horas extra de fuerza mayor
4.3.4 Desempleo
4.3.5 Formación profesional
4.3.6 FOGASA
4.3.7 Accidentes de trabajo y enfermedades profesionales: AT/EP 
4.4 CONCEPTOS NO COMPUTABLES
4.4.1 Dietas y gastos de viaje
4.4.2 Indemnizaciones por fallecimiento, traslados, suspensiones, despidos y ceses
4.4.3 Percepciones por matrimonio
4.4.4 Las prestaciones de la Seguridad Social y sus mejoras
4.4.5 El Indicador Público de Renta a Efectos Múltiples (IPREM)
4.4.6 Quebranto de moneda, útiles, herramientas y ropa
4.4.7 Pluses de transporte y distancia
4.4.8 Productos en especie concedidos voluntariamente
4.4.9 Prestaciones asistenciales concedidas por la empresa
4.5 VALORACIÓN DE LOS PRODUCTOS EN ESPECIE
4.6 LOS BOLETINES DE COTIZACIÓN
4.6.1 Confección del modelo TC-2
4.6.2 Confección del modelo Recibo de liquidación
4.6.3 Normas generales en los diferentes modelos de cotización al Régimen General
4.6.4 Recargos por ingreso fuera de plazo
4.7 LA TRAMITACIÓN ELECTRÓNICA ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL 
4.7.1 Los servicios del sistema RED
4.7.2 La incorporación al sistema RED
4.7.3 Acceso al sistema RED
4.7.4 RED directo
4.7.5 WINSUITE 32, una herramienta imprescindible
4.7.6 WINSUITE 32 - Afiliación on line
4.7.7 WINSUITE 32 - Cotización on line
4.7.8 WINSUITE 32 - Impresión de documentos de cotización
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CAPÍTULO 5. EL RECIBO DE SALARIOS
5.1 EL SALARIO
5.1.1 Concepto de salario
5.1.2 El salario en especie
5.1.3 El salario y los períodos de descanso
5.1.4 Estructura del salario
5.1.5 Percepciones salariales y no salariales
5.1.6 Percepciones no salariales
5.1.7 El salario base
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CAPÍTULO 1. DESARROLLO DE SOFTWARE
1.1 EL PROGRAMA INFORMÁTICO
1.1.1 Interacción con el sistema
1.2 LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN
1.2.1 Clasificación y características
1.3 OBTENCIÓN DE CÓDIGO EJECUTABLE
1.3.1 T ipos de código (fuente, objeto y ejecutable)
1.3.2 Compilación
1.4 PROCESOS DE DESARROLLO 
1.4.1 Análisis
1.4.2 Diseño
1.4.3 Codificación
1.4.4 Pruebas
1.4.5 Documentación
1.4.6 Explotación
1.4.7 Mantenimiento
1.5 ROLES QUE INTERACTÚAN EN EL DESARROLLO
1.6 ARQUITECTURA DE SOFTWARE
1.6.1 Patrones de desarrollo 
1.6.2 Desarrollo en tres capas
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CAPÍTULO 2. INSTALACIÓN Y USO DE ENTORNOS DE DESARROLLO
2.1 CARACTERÍSTICAS
2.1.1 Extensiones y herramientas
2.1.2 Personalización y configuración
2.2 CRITERIOS DE ELECCIÓN DE UN IDE
2.2.1 Sistema operativo
2.2.2 Lenguaje de programación y framework
2.2.3 Herramientas y disponibilidad
2.3 USO BÁSICO DE UN IDE
2.3.1 Edición de programas y generación de ejecutables
2.3.2 Desarrollo colaborativo
2.4 NUESTRA ELECCIÓN VISUAL STUDIO
2.4.1 Instalación
2.4.2 Recorrido por las ventanas y paletas principales
2.4.3 Personalización y configuración
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CAPÍTULO 3. DEPURACIÓN Y REALIZACIÓN DE PRUEBAS
3.1 HERRAMIENTAS DE DEPURACIÓN
3.1.1 Puntos de ruptura
3.1.2 Puntos de seguimiento
3.1.3 Inspecciones
3.2 ANÁLISIS DE CÓDIGO
3.2.1 Analizador estático de código
3.3 CASOS DE PRUEBA
3.3.1 Caja blanca
3.3.2 Caja negra
3.3.3 Rendimiento
3.3.4 Coherencia
3.4 PRUEBAS UNITARIAS
3.4.1 Metodología
3.4.2 N Unit
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CAPÍTULO 4. OPTIMIZACIÓN Y DOCUMENTACIÓN
4.1 REFACTORIZACIÓN
4.1.1 Tabulación
4.1.2 Patrones de refactorización más usuales
4.1.3 Malos olores
4.1.4 Refactorización y pruebas
4.1.5 Herramientas de Visual Studio
4.2 CONTROL DE VERSIONES
4.2.1 Repositorios
4.2.2 Herramientas de control de versiones
4.3 DOCUMENTACIÓN
4.3.1 Uso de comentarios
4.3.2 Herramientas
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CAPÍTULO 5. DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS. DIAGRAMAS DE CLASE
5.1 INTRODUCIÓN A UML 
5.2 DISEÑO DE CLASES EN UML
5.2.1 Clases, atributos y métodos
5.2.2 Relaciones
5.3 HERRAMIENTAS
5.3.1 Herramienta de modelado de VS 
5.3.2 UMLPad
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CAPÍTULO 6. DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS. DIAGRAMAS DE COMPORTAMIENTO
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Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 14. ACCESO A BASES DE DATOS DESDE LENGUAJES DE SCRIPT DE SERVIDOR
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641744	978-84-9964-174-4	Guía Didáctica. Diseño de interfaces web. R. D. 1691/2007		CÓRCOLES TENDERO, Sr. José Eduardo	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641744	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	56	200	245		215	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1437	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Diseño de Interfaces Web
Desarrollo de la programación
Programación didáctica 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
Recursos de los que dispone
Herramientas que maneja
Conocimientos y destrezas previas
Programación de aula 
CAPÍTULO 1. PLANIFICACIÓN DE INTERFACES GRÁFICAS
Resumen del capítulo
Objetivo 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. USO DE ESTILOS
Resumen del capítulo
Objetivo 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. IMPLANTACIÓN DE CONTENIDO MULTIMEDIA
Resumen del capítulo
Objetivo 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. INTEGRACIÓN DE CONTENIDO INTERACTIVO
Resumen del capítulo
Objetivo 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. DESARROLLO DE WEBS ACCESIBLES
Resumen del capítulo
Objetivo 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. IMPLEMENTACIÓN DE LA USABILIDAD EN LA WEB. DISEÑO AMIGABLE
Resumen del capítulo
Objetivo 
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641751	978-84-9964-175-1	Guía Didáctica. Desarrollo web en entorno cliente. R. D. 1691/2007		VARA MESA, Sr. Juan Manuel	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641751	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	150	200	245	0	318	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1438	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Desarrollo Web en Entorno Cliente
Desarrollo de la programación
Programación didáctica 
Contenidos
Metodología didáctica
Planificación
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
Programación de aula 
CAPÍTULO 1. SELECCIÓN DE ARQUITECTURAS Y HERRAMIENTAS DE PROGRAMACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE JAVASCRIPT
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. UTILIZACIÓN DE LOS OBJETOS PREDEFINIDOS DE JAVASCRIPT
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividadses de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. PROGRAMACIÓN CON FUNCIONES, ARRAYS Y OBJETOS DEFINIDOS POR EL
USUARIO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. INTERACCIÓN CON EL USUARIO. EVENTOS Y FORMULARIOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. UTILIZACIÓN DEL MODELO DE OBJETOS DEL DOCUMENTO
(DOM-DOCUMENT OBJECT MODEL)
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7. UTILIZACIÓN DE MECANISMOS DE COMUNICACIÓN ASÍNCRONA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 8. ALMACENAMIENTO DE DATOS EN EL LADO CLIENTE
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 9. INTEGRACIÓN AVANZADA DE COMPONENTES
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641768	978-84-9964-176-8	Guía Didáctica. Desarrollo web en entorno servidor. R. D. 1691/2007		VARA MESA, Sr. Juan Manuel	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641768	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	190	200	245		518	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1439	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Desarrollo Web en Entorno Cliente
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Planificación
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. SELECCIÓN DE ARQUITECTURAS Y HERRAMIENTAS DE PROGRAMACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. INSERCIÓN DE CÓDIGO EN PÁG INAS WEB
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. PROGRAMACIÓN BASADA EN LENGUAJES DE MARCAS CON CÓDIGO
EMBEBIDO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. GENERACIÓN DINÁMICA DE PÁGINAS WEB
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB UTILIZANDO CÓDIGO EMBEBIDO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. UTILIZACIÓN DE TÉCNICAS DE ACCESO A DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7. PROGRAMACIÓN DE SERVICIOS WEB
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 8. GENERACIÓN DINÁMICA DE PÁG INAS WEB INTERACTIVAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 9. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB HÍBRIDAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641775	978-84-9964-177-5	Guía Didáctica. Bases de datos. R. D. 1691/2007		HUESO IBAÑEZ GALINDO, Sr. Luis	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641775	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	142	200	245		409	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1440	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Bases de Datos
Desarrollo de la programación
Programación didáctica 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
Programación de aula 
CAPÍTULO 1. ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 2. BASES DE DATOS RELACIONALES
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 3. REALIZACIÓN DE CONSULTAS
Presentación del capítulo
Objetivos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 4. TRATAMIENTO DE DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 5. PROGRAMACIÓN DE BASES DE DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 6. INTERPRETACIÓN DE DIAGRAMAS ENTIDAD/RELACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 7. USO DE BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641782	978-84-9964-178-2	Guía Didáctica. Gestión de bases de datos. 2ª Edición. R. D. 1691/2007		HUESO IBAÑEZ GALINDO, Sr. Luis	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641782	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	168	200	245		472	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1441	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Gestión de Bases de Datos
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 2. DISEÑO CONCEPTUAL Y LÓGICO DE BASES DE DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 3. DISEÑO FÍSICO DE BASES DE DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solución del test de conocimientos
CAPÍTULO 4. REALIZACIÓN DE CONSULTAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 5. EDICIÓN DE DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 6. OTROS OBJETOS DE LA BASE DE DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 7. OPTIMIZACIÓN DE CONSULTAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 8. CONSTRUCCIÓN DE GUIONES
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 9. GESTIÓN DE LA SEGURIDAD DE LOS DATOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 10. BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641799	978-84-9964-179-9	Guía Didáctica. Aplicaciones web. R. D. 1691/2007		FERRER MARTÍNEZ, Sr. Juan	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641799	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	182	200	245		505	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1442	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Aplicaciones Web
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LAS APLICACIONES WEB
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. APLICACIONES WEB 2.0
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. INSTALACIÓN DE SERVIDORES DE APLICACIONES WEB
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. GESTORES DE CONTENIDOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. INSTALACIÓN DE GESTORES DE CONTENIDOS: JOOMLA!
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. FUNCIONALIDADES PROPORCIONADAS POR EL GESTOR DE CONTENIDOS
JOOMLA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7. GESTORES DE APRENDIZAJE A DISTANCIA: MOODLE
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 8. INSTALACIÓN DE SERVICIOS DE GESTIÓN DE ARCHIVOS WEB
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 9. INSTALACIÓN DE APLICACIONES DE OFIMÁTICA WEB
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 10. INSTALACIÓN DE APLICACIONES WEB DE ESCRITORIO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 11. GESTORES DE CONTENIDOS PA RA BLOGS: BLOGGER
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 12. WIKIS: MEDIAWIKI
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 13. INSTALACIÓN DE SISTEMAS GESTORES PARA IMÁGENES
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 14. GESTORES DE CONTENIDOS PA RA FOROS: BBPRESS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de prácticas
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 15. SISTEMAS OPERATIVOS ONLINE
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641805	978-84-9964-180-5	Guía Didáctica. Sistemas informáticos y redes locales. R. D. 1691/2007		Moreno Pérez, Juan Carlos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641805	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	124	200	245		394	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1443	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Sistemas Informáticos y Redes locales
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Metodología
Relación secuenciada de las unidades de trabajo
Temporalización
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. EQUIPOS INFORMÁTICOS DE TELECOMUNICACIONES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 2. ARQUITECTURA SOFTWARE DE LOS EQUIPOS INFORMÁTICOS DE TELECOMUNICACIONES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimentos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 3. MONTAJE Y ENSAMBLADO DE EQUIPOS INFORMÁTICOS DE
TELECOMUNICACIONES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 4. PUESTA A PUNTO Y CONFIGURACIÓN DE UN SISTEMA INFORMÁTICO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 5. CONFIGURACIÓN DE SISTEMAS INFORMÁTICOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios 
Solucionario del test de conocimientos 
CAPÍTULO 6. IMPLANTACIÓN DE SOFTWARE
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 7. INTRODUCCIÓN A LAS REDES DE DATOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 8. CAPA FÍSICA: MEDIOS DE TRANSMISIÓN
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 9. ETHERNET Y DISPOSITIVOS DE INTERCONEXIÓN
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 10. TCP/IP
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 11. REDES LAN INALÁMBRICAS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 12. MANTENIMIENTO Y PUESTA EN SERVICIO DE SISTEMAS INFORMÁTICOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 13. MANTENIMIENTO Y PUESTA EN SERVICIO DE REDES LOCALES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje 
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641812	978-84-9964-181-2	Guía Didáctica. Entornos de desarrollo. R. D. 1691/2007		CASADO IGLESIAS, Sr. Carlos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641812	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	82	200	245		286	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1444	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Entornos de Desarrollo
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. DESARROLLO DE SOFTWARE
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Comentarios de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. INSTALACIÓN Y USO DE ENTORNOS DE DESARROLLO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Comentarios de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. DEPURACIÓN Y REALIZACIÓN DE PRUEBAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Comentarios de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. OPTIMIZACIÓN Y DOCUMENTACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Comentarios de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS. DIAGRAMAS DE CLASE
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Comentarios de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS. DIAGRAMAS DE COMPORTAMIENTO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Comentarios de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7. ¡PONLO EN PRÁCTICA!
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Comentarios de actividades
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641829	978-84-9964-182-9	Guía Didáctica. Sistemas operativos monopuesto. 2ª Edición. R. D. 1691/2007		RAYA CABRERA, Sr. José Luis	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641829	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	60	200	245		228	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1445	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Sistemas Operativos Monopuesto
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
Metodología
Relación secuenciada de las unidades de trabajo
Temporalización
CAPÍTULO 1. ELEMENTOS, ESTRUCTURA Y FUNCIONES DE UN SISTEMA OPERATIVO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 2. EL SISTEMA DE ARCHIVOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 3. CONFIGURACIÓN DE MÁQUINAS VIRTUALES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos 
CAPÍTULO 4. INSTALACIÓN DE UN SISTEMA OPERATIVO. WINDOWS XP/7
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
CAPÍTULO 5. REALIZACIÓN DE TAREAS BÁSICAS CON WINDOWS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 6. ADMINISTRACIÓN DEL SISTEMA OPERATIVO WINDOWS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 7. INSTALACIÓN DE UN SISTEMA OPERATIVO LIBRE. UBUNTU
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 8. REALIZACIÓN DE TAREAS BÁSICAS CON UBUNTU
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 9. ADMINISTRACIÓN DEL SISTEMA OPERATIVO UBUNTU
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641836	978-84-9964-183-6	Guía Didáctica. Operaciones administrativas de recursos humanos. R. D. 1691/2007		ALBARRAN FRANCISCO, Sr. José Miguel	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641836	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	212	200	245		518	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1446	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo profesional Operaciones Administrativas de RRHH
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Metodología
Temporalización
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. EL CAPITAL HUMANO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actitudes
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de las actividades propuestas
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 2. EL MARCO LEGAL DE LAS RELACIONES LABORALES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actitudes
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de las actividades propuestas
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 3. LA SEGURIDAD SOCIAL
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actitudes
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de las actividades propuestas
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 4. LA COTI ZACIÓN A LA SEGURIDAD SOCIAL
Contenidos 
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actitudes
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de las actividades propuestas
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 5. EL RECIBO DE SALARIOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actitudes
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de las actividades propuestas
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 6. EL EXPEDIENTE LABORAL
Contenidos 
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actitudes
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de las actividades propuestas 
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 7. LA CALIDAD TOTAL EN LA GESTIÓN DE LOS RECURSOS HUMANOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actitudes
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Criterios de evaluación
Solucionario de las actividades propuestas
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641843	978-84-9964-184-3	Guía Didáctica. Programación multimedia y dispositivos móviles. R. D. 1691/2007		PAREDES VELASCO, Sr. Maximiliano	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641843	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	94	200	245		319	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1447	BN	N	INTRODUCCIÓN 
Desarrollo de la programación
Programación didáctica 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
Programación de aula 
CAPÍTULO 1. ANÁLISIS DE TECNOLOGÍAS PA RA APLICACIONES EN DISPOSITIVOS
MÓVILES
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
resultados de aprendizaje
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES PA RA DISPOSITIVOS MÓVILES
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
resultados de aprendizaje
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. UTILIZACIÓN DE LIBRERÍAS MULTIMEDIA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
resultados de aprendizaje
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. ANÁLISIS DE MOTORES DE JUEGOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Resultados de aprendizaje
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. DESARROLLO DE JUEGOS 2D Y 3D
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Resultados de aprendizaje
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641850	978-84-9964-185-0	Guía Didáctica. Operaciones de fabricación (MF0087_1)		DÍAZ BALTASAR, Sr. Raúl	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641850	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	46	200	245		188	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1448	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo Operaciones de Fabricación
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
PROGRAMACIÓN DE AULA-TALER 
CAPÍTULO 1. REPRESENTACIÓN GRÁFICA
Presentación del capítulo
Criterio de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. PROCESOS AUXILIARES DE FABRICACIÓN Y OPERACIONES DE MECANIZADO MANUAL
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. PROCESOS BÁSICOS DE MECANIZADO EN MÁQUINAS HERRAMIENTAS.
TORNO PA RALELO. FRESADORA UNIVERSAL
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. HERRAMIENTAS
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. MÁQUINAS Y HERRAMIENTAS
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. INSTRUMENTOS DE MEDICIÓN, TRAZADO Y CONTROL
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7. SEGURIDAD Y MEDIO AMBIENTE
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641867	978-84-9964-186-7	Guía Didáctica. Operaciones de montaje (MF0088_1)		DÍAZ BALTASAR, Sr. Raúl	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641867	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	40	200	245		169	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1449	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo Operaciones de Montaje
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
PROGRAMACIÓN DE AULA-TALLER 
CAPÍTULO 1. REPRESENTACIÓN GRÁFICA
Presentación del capítulo
Criterio de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. UNIONES FIJAS Y DESMONTABLES
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. HERRAMIENTAS AUXILIARES DE MONTAJE
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. INSTRUMENTOS DE VERIFICACIÓN Y CONTROL
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. SEGURIDAD Y MEDIO AMBIENTE
Presentación del capítulo
Criterios de realización
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641874	978-84-9964-187-4	Guía Didáctica. Operaciones auxiliares con tecnologías de la información y la comunicación (PCPI)		Ferrer Martínez, Juan; Raya Cabrera, José Luis	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641874	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	64	200	245		240	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1450	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo Sistemas Informáticos
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Metodología
Relación secuenciada de las unidades de trabajo
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. EL ORDENADOR Y SU FUNCIONAMIENTO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 2. EL SISTEMA OPERATIVO
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 3. EL SISTEMA OPERATIVO WINDOWS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos 
CAPÍTULO 4. EL SISTEMA OPERATIVO LINUX
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 5. REDES DE ÁREA LOCAL
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 6. ENTORNOS MULTIMEDIA
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos 
CAPÍTULO 7. EL PROCESADOR DE TEXTOS WORD
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 8. OTRAS APLICACIONES OFIMÁTICAS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 9. INTERNET
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 10. OTROS SERVICIOS DE INTERNET
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 11. PLATAFORMAS VIRTUALES DE FORMACIÓN
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Criterios de evaluación
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641881	978-84-9964-188-1	Guía Didáctica. Técnicas administrativas básicas de oficina (MF0969_1)		Tarodo Pisonero, Carlos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641881	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	62	200	245		233	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1451	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Técnicas Administrativas Básicas de Oficina
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. FUNCIONES BÁSICAS DE LA HOJA DE CÁLCULO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. CONCEPTOS BÁSICOS DE ORGANIZACIÓN DE EMPRESAS Y ENTIDADES
PÚBLICAS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. TRAMITACIÓN DE CORRESPONDENCIA Y PA QUETERÍA INTERNA Y EXTERNA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. TRAMITACIÓN ADMINISTRATIVA BÁSICA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. TRAMITACIÓN DE OPERACIONES BÁSICAS DE COBROS Y PAG OS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. REGISTRO Y CONTROL BÁSICO DE MATERIAL Y EQUIPO DE OFICINA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
		- La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499641898	978-84-9964-189-8	Guía Didáctica. Operaciones auxiliares de montaje de componentes informáticos (MF1207_1)		Martín Martín-Pozuelo, José Mª	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499641898	RA-MA Editorial	9/12/12 0:00	1	74	200	245		269	yp	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1452	BN	N	INTRODUCCIÓN 
El módulo de Operaciones Auxiliares de Montaje de Componentes Informáticos
Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. ELEMENTOS BÁSICOS ELÉCTRICOS Y ELECTRÓNICOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. ARQUITECTURA DEL ORDENADOR
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. COMPONENTES INTERNOS DE LOS EQUIPOS MICROINFORMÁTICOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. CONECTORES Y BUSES EXTERNOS DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. PERIFÉRICOS MICROINFORMÁTICOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. TÉCNICAS DE MONTAJE, SUSTITUCIÓN Y CONEXIÓN DE COMPONENTES Y
PERIFÉRICOS MICROINFORMÁTICOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7. TÉCNICAS DE VERIFICACIÓN Y TESTEO DE EQUIPOS MICROINFORMÁTICOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 8. SEGURIDAD EN LAS OPERACIONES DE MONTAJE, SUSTITUCIÓN
Y CONEXIÓN DE COMPONENTES Y PERIFÉRICOS MICROINFORMÁTICOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Capacidades a desarrollar
Metodología
Criterios de evaluación
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:

- Guía Didáctica :
	- La programación del módulo.
	- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
		- El contenido correspondiente.
		- La temporalización.
		- Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
		- Los criterios de evaluación.
		- La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
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La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

- CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.
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Esta obra es un instrumento de trabajo que se adapta tanto a las necesidades del empresario y del profesional como a las necesidades de los no iniciados en la materia. Por ello, en la primera parte del libro se realiza un estudio pormenorizado de la teoría de la Contabilidad Financiera, dirigido a principiantes. El libro está totalmente reformado y adaptado a la reforma de la contabilidad que entró en vigor el 1 de enero de 2008. La segunda parte se centra en el manejo de uno de los programas más utilizados en la actualidad en su última versión, ContaPlus Élite 2012, y se desarrolla toda la operativa del proceso contable en el programa.
Esta versión del programa mantiene muchas de las herramientas que ofrecían sus predecesoras: generar ficheros y presentación telemática de modelos fiscales actualizados de IVA en la Agencia Tributaria o de los libros contables más importantes; la posibilidad de asociar ficheros a editores de texto y hojas de cálculo en el paquete de ofimática que hayamos seleccionado en la nueva configuración ofimática del programa; la información segmentada de actividad y geográficos en aplicación del PGC que debe ser reflejada en la memoria; cálculo de ratios financieros, etc. La aplicación está totalmente adaptada al PGC, permite realizar la contabilidad con el PGC aprobado por el R.D. 1514/2007 e incluye el Estado de Cambios en el Patrimonio Neto, con cálculo automático del Estado de Ingresos y Gastos reconocidos de la empresa.
Se incorporan en esta última versión las últimas disposiciones que aprueban las normas de adaptación a las entidades sin fines lucrativos R.D. 1491/2011. También se suscribe el R.D. 1615/2011, por el que se introducen modificaciones en materia de obligaciones formales en el Reglamento General de las actuaciones y procedimientos de gestión e inspección tributaria y de desarrollo de las normas comunes de los procedimientos de aplicación de los tributos y de la Orden EHA/1721/2011, de 16 de junio, por la que se aprueba el modelo 349 de declaración recapitulativa de operaciones intracomunitarias; nuevas herramientas en el escritorio como la pestaña Sage sugerencias, el aviso del estado de la actualización del programa si existen versiones posteriores a la que utilizamos con el live update, la legalización de los libros de nuestra contabilidad, el menú eFactura para generar las facturas electrónicas y su contabilización automática, acceso a servicio de plataforma de asesoría, o Memento Contaplus, que accede a la web de una de las bases de datos contables más importantes, etc. Todo lo resumido, junto con otras nuevas funciones, convierten a ContaPlus Élite 2012 en una herramienta imprescindible en la gestión contable de cualquier empresa.	COM027000
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Este libro se enmarca en este contexto conceptual y está dirigido a estudiantes de ciencias, informática e ingenierías en general y pretende, además, servir de apoyo en los aspectos computacionales que aparecen en la investigación en estos campos. Para ello, este libro ofrece una visión computacional de las Matemáticas, desarrollando algoritmos, presentando métodos, implementando procedimientos y mostrando las facilidades del sistema de computación simbólica Maple en cada una de las cuestiones analizadas.
El libro comienza con dos capítulos dedicados a las técnicas instrumentales básicas que se van a utilizar. El primero está dedicado a introducir al lector en el sistema de álgebra computacional Maple y, el segundo, en la complejidad algebraica.
Seguidamente, el libro discurre por dos vertientes distintas conectadas entre sí. Por una parte aparecen capítulos dedicados esencialmente a mostrar las facilidades Maple en una materia concreta y, por otra, capítulos dirigidos al desarrollo de algoritmos, estudiando las ideas y aspectos matemáticos que subyacen a los mismos. Así, los Capítulos 3, 6 y 7 se centran en las facilidades Maple en álgebra lineal, cálculo en una y varias variables y ecuaciones diferenciales ordinarias, respectivamente. Los Capítulos 4 y 5 están dedicados al desarrollo de algoritmos en álgebra lineal y álgebra no lineal, respectivamente, incluyendo en este último las curvas algebraicas.	COM011000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Con la aparición de la nueva generación de teléfonos inteligentes, o smartphones, propiciada por la evolución tecnológica del hardware, Google presenta a finales de 2008 el primer dispositivo móvil con sistema operativo Android. A partir de su lanzamiento, el número de dispositivos vendidos con este sistema operativo crece exponencialmente, comprometiendo significativamente a otros fabricantes como Microsoft, Apple o Nokia.
El presente libro está dirigido a aquellos lectores que quieran iniciarse en el mundo del desarrollo de aplicaciones para Android. Los contenidos, especialmente organizados, se presentan de una forma sencilla, caracterizada por la gran cantidad de recursos gráficos y códigos de ejemplo, que simplificarán la tarea de aprendizaje del lector, haciendo de ésta una labor entretenida y amena.
Al terminar la lectura de este libro habrá adquirido los conocimientos necesarios para:
o Diseñar potentes interfaces de usuario capaces de interactuar con el usuario.
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o Trabajar con los sistemas de geolocalización y otros sensores del terminal.
Como capítulo final de este libro le presentamos los pasos a seguir para publicar sus programas en el marketplace de Google Play, adentrándose así en el lucrativo mercado de aplicaciones para móviles.	COM046100
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El texto se ha estructurado en 14 capítulos y 5 anexos, con una gran cantidad de gráficos, tablas, ejemplos y problemas resueltos de acuerdo con el REBT. En el último capítulo se han integrado, a modo de guía, todos los contenidos expuestos en los cálculos propios de un proyecto de aplicación práctica.
El libro le será útil no solo durante la etapa de aprendizaje, sino también posteriormente, como libro de referencia y consulta durante el ejercicio de la actividad profesional. 
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Permanece	C# evolucionó a partir del lenguaje C/C++ incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente ofrece capacidades para realizar un diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.
Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual C#, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003, 2005, 2008 y de Visual Studio 2010 y .NET Framework 2.0, 3.5 y 4.0.
Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, de descarga gratuita, que está enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo son Visual Basic, Visual C#, Visual C++, Visual Web Developer (para el desarrollo de aplicaciones web) y SQL Server Express, además de un nuevo producto llamado Visual Studio 2010 Express for Windows Phone para el desarrollo de aplicaciones para los dispositivos móviles basados en Windows Phone. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones profesionales de Visual Studio, en las que encontrarán herramientas específicas para arquitectos, desarrolladores o probadores, o herramientas de software de ciclo de vida.
Visual C# - Interfaces gráficas y aplicaciones para Internet con WPF, WCF y Silverlight es un libro totalmente centrado en las tecnologías WPF, WCF y Silverlight, para aprender a desarrollar aplicaciones WPF y Silverlight utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2010 (o en su defecto Visual C# 2010 Express, Visual Web Developer 2010 Express y SQL Server Express), que le permitirá crear aplicaciones cliente Windows tradicionales con interfaces gráficas muy ricas utilizando el código de marcado XAML, utilizando la tecnología de enlace a datos potente y sencilla propuesta por WPF, aplicaciones cliente servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), acceso a bases de datos utilizando LINQ más Entity Framework, aplicaciones que utilizan un modelo de navegación tipo Web (páginas web), aplicaciones para la Web utilizando la tecnología Silverlight, servicios WCF, y a desarrollar aplicaciones Silverlight de N capas y N niveles, que tienen que acceder a una base de datos a través de servicios WCF.	COM051060
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este volumen es una guía totalmente práctica de recursos para mejorar el diseño de sus páginas web, así como para implementarles funcionalidades que no todo el mundo conoce o sabe usar.
En este libro se ofrece material muy útil que usted puede emplear inmediatamente. Se trata de recursos que se han ido recopilando a lo largo de los años según los hemos ido necesitando. Algunos están disponibles en distintos sitios de Internet; otros son de "mi propia cosecha". Estos últimos los hemos desarrollado cuando necesitábamos una funcionalidad concreta y no había una solución adecuada en la Red. Créame, a unos y a otros les hemos sacado partido.
No he escrito este libro para enseñarle ningún lenguaje de programación para Internet. De hecho, para sacarle partido a estas páginas, asumo que usted domina HTML, JavaScript, PHP, MySQL y CSS. Si usted no está ducho en estas técnicas, le aconsejamos que lea antes algún manual al respecto. Esta editorial tiene varios muy completos, algunos de los cuales me confieso culpable. Precisamente por esta razón, los contenidos de este libro no siguen un orden específico, ya que usted puede necesitar, por ejemplo, los recursos de un capítulo concreto inmediatamente, pero no los de los anteriores. Lea el índice y acuda en cada momento a la parte del contenido que necesite.
Verá que este libro es ligero de leer, pero es igualmente intenso y aprovechable. Si usted es Webmaster profesional o aficionado lo exprimirá y le sacará un increíble rendimiento.	COM060130
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Con este libro podrá aprender a convertir su PC en un servidor de páginas web. Entenderá cómo instalar y poner en funcionamiento un Sistema Gestor de Contenidos (CMS), que es el tipo de herramienta a la cual pertenece Joomla!.
Dispondrá de dos vías para manejar sus páginas (o sitios) web: una sesión, llamada backend, en la que a través del Panel de Control del administrador gestionará todos los objetos que componen el sistema sin visitar el sitio (usuarios, artículos, media, extensiones, etc.) y otra sesión, llamada frontend, donde podrá revisar cómo queda el sitio según lo verán los visitantes del mismo.
Las páginas web obedecen a un diseño más avanzado del tradicional (páginas HTML). Son dinámicas, es decir, no existen hasta que no son visitadas con el navegador desde un punto de Internet. De esta manera, cualquier cambio que hagamos como administrador de las mismas queda inmediatamente reflejado en la información que aparece en la web.
El libro tiene un enfoque eminentemente práctico. De esta forma, se ofrecen enlaces a sitios web donde poder ampliar los conceptos introducidos en el mismo. Por último, destacamos dos capítulos novedosos respecto a la escasa bibliografía que hay de Joomla! actualmente en el mercado: el capítulo 10, donde se detallan algunas de las extensiones más populares de Joomla! y, el capítulo 11, donde se detalla la aplicación Blogg-X, que es una alternativa muy prometedora al Panel de Control de Joomla! utilizando el navegador (pensando sobre todo en la actualización de contenidos: artículos y media).	COM051260
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7.4.2 Adquisición me	Actualmente las tecnologías de la información constituyen un elemento indispensable para el funcionamiento de organizaciones y empresas de todo tipo. La ubicuidad de medios informáticos, combinada con el crecimiento imparable de Internet y las redes durante los últimos años, abre un escenario de oportunidades para actos ilícitos (fraude, espionaje empresarial, sabotaje, robo de datos, intrusiones no autorizadas en redes y sistemas y un largo etcétera) a los que es preciso hacer frente entendiendo las mismas tecnologías de las que se sirven los delincuentes informáticos, con el objeto de salirles al encuentro en el mismo campo de batalla. Parte vital en el combate contra el crimen es una investigación de medios digitales basada en métodos profesionales y buenas prácticas al efecto de que los elementos de videncia obtenidos mediante la misma puedan ser puestos a disposición de los tribunales. Se debe hacer con las suficientes garantías en lo tocante al mantenimiento de la cadena de custodia y al cumplimiento de aspectos esenciales para el orden legal del estado de derecho, como el respeto a las leyes sobre privacidad y protección de datos y otras normativas de relevancia similar.
La Informática Forense es la disciplina que se encarga de la adquisición, el análisis y la valoración de elementos de evidencia digital hallados en ordenadores, soportes de datos e infraestructuras de red, y que pudieran aportar luz en el esclarecimiento de actividades ilegales perpetradas en relación con instalaciones de proceso de datos, 
independientemente de que dichas instalaciones sean el objetivo de la actividad criminal o medios utilizados para cometerla. El propósito de esta obra consiste en introducir al lector, de manera resumida y clara, en los principios, métodos, las técnicas fundamentales y las implicaciones jurídicas de la investigación informática forense. A tal efecto se dará a conocer, con sencillez y mediante un número de ejemplos, cómo sacar partido a las soluciones, tanto propietarias como de código libre, utilizadas en la actualidad por los profesionales de la investigación forense. He aquí, entre otros, algunos de los temas tratados:
o Principios y metodología de la investigación de soportes de datos.
o Investigación forense de sistemas Microsoft Windows.
o Investigación forense de sistemas Linux/Unix.
o Investigación forense de dispositivos móviles.
o Investigación en redes informáticas e Internet.
o Investigación de imágenes digitales.
o Herramientas de software y distribuciones Linux para la investigación forense.	COM053000
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11.1 CR	El Building Information Modeling (BIM) está destinado a la creación del modelo del edificio y, por tanto, gestiona todas las disciplinas del mismo: planos, tablas, detalles, etc. En un proyecto de edificación intervienen no solo el arquitecto, sino que también lo hacen el ingeniero, aparejador, delineante, decorador, electricista, etc., y estos deben acompañar también en el conocimiento del tratamiento gráfico de la información del edificio a crear.
Existen muchos profesionales que opinan que los sistemas de modelado de un edificio coartan la creatividad y condicionan los resultados. Solo hay que consultar los blogs de Norman Foster, Zaha Adid, Frank Gery, Santiago Calatrava, Francisco Mangado, Rem Koolhaas, Mansilla Tuñon y tantos otros que con sus trabajos hacen verdaderas obras de arte.
Las diferencias entre BIM y CAD son más que notables, aunque a priori no parezca que hay ninguna porque ambos usan el mismo hardware y un software similar en apariencia. Sin embargo, el BIM no es una herramienta de dibujo, aunque sirva también para dibujar. Su mayor diferencia no es que permita trabajar más rápido, sino el vínculo que existe entre la forma de almacenar la información gráfica y la relación entre los elementos que la componen.
Con este libro aprenderemos a:
o Crear muros y forjados.
o Crear escaleras y barandillas.
o Crear cubiertas de diferentes tipos.
o Usar herramientas de modificación.
o Insertar formatos en los planos.
o Aportar y modificar las vistas en un formato.
o Crear vistas en perspectiva cónica.
o Manipular las propiedades de los objetos.
o Conocer y aplicar las técnicas de acotación para los planos.	COM087020
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12.17.6 Unid	AutoCAD 2013 Curso Práctico utiliza un método de enseñanza que consiste en guiar a quien lo lee de una manera cercana, realista, sencilla y absolutamente comprensible. Tras explicar la teoría claramente y sin circunloquios innecesarios que puedan confundir a las personas que se están iniciando en AutoCAD, propone numerosos ejercicios prácticos.
Algunos de ellos son explicados paso a paso y otros se dejan para que el lector pueda aplicar lo aprendido.
Aunque se tenga una noción muy básica de dibujo técnico o se carezca de amplios conocimientos de informática, con este libro puede conseguirse el máximo rendimiento de la aplicación y ejecutar, al final del Curso Práctico, sus trabajos con el programa, puesto que en cada capítulo se explican todos los puntos que se requieren para poder realizar las actividades propuestas sin dar nada por supuesto.
Es, en definitiva, un manual indispensable para trabajar sin lagunas y con seguridad con AutoCAD.	COM007000
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	9788499642154	978-84-9964-215-4	Desarrollo de Software Dirigido por Modelos: Conceptos, Métodos y Herramientas		García Rubio, Félix Óscar	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642154	RA-MA Editorial	4/10/13 0:00	1	586	170	240		976	UM	Programación informática/desarrollo de softwar	Profesional	39.9	38.37	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1476	BN	N	COORDINADORES 
AUTORES 
PRÓLOGO 
PREFACIO 
CAPÍTULO 1. DESARROLLO DIRIGIDO POR MODELOS: UN NUEVO PARADIGMA DE CONSTRUCCIÓN DE SOFTWARE 
1.1 INTRODUCCIÓN 
1.2 DE LOS OBJETOS A LOS MODELOS 
1.3 PRINCIPIOS BÁSICOS DEL MDE 
1.4 LOS PRINCIPALES PARADIGMAS MDE 
PARTE I. METAMODELADO 
CAPÍTULO 2. CONCEPTOS BÁSICOS DE MODELADO 
2.1 INTRODUCCIÓN: QUÉ ES UN MODELO 
2.2 SEMÁNTICA: EL SIGNIFICADO DE UN MODELO 
2.3 SINTAXIS: LA ESTRUCTURA DE UN MODELO 
2.4 RELACIÓN ENTRE SEMÁNTICA Y SINTAXIS 
2.5 CONCLUSIÓN: TOMEMOS EN SERIO LOS DIAGRAMAS 
2.6 PARA SABER MÁS 
CAPÍTULO 3. UNA INTRODUCCIÓN AL METAMODELADO 
3.1 EL CONCEPTO DE METAMODELO 
3.2 LENGUAJES DE METAMODELADO 
3.3 ARQUITECTURA DE CUATRO NIVELES 
3.4 ARQUITECTURA DE METAMODELO 
3.5 CONCLUSIONES 
CAPÍTULO 4. EL LENGUAJE OCL 
4.1 INTRODUCCIÓN 
4.2 DEFINICIÓN DE RESTRICCIONES DE INTEGRIDAD 
4.2.1 Identificación de la instancia contextual 
4.2.2 Navegación entre clases de objetos 
4.2.3 Selección de un subconjunto de objetos 
4.2.4 Condición aplicable a todos los objetos de una colección 
4.2.5 Navegación por jerarquías de especialización 
4.2.6 Restricción de clave primaria de una clase de objetos 
4.2.7 Obtención de todos los objetos de una clase 
4.2.8 Resumen de operaciones aplicables a una colección 
4.3 DEFINICIÓN DE INFORMACIÓN DERIVADA 
4.4 DEFINICIÓN DE OPERACIONES 
4.5 HERRAMIENTAS DE SOPORTE 
4.6 CONCLUSIONES 
CAPÍTULO 5. PERFILES MOF 
5.1 INTRODUCCIÓN 
5.2 PERFILES EN LA ARQUITECTURA MOF 
5.3 MECANISMO DE PERFILES EN UML 2.0 
5.3.1 Perfil 
5.3.2 Estereotipos y propiedades 
5.3.3 Restricciones 
5.4 MÉTODO PARA LA DEFINICIÓN DE PERFILES 
5.5 EJEMPLO 
5.6 ¿METAMODELOS O PERFILES? 
5.7 CONCLUSIONES 
PARTE II. SINTAXIS CONCRETA 
CAPÍTULO 6. ECLIPSE GRAPHICAL MODELING FRAMEWORK 
6.1 INTRODUCCIÓN 
6.1.1 ¿Qué es y para qué sirve GMF? 
6.1.2 Relación de GMF con otros plug-ins de Eclipse 
6.2 INSTALACIÓN Y CREACIÓN DE PROYECTOS GMF 
6.2.1 Instalación de GMF 
6.2.2 Creación y estructura de los proyectos GMF 
6.3 CREACIÓN DE UN EDITOR GRÁFICO SENCILLO 
6.3.1 Construcción del editor gráfico por defecto 
6.3.2 Generación y ejecución del editor gráfico 
6.3.3 Algunos trucos sencillos para mejorar nuestros editores 
6.4 ASPECTOS AVANZADOS: CONTENCIÓN GRÁFICA 
6.5 CONCLUSIONES 
CAPÍTULO 7. EUGENIA 
7.1 INTRODUCCIÓN 
7.1.1 Epsilon 
7.1.2 Instalación de Epsilon 
7.2 ¿QUÉ ES Y PARA QUÉ SIRVE EUGENIA? 
7.3 RELACIÓN DE EUGENIA CON OTROS PLUG-INS DE ECLIPSE 
7.4 DESARROLLO DE UN EDITOR GRÁFICO CON EUGENIA 
7.4.1 Introduciendo anotaciones GMF en los metamodelos 
7.4.2 Desarrollo de un editor básico 
7.4.3 Mejorando los editores desarrollados con EuGENia 
7.5 ALGUNOS ASPECTOS AVANZADOS 
7.5.1 Generación del editor en un solo paso 
7.5.2 Invocación automática mediante tareas ANT 
7.6 CONCLUSIONES 
CAPÍTULO 8. CREACIÓN DE EDITORES TEXTUALES DE MODELOS CON XTEXT 
8.1 INTRODUCCIÓN 
8.2 CREACIÓN DE UN EDITOR TEXTUAL SENCILLO 
8.2.1 Definición del metamodelo 
8.2.2 Creación del editor por defecto con Xtext 
8.2.3 Ejecución del editor textual de modelos generado 
8.3 IMPLEMENTACIÓN DE UN EDITOR AVANZADO 
8.3.1 Extensión del lenguaje de modelado 
8.3.2 Creación del editor por defecto con Xtext 
8.3.3 Importación de ficheros 
8.3.4 Mejora del proceso de validación de los modelos 
8.3.5 Modificación del estilo del texto 
8.3.6 Mejora del asistente de contenido 
8.3.7 Serialización de los modelos 
8.4 CONCLUSIONES 
CAPÍTULO 9. MICROSOFT DSL TOOLS 
9.1 INTRODUCCIÓN 
9.1.1 Relación con Visual Studio 
9.2 CREACIÓN DE UN EDITOR GRÁFICO SENCILLO CON DSL TOOLS 
9.2.1 El dominio específico: personas y deudas 
9.2.2 Detalles gráficos 
9.3 UN EJEMPLO MÁS COMPLEJO 
9.3.1 Algunos aspectos avanzados: personalización 
9.4 ESTRUCTURA DE UN PROYECTO DE DSL TOOLS 
9.4.1 Arquitectura de los lenguajes generados con DSL Tools 
9.5 CONCLUSIONES 
PARTE III. TRANSFORMACIONES 
CAPÍTULO 10. TRANSFORMACIONES DE MODELOS 
10.1 INTRODUCCIÓN 
10.2 APROXIMACIONES PARA EL DESARROLLO DE TRANSFORMACIONES 
10.3 TRANSFORMACIONES DE MODELOS 
10.3.1 Lenguajes de transformación de modelo a modelo 
10.4 GENERACIÓN DE CÓDIGO 
10.4.1 Lenguajes de transformación modelo a texto 
10.5 PARA SABER MÁS 
CAPÍTULO 11. EL LENGUAJE ATL 
11.1 INTRODUCCIÓN 
11.2 UNIDADES PRINCIPALES DE ATL 
11.2.1 Módulo ATL 
11.2.2 Query ATL 
11.2.3 Librerías ATL 
11.3 EL LENGUAJE ATL 
11.3.1 Encabezado 
11.3.2 Importación de librerías 
11.3.3 Helper Rules 
11.3.4 Matched Rules 
11.3.5 [Unique] Lazy Rules 
11.3.6 Called Rules 
11.3.7 Fases de ejecución de una transformación 
11.3.8 Referenciando elementos creados en otras reglas 
11.3.9 Código imperativo en ATL 
11.3.10 Tipos de datos 
11.3.11 Recomendaciones 
CAPÍTULO 12. EL LENGUAJE QVT: QUERY/VIEW/TRANSFORMATION 
12.1 INTRODUCCIÓN 
12.2 COMPONENTES BÁSICOS 
12.2.1 El lenguaje QVT Relations 
12.2.2 El lenguaje QVT Core 
12.2.3 El lenguaje QVT Operational Mappings 
12.3 EL LENGUAJE QVT OPERATIONAL MAPPINGS 
12.3.1 Declaración de una transformación 
12.3.2 Operación main 
12.3.3 Operación de mapping 
12.3.4 Operaciones helper y query 
12.3.5 Constructores 
12.3.6 Bibliotecas 
12.3.7 Reutilización de transformaciones 
12.3.8 Operaciones y operadores usados en el cuerpo de las operaciones de mapping y de query 
12.4 ENTORNO DE DESARROLLO 
12.5 CONCLUSIONES 
CAPÍTULO 13. EL LENGUAJE RUBYTL 
13.1 INTRODUCCIÓN 
13.2 EL LENGUAJE DE TRANSFORMACIÓN RUBYTL 
13.2.1 Estructura del lenguaje 
13.2.2 Semántica de ejecución 
13.2.3 Reglas de nombrado 
13.2.4 Manipulación de modelos 
13.2.5 Modularización de transformaciones 
13.3 ENTORNO DE DESARROLLO 
13.3.1 Configuración de transformaciones 
13.3.2 Mensajes de error 
13.4 CONCLUSIONES 
CAPÍTULO 14. EL LENGUAJE JET 
14.1 CONCEPTOS BÁSICOS DE JET 
14.1.1 Sintaxis JET 
14.1.2 Uso de XPath en JET 
14.2 TRANSFORMACIONES JET 
14.2.1 Proyectos JET 
14.2.2 Plantillas JET 
14.2.3 Etiquetas JET 
14.3 EJEMPLO M2T CON JET 
CAPÍTULO 15. EL LENGUAJE MOFSCRIPT 
15.1 REQUISITOS, INSTALACIÓN Y VISTA GENERAL 
15.2 EJEMPLO: GENERACIÓN DE CÓDIGO SQL 
15.3 EL LENGUAJE MOFSCRIPT 
15.3.1 Importación de transformaciones previas: import 
15.3.2 Definición de la transformación: texttransformation 
15.3.3 Tipos de datos, variables y propiedades 
15.3.4 Definición de reglas 
15.3.5 Sentencias de selección: If y Select 
15.3.6 Sentencias de repetición: While y ForEach 
15.3.7 Operaciones OCL destacadas de MOFScript 
15.3.8 Bloque de texto protegido contra escritura 
15.4 EJEMPLO DE TRANSFORMACIÓN: MÁQUINAS DE ESTADOS 
15.4.1 Metamodelo de máquinas de estados 
15.4.2 Transformación MOFScript 
15.5 CONCLUSIONES Y CONSEJOS 
CAPÍTULO 16. EL LENGUAJE XPAND 
16.1 INTRODUCCIÓN 
16.2 CONCEPTOS BÁSICOS DE XPAND 
16.3 TRANSFORMACIONES XPAND 
16.3.1 Proyecto generador para Xpand 
16.3.2 Definición de reglas de transformación 
16.3.3 Ejemplo de transformación de modelo de datos a Java 
1	A lo largo de la pasada década, la ingeniería del software basada en modelos (Model-Driven Engineering, MDE) ha surgido como un nuevo paso en el camino hacia una verdadera industrialización de la producción de software. Tras el éxito de la tecnología orientada a objetos, el uso sistemático de modelos se presenta ahora como la forma apropiada para conseguir programar con un nivel más alto de abstracción y de aumentar el nivel de automatización. En nuestro trabajo de investigación y en proyectos con empresas hemos comprobado el potencial de los modelos para elevar los niveles de abstracción y automatización. Por ello, estamos plenamente convencidos de que los conceptos, métodos y técnicas de MDE facilitan la creación y evolución del software.
Este libro proporciona una explicación detallada de los conceptos básicos del MDE, así como ejemplos de cada tipo de aplicación y presentación de las herramientas más utilizadas, de modo que se puedan adquirir los conocimientos necesarios para iniciar la práctica de MDE. A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica, proporcionando una panorámica actual y completa sobre el desarrollo de software dirigido por modelos.
El libro está organizado en cinco partes junto con un capítulo de introducción, cuyo objetivo es ofrecer una visión global de MDE y presentar los conceptos en los que se profundizarán en el resto de capítulos. Las tres primeras partes corresponden a los tres elementos básicos de MDE: modelos y metamodelos, construcción de DSL y transformaciones de modelos. La cuarta parte incluye un ejemplo de cada tipo de aplicación de las técnicas MDE: desarrollo dirigido por modelos, reingeniería de modelos y models@runtime. Por último, los capítulos finales presentan algunas soluciones basadas en MDE, así como algunas herramientas existentes para entornos MDE.	COM077000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Dreamweaver es un potente sistema para crear, desarrollar y mantener sitios web. Permite diseñar sitios web profesionales de alta calidad destinados a Internet, Intranets o sistemas monopuesto.
Este libro ofrece una solución de aprendizaje fácil y sencilla que incluye ejemplos, trucos, utilidades y dos macroejercicios, uno a nivel básico y otro más avanzado. El contenido se desarrolla progresivamente para un aprendizaje gradual de conocimientos que facilita el dominio de la materia.
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	9788499642208	978-84-9964-220-8	Adobe Flash CS6 Professional. Curso práctico		Casla Villares, Pablo	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642208	RA-MA Editorial	4/10/13 0:00	1	306	170	240		520	UGB	Gráficos y diseño web	Profesional	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1481	BN	N	INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. ADOBE FLASH CS6
1.1 NOVEDADES
1.2 INSTALACIÓN
1.3 FORMATOS EN FLASH
1.4 EL ENTORNO DE TRABAJO
1.5 CONFIGURANDO FLASH CS6
1.6 AYUDAS Y MÉTODOS ABREVIADOS DE TECLADO
1.7 LAS PLANTILAS
1.8 LAS HERAMIENTAS EN FLASH
1.8.1 Herramienta de Selección
1.8.2 Herramienta de Subselección
1.8.3 Herramienta de Transformación
1.8.4 Herramienta 3D 
1.8.5 Herramienta Lazo 
1.8.6 Herramienta Pluma
1.8.7 Herramienta Texto
1.8.8 Herramienta Línea
1.8.9 Herramientas de formas vectoriales 
1.8.10 Herramienta Lápiz 
1.8.11 Herramienta Pincel
1.8.12 Herramienta Deco
1.8.13 Herramienta Hueso
1.8.14 Herramienta Cubo de pintura y Bote de tinta
1.8.15 Herramienta Cuentagotas
1.8.16 Herramienta Borrador
1.8.17 Herramienta Mano
1.8.18 H erramienta Zoom
1.8.19 Color de trazo y Color de relleno
1.8.20 Ejemplo
1.9 AYUDAS AL DISEÑO
1.9.1 Reglas, cuadrícula y guías
1.9.2 Ajuste
1.9.3 Alinear
1.9.4 Agrupar
1.9.5 Organizar
1.9.6 Capas
CAPÍTULO 2. DIBUJO Y TEXTO
2.1 FORMAS VECTORIALES
2.1.1 Vectores y bitmaps
2.1.2 Crear formas vectoriales
2.1.3 Trabajar con formas vectoriales
2.1.4 Optimización 
2.2 LOS COLORES, CONTORNOS Y RELENOS 
2.2.1 El color 
2.2.2 Panel de color 
2.2.3 Panel de muestras
2.2.4 Degradados
2.2.5 Máscaras
2.3 EL TEXTO EN FLASH CS6
2.3.1 Texto clásico
2.3.2 Texto TLF
CAPÍTULO 3. SÍMBOLOS, INSTANCIAS Y CAPAS
3.1 LA BIBLIOTECA
3.2 SÍMBOLOS E INSTANCIAS
3.2.1 Clip de película
3.2.2 Botones
3.2.3 Gráficos
3.3 ANIDACIÓN DE SÍMBOLOS
CAPÍTULO 4. ANIMANDO EN FLASH
4.1 QUÉ ES LA ANIMACIÓN
4.2 LA LÍNEA DE TIEMPO
4.3 ESCENAS
4.4 ANIMACIÓN FOTOGRAMA A FOTOGRAMA
4.5 INTERPOLACIÓN CLÁSICA
4.5.1 Velocidad y aceleración
4.5.2 Las guías
4.5.3 Ejemplo animación clásica
4.6 INTERPOLACIÓN DE FORMA
4.6.1 Consejos de forma
4.6.2 Transformar textos
4.7 INTERPOLACIÓN DE MOVIMIENTO
4.7.1 Creando una interpolación
4.7.2 La trayectoria
4.7.3 Editor de movimiento
4.8 CINEMÁTICA INVERSA
4.8.1 H erramienta Hueso con forma
4.8.2 H erramienta Hueso con símbolos
4.8.3 Crear la animación
4.8.4 Propiedades de hueso
4.9 ROTOSCOPIA
CAPÍTULO 5. TRABAJANDO CON SONIDO
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 TRABAJANDO CON SONIDO EN FLASH
5.3 PRÁCTICA
CAPÍTULO 6. TRABAJANDO CON VÍDEO
6.1 TRABAJANDO CON VÍDEO EN FLASH
6.2 ADOBE MEDIA ENCODER CS6
6.2.1 Formatos de vídeo
CAPÍTULO 7. ACTIONSCRIPT
7.1 SCRIPT
7.2 TRABAJANDO CON SCRIPT 
7.3 EJEMPLOS PRÁCTICOS
CAPÍTULO 8. PUBLICAR
8.1 CONFIGURACIÓN
8.2 SIMULACIÓN DE CARGA
8.3 PUBLICAR
CAPÍTULO 9. EJEMPLO PRÁCTICO
9.1 EL ESQUIADOR
MATERIAL ADICIONAL
ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro está indicado para todos aquellos lectores que quieran comenzar a trabajar en el mundo de la animación con Flash.
Se explicarán todas las herramientas que ofrece esta potente herramienta, ilustrando con sencillos ejemplos su funcionamiento.
Una vez conocidas las herramientas y ayudas que la aplicación ofrece al usuario, se comenzará a explicar más detalladamente para poder trabajar con todos los elementos que forman parte de una animación, como son los símbolos, instancias, textos, etc.
Seguidamente, se trabajará en profundidad con todos los instrumentos que hacen de Flash la herramienta más potente del mercado, en cuanto a animación se refiere. Cada animación estará desarrollada con ejemplos explicativos, haciendo la lectura más interactiva y dinámica.
El lector podrá crear animaciones de gran complejidad, dotándole Flash de una cantidad ilimitada de posibilidades a la hora de trabajar, restringiéndose únicamente a la imaginación del propio lector.	COM060160
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El lector que decida acceder a esta obra descubrirá que trabajar con Microsoft Windows Server 2012 de una manera inmediata no es tan difícil.
El desarrollo tiene un enfoque práctico con referencias a la realidad teórica del software, intentando de esta manera que el contenido resulte lo más útil y funcional posible.
El contenido aborda soluciones gráficas y aplicables mediante consola. Así mismo, aquel que quiera entrar en un modo productivo heterogéneo encontrará respuestas gracias a las explicaciones abordadas.
No se dejan de lado componentes tales como la consola Powershell o el modo de generación de scripting.
Todo lo que el lector puede encontrar en esta obra se resume en 4 puntos:
- Instalación y manejo del modelo gráfico de Microsoft Windows Server 2012.
- Instalación y manejo del modelo Server Core de Microsoft Windows Server 2012.
- La consola Microsoft Windows PowerShell.
- Conexión de los diferentes equipos cliente (Microsoft Windows o GNU/ Linux) a nuestro servidor Microsoft Windows Server 2012.	COM046050
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ÍNDICE ALFABÉTICO	A mediados de junio de 2012 Microsoft puso en una de sus webs, a disposición de todo el mundo, una copia de evaluación de su nuevo sistema operativo: Windows 8.
El 26 de octubre de ese mismo año conocimos la versión comercial. Se trata, a fin de cuentas, de un Windows 7 al que se le ha añadido, además de una nueva interfaz (la ventana Inicio), mejoras de rendimiento, seguridad, privacidad y estabilidad.
Los diseñadores de Windows 8 han considerado que sus usuarios (tanto de PC como de tableta) van a usar la cuenta de Windows Live y, por ello, la forma habitual de abrir una sesión va a ser utilizando dicha cuenta.
Windows 8 está pensado para que dediquemos menos tiempo a las búsquedas y más tiempo a las cosas que queremos hacer.
En resumen, el PC sigue siendo la mejor herramienta para escribir, crear y funcionar plenamente, pero cada vez más personas realizan funciones adicionales distintas y quieren, por ejemplo, que los PC se empiecen a comportar como teléfonos. Incluso aplicaciones que ya existían para Windows han ido apareciendo en plataformas móviles. Windows 8 parece avanzar hacia un nuevo mundo de posibilidades, un nuevo hardware, nuevas aplicaciones y nuevos escenarios.	COM046040
	9788499642246	978-84-9964-224-6	FacturaPlus 2013. Manual Oficial		SAGE Formación, S.A.		RA-MA Editorial	3/6/13 0:00	1	424	170	240		715	UFK	Software de contabilidad	Profesional	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1485	BN	N	1._ ACCESO A LA APLICACIÓN Y ALTA DE EMPRESAS 
1.1._ Presentación y objetivos 
1.2._ Acceso a la aplicación 
1.2.1._Panel de gestión 
1.2.2._Acceso a FacturaPlus 2013 
1.2.3._Apariencia de FacturaPlus 2013 
1.2.4._Copias de seguridad 
1.2.5._Organización de ficheros 
1.3._ Creación de empresas 
1.3.1._Alta de empresas 
1.3.2._Registro mercantil 
1.3.3._Importación 
1.3.4._Gestión de Datos Babel 
1.4._ Opciones de configuración 
1.4.1._Gestión de usuarios 
1.4.2._Periféricos 
1.4.3._Correo electrónico 
1.4.4._Configurar paquete ofimático 
2._ PERSONALIZACIÓN 
2.1._ Contadores 
2.2._ ContaPlus 
2.3._ Ventas 
2.4._ Compras 
2.5._ Valores por defecto 
2.6._ Envío 
2.7._ Modo de trabajo 
2.7.1._Valores de control 
2.7.2._Stocks 
2.7.3._Actualizaciones automáticas 
2.8._ Documentos 
2.9._ Cálculo 
2.9.1._Control de ubicaciones 
2.9.2._Control de almacén 
2.9.3._Método para el cálculo de costes promedio 
2.9.4._Bases para el cálculo del recargo financiero 
2.9.5._Cálculo de la base comisionable 
2.9.6._Propiedades 
2.9.7._Control de recibos de clientes emitidos 
2.10._Máscaras 
2.11._Plantilla 
2.12._Práctica 
3._ TABLAS GENERALES 
3.1._ Divisas 
3.2._ Formas de pago 
3.2.1._Práctica 
3.3._ Bancos 
3.4._ Tipos de IVA 
3.5._ Propiedades de artículos 
3.5.1._Práctica 
3.6._ Familias 
3.6.1._Clientes 
3.6.2._Agentes 
3.6.3._Proveedores 
3.6.4._Práctica 
3.7._ Grupo de clientes 
3.8._ Departamentos 
3.9._ Tipos de llamada 
3.10._Provincias 
3.11._Zonas 
3.12._Países 
3.13._Cuentas remesas 
3.13.1._ Práctica 
3.14._Grupos de venta 
3.15._Grupos de compra 
3.16._Rappels 
3.17._Modelos de códigos de barras 
3.18._Configuración de campos libres 
4._ TABLAS MAESTRAS (ACTUALIZACIÓN DE FICHEROS DE INFORMACIÓN) 
4.1._ Clientes 
4.1.1._Comercial 
4.1.2._Bancos 
4.1.3._Direcciones 
4.1.4._Contabilidad 
4.1.5._Atípicas (parámetros comerciales) 
4.1.6._Comentarios 
4.1.7._Opciones de clientes 
4.1.8._Práctica 
4.2._ Proveedores 
4.2.1._Práctica 
4.3._ Artículos (productos y servicios) 
4.3.1._Opciones de artículos 
4.3.2._Práctica 
4.4._ Agentes (de venta) 
4.4.1._Atípicas (parámetros comerciales) 
4.4.2._Comentarios 
4.4.3._Práctica 
4.5._ Almacenes (Sistema de gestión informática de almacenes) 
4.5.1._Práctica 
4.6._ Transportistas 
4.7._ Promociones (parámetros comerciales) 
4.8._ Control de llamadas 
4.9._ Terminales 
4.9.1._Terminales 
4.9.2._Preventas 
5._ ALMACÉN (TRAMITACIÓN ADMINISTRATIVA DE LA INFORMACIÓN DE PROVEEDORES) 
5.1._ Generación de pedidos de proveedores 
5.1.1._Cabecera Pedidos 
5.1.2._Cuerpo del pedido 
5.1.3._Generar albarán/factura 
5.1.4._Imprimir 
5.1.5._Generar 
5.1.6._Búsqueda 
5.2._ Generación de albaranes de proveedores 
5.2.1._Cabecera albaranes 
5.2.2._Cuerpo del albarán 
5.2.3._Generar un albarán de parte de un pedido 
5.2.4._Generar factura 
5.2.5._Agrupar 
5.3._ Generación de facturas de proveedores 
5.3.1._Cabecera de facturas 
5.3.2._Cuerpo facturas 
5.3.3._Línea de facturas 
5.3.4._Recapitular 
5.4._ Facturas rectificativas 
5.4.1._Creación de facturas rectificativas 
5.5._ Gestión de pagos 
5.5.1._Recibos 
5.5.2._Generar pago o devolución 
5.5.3._Compensación de recibos 
5.5.4._Modificar recibo 
5.5.5._Documento asociado 
5.6._ Movimiento entre almacenes 
5.7._ Regularización de almacenes 
5.8._ Sistema simplificado entradas de almacén 
5.8.1._Captura 
5.8.2._Configuración 
5.8.3._Valores por defecto 
5.8.4._Artículos 
5.9._ Histórico de movimientos 
6._ FÁBRICA 
6.1._ Tablas de producción 
6.1.1._Secciones 
6.1.2._Operaciones 
6.1.3._Personal 
6.1.4._Componentes 
6.2._ Ordenes de producción 
6.2.1._Datos generales 
6.2.2._Partes de Personal 
7._ FACTURACIÓN (TRAMITACIÓN ADMINISTRATIVA DE LA INFORMACIÓN DE CLIENTES) 
7.1._ Generación de presupuestos a clientes 
7.1.1._Opciones de presupuesto 
7.1.2._Cabecera presupuestos 
7.1.3._Cuerpo presupuesto 
7.1.4._Aprobación del presupuesto 
7.2._ Generación de pedidos a clientes 
7.2.1._Opciones de pedido 
7.2.2._Cabecera Pedidos 
7.2.3._Cuerpo Pedido 
7.2.4._Artículo Anticipo 
7.3._ Generación de albaranes a clientes 
7.3.1._Opciones de albarán 
7.3.2._Cabecera Albarán 
7.3.3._Cuerpo Albarán 
7.3.4._Artículo Anticipo 
7.4._ Generación de facturas a clientes 
7.4.1._Cabecera Factura 
7.4.2._Cuerpo Factura 
7.4.3._Servicio 
7.4.4._Opciones de factura 
7.5._ Abonos 
7.5.1._Cabecera Abono 
7.5.2._Cuerpo Abono 
7.5.3._Facturas rectificativas 
7.5.4._Cabecera factura rectificativa 
7.5.5._Cuerpo factura rectificativa 
7.6._ Gestión de cobros 
7.6.1._Recibos 
7.6.2._Generar cobro o devolución 
7.6.3._Compensación de recibos 
7.6.4._Modificar recibo 
7.6.5._Documento asociado 
7.6.6._Remesas 
7.6.7._Generar fichero 
7.6.8._Banca electrónica 
7.7._ Plantillas 
7.7.1._Plantilla 
7.7.2._Clientes 
7.7.3._Atípicas 
7.7.4._Campos libres 
7.7.5._Otras opciones 
7.8._ Liquidaciones 
7.8.1._Introducción de datos 
7.9._ Gestión de garantías 
7.9.1._Añadir garantía 
7.9.2._Gestión de garantía 
7.9.3._Operaciones de garantía 
7.10._Enlace Contable (ContaPlus) 
8._ INFORMES 
8.1._ Estadísticas e informes 
8.2._ Obtención de informes 
8.2.1._Estadísticas e informes 
8.2.2._Estadísticas e informes estándar 
8.2.3._Gráficos 
9._ CONFIGURACIÓN DE DOCUMENTOS 
9.1._ Campos a imprimir 
9.1.1._Texto definido por el usuario 
9.1.2._Datos 
9.1.3._Pintado de líneas 
9.1.4._Pintado de cajas 
9.1.5._Pintado de bitmaps 
9.1.6._Cuerpo del documento 
9.2._ Configuración visual 
9.2.1._Barra de menús 
9.2.2._Barra de herramientas 
9.2.3._Trabajo con los campos	Este manual se presenta como un material complementario para la comprensión y aprovechamiento óptimo de la herramienta de trabajo FacturaPlus 2013 por parte de la organización.
En este caso, la aplicación que tenemos entre manos está equipada con una tecnología sofisticada en lo que se refiere a seguridad, bases de datos, y manejabilidad, adecuándose con los valores que caracterizan a Sage: sencillez, agilidad, integridad, confianza e innovación.
Las características de este manual son:
 	- En el manual se tratarán desde el inicio conceptos básicos de la herramienta, que serán el pilar fundamental a la hora de 	  	  	  profundizar en temas más complejos.
 	- Consolidar las bases del área comercial y que el lector se pueda mover con seguridad en la aplicación para un control 	  		  completo de la gestión administrativa y comercial que demandan las empresas en el transcurso del negocio.
 	- Uniremos el método tradicional de aprendizaje con el de las nuevas tecnologías realizando las prácticas habituales en una 		  aplicación real del trabajo diario.
 	- La necesidad de llevar un control exhaustivo de toda la información referente a terceras personas con los que trabaja la 	  		  empresa, junto con los conocimientos adquiridos en la parte teórica a un medio informático, es fundamental actualmente 	  		  para la decisión de contratación por parte de un empresario.
 	- Hoy por hoy, los conocimientos y la aplicación de éstos sobre una herramienta de trabajo como FacturaPlus es fundamental 		  para llevar a cabo un control administrativo y comercial, sea cual sea el tamaño de dicha facturación.
 	- FacturaPlus es el estándar de gestión comercial más vendido del mercado. 
 	- Este manual va dirigido a los siguientes perfiles de personas:
 		- Nuevos usuarios.
 		- Usuarios que conocen versiones anteriores de FacturaPlus 2013.
 	- Este manual le servirá al usuario para adquirir los suficientes conocimientos como para aplicar en FacturaPlus 2013 sus 	  		  conocimientos comerciales y administrativos, además de obtener destreza y agilidad en dicha aplicación.
 	- Estas destrezas las conseguiremos a través de las prácticas comerciales desarrolladas en la teoría.	COM027000
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16.3._Gráficos	Este manual se presenta como un material complementario para la comprensión y aprovechamiento óptimo de la herramienta de trabajo NominaPlus 2013.
En este caso, la aplicación que tenemos entre manos está equipada con una tecnología sofisticada en lo que se refiere a seguridad, bases de datos y manejabilidad, adecuándose con los valores que caracterizan a Sage: sencillez, agilidad, integridad, confianza e innovación.
Las características de este manual son:
 	- Se manejan desde el inicio conceptos básicos de la herramienta, que serán el pilar fundamental a la hora de profundizar en 		  temas más complejos.
 	- Se consolidan las bases del área laboral para poder moverse con seguridad en el desempeño que le demande cualquier 	  	  	  puesto de trabajo relacionado con los recursos humanos.
 	- Se trata el método tradicional de aprendizaje con el de las nuevas tecnologías, realizando las prácticas en una aplicación 		  real de trabajo.
 	- Se llevan a cabo los conocimientos laborales adquiridos en la parte teórica a un medio informático, que hoy en día es 	  		  fundamental para la decisión de contratación por parte de un empresario.
 	- NominaPlus es el estándar de nóminas más vendido del mercado. 
 	- Este manual va dirigido a los siguientes perfiles de personas:
 		- Nuevos usuarios.
 		- Usuarios que conocen versiones anteriores a NominaPlus 2013.
 	- Este manual le servirá al usuario para adquirir las técnicas necesarias como para aplicar en NominaPlus 2013 sus 	  		  conocimientos, además de obtener destreza y agilidad en dicha aplicación.	BUS000000
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1.1._Prestaciones, funciones y procedimientos 
1.2._Acceso a la aplicación 
1.2.1._Panel de gestión 
1.3._Creación de empresas 
1.3.1._Crear una empresa nueva 
1.3.2._Ruta de programas 
1.3.3._Opciones de empresa 
1.3.4._Parámetros de empresa 
1.3.5._Vencimientos 
1.4._Opciones de configuración 
1.4.1._Gestión de usuarios 
1.4.2._Periféricos 
1.4.3._Copias de seguridad 
1.4.4._Organización de ficheros 
2._ PLAN GENERAL CONTABLE 
2.1._Presentación y objetivos 
2.2._Las cuentas 
2.3._Subcuentas 
2.3.1._Modificación 
2.3.2._Eliminación 
2.3.3._Subcuentas IVA 
3._ GESTIÓN DE ASIENTOS CONTABLES 
3.1._Introducción de datos contables en la aplicación 
3.2._Gestión de asientos 
3.2.1._Introducción de asientos 
3.2.2._Introducción de asientos que permiten el cálculo automático del IVA 
3.2.3._Introducción de asientos a través de predefinidos 
3.3._Utilización de asientos predefinidos para operaciones habituales en la empresa 
3.4._Asientos periódicos 
3.5._Utilidades de la gestión de asientos 
3.5.1._Iconos comunes 
3.5.2._Utilidades de asientos 
3.5.3._Acceso directo a otras utilidades 
4._ GESTIÓN DE LA INFORMACIÓN CONTABLE 
4.1._Presentación y objetivos 
4.2._Balance de comprobación de Sumas y Saldos 
4.2.1._Balance de Sumas y Saldos desde menú Financiera 
4.3._Obtención del Libro Mayor 
4.4._Obtención del Libro Diario 
4.5._Modelos fiscales 
4.5.1._Obtención del libro de IVA soportado 
4.5.2._Obtención del libro de IVA repercutido 
4.5.3._Modelo 303/420 
4.5.4._Modelo 340 
4.5.5._Modelo 347/415 
4.5.6._Modelo 349 
4.5.7._Modelo 390 
4.5.8._Asiento de regularización 
5._ CIERRE DEL EJERCICIO 
5.1._Presentación y objetivos 
5.2._Operación de cierre e inversión del ejercicio 
5.2.1._Cierre del ejercicio 
6._ CUENTAS ANUALES 
6.1._Presentación y objetivos 
6.2._Balance de situación 
6.2.1._Borrador 
6.3._Balance de Pérdidas y Ganancias 
6.3.1._Pérdidas y Ganancias. 
6.4._Estado de cambios en el patrimonio neto 
6.5._Estado de flujos de efectivo 
6.6._Memoria anual 
6.6.1._Formular, editar y visualizar memoria 
7._ AMORTIZACIONES DE INMOVILIZADO 
7.1._Presentación y objetivos 
7.2._Códigos y tablas 
7.2.1._Grupos de amortización 
7.2.2._Cuentas de amortización 
7.2.3._Códigos de ubicación 
7.2.4._Códigos de naturaleza 
7.2.5._Causas de baja 
7.3._Gestión de inventario 
7.3.1._Datos generales 
7.3.2._Datos contables 
7.3.3._Datos amortización 
7.3.4._Datos bienes de inversión 
7.3.5._Histórico amortizaciones 
7.4._Amortizaciones	Este manual se presenta como un material complementario para la comprensión y aprovechamiento de la herramienta de trabajo ContaPlus 2013.
La aplicación que tenemos entre manos está equipada con una tecnología sofisticada, en lo que se refiere a seguridad, bases de datos y manejabilidad, adecuándose con los valores que caracterizan a Sage: sencillez, agilidad, integridad, confianza e innovación.
Las características de este manual son:
 	- Tratar los conceptos básicos de la herramienta, que serán el pilar fundamental a la hora de profundizar en temas más 	  		  complejos.
 	- Consolidar las bases del área contable y para que se pueda mover con seguridad en el desempeño contable que le 	  		  demande cualquier puesto de trabajo relacionado con la contabilidad.
 	- Llevar a cabo los conocimientos contables adquiridos en la parte teórica a un medio informático hoy en día es fundamental 		  para la decisión de contratación por parte de un empresario.
 	- Tener los conocimientos de la aplicación es algo fundamental para llevar una contabilidad, sea cual sea el nivel de la 	  		  misma.
 	- ContaPlus es el estándar de contabilidad más vendido del mercado. 
 	- Este manual va dirigido a los siguientes perfiles de personas:
 		- Nuevos usuarios.
 		- Usuarios que conocen versiones anteriores a ContaPlus 2013.
 	- Podrá adquirir los conocimientos necesarios como para aplicar en ContaPlus 2013 sus métodos contables, además de 	  		  obtener destreza y agilidad en dicha aplicación.
 	- Las destrezas las conseguiremos a través de las prácticas contables desarrolladas en la teoría.	BUS000000
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1.1._ Presentación y objetivos 
1.2._ Acceso a la aplicación 
1.2.1._Panel de gestión 
1.2.2._Acceso a FacturaPlus 2013 
1.2.3._Apariencia de FacturaPlus 2013 
1.2.4._Copias de seguridad 
1.2.5._Organización de ficheros 
1.3._ Creación de empresas 
1.3.1._Alta de empresas 
1.3.2._Reg. mercantil 
1.3.3._Importación 
1.3.4._Gestión de Datos Babel 
1.4._ Opciones de configuración 
1.4.1. Gestión de usuarios 
1.4.2._Periféricos 
2._ PERSONALIZACIÓN 
2.1._ Contadores 
2.2._ ContaPlus 
2.3._ Ventas 
2.4._ Compras 
2.5._ Valores por defecto 
2.6._ Envío 
2.7._ Modo de trabajo 
2.8._ Documentos 
2.9._ Cálculo 
2.10._Máscaras 
2.11._Plantilla 
3._ TABLAS GENERALES 
3.1._ Divisas 
3.2._ Formas de pago 
3.3._ Bancos 
3.4._ Tipos de IVA 
3.5._ Propiedades de artículos 
3.6._ Familias 
3.6.1._Clientes 
3.6.2._Agentes 
3.6.3._Proveedores 
3.7._ Grupo de clientes 
3.8._ Departamentos 
3.9._ Tipos de llamada 
3.10._Provincias 
3.11._Zonas 
3.12._Países 
3.13._Cuentas remesas 
3.14._Grupos de venta 
3.15._Grupos de compra 
3.16._Rappels 
3.17._Modelos de códigos de barras 
3.18._Configuración de campos libres 
4._ TABLAS MAESTRAS (ACTUALIZACIÓN DE FICHEROS DE INFORMACIÓN) 
4.1._ Clientes 
4.1.1._Comercial 
4.1.2._Bancos 
4.1.3._Direcciones 
4.1.4._Contabilidad 
4.1.5._Atípicas (parámetros comerciales) 
4.1.6._Comentarios 
4.2._ Proveedores 
4.3._ Artículos (productos y servicios) 
4.3.1._Opciones de artículos 
4.4._ Agentes (de venta) 
4.4.1._Atípicas (parámetros comerciales) 
4.4.2._Comentarios 
4.5._ Almacenes (sistema de gestión informática de almacenes) 
4.6._ Transportistas 
4.7._ Promociones (parámetros comerciales) 
5._ ALMACÉN (TRAMITACIÓN ADMINISTRATIVA DE LA INFORMACIÓN DE PROVEEDORES) 
5.1._ Generación de pedidos de proveedores 
5.1.1._Cabecera pedidos 
5.1.2._Cuerpo del pedido 
5.1.3._Generar albarán/factura 
5.1.4._Imprimir 
5.1.5._Generar 
5.2._ Generación de albaranes de proveedores 
5.2.1._Cabecera albaranes 
5.2.2._Cuerpo del albarán 
5.2.3._Generar un albarán de parte de un pedido 
5.2.4._Generar factura 
5.2.5._Agrupar 
5.3._ Generación de facturas de proveedores 
5.3.1._Cabecera de facturas 
5.3.2._Cuerpo facturas 
5.3.3._Línea de facturas 
5.3.4._Recapitular 
5.4._ Facturas rectificativas 
5.4.1._Creación de facturas rectificativas 
5.5._ Gestión de pagos 
5.5.1._Recibos 
5.5.2._Generar pago o devolución 
5.5.3._Compensación de recibos 
5.5.4._Modificar recibo 
5.5.5._Documento asociado 
5.6._ Movimiento entre almacenes 
5.7._ Regularización de almacenes 
5.8._ Sistema simplificado entradas de almacén 
5.8.1._Captura 
5.8.2._Configuración 
5.8.3._Valores por defecto 
5.8.4._Artículos 
5.9._ Histórico de movimientos 
6._ FÁBRICA 
6.1._ Tablas de producción 
6.1.1._Secciones 
6.1.2._Operaciones 
6.1.3._Personal 
6.1.4._Componentes 
6.2._ Órdenes de producción 
6.2.1._Datos generales 
7._ FACTURACIÓN (TRAMITACIÓN ADMINISTRATIVA DE LA INFORMACIÓN DE CLIENTES) 
7.1._ Generación de presupuestos a clientes 
7.1.1._Opciones de presupuesto 
7.1.2._Cabecera presupuestos 
7.1.3._Cuerpo presupuesto 
7.1.4._Aprobación del presupuesto 
7.2._ Generación de pedidos a clientes 
7.2.1._Cabecera pedidos 
7.2.2._Cuerpo pedido 
7.3._ Generación de albaranes a clientes 
7.3.1._Cabecera albarán 
7.3.2._Cuerpo albarán 
7.4._ Generación de facturas a clientes 
7.4.1._Cabecera factura 
7.4.2._Cuerpo factura 
7.4.3._Servicio 
7.5._ Abonos 
7.5.1._Cabecera abono 
7.5.2._Facturas rectificativas 
7.5.3._Cabecera factura rectificativa 
7.6._ Gestión de cobros 
7.6.1._Recibos 
7.6.2._Generar cobro o devolución 
7.6.3._Compensación de recibos 
7.6.4._Modificar recibo 
7.6.5._Remesas 
7.6.6._Generar fichero 
7.7._ Plantillas 
7.7.1._Plantilla 
7.7.2._Clientes 
7.7.3._Atípicas 
7.8._ Liquidaciones 
7.8.1._Introducción de datos 
7.9._ Enlace contable (ContaPlus) 
8._ Configuración de documentos 
8.1._ Configuración visual 
8.1.1._Barra de herramientas 
8.1.2._Trabajo con los campos	Este manual se presenta como un material complementario para la comprensión y aprovechamiento óptimo de la herramienta de trabajo FacturaPlus 2013 por parte de la organización.
En este caso, la aplicación que tenemos entre manos está equipada con una tecnología sofisticada en lo que se refiere a seguridad, bases de datos, y manejabilidad, adecuándose con los valores que caracterizan a Sage: sencillez, agilidad, integridad, confianza e innovación.
Las características de este manual son:
 	- En el manual se tratarán desde el inicio conceptos básicos de la herramienta, que serán el pilar fundamental a la hora de 	  		  profundizar en temas más complejos.
 	- Consolidar las bases del área comercial y que el lector se pueda mover con seguridad en la aplicación para un control 	  		  completo de la gestión administrativa y comercial que demandan las empresas en el transcurso del negocio.
 	- La necesidad de llevar un control exhaustivo de toda la información referente a terceras personas con los que trabaja la 	  		  empresa, junto con los conocimientos adquiridos en la parte teórica a un medio informático, es fundamental actualmente 	  		  para la decisión de contratación por parte de un empresario.
 	- Hoy por hoy, los conocimientos y la aplicación de éstos sobre una herramienta de trabajo como FacturaPlus es fundamental 		  para llevar a cabo un control administrativo y comercial, sea cual sea el tamaño de dicha facturación.
 	- FacturaPlus es el estándar de gestión comercial más vendido del mercado. 
 	- Este manual va dirigido a los siguientes perfiles de personas:
 		- Nuevos usuarios.
	 	- Usuarios que conocen versiones anteriores de FacturaPlus 2013.
 	- Este manual le servirá al usuario para adquirir los suficientes conocimientos como para aplicar en FacturaPlus 2013 sus 	  		  conocimientos comerciales y administrativos, además de obtener destreza y agilidad en dicha aplicación.
	- Estas destrezas las conseguiremos a través de las prácticas comerciales desarrolladas en la teoría.	COM027000
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2.1.3._ Domicilio social 
2.1.4._ Datos fiscales 
3._ CONFIGURACIÓN DE LA APLICACIÓN 
3.1._ Gestión de usuarios 
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3.2._ Periféricos 
3.3._ Copias de seguridad 
3.3.1._ Hacer una copia de seguridad 
3.3.2._ Recuperar copias de seguridad 
4._ ENTORNO DEL SISTEMA Y ENLACES CON OTRAS APLICACIONES 
4.1._ Enlace contable 
4.2._ Configuración para comunicaciones 
4.2.1._ Configuración de documentos 
5._ CONVENIOS 
5.1._ Datos de convenios 
5.1.1._ Identificación 
5.1.2._ Conceptos salariales 
5.1.3._ Antigüedad 
5.1.4._ Pagas 
5.1.5._ IT 
5.2._ Categorías profesionales 
5.3._ Paso de datos 
5.4._ Actualización de tablas salariales 
6._ EMPRESAS 
6.1._ Cuentas Bancarias 
6.2._ Centro de trabajo 
6.2.1._ Departamentos 
6.3._ Datos nómina 
6.3.1._ Cuentas de cotización a la Seguridad Social 
6.4._ Paso de datos 
7._ TRABAJADORES 
7.1._ Datos identificativos 
7.1.1._ General 
7.1.2._ Profesional 
7.1.3._ Cálculo del tipo de retención 
7.1.4._ Datos relativos al contrato 
7.1.5._ Forma de pago de salarios 
7.1.6._ Conceptos salariales específicos del puesto 
7.1.7._ Opciones de trabajadores 
7.2._ Gestión de vacaciones y ausencias 
7.3._ Cálculo automático de I.R.P.F. 
8._ INCIDENCIAS/ERE 
8.1._ Incapacidades 
8.1.1._ Enfermedad común/accidente no laboral 
8.1.2._ Maternidad/paternidad 
8.1.3._ Otras ausencias 
8.1.4._ Otros conceptos 
8.1.5._ Maternidad/ Paternidad Parcial 
9._ NÓMINAS 
9.1._ Cálculo 
9.2._ Nóminas 
9.3._ Pagos 
9.3.1._ Relación de pagos 
9.3.2._ Recibos de salario 
9.3.3._ Transferencias 
10._ACUMULADO DE RETENCIONES Y PASO A CONTABILIDAD 
10.1._Acumulados de retenciones 
10.1.1._Paso desde nóminas 
10.1.2._Acumulados 
10.2._Paso a contabilidad 
11._PARTES Y COTIZACIÓN 
11.1._Partes 
11.2._Partes afiliación 
11.3._Seguros Sociales 
11.3.1._TC2 
11.3.2._Envío a través de Sistema R.E.D. 
11.3.3._TC1 
11.3.4._Otras cotizaciones 
12._TRIBUTACIÓN 
12.1._Modelo 111 
12.2._Modelo 190 
12.3._Certificado de retenciones 
12.4._Certificado de situaciones familiares	Este manual se presenta como un material complementario para la comprensión y aprovechamiento óptimo de la herramienta de trabajo NominaPlus 2013. 
La aplicación que tenemos entre manos está equipada con una tecnología sofisticada, en lo que se refiere a seguridad, bases de datos y manejabilidad, adecuándose con los valores que caracterizan a Sage: sencillez, agilidad, integridad, confianza e innovación.
Las características de este manual son:
 	- Se tratarán desde el inicio conceptos básicos de la herramienta, que serán el pilar fundamental a la hora de profundizar en 		  temas más complejos.
 	- Consolidar las bases del área laboral para poder moverse con seguridad en el desempeño que le demande cualquier puesto 	  de trabajo relacionado con los Recursos Humanos.
 	- Unir el método tradicional de aprendizaje con el de las nuevas tecnologías realizando las prácticas en una aplicación real 		  de trabajo.
 	- Llevar a cabo los conocimientos laborales adquiridos en la parte teórica a un medio informático hoy en día es fundamental 		  para la decisión de contratación por parte de un empresario.
 	- NominaPlus es el estándar de nóminas más vendido del mercado. 
 	- Este manual va dirigido a los siguientes perfiles de personas:
 		- Nuevos usuarios.
 		- Usuarios que conocen versiones anteriores a NominaPlus 2013.
 	- Este manual le servirá al usuario para adquirir las técnicas necesarias como para aplicar en NominaPlus 2013 sus 	  		  conocimientos, además de obtener destreza y agilidad en dicha aplicación.	BUS000000
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INTRODUCIÓN
CAPÍTULO 1. HISTORIA DE LAS RADIOCOMUNICACIONES
1.1 ORIGEN DE LAS RADIOCOMUNICACIONES
1.1.1 Descubrimiento de las ondas electromagnéticas
1.1.2 Los primeros desarrollos. Telegrafía sin hilos
1.1.3 Invención de la radio
1.1.4 Invención de la televisión
1.2 LOS PIONEROS DE LAS RADIOCOMUNICACIONES
1.2.1 Maxwell
1.2.2 Hertz
1.2.3 Popov
1.2.4 Tesla
1.2.5 Marconi
1.2.6 Fessenden
1.3 EVOLUCIÓN Y NORMALIZACIÓN
1.3.1 Estado actual de las radiocomunicaciones
1.3.2 Normalización
1.4 ALGUNOS SISTEMAS RELEVANTES
1.4.1 Satélites de comunicaciones
1.4.2 Telefonía móvil
1.4.3 Redes inalámbricas de datos
CAPÍTULO 2. INTRODUCCIÓN A LAS COMUNICACIONES INALÁMBRICAS
2.1 CONCEPTOS DE RADIOCOMUNICACIONES
2.1.1 Tipos de radiocomunicación
2.1.2 Emisión y recepción. Estaciones radioeléctricas
2.2 ONDAS. CARACTERÍSTICAS BÁSICAS 
2.2.1 Caracterización de una onda como función sinusoidal
2.3 ONDAS ELECTROMAGNÉTICAS
2.3.1 Polarización de ondas electromagnéticas
2.3.2 Velocidad de propagación en ondas electromagnéticas
2.3.3 Dualidad de la radiación
2.3.4 Energía de las ondas electromagnéticas
2.4 PROCESO DE RADIOCOMUNICACIÓN
2.4.1 Transmisión de información. Modulación
2.4.2 Tratamiento de señales. Conceptos básicos
2.4.3 Técnicas de acceso múltiple al medio
2.4.4 Producción de radiación
2.4.5 Aplicaciones de la radiación
2.5 COMUNICACIONES INALÁMBRICAS Y RADIO
2.5.1 Empleo de la terminología
CAPÍTULO 3. SISTEMAS DE RADIOCOMUNICACIONES
3.1 SISTEMA. CONCEPTOS PRINCIPALES
3.1.1 Esquema y componentes del sistema
3.1.2 Estaciones radioeléctricas. Elementos típicos
3.2 ANTENAS
3.2.1 Emisión y recepción
3.2.2 Parámetros de una antena
3.2.3 Clasificaciones de antenas
3.2.4 Antenas de hilo
3.2.5 Antenas de apertura
3.2.6 Antenas planas
3.2.7 Antenas con reflector (parabólicas)
3.2.8 Arrays 
3.2.9 Antenas inteligentes 
3.2.10 Diagrama de radiación de una antena 
3.3 EL CANAL RADIOELÉCTRICO 
3.3.1 Tipos de canal radioeléctrico 
3.3.2 Radioenlaces 
3.3.3 Modelos de representación de canal 
3.3.4 Zona de Fresnel
3.4 RUIDO E INTERFERENCIA
3.5 EFECTOS DE RADIOPROPAGACIÓN
3.5.1 Absorción
3.5.2 Dispersión
3.5.3 Reflexión
3.5.4 Refracción
3.5.5 Difracción
3.5.6 Desvanecimiento
3.5.7 Efecto doppler
3.5.8 Despolarización
3.5.9 Diversidad y multitrayecto
3.5.10 Climatología
3.6 PARÁMETROS DE RADIACIÓN DE UN SISTEMA
3.6.1 Parámetros de emisión
3.6.2 Denominación de las emisiones
3.6.3 Características de propagación
3.6.4 Parámetros de recepción y explotación
CAPÍTULO 4. COMUNICACIONES POR SATÉLITE
4.1 SATÉLITES. CONCEPTOS PRINCIPALES
4.1.1 Componentes de los satélites
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7.8.1	El libro presenta los aspectos más destacados de los sistemas de comunicaciones por radio utilizados actualmente, así como otros relativos a las tecnologías y servicios asociados, al espectro electromagnético y a la legislación a la que deben someterse.
La obra se inicia con una breve introducción histórica y presenta los conceptos principales de las radiocomunicaciones, describiendo en detalle el espectro electromagnético, así como las propiedades de las ondas electromagnéticas y su empleo para la emisión y recepción de información. Presenta sus conceptos fundamentales y las diversas divisiones en bandas existentes, detallando para cada una sus características principales y sus aplicaciones concretas.
A continuación, se pasa a explicar los principales sistemas de radiocomunicaciones por radio o sin hilos y los servicios que se pueden recibir a través de ellos, incluyendo clasificaciones y tipologías, con especial dedicación a las comunicaciones inalámbricas (Wi-Fi, Bluetooth, WiMAX, RFID, NFC, etc.), celulares (GSM, GPRS, UMTS, HSPA y LTE) y por satélite (LEO, MEO y GEO), comentándose los servicios tanto terrestres como marítimos y aeronáuticos.
En el último capítulo se exponen diversos aspectos la de reglamentación, se presentan las características del espectro como recurso estratégico y se muestra el papel de diversos organismos de normalización de ámbito mundial y local; se describe la legislación aplicable al uso del espectro y a la protección frente a las radiaciones electromagnéticas y se presenta el CNAF como cuadro de frecuencias que establece dicho uso en España.
Todo ello se explica desde una perspectiva actual, de una manera clara, sencilla y rigurosa, de tal modo que el lector, sin necesidad de conocimientos previos, pueda entenderlo, en base a la experiencia profesional que los autores acumulan como ingenieros, escritores y docentes a lo largo de muchos años.	COM043000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro proporciona una explicación detallada sobre el desarrollo de macros, funciones y formularios con VBA para Microsoft.
Empezamos describiendo qué es una macro, cómo fabricarla y cómo ejecutarla.
Presentamos las funciones de usuario y su fácil creación. Detallamos el entorno de desarrollo mediante el cual escribimos, depuramos y ejecutamos macros, funciones y formularios.
Presentamos varios conceptos que nos ayudarán a entender el comportamiento de los objetos que constituyen la base de Microsoft Excel y cómo manejarlos. Describimos el lenguaje de VBA y los elementos/objetos que componen el software de nuestras aplicaciones. Vemos cómo usar variables, constantes, operadores, funciones de VBA, sentencias de control, etc.
Relacionamos todas las funciones existentes en VBA. Explicamos los tipos de errores y los objetos usados para gestionarlos. Analizamos la jerarquía del modelo de objetos de MS Excel, sus propiedades, métodos y eventos. Cada método va acompañado de su descripción, su sintaxis y de un ejemplo que ilustra su cometido.
Describimos los diferentes controles de formulario y de Active X que se pueden utilizar en una hoja. Explicamos cómo se fabrican formularios y qué controles podemos usar. 
Detallamos el tratamiento de ficheros y cada una de las instrucciones asociadas.
Por último, también abordamos la seguridad y describimos cómo utilizar la ayuda.	COM054000
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BackTrack 5. Hacking de redes inalámbricas se perfila como un libro esencial en la biblioteca del consultor o administrador de redes. Como experto, o entusiasta, le guiará paso a paso por los diferentes modos para atacar y defenderse de las ofensivas que pudieran lanzarse contracualquier elemento de la infraestructura de red.
Se incluyen, así mismo, las principales referencias a las que el lector podrá acudir para ampliar los conceptos tratados en la obra.	COM015000
	9788499642338	978-84-9964-233-8	Iniciación a la contabilidad desde cero		Gutiérrez Viguera, Manuel; Couso Ruano, Álvaro	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642338	RA-MA Editorial	6/5/13 0:00	1	260	170	240	18	430	KFCX	Contabilidad: guías de estudio y revisión	Empresa	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1494	BN	N	INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. FUNDAMENTOS BÁSICOS DE LA PARTIDA DOBLE COMO SISTEMA DE REGISTRO DE OPERACIONES 
1.1 CONCEPTO Y OBJETIVO DE LA CONTABILIDAD 
1.2 CONCEPTO DE PATRIMONIO 
1.3 MASAS PATRIMONIALES CONTABLES 
1.4 REPRESENTACIÓN DE LOS ELEMENTOS PATRIMONIALES A TRAVÉS DE CUENTAS 
1.5 LA CUENTA: CONCEPTO Y ESTRUCTURA 
1.6 SISTEMA DE REGISTRO CONTABLE LLAMADO DE PARTIDA DOBLE 
1.7 CONVENIO DE CARGO Y ABONO EN LAS CUENTAS, DE ACUERDO CON EL SISTEMA DE REGISTRO DE PARTIDA DOBLE 
1.8 CLASIFICACIÓN DE LOS HECHOS CONTABLES 
1.9 CONVENIO DEL CARGO Y DEL ABONO PARA GASTOS E INGRESOS 
CAPÍTULO 2. SUCINTA DESCRIPCIÓN DEL PROCESO DE PARTIDA DOBLE COMO SISTEMA DE REGISTRO DE OPERACIONES 
2.1 LOS REGISTROS O LIBROS DE CONTABILIDAD 
2.2 EL LIBRO DIARIO 
2.3 EL LIBRO MAYOR 
2.4 BALANCE DE COMPROBACIÓN 
2.5 BALANCE DE SITUACIÓN Y CUENTA DE PÉRDIDAS Y GANANCIAS 
2.6 EL PROCESO CONTABLE A TRAVÉS DE MEDIOS INFORMÁTICOS 
CAPÍTULO 3. SUCINTA DESCRIPCIÓN DE LOS ESTADOS CONTABLES RESUMEN 
3.1 LOS ESTADOS CONTABLES RESUMEN 
3.2 BALANCE DE SITUACIÓN 
3.3 DETALLE DE LA COMPOSICIÓN DEL ACTIVO 
3.3.1 Composición del inmovilizado material 
3.3.2 Composición del inmovilizado intangible 
3.3.3 Composición del inmovilizado financiero 
3.3.4 Composición de las existencias 
3.3.5 Composición de los derechos de cobro contra clientes y otros deudores 
3.3.6 Composición de tesorería (activos líquidos) 
3.4 DETALLE DE LA COMPOSICIÓN DEL PASIVO 
3.4.1 Composición de deudas financieras 
3.4.2 Composición de las deudas comerciales 
3.4.3 Composición de otras deudas 
3.5 DETALLE DEL PATRIMONIO NETO 
3.6 CUENTA DE PÉRDIDAS Y GANANCIAS 
CAPÍTULO 4. INMOVILIZADO MATERIAL 
4.1 CONCEPTO DE INMOVILIZADO MATERIAL 
4.2 CUENTAS DE INMOVILIZADO MATERIAL 
4.3 CONTENIDO DE LAS CUENTAS DE INMOVILIZADO MATERIAL 
4.4 VALORACIÓN INICIAL DE LOS ELEMENTOS DEL INMOVILIZADO MATERIAL 
4.5 ADQUISICIÓN DE ELEMENTOS DEL INMOVILIZADO MATERIAL 
4.6 AMPLIACIÓN Y MEJORA DE ELEMENTOS DEL INMOVILIZADO MATERIAL 
4.7 AMORTIZACIÓN DEL INMOVILIZADO MATERIAL 
4.7.1 Procedimiento directo de contabilización de las cuotas de amortización de los elementos del inmovilizado material 
4.7.2 Procedimiento indirecto de contabilización de la amortización de los elementos del inmovilizado material 
4.7.3 Comparabilidad de los dos procedimientos de anotación contable de la amortización 
4.7.4 Elección de procedimiento 
4.8 VENTA DE ELEMENTOS DE INMOVILIZADO MATERIAL 
4.9 BAJA DE ELEMENTOS DEL INMOVILIZADO MATERIAL POR QUEDAR FUERA DE USO 
4.10 PÉRDIDAS POR DETERIORO DE VALOR DE ELEMENTOS DE INMOVILIZADO MATERIAL 
4.10.1 Contabilización de las depreciaciones o deterioros de valor irreversibles 
4.10.2 Contabilización de las depreciaciones o deterioros de valor reversibles 
4.11 ADVERTENCIA PREVIA AL LECTOR 
CAPÍTULO 5. INMOVILIZADO INTANGIBLE 
5.1 CONCEPTO DE INMOVILIZADO INTANGIBLE 
5.2 CUENTAS DE INMOVILIZADO INTANGIBLE 
5.3 ADQUISICIÓN DEL INMOVILIZADO INTANGIBLE 
5.4 AMORTIZACIÓN DEL INMOVILIZADO INTANGIBLE 
5.5 TRANSMISIÓN A UN TERCERO DE INMOVILIZADO INTANGIBLE 
5.6 PÉRDIDA POR DETERIORO DE VALOR DEL INMOVILIZADO INTANGIBLE 
CAPÍTULO 6. INMOVILIZADO FINANCIERO 
6.1 CONCEPTO DE INMOVILIZADO FINANCIERO 
6.2 CUENTAS DEL INMOVILIZADO FINANCIERO 
6.3 PARTICIPACIONES EN EL CAPITAL SOCIAL DE OTRAS EMPRESAS A LARGO PLAZO 
6.4 VALORES REPRESENTATIVOS DE DEUDA A LARGO PLAZO 
6.5 PRÉSTAMOS A LARGO PLAZO A TERCEROS 
6.6 DEPÓSITOS BANCARIOS A LARGO PLAZO 
6.7 ADVERTENCIA SOBRE EL PLAZO DEL INMOVILIZADO FINANCIERO 
6.8 PÉRDIDAS DE VALOR DEL INMOVILIZADO FINANCIERO 
6.9 OTRAS INVERSIONES FINANCIERAS 
CAPÍTULO 7. EXISTENCIAS 
7.1 CONCEPTO DE EXISTENCIAS 
7.2 CUENTAS DE EXISTENCIAS 
7.3 CONTENIDO DE LAS DISTINTAS CLASES DE EXISTENCIAS 
7.4 VALOR INICIAL DE LAS EXISTENCIAS 
7.5 PÉRDIDA DE VALOR DE LAS EXISTENCIAS 
CAPÍTULO 8. CLIENTES Y OTROS DEUDORES POR OPERACIONES DE TRÁFICO 
8.1 DEUDORES POR OPERACIONES DE TRÁFICO 
8.2 CUENTAS DE CLIENTES 
8.3 CONTABILIZACIÓN DE LAS VENTAS 
8.3.1 Contabilización de la venta al contado 
8.3.2 Contabilización de la venta a crédito 
8.4 OPERACIONES RELACIONADAS CON LAS VENTAS 
8.5 COBRO A CLIENTES 
8.6 DESCUENTO BANCARIO DE EFECTOS COMERCIALES 
8.6.1 Contabilización de la operación de descuento bancario dando de baja al efecto en el momento de su descuento 
8.6.2 Contabilización de la operación de descuento bancario dando de baja al efecto descontado en el momento de su vencimiento 
8.7 MOROSIDAD E INSOLVENCIA DE LOS CLIENTES 
8.8 OTROS DEUDORES POR OPERACIONES DE TRÁFICO 
CAPÍTULO 9. ACTIVOS LÍQUIDOS (TESORERÍA) 
9.1 CONCEPTO DE ACTIVOS LÍQUIDOS (TESORERÍA) 
9.2 CUENTAS DE ACTIVOS LÍQUIDOS O TESORERÍA 
9.3 CAJA, EUROS 
9.4 CAJA, MONEDA EXTRANJERA 
9.5 BANCOS 
CAPÍTULO 10. DEUDAS FINANCIERAS 
10.1 DEUDAS CON LAS ENTIDADES DE CRÉDITO 
10.2 PRÉSTAMO BANCARIO 
10.3 CUENTA DE CRÉDITO BANCARIO 
CAPÍTULO 11. PROVEEDORES Y OTROS ACREEDORES POR OPERACIONES DE TRÁFICO 
11.1 ACREEDORES POR OPERACIONES DE TRÁFICO 
11.2 CUENTAS DE PROVEEDORES 
11.3 CONTABILIZACIÓN DE LAS COMPRAS DE EXISTENCIAS 
11.3.1 Contabilización de la compra al contado 
11.3.2 Contabilización de la compra a crédito 
11.4 OPERACIONES RELACIONADAS CON LAS COMPRAS DE EXISTENCIAS 
11.5 PAGO A PROVEEDORES 
11.6 ACREEDORES POR PRESTACIÓN DE SERVICIOS 
11.7 CUENTAS DE ACREEDORES POR PRESTACIÓN DE SERVICIOS 
11.8 CONTABILIZACIÓN DE LA ADQUISICIÓN DE SERVICIOS 
11.9 PAGO A ACREEDORES POR PRESTACIÓN DE SERVICIOS 
11.10 OTROS ACREEDORES POR OPERACIONES DE TRÁFICO 
CAPÍTULO 12. FONDOS PROPIOS 
12.1 CONCEPTO DE FONDOS PROPIOS 
12.2 APORTACIONES DE CAPITAL 
12.2.1 Aportación de capital en el momento constitutivo de la empresa 
12.2.2 Ampliaciones de capital 
12.3 RESERVAS 
CAPÍTULO 13. GASTOS 
13.1 CLASIFICACIÓN CONTABLE DE LOS GASTOS 
13.2 SERVICIOS EXTERIORES 
13.2.1 Arrendamientos y cánones 
13.2.2 Reparaciones y conservación 
13.2.3 Servicios de profesionales independientes 
13.2.4 Transportes 
13.2.5 Primas de seguro 
13.2.6 Servicios bancarios y similares 
13.2.7 Publicidad, propaganda y relaciones públicas 
13.2.8 Suministros 
13.2.9 Otros servicios 
13.3 TRIBUTOS 
13.3.1 Impuesto sobre beneficios 
13.3.2 Otros tributos 
13.3.3 Devolución de impuestos 
13.4 GASTOS DE PERSONAL 
13.4.1 Sueldos y salarios 
13.4.2 Indemnizaciones 
13.4.3 Otros gastos sociales 
13.5 OTROS GASTOS DE GESTIÓN 
13.5.1 Pérdidas de créditos comerciales incobrables 
13.5.2 Otras pérdidas de gestión corriente 
13.6 GASTOS FINANCIEROS 
13.6.1 Intereses de deudas 
13.6.2 Intereses por descuento de efectos 
13.6.3 Pérdidas en participaciones y valores representativos de deuda 
13.6.4 Pérdidas de créditos 
13.6.5 Diferencias negativas de cambio 
13.6.6 Otros gastos financieros 
13.7 PÉRDIDAS PROCEDENTES DE ACTIVOS NO CORRIENTES Y GASTOS EXCEPCIONALES 
13.7.1 Pérdidas procedentes del inmovilizado material 
13.7.2 Gastos excepcionales 
13.8 DOTACIONES PARA AMORTIZAC	Actualmente el conocimiento de la contabilidad no solo es de interés, como es obvio, para los profesionales de dicha materia, sino que por diversos motivos puede resultar también interesante, con distintos grados de conocimiento, desde otras vertientes.
El objetivo del presente libro es el de ofrecer una iniciación al conocimiento de la contabilidad partiendo desde cero, con el fin de poder alcanzarse las nociones suficientes para entender los fundamentos y el significado de dicha materia y, además, posibilitar el seguir profundizando en el conocimiento de la contabilidad.
Al tratarse de una iniciación a la contabilidad se comienza por recoger los fundamentos básicos del procedimiento de registro contable conocido como de partida doble, que constituye el lenguaje de la contabilidad.
El lenguaje contable, se sustenta en una serie de convenios previamente establecidos que son de general aceptación y universalidad.
La casuística contable más habitual se recoge en la presente publicación a través de numerosos ejemplos debidamente resueltos con explicación de su estructura en base al procedimiento de partida doble.
También se recoge una concisa descripción de los estados contables en los que, de una forma resumida, se plasma la situación económica y financiera de la empresa en un momento dado.	BUS001000
	9788499642345	978-84-9964-234-5	La pizarra digital interactiva. Sácale provecho en el aula		Moreno Pérez, Juan Carlos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642345	RA-MA Editorial	7/16/13 0:00	1	186	170	240		399	UGA	Accesibilidad del diseño web y digital	Profesional	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1495	BN	N	INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. EL APRENDIZAJE COLABORATIVO
1.1 LA UTILIZACIÓN DE LAS TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN (IT) EN EL AULA
1.2 ¿QUÉ ES EL APRENDIZAJE COLABORATIVO?
1.3 V ENTAJAS DEL APRENDIZAJE COLABORATIVO
1.4 ¿CÓMO PUEDO APLICAR EL APRENDIZAJE COLABORATIVO (AC) EN EL AULA?
1.5 E JEMPLOS DE APRENDIZAJE COLABORATIVO EN EL AULA
1.5.1 E jercicio 1. Diferencias y similitudes entre los dioses y arquitectura griega y romana
1.5.2 E jercicio 2. Conociendo la Unión Europea
1.5.3 E jercicio 3. Preguntas en RoundRobin
1.5.4 E jercicio 4. Solucionando en grupos x2 y x4
1.5.5 E jercicio 5. Comprensión lectora. Razonamiento de un texto
1.6 A PRENDIZAJE COMPETITIVO FRENTE A APRENDIZAJE COLABORATIVO
CAPÍTULO 2. MULTIMEDIA EN EL AULA
2.1 LOS CÓDECS
2.1.1 Los códecs más utilizados
2.2 LOS ARCHIVOS MULTIMEDIA
2.3 LOS PROGRAMAS PARA REPRODUCIR CONTENIDO MULTIMEDIA
2.3.1 R eproductor de Windows® Media
2.3.2 V LC Media Player
2.3.3 BSPlayer
2.3.4 QuickTime Player
2.4 ¿CÓMO DESCARGAR CONTENIDO MULTIMEDIA DE INTERNET?
2.5 LAS HERAMIENTAS MULTIMEDIA DE SMART
2.5.1 El reproductor de vídeo de SMART
2.5.2 La grabadora de vídeo de SMART
2.6 HERAMIENTAS MULTIMEDIA DE PROMETHEAN
2.7 ¿CÓMO INCLUIR CONTENIDO MULTIMEDIA EN LOS CUADERNOS DE NOTEBOK O LOS ROTAFOLIOS DE ACTIVINSPIRE?
2.7.1 Incluyendo contenido multimedia en Notebook
2.7.2 Incluyendo contenido multimedia en ActivInspire
CAPÍTULO 3. CREANDO UNA UNIDAD PARA NOTEBOOK. ACTIVIDADES Y TRUCOS
3.1 UTILIZACIÓN DE ANIMACIÓN CON DESAPARICI ÓN GRADUAL. EJERCICIOS PARA RESOLVER
3.2 ORGANIZANDO LA INFORMACIÓN
3.3 CREANDO ACTIVIDADES INTERACTIVAS
3.4 EJERCICIOS COLABORATI VOS UTILIZANDO LA ANIMACIÓN DE OBJETOS 
3.5 MEJORANDO LA APARIENCIA: LOS TEMAS
3.6 LOS OBJETOS 3D
3.7 TRUCOS EN NOTEBOK
3.7.1 Añadiendo páginas a la galería y clasificándolas
3.7.2 Navegación entre páginas
3.7.3 Jugando con los colores
CAPÍTULO 4. CREANDO UNA UNIDAD PARA ACTIVINSPIRE
4.1 EJERCICIO PRÁCTICO: PALABRAS COMPUESTAS 
4.2 EJERCICIO PRÁCTICO: LOCALIZACIÓN DE VERBOS. EXTRACIÓN DE TEXTO 
4.3 EJERCICIO PRÁCTICO: EL PAISAJE : ¿SON ELEMENTOS NATURALES O ARTIFICIALES?
4.4 EJERCICIO PRÁCTICO: ALIMENTOS DE ORIGEN ANIMAL O VEGETAL 
4.5 EJERCICIO PRÁCTICO: REPASANDO LAS TABLAS DE MULTIPLICAR 
4.6 EJERCICIO PRÁCTICO: TRABAJANDO CON LA TINTA MÁGICA 
4.7 EJERCICIO PRÁCTICO: ETIQUETANDO ELEMENTOS 
4.8 EJERCICIO PRÁCTICO: JUGANDO CON LA ROTACIÓN
4.9 EJERCICIO PRÁCTICO: LA CASA DEL TRIPLE. JUGANDO CON PROPIEDADES Y EFECTOS ÓPTICOS
CAPÍTULO 5. TRUCOS Y CONSEJOS PARA CREAR UN BUEN ROTAFOLIO O CUADERNO DE NOTEBOOK
5.1 ESTABLECIENDO LOS OBJETIVOS DEL ROTAFOLIO O CUADERNO
5.2 CLARIDAD EN LOS EJERCICIOS
5.3 ORGANIZAR LA INFORMACIÓN
5.4 EL DISEÑO DE LOS ROTAFOLIOS 
5.5 OBJETIVO: LA INTERACTIVIDAD
5.6 MANTENER LA ATENCI ÓN DE LOS ALUMNOS
5.7 CUIDAR LOS DETALES 
CAPÍTULO 6. INTERCAMBIANDO INFORMACIÓN ENTRE ACTIVINSPIRE Y NOTEBOOK
6.1 INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN EN SMARTBOARD NOTEBOK
6.1.1 Opción 1. Intercambio de ficheros Notebook
6.1.2 Opción 2. Intercambio de ficheros como elementos de galería
6.1.3 Opción 3. Intercambio de ficheros como una galería
6.1.4 Opción 4. Intercambiando archivos con otro formato
6.2 INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN EN PROMETHEAN ACTIVINSPIRE
6.3 INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN ENTRE NOTEBOK Y ACTIVINSPIRE
6.3.1 Intercambio mediante formato CFF o IWB
6.3.2 Importando ficheros Notebook desde ActivInspire
6.3.3 Importando ficheros ActivInspire desde Notebook
CAPÍTULO 7. ¿DÓNDE OBTENER RECURSOS PARA LA PIZARRA DIGITAL?
7.1 RECURSOS DE NOTEBOK EN SMART EXCHANGE
7.2 RECURSOS DE ACTIVINSPRIRE EN PROMETHEAN PLANET
7.2.1 Promethean planet
7.2.2 Activtips de Promethean planet
7.3 OTROS RECURSOS
7.3.1 Recursos para la pizarra digital interactiva
7.3.2 Escuelatic.es
7.3.3 Blog de ActivInspire
7.3.4 El pizarrón
7.3.5 Blog de Pizarra Digital Interactiva 5. PDI5
7.3.6 Soloprofes.com
7.3.7 Maestroteca.com
7.3.8 Blog pdirecursos
7.3.9 Blog recursospizarradigital
APÉNDICE I. DIRECIONES DE INTERÉS
APÉNDICE II. CONTENIDO DEL MATERIAL ADICIONAL 
APÉNDICE III. MATERIAL ADICIONAL
ÍNDICE ALFABÉTICO	Si eres una de esas personas que, más que un manual, lo que estás buscando es un texto verdaderamente útil, este sin duda es tu libro. Está dirigido sobre todo a profesionales de la enseñanza o a personas que utilizan una pizarra digital y desean sacarle más partido que si fuese solamente un videoproyector.
En este libro se muestra cómo funciona la pizarra digital y el software de las pizarras más utilizadas en el mercado, como son Smartboard y Promethean, y consejos para sacarle el mayor partido a la misma pero de una forma útil y directa.
Todo el mundo sabe que conocer cómo funcionan las opciones de un programa está bien, pero lo más importante es saber cómo sacarle provecho al mismo generando nuestros propios recursos o utilizando y adaptando recursos de terceros. Este libro consigue ese objetivo.	COM034000
	9788499642369	978-84-9964-236-9	Microsoft Windows 8. Guía de usuario		Casla Villares, Pablo; Raya González, Laura	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642369	RA-MA Editorial	7/16/13 0:00	1	512	170	240		841	ULD	Sistemas operativos de Microsoft (Windows)	Profesional	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1497	BN	N	CONVENCIONES USADAS
CAPÍTULO 1. LAS NOVEDADES DE WINDOWS 8
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 NOVEDADES
CAPÍTULO 2. CONCEPTOS PREVIOS
2.1 REQUISITOS DEL SISTEMA WINDOWS 8
2.1.1 Requisitos del sistema de Windows 8 para una nueva instalación
2.1.2 Requisitos para una actualización del sistema a Windows 8
2.2 IMPORTANTES DIFERENCIAS CON WINDOWS 7
2.3 LA FAMILIA DE WINDOWS 8
2.3.1 Ediciones N
2.4 MANEJO TÁCTIL
2.5 USO DEL TECLADO Y RATÓN
2.6 CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE TCP/IP
2.6.1 Cómo denominar a un ordenador en TCP/IP
2.6.2 Direccionamiento IPv4
2.6.3 Direccionamiento IPv6
2.6.4 Direccionamiento estático o dinámico
2.6.5 Autoconfiguración en IPv6
2.6.6 Resolución de nombres
CAPÍTULO 3. LA INSTALACIÓN DE WINDOWS 8
3.1 INSTALANDO DESDE CERO
3.1.1 Comenzando la instalación
3.1.2 Personalizando y configurando el sistema
3.1.3 Inicio de sesión
3.1.4 Finalizando la instalación
3.2 WINDOWS EASY TRANSFER
3.3 INSTALACI ÓN ACTUALIZANDO EL SISTEMA
3.4 AYUDA EN WINDOWS 8
CAPÍTULO 4. CONOCIENDO WINDOWS 8
4.1 PANTALA DE BLOQUEO E INICIO DE SESIÓN
4.2 LA PANTALLA DE INICIO
4.3 ESQUINAS ACTIVAS 
4.4 FINALIZAR APLICACIONES NATIVAS 
4.5 ACOPLAR DOS APLICACIONES
4.6 APAGAR EL EQUIPO Y CERAR SESIÓN
CAPÍTULO 5. ACCESORIOS DE WINDOWS
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 CONTACTOS 
5.3 FOTOS 
5.4 FINANZAS
5.5 EL TIEMPO 
5.6 CALENDARIO 
5.7 SKYDRIVE 
5.8 DEPORTES 
5.9 JUEGOS 
5.10 MÚSICA 
5.11 NOTICIAS 
5.12 VÍDEO 
5.13 CÁMARA 
5.14 VIAJES
5.15 ESCRITORIO 
5.16 BING
5.17 COREO
5.18 TIENDA WINDOWS
5.19 MAPAS 
5.20 MENSAJES
5.21 INTERNET EXPLORER 10
5.22 EL BLOC DE NOTAS 
5.23 LA CALCULADORA
5.24 GRABADORA DE SONIDOS
5.25 NOTAS RÁPIDAS
5.26 PAINT
5.27 PANEL DE ENTRADA MATEMÁTICA
5.28 RECORTES 
5.29 WORDPAD
5.30 CENTRO DE ACESIBILIDAD
5.31 WINDOWS DEFENDER
5.32 VISUALIZADOR DE FOTOS DE WINDOWS
5.33 REPRODUCTOR DE WINDOWS MEDIA
5.34 VISOR DE XPS
5.35 GRABACIÓN DE ACCIONES DE USUARIO
5.36 WINDOWS JOURNAL
CAPÍTULO 6. LA PAPELERA DE RECICLAJE
6.1 LA PAPELERA DE RECICLAJE
6.2 RESTAURAR ARCHIVOS O CARPETAS 
6.3 VACIAR LA PAPELERA 
CAPÍTULO 7. EL EXPLORADOR DE WINDOWS
7.1 EL EXPLORADOR
7.2 SELECIONANDO ARCHIVOS Y CARPETAS 
7.3 CREAR ARCHIVOS Y CARPETAS 
7.4 ELIMINAR ELEMENTOS DEL EQUIPO
7.5 CAMBIAR EL NOMBRE DE UN ELEMENTO 
7.6 COPIAR Y MOVER ELEMENTOS 
7.7 LAS PROPIEDADES
7.8 ORDENAR Y AGRUPAR 
7.9 OPCIONES DE CARPETA 
CAPÍTULO 8. AGREGAR O QUITAR PROGRAMAS
8.1 LA INSTALACIÓN DE NUEVOS PROGRAMAS
8.2 LA COMPATIBILIDAD DE PROGRAMAS
8.3 LA DESINSTALACIÓN DE PROGRAMAS
8.4 LAS ACTUALIZACIONES AUTOMÁTICAS
8.5 LAS CARACTERÍSTICAS DE WINDOWS 8
CAPÍTULO 9. PERSONALIZANDO EL SISTEMA
9.1 PANTALA DE INICIO
9.2 VENTANA DE BLOQUEO 
9.3 VENTANAS EN WINDOWS 8
9.4 EL ESCRITORIO Y LA BARRA DE TAREAS 
9.4.1 El menú de inicio
9.4.2 La barra de tareas
9.4.3 Aero en Windows 8
9.4.4 Trabajando con iconos y accesos directos
9.4.5 Configurar la fecha y hora del sistema
9.4.6 Configurar la pantalla del equipo
9.5 LA CONFIGURACIÓN DEL RATÓN
CAPÍTULO 10. GESTIÓN DE USUARIOS Y CONTROL PARENTAL
10.1 CUENTA LOCAL Y CUENTA MICROSOFT
10.2 USUARIO ESTÁNDAR, ADMINISTRADOR E INVITADO 
10.2.1 La cuenta de usuario estándar
10.2.2 La cuenta de usuario invitado
10.2.3 La cuenta de usuario administrador
10.3 CREACIÓN DE UNA NUEVA CUENTA DE USUARIO
10.4 GESTIÓN DE CUENTAS DE USUARIO
10.5 ACCESO AL EQUIPO Y CAMBIO DE USUARIO
10.6 EL CONTROL PARENTAL 
10.7 EDITAR LA CUENTA DE USUARIO
10.7.1 Imagen de cuenta
10.7.2 Opciones de inicio de sesión
CAPÍTULO 11. LAS HERRAMIENTAS DEL SISTEMA
11.1 DESFRAGMENTAR Y OPTIMIZAR UNIDADES
11.2 COMPROBACIÓN DE ERRORES
11.3 INFORMACIÓN DEL SISTEMA
11.4 EL LIBERADOR DE ESPACIO EN DISCO
11.5 EL PROGRAMADOR DE TAREAS 
11.6 EL ADMINISTRADOR DE TAREAS 
11.7 EL MONITOR DE RECURSOS 
11.8 DIAGNÓSTICO DE MEMORIA DE WINDOWS
11.9 FIREWALL DE WINDOWS
11.10 EL VISOR DE EVENTOS 
11.10.1 Cómo configurar el Visor de eventos
11.11 CONFIGURACIÓN DEL SISTEMA
11.12 LA MONITORIZACIÓN DEL RENDIMIENTO DEL EQUIPO
11.12.1 Monitor de rendimiento
11.12.2 Monitor de confiabilidad
11.13 LA UTILIDAD SISTEMA
11.13.1 Hardware
11.13.2 Opciones avanzadas
11.13.3 Acceso remoto
CAPÍTULO 12. AGREGAR NUEVO HARDWARE
12.1 INTRODUCIÓN
12.2 AGREGANDO NUEVO HARDWARE AL EQUIPO
12.3 INSTALACIÓN DE LOS CONTROLADORES 
12.4 EL ADMINISTRADOR DE DISPOSITIVOS
CAPÍTULO 13. LA IMPRESIÓN
13.1 INTRODUCCIÓN
13.2 CÓMO AGREGAR UNA IMPRESORA LOCAL
13.3 C ÓMO AGREGAR UNA IMPRESORA DE RED
13.4 CÓMO CONFIGURAR LAS PROPIEDADES DE LA IMPRESORA
13.4.1 Propiedades generales de la impresora
13.4.2 Propiedades de Compartir impresora
13.4.3 Propiedades de los puertos de impresora
13.4.4 Propiedades avanzadas de la impresora
13.4.5 Propiedades de Administración del color de la impresora
13.4.6 Propiedades de Seguridad de la impresora
13.4.7 Propiedades de Configuración de dispositivo
13.5 ESTABLECER PREFERENCIAS DE IMPRESIÓN POR UN USUARIO
13.6 ADMINISTRANDO DOCUMENTOS DE LA COLA DE IMPRESIÓN
CAPÍTULO 14. WINDOWS 8 EN RED
14.1 ACTIVAR LA DETECIÓN DE REDES EN WINDOWS 7
14.2 ACTIVAR EL USO COMPARTIDO DE ARCHIVOS
14.3 ACTIVAR EL COMPARTIR ARCHIVOS EN EL FIREWAL DE WINDOWS
14.4 MONTAJE Y CONFIGURACIÓN DE UNA RED CON UN SWITCH
14.5 CONEXIÓN DE UN EQUIPO A UN CONMUTADOR/CONCENTRADOR
14.6 CONFIGURACIÓN TCP/IP ESTÁTICA PARA UN EQUIPO 
14.7 CONCEPTOS SOBRE COMPARTICIÓN DE DIRECTORIOS 
14.8 CÓMO COMPARTIR UN DIRECTORIO 
14.9 CÓMO ACEDER A LOS DIRECTORIOS COMPARTIDOS 
14.10 CÓMO CONECTARSE A LOS DIRECTORIOS 
14.11 LOS PERMISOS DE CARPETAS COMPARTIDAS 
14.11.1 Cómo establecer los permisos de las carpetas compartidas 
14.12 LOS RECURSOS COMPARTIDOS ESPECIALES
14.12.1 Cómo establecer recursos compartidos especiales
14.13 CÓMO COMPARTIR UNA IMPRESORA
14.14 EL GRUPO HOGAR
CAPÍTULO 15. EL ALMACENAMIENTO DE DATOS
15.1 INTRODUCIÓN
15.2 LA ORGANIZACIÓN DE LOS DISCOS DUROS
15.2.1 Discos con MBR
15.2.2 Discos con GPT
15.2.3 Particiones
15.2.4 Unidades lógicas 
15.2.5 Volúmenes
15.2.6 Espacio libre de almacenamiento
15.2.7 Sistemas de archivos
15.2.8 Discos básicos y dinámicos
15.3 CONVERTIR UN VOLUMEN A NTFS
15.4 LA UTILIDAD ADMINISTRACIÓN DE DISCOS
15.4.1 Información sobre una partición
15.4.2 Información sobre el disco duro
15.4.3 Información sobre el controlador
15.4.4 Cómo inicializar un disco
15.4.5 Cómo cambiar el estilo de partición de un disco
15.5 TRABAJANDO CON DISCOS BÁSICOS
15.5.1 Cómo crear una partición
15.5.2 Cómo borrar una partición
15.5.3 Cómo aumentar el tamaño de una partición
15.5.4 Cómo disminuir el tamaño de una partición
15.6 CONVERTIR UN DISCO BÁSICO A DINÁMICO
15.6.1 Cómo realizar la conversión
15.7 CONVERTIR UN DISCO DINÁMICO A BÁSICO
15.7.1 Cómo realizar la conversión
CAPÍTULO 16. LA SEGURIDAD
16.1 LOS PERMISOS NTFS ESTÁNDAR 
16.1.1 Cómo establecer los permisos NTFS estándar
16.2 LOS PERMISOS NTFS ESPECIALES
16.2.1 Cómo establecer los permisos NTFS especiales
16.3 EL PROPIETARIO DE UN DIRECTORIO, UN ARCHIV	Este libro ofrece al lector, de forma sencilla, el proceso de instalación y configuración de Windows 8, indicando cómo administrarlo para poder obtener el máximo rendimiento del novedoso sistema operativo de Microsoft.
El libro comienza describiendo las novedades de este sistema operativo, destacando las distintas características entre las versiones disponibles.
Seguidamente se describe el proceso de instalación o actualización del sistema.
Se explicarán con detalle todas las novedades, su personalización, la papelera de reciclaje, agregar o quitar programas, agregar nuevo hardware, las aplicaciones instaladas, el explorador de Windows, etc.
Poco a poco se irá aumentando la dificultad hasta llegar a describir sus partes más complejas (las cuentas de usuario y la protección infantil, la impresión, el almacenamiento de los datos, las herramientas del sistema, la seguridad, la recuperación de los fallos y su funcionamiento en red).
Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico, de forma que resulta sencillo para el lector.
Por último, nos gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro. Esperamos que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran sus puertas a nuevos aprendizajes.	COM046040
	9788499642376	978-84-9964-237-6	Aplicaciones Ofimáticas. 2ª Edición (GRADO MEDIO)		Raya Cabrera, José Luis	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642376	RA-MA Editorial	5/27/13 0:00	1	424	200	245		1013	YPMT6	Enseñanza: informática y computación, TIC	Ciclos Formativos	35.9	34.52	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1498	BN	N	INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. LA IMPLANTACIÓN DE LAS APLICACIONES
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 TIPOS DE SOFTWARE Y DE LICENCIAS
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CAPÍTULO 2. EL PROCESADOR DE TEXTOS MICROSOFT WORD 2010
2.1 INTRODUCCIÓN A WORD 2010
2.1.1 Comienzo
2.1.2 Desplazamientos a través del texto
2.2 ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON WORD 
2.2.1 Cerrar y crear nuevos documentos
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2.4.15.1 Especificar el tipo de papel
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2.6.1 Búsqueda de datos
2.6.2 Reemplazos automáticos
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2.6.3.1 Corrector gramatical
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2.6.7 Caracteres especiales y símbolos
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2.8.2 Administrar las macros
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CAPÍTULO 3. LA HOJA DE CÁLCULO MICROSOFT EXCEL 2010
3.1 INTRODUCCIÓN A EXCEL 2010
3.1.1 Comienzo
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3.2.2 Operadores
3.2.3 Referencias
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3.2.5 Edición de celdas
3.2.6 Libros de trabajo
3.2.7 Bloques de celdas (rangos)
3.3 ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON EXCEL 
3.3.1 Cerrar y crear libros de trabajo
3.3.2 Nuevos libros de trabajo
3.3.3 Insertar y eliminar hojas de cálculo en un libro
3.3.4 La impresión de los datos
3.3.5 Guardar un libro de trabajo
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3.4.1 Selección de celdas
3.4.2 Mover un bloque (Cortar)
3.4.3 Copiar un bloque
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3.4.5 Copiar fórmulas
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3.4.7 Relleno automático de datos
3.4.8 El controlador de relleno
3.4.9 El pegado especial
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3.5 FORMATOS CON EXCEL 
3.5.1 Formato de celdas
3.5.2 Formato de filas, de columnas y de hojas
3.5.3 Eliminar formatos
3.5.4 Los estilos
3.5.5 Los formatos condicionales
3.5.5.1 Creación de reglas
3.5.6 Configurar página
3.6 UTILIDADES DE EXCEL 
3.6.1 Búsqueda y reemplazo automático de datos
3.6.2 Inserción de celdas y hojas de cálculo
3.6.3 Eliminar celdas y hojas de cálculo
3.6.4 La protección de datos
3.6.5 Ordenaciones
3.6.6 Agrupar celdas
3.6.7 Subtotales
3.7 FUNCIONES DE EXCEL 
3.7.1 Tratamiento de las funciones
3.7.2 Rangos en las funciones
3.7.3 Funciones matemáticas
3.7.4 Funciones estadísticas
3.7.5 Funciones de fecha y hora
3.7.6 Funciones de texto
3.7.7 Funciones lógicas y de información
3.8 GRÁFICOS 
3.8.1 Creación de un gráfico
3.8.2 Edición de un gráfico
3.8.3 Los elementos de un gráfico
3.8.3.1 Relleno
3.8.3.2 Color del borde
3.8.3.3 Estilo de borde
3.8.3.4 Sombra
3.8.3.5 Iluminado y bordes suaves
3.8.3.6 Formato 3D
3.8.3.7 Giro 3D
3.8.3.8 Cuadro de texto
3.9 TÉCNICAS AVANZADAS
3.9.1 Tablas dinámicas
3.9.1.1 La ficha Opciones de tablas dinámicas
3.9.1.2 La ficha Diseño de tablas dinámicas
3.9.2 La validación de los datos
3.9.3 Búsqueda de objetivos
3.9.4 Solver
3.9.5 Las macros
3.9.5.1 Creación y edición de macros
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CAPÍTULO 4. LA GESTIÓN DE BASES DE DATOS: MICROSOFT ACCESS 2010
4.1 INTRODUCCIÓN A ACCESS 2010: ORGAN IZACIÓN DE LAS BASES DE DATOS RELACIONALES 
4.2 TEORÍA DE BASES DE DATOS APLICADA A ACCESS 
4.2.1 Tipos de campos con Access
4.2.2 ¿Qué son los índices?
4.2.3 ¿Qué son los campos clave?
4.2.4 Relaciones entre tablas de una base de datos
4.3 COMIENZO 
4.4 CREACIÓN DE BASES DE DATOS
4.5 COMPONENTES DE UNA BASE DE DATOS
4.6 CREACIÓN Y MANTENIMIENTO DE TABLAS 
4.7 EL MODO VISTA DISEÑO
4.7.1 Propiedades de los campos
4.7.2 Campos de tipo Asistente para búsquedas
4.7.3 Creación de campos clave
4.7.4 Creación y edición de índices
4.7.5 Añadir y modificar registros en las tablas
4.7.6 Desplazamientos por la tabla
4.7.7 Eliminar registros
4.7.8 Relaciones entre tablas
4.7.8.1 Integridad referencial
4.7.8.2 Creación y edición de relaciones
4.8 CONSULTAS 
4.8.1 Consultas con el asistente
4.8.2 Consultas en modo Vista Diseño
4.8.3 Operadores de comparación
4.8.4 Tipos de consultas
4.8.5 Cálculos en consultas: totales
4.8.6 Cálculos en consultas: campos calculados
4.8.7 Consultas de tablas relacionadas
4.8.8 Abrir y modificar consultas
4.9 FORMULARIOS 
4.9.1 Asistente para crear formularios
4.9.2 Formularios automáticos
4.9.3 Formularios dinámicos
4.9.4 Abrir formularios
4.9.5 Desplazarse por los formularios
4.10 INFORMES 
4.10.1 Crear informes
4.10.2 Informes para etiquetas postales
4.10.3 Informes automáticos
4.10.4 Abrir informes
4.10.5 Desplazamiento por informes
4.11 UTILIDADES DE ACCESS 
4.11.1 Imprimir en Access
4.11.2 Búsqueda de datos
4.11.3 Reemplazo automático de datos
4.11.4 Filtros
4.11.5 Copiar y mover elementos de una base de datos a otra
4.11.6 Eliminar elementos de la ventana de base de datos
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La presente obra está dirigida a los estudiantes de Ciclos Formativos de Grado Superior, en concreto para los módulos de Proyectos.
Los contenidos incluidos en este libro abarcan los conceptos básicos de la gestión de proyectos en el ámbito empresarial desde su origen (identificación de oportunidades, análisis de viabilidad, selección de alternativas), pasando por su diseño (planificación, recursos, costes, riesgos, comunicaciones) y su posterior control y cierre (indicadores, cuadros de mando, calidad, informes).
Por último, se analizan las peculiaridades de los proyectos de I+D+i, así como las de los proyectos de elaboración de artículos científicos de análisis bibliográfico. 
Los capítulos incluyen actividades y ejemplos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.
Así mismo, se incorporan test de conocimientos y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
Además, reúne los recursos necesarios para incrementar la didáctica del libro, tales como un glosario con los términos informáticos necesarios, bibliografía y documentos para ampliación de los conocimientos.	EDU046000
	9788499642390	978-84-9964-239-0	Acceso a Datos (GRADO SUPERIOR)		Córcoles Tendero, José Eduardo	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642390	RA-MA Editorial	5/28/13 0:00	1	202	200	245		499	YPMT6	Enseñanza: informática y computación, TIC	Ciclos Formativos	24.9	23.94	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1500	BN	N	INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. MANEJO DE FICHEROS
1.1 FORMAS DE ACCESO A UN FICHERO. CLASES ASOCIADAS
1.2 GESTIÓN DE FLUJOS DE DATOS
1.2.1 Clase FileWriter
1.2.2 Clase FileReader
1.2.3 Clase FileOutpuStream
1.2.4 Clase FileInputStream
1.2.5 RandomAccessFile
1.2.6 Ejemplo de uso de flujos
1.3 TRABAJO CON FICHEROS XML (EXTENDED MARKUP LANGUAGE)
1.4 ACCESO A DATOS CON DOM (DOCUMENT OBJECT MODEL) 
1.4.1 DOM y Java
1.4.2 Abrir DOM desde Java
1.4.3 Recorrer un árbol DOM 
1.4.4 Modificar y serializar
1.5 ACCESO A DATOS CON SA X (SIMPLE API FOR XML) 
1.5.1 Abrir XML con SA X desde Java
1.5.2 Recorrer XML con SA X
1.6 ACCESO A DATOS CON JA XB (BINDING)
1.6.1 ¿Cómo crear clases Java de esquemas XML? 
1.6.2 Abrir XML con JA XB
1.6.3 Recorrer un XML desde JA XB
1.7 PROCESAMIENTO DE XML: XPATH (XML PATH LANGUAGE)
1.7.1 Lo básico de XPath
1.7.2 XPath desde Java
1.8 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
RESUMEN DEL CAPÍTULO 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 2. MANEJO DE CONECTORES
2.1 EL DESFASE OBJETO-RELACIONAL
2.2 PROTOCOLOS DE ACCESO A BASES DE DATOS: CONECTORES
2.2.1 Componentes JDBC 
2.2.2 Tipos de conectores JDBC 
2.2.3 Modelos de acceso a bases de datos
2.2.4 Acceso a bases de datos mediante un conector JDBC 
2.2.5 Clases básicas del API JDBC 
2.2.6 Clases adicionales del API JDBC 
2.3 EJECUCIÓN DE SENTENCIAS DE DEFINICIÓN DE DATOS
2.4 EJECUCIÓN DE SENTENCIAS DE MANIPULACIÓN DE DATOS
2.5 EJECUCIÓN DE CONSULTAS
2.5.1 Clase Statement
2.5.2 Clase PreparedStatement
2.5.3 Clase CallableStatement
2.6 GESTIÓN DE TRANSACCIONES
2.7 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
RESUMEN DEL CA PÍTULO 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 3. BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES Y ORIENTADAS A OBJETOS
3.1 CARACTERÍSTICAS DE LAS BASES DE DATOS ORIENTADAS A OBJETOS
3.1.1 ODM G (Object Data Management Group)
3.1.2 El modelo de datos ODM G
3.1.3 ODL (lenguaje de definición de objetos)
3.1.4 OML (lenguaje de manipulación de objetos)
3.1.5 OQL (lenguaje de consultas de objetos)
3.2 SISTEMAS GESTORES DE BASES DE DATOS ORIENTADAS A OBJETOS
3.2.1 Instalación de Matisse
3.2.2 Creando un esquema con Matisse 
3.3 INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES DE LA BASE DE DATOS
3.3.1 Preparando el código Java
3.3.2 Añadiendo objetos
3.3.3 Eliminando objetos
3.3.4 Modificando objetos
3.3.5 Consultando objetos con OQL
3.4 CARACTERÍSTICAS DE LAS BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES
3.4.1 Gestión de objetos con SQL: ANSI SQL 1999
3.5 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
RESUMEN DEL CA PÍTULO 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 4. HERRAMIENTAS DE MAPEO OBJETO-RELACIONAL
4.1 CONCEPTO DE MAPEO OBJETO-RELACIONAL (OBJECT-RELATIONAL MAPPING [ORM ])
4.2 CARACTERÍSTICAS DE LAS HERRAMIENTAS ORM . HERRAMIENTAS ORM MÁS UTILIZADAS
4.3 INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE UNA HERRAMIENTA ORM 
4.3.1 Instalación manual
4.3.2 Usar Netbeans con j2EE 
4.4 ESTRUCTURA DE FICHEROS DE HIBERNATE. MAPEO Y CLASES PERSISTENTES
4.4.1 Clases Java para representar los objetos (POJO)
4.4.2 Fichero de mapeo ".hbm.xml
4.4.3 Crear ficheros de mapeo con NetBeans
4.5 SESIONES. OBJETO PARA CREARLAS
4.6 CARGA, ALMACENAMIENTO Y MODIFICACIÓN DE OBJETOS
4.6.1 Guardar
4.6.2 Leer
4.6.3 Actualizar
4.6.4 Borrar
4.7 CONSULTAS HQL (HIBERNATE QUERY LANGUAGE)
4.7.1 Ejecutar HQL desde Java
4.8 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
RESUMEN DEL CA PÍTULO 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 5. BASES DE DATOS XML
5.1 BASES DE DATOS NATIVAS XML . COMPARATIVA CON BASES DE DATOS RELACIONALES
5.1.1 Documentos centrados en datos y en contenido
5.1.2 ¿Alternativas para almacenar XML? 
5.1.3 Comparativa con los sistemas gestores relacionales
5.2 ESTRATEGIAS DE ALMACENAMIENTO
5.2.1 Colecciones y documentos
5.3 LIBRERÍAS DE ACCESO A DATOS XML 
5.3.1 Contexto en el que se usan las API
5.4 ESTABLECIMIENTO Y CIERRE DE CONEXIONES
5.4.1 Conexión con XML: DB 
5.4.2 Conexión con XQJ
5.5 CREACIÓN Y BORRADO DE RECURSOS; CLASES Y MÉTODOS
5.5.1 Accediendo a recursos con XML: DB 
5.5.2 Creando recursos con XML: DB 
5.5.3 Borrando recursos con XML: DB 
5.6 CREACIÓN Y BORRADO DE COLECCIONES: CLASES Y MÉTODOS
5.6.1 Creación de colecciones con XML: DB 
5.6.2 Borrando colecciones con XML: DB 
5.7 MODIFICACIÓN DE CONTENIDOS XML 
5.7.1 Introducción a XQuery Update Extension
5.7.2 Modificación de datos con XML:DB y XQuery Update Extension
5.7.3 Introducción a XUpdate
5.7.4 Modificación de datos con XML:DB y XQuery Update Extension
5.8 REALIZACIÓN DE CONSULTAS: CLASES Y MÉTODOS
5.8.1 Lenguaje de consulta para XML : XQuery (XML Query Language)
5.8.2 Ejecutar consultas XQuery con XML :DB 
5.8.3 Ejecutar consultas XQuery con XQJ
5.9 TRATAMIENTO DE EXCEPCIONES
5.10 CONCLUSIONES Y PROPUESTA PARA AMPLIAR
RESUMEN DEL CA PÍTULO 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 6. PROGRAMACIÓN DE COMPONENTES DE ACCESO A DATOS
6.1 CONCEPTO DE COMPONENTE: CARACTERÍSTICAS
6.2 PROPIEDADES
6.2.1 Simples e indexadas
6.2.2 Compartidas y restringidas
6.3 ATRIBUTOS
6.4 EVENTOS: ASOCIACIÓN DE ACCIONES A EVENTOS
6.5 INTROSPECCIÓN. REFLEXIÓN
6.6 PERSISTENCIA DEL COMPONENTE
6.7 HERRAMIENTAS PARA DESARROLLO DE COMPONENTES NO VISUALES
6.8 EMPAQUETADO DE COMPONENTES
6.9 TIPOS DE EJB 
6.10 EJEMPLO DE EJB CON NETBEANS
6.11 CONCLUSIONES Y PROPUESTA PARA AMPLIAR
RESUMEN DEL CAPÍTULO 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
MATERIAL ADICIONAL 
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Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 4. LA GESTIÓN DE BASES DE DATO S: MICROSOFT ACESS 2010
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios 
Solucionario del Test de Conocimientos 
CAPÍTULO 5. LA MANIPULACIÓN DE IMÁGENES
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del Test de Conocimientos
CAPÍTULO 6. LA MANIPULACIÓN DE VÍDEOS
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario del Test de Conocimientos 
CAPÍTULO 7. LA ELABORACIÓN DE PRESENTAC IONES: MICROSOFT POWERPOINT 2010
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos 
CAPÍTULO 8. LA GESTIÓN DEL COREO Y DE LA AGENDA ELECTRÓNICA: MICROSOFT OUTLOOK 2010
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solucionario del test de conocimientos
CAPÍTULO 9. LA APLICACIÓN DE TÉCNICAS DE SOPORTE
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Procedimientos
Actividades de aprendizaje y criterios de evaluación
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
        - El contenido correspondiente.
        - La temporalización.
        - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
        - Los criterios de evaluación.
        - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
        - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
 CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad
del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
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El módulo profesional de Proyecto
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Contenidos
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Temporalización
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. ANÁLISIS DE LA REALIDAD EMPRESARIAL
Presentación del capítulo
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Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. ANÁLISIS DE LA ORGANIZACIÓN DE LA EMPRESA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. DISEÑO DE PROYECTOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. PLANIFICACIÓN DE LA EJECUCIÓN DEL PROYECTO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. PROCEDIMIENTOS DE CONTROL Y EVALUACIÓN DE PROYECTOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. GUÍA PRÁCTICA DE GESTIÓN DE PROYECTOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 7. PROYECTOS DE EXPERIMENTACIÓN
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 8. PROYECTOS DE ANÁLISIS BIBLIOGRÁFICO
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
        - El contenido correspondiente.
        - La temporalización.
        - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
        - Los criterios de evaluación.
        - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
        - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
 CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad
del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
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Desarrollo de la programación
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
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Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. MANEJO DE FICHEROS
Resumen de la unidad
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 2. MANEJO DE CONECTORES
Resumen de la unidad
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 3. BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES Y ORIENTADAS A OBJETOS
Resumen de la unidad
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 4. HERRAMIENTAS DE MAPEO OBJETO-RELACIONAL
Resumen de la unidad
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 5. BASES DE DATOS XML
Resumen de la unidad
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos
CAPÍTULO 6. PROGRAMACIÓN DE COMPONENTES DE ACCESO A DATOS
Resumen de la unidad
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Secuenciación propuesta (metodología)
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
        - El contenido correspondiente.
        - La temporalización.
        - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
        - Los criterios de evaluación.
        - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
        - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
 CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad
del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
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Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
TEST INICIAL DE CONOCIMIENTOS
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. PROGRAMACIÓN DE PROCESOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución del test de conocimientos
Solución del caso práctico
CAPÍTULO 2. PROGRAMACIÓN DE HILOS
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución del test de conocimientos
Solución del caso práctico
CAPÍTULO 3. PROGRAMACIÓN DE COMUNICACIONES EN RED
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución del test de conocimientos
CAPÍTULO 4. GENERACIÓN DE SERVICIOS EN RED
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución del test de conocimientos
Solución del caso práctico
CAPÍTULO 5. UTILIZACIÓN DE TÉCNICAS DE PROGRAMACIÓN SEGURA
Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de ejercicios
Solución del test de conocimientos
Solución del caso práctico	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
        - El contenido correspondiente.
        - La temporalización.
        - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
        - Los criterios de evaluación.
        - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
        - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
 CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad
del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499642475	978-84-9964-247-5	Guía Didáctica. Gestión Financiera. R. D. 1691/2007		PALLEROLA COMAMALA, Sr. Joan	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499642475	RA-MA Editorial	9/9/13 0:00	1	90	200	245		230	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1508	BN	N	INTRODUCCIÓN 
EL MÓDULO DE GESTIÓN FINANCIERA
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Temporalización
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
TEST INICIAL DE CONOCIMIENTOS
PROGRAMACIÓN DE AULA 
CAPÍTULO 1. EL CONTROL PRESUPUESTARIO EN LA EMPRESA
Presentación del cap ítulo
Objetivos
Contenidos
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación 
Solucionario de ejercicios propuestos 
Solucionario del test de conocimientos 
CAPÍTULO 2. DETERMINACIÓN DE LAS NECESIDADES FINANCIERAS Y AYUDAS
ECONÓMICAS PARA LA EMPRESA
Presentación del cap ítulo
Objetivos
Contenidos
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación 
Solucionario de actividades
Solucionario de ejercicios propuestos 
Solucionario del test de conocimientos 
Solucionario del caso práctico
CAPÍTULO 3. CLASIFICACIÓN DE LOS PRODUCTOS Y SERVICIOS FINANCIEROS
Presentación del cap ítulo
Objetivos
Contenidos
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación 
Solucionario de ejercicios propuestos 
Solucionario del test de conocimientos 
Solucionario del caso práctico
CAPÍTULO 4. VALORACIÓN DE PRODUCTOS Y SERVICIOS FINANCIEROS
Presentación del cap ítulo
Objetivos
Contenidos
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación 
Solucionario de Ejercicios propuestos 
Solucionario del test de conocimientos 
Solucionario del caso práctico
CAPÍTULO 5. TIPOLOGÍA DE LAS OPERACIONES DE SEGUROS
Presentación del cap ítulo
Objetivos
Contenidos
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación 
Solucionario de ejercicios propuestos 
Solucionario del test de conocimientos 
Solucionario del caso práctico
CAPÍTULO 6. SELECCIÓN DE INVERSIONES EN ACTIVOS FINANCIEROS Y ECONÓMICOS
Presentación del cap ítulo
Objetivos
Contenidos
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación 
Solucionario de ejercicios propuestos 
Solucionario del test de conocimientos 
Solucionario del caso práctico	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
Guía Didáctica:
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
        - El contenido correspondiente.
        - La temporalización.
        - Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
        - Los criterios de evaluación.
        - La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
        - La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
 CD-ROM de recursos:
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad
del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
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CAPÍTULO 1. PLANTEAMIENTO
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CAPÍTULO 2. EL PRODUCTO MÍNIMO VIABLE
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CAPÍTULO 3. HERRAMIENTAS PARA DEFINIR
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8.2 Los Smartphones
8.2.1 Estrategias y evolución
8.2.2 Tipos de aplicaciones
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8.2.5 Comunicación servidor-smartphone
CAPÍTULO 9. DIFUSIÓN Y CONTROL
9.1 MAILING (NEWS LETTER)
9.2 Redes sociales
9.3 Foros
9.4 Blogs
9.5 Buscadores (SEO)
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ANEXO A. ESPECIFICACIÓN FUNCIONAL DETALLADA
A.1 Front-end
A.1.1 Home
A.1.2 Registro (Web)
A.1.3 Recuperar la clave
A.1.4 Registro (Facebook)
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ANEXO B. MODELOS DE NEGOCIO
B.1 Tipos de Modelo de negocio
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B.1.2 Modelo basado en la venta de información
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B.3 Conclusiones
ÍNDICE ALFABÉTICO	Todo el mundo tiene ideas que podrían transformarse en proyectos de éxito, pero el desconocimiento y la falta de recursos hacen que sean muchas las personas que no consiguen llegar a dar el primer paso.
Este libro te da las claves para definir tu idea, contratar un desarrollador, poner tu proyecto en explotación comercial y hacer un seguimiento del mismo, de forma que puedas transformarla en un caso real de éxito.
El objetivo perseguido es que cualquier persona, con independencia de su perfil o experiencia, pueda transformar su prototipo en una aplicación comercial de forma muy rápida, con un coste muy reducido (incluso nulo) y sin riesgos.	COM060130
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12.2.1 Cómo habilitar el trabaj	Este libro ofrece al lector, de forma sencilla, el proceso de instalación y configuración de un servidor Windows 2012 en un ordenador que dispone de procesadores Intel, indicando cómo administrarlo.
Se describe cómo instalar el Directorio Activo, explicando sus conceptos básicos y avanzados (sitios, bosques, árboles, dominios, unidades organizativas, objetos, usuarios, grupos, equipos, permisos, derechos, relaciones de confianza, directivas, esquema, catálogo global, replicación, maestros de operaciones, utilidades...).
También, trata sobre los discos básicos y dinámicos, las copias de seguridad e indica cómo instalar y configurar el sistema de archivos distribuidos y los archivos sin conexión.
Así mismo, se desarrolla la instalación y configuración básica de un servidor DNS y un servidor DHCP.
Por último, trata sobre las Directivas, las Auditorías, los Servicios de Internet Information Server 8, la Instalación de software, las Comunicaciones, el Servicio de Enrutamiento y Acceso remoto, la Monitorización del rendimiento del equipo, Hyper-V, así como una Introducción a PowerShell. 
Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico, de forma que resulta sencillo para el lector. Si se realizan los ejemplos y las prácticas que se van indicando en cada caso, quedará configurada una red sencilla, de forma lógica y útil.
Por último, nos gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro.
Espero que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran sus puertas a nuevos aprendizajes.	COM046050
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Es posible que habitualmente, o en algunas ocasiones, debas enfrentarte a la tarea de realizar presentaciones de tus proyectos, sea en el ámbito que sea, y no cuentes con la destreza necesaria como para afrontar dicha labor de manera eficiente y exitosa.
Para ayudarte a hacer y exponer una presentación en su globalidad, la obra abarca desde la elaboración de la misma hasta la manera más eficiente de presentar al público tu trabajo, proporcionándote las herramientas y habilidades necesarias para conseguir diseños armoniosos y atractivos que hagan de tu presentación un éxito.
Si tienes que enfrentarte a exponer una presentación, estás ante la obra apropiada. Conquistar a tu público objetivo es fácil si conoces las herramientas y los "trucos" para hacer que tu presentación sea única, auténtica, personal y, sobre todo, diferente del resto. Añade valor a tu discurso efectuando presentaciones que te resalten, que aporten voz e imagen a tus palabras y que lleguen a las emociones de los receptores. Solo así conseguirás captar su atención y, lo que es mejor, lograrás conquistarlos.
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Aunque se tenga una noción muy básica de dibujo técnico o incluso se carezca de grandes conocimientos informáticos, se puede conseguir el máximo rendimiento de este libro. Al finalizar el curso práctico podrá ejecutar sus trabajos con el programa puesto que en cada capítulo se explican todos los puntos que se requieren para poder realizar las actividades propuestas, sin dar nada por supuesto.
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Índice analítico 
Utilización del material de prácticas	Photoshop es la herramienta más utilizada por fotógrafos y diseñadores de todo el mundo. Este libro le proporcionará los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar Photoshop a nivel profesional.
El material descargable asociado a este libro ha sido especialmente creado y diseñado para complementar y potenciar el texto del libro.
Los 154 ejercicios le permitirán practicar con los conceptos y las técnicas a medida que los lea.
Gracias a ellos, adquirirá experiencia en la resolución de casos prácticos que le servirán de referencia pra afrontar con éxito cualquier situación que se le pueda plantear.
Los 36 vídeos didácticos le permitirán ver con sus propios ojos cómo se trabaja productivamente con Photoshop. Constituyen una valiosa ayuda para disipar dudas y avanzar rápidamente en la comprensión y en el dominio de Photoshop.
Otros contenidos descargables:
110 imágenes sin restricciones de uso para el lector.
1 documento en PDF dedicado a la ayuda al trabajo.

Los lectores opinan:
"Pensaba que Photoshop estaba fuera de mi alcance hasta que leí uno de sus libros"
"Con diferencia, es el primer libro que he aprovechado al 100%"
"Todo un acierto entre los miles de libros que existen sobre Photoshop"	COM087030
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2.1 TIPOS DE PARTICIONES DEL DISCO DURO
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3.6 MANTENIMIENTO PERIÓDICO DE UNIDADES DE ALMACENAMIENTO
3.7 OPERACIONES DE MANTENIMIENTO DE IMPRESORAS Y PERIFÉRICOS
3.7.1 Proceso de ajustes y alineación de cartuchos en impresoras
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CAPÍTULO 4. ELEMENTOS CONSUMIBLES/FUNGIBLES DE SISTEMAS MICROINFORMÁTICOS
4.1 TIPOS Y CARACTERÍSTICAS
4.2 MATERIAL FUNGIBLE DE ALMACENAMIENTO
4.2.1 Soportes ópticos. El CD 
4.2.2 Soportes ópticos. El DVD 
4.2.3 Soportes ópticos. El Blu-ray
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4.3.4 El ribbon y el papel térmico
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4.4.1 Las baterías
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4.5.2 Conservación de discos ópticos: limpieza y reparación
4.5.3 Mantenimiento y conservación de los tóneres
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4.6 PROCEDIMIENTOS DE SUSTITUCIÓN DE ELEMENTOS CONSUMIBLES
4.6.1 Alimentación de periféricos. Papel y formularios
4.6.2 Sustitución de elementos consumibles en periféricos: sustitución de tóner
4.7 SEGURIDAD EN PROCEDIMIENTOS DE MANIPULACIÓN Y SUSTITUCIÓN DE ELEMENTOS CONSUMIBLES
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CAPÍTULO 5. MÉTODOS DE REPLICACIÓN FÍSICA DE PARTICIONES Y DISCOS DUROS
5.1 PROGRAMAS DE COPIA DE SEGURIDAD
5.1.1 Tipos de copias de seguridad
5.1.2 Los 10 consejos de las copias de seguridad
5.1.3 Utilización de un programa de copia de seguridad: Linux Sbackup
5.2 PARTICIONES DE DISCOS. HERRAMIENTAS DE PARTICIONADO
5.2.1 Ejercicio práctico: redimensionamiento y formateo de una partición
5.3 CLONACIÓN
5.4 CLONACIÓN DE PARTICIONES Y DE DISCOS
5.5 CLONACIÓN DE PARTICIONES
5.5.1 Ejercicio práctico: creación/recuperación de una partición con Partition Image
5.6 CLONACIÓN DE DISCOS
5.6.1 Ejercicio práctico: creación o clonación/recuperación de un disco con G4L
5.7 FUNCIONALIDAD Y OBJETIVOS DEL PROCESO DE REPLICACIÓN
5.8 SEGURIDAD Y PREVENCIÓN EN EL PROCESO DE REPLICACIÓN
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CAPÍTULO 6. ETIQUETADO, EMBALAJE, ALMACENAMIENTO Y TRASLADO DE EQUIPOS, PERIFÉRICOS Y CONSUMIBLES
6.1 CONDICIONES Y TIPOS DE EMBALAJE
6.2 PROCEDIMIENTOS DE ETIQUETADO
6.3 HERRAMIENTAS Y ACCESORIOS DE ETIQUETADO. CONSERVACIÓN DE LAS HERRAMIENTAS
6.4 ALBARANES
6.5 ALMACENAMIENTO. NORMAS DE ALMACENAMIENTO Y CONSERVACIÓN DE PERIFÉRICOS Y COMPONENTES DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
6.6 MAQUINARIA DE ALMACÉN Y PROTECCIÓN DE SEGURIDAD
6.7 REGISTRO
6.8 SOFTWARE DE ETIQUETADO
6.9 ETIQUETADO DE COMPONENTES DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
6.9.1 Tipos de códigos de barras
6.10 EMBALAJE DE COMPONENTES INTERNOS DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
6.11 EMBALAJE DE PERIFÉRICOS
6.12 PRECAUCIONES QUE HAY QUE CONSIDERAR EN EL TRASLADO DE SISTEMAS MICROINFORMÁTICOS
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CAPÍTULO 7. TRATAMIENTO DE RESIDUOS INFORMÁTICOS
7.1 PROTECCIÓN AMBIENTAL: LOS RESIDUOS ELECTRÓNICOS
7.2 NORMAS PARA REDUCIR EL IMPACTO AMBIENTAL DE LA INFORMÁTICA
7.2.1 Ejercicio práctico: apagado automático del equipo con Vista Shutdown Timer para Windows®
7.3 RECICLADO DE DISPOSITIVOS ELECTRÓNICOS
7.4 RECICLAJE Y REUTILIZACIÓN DEL MATERIAL FUNGIBLE
7.4.1 Recomendaciones a la hora de reciclar los consumibles
7.4.2 ¿Cómo se reciclan los cartuchos de tóner?
7.4.3 ¿Cómo se reciclan los CD , DVD y demás soportes ópticos?
7.4.4 Ventajas del reciclado de materiales fungibles
7.5 LUGARES DE RECICLAJE Y ELIMINACIÓN DE RESIDUOS INFORMÁTICOS: EL PUNTO LIMPIO
7.6 R .D. 208/2005, SOBRE APARATOS ELÉCTRICOS Y ELECTRÓNICOS Y LA GESTIÓN DE SUS RESIDUOS
7.7 R .D. 106/2008, SOBRE PILAS Y ACUMULADORES Y LA GESTIÓN AMB IENTAL DE SUS RESIDUOS
TEST DE CONOCIMIENTOS
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
ÍNDICE ALFABÉTICO	Los contenidos incluidos en este libro abarcan, entre otras, operaciones básicas de mantenimiento que hay que realizar sobre equipos microinformáticos y periféricos, como defragmentación, chequeo, alimentación de páginas, cambios de tóner, impresión de hojas de prueba… Muchas de esas operaciones de mantenimiento se explican junto con imágenes para que el lector asimile mejor los conceptos.
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CAPÍTULO 2. INSTALACIÓN Y CONECTIVIDAD DEL HARDWARE 
2.1 MONTAJE DE EQUIPOS 
2.1.1 Paso 1.Aperturadelacaja 
2.1.2 Paso 2. ensamblado del procesador y elementos de refrigeración del mismo 
2.1.3 Paso 3. fijación de los módulos de memoria rAm 
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5.2 POLITICAS DE SEGURIDAD 
5.2.1 Sistemas de alimentación ininterrumpida 
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CAPÍTULO 1. SOFTWARE
1.1 INTRODUCCIÓN AL SOFTWARE
1.2 SOFTWARE DE SISTEMA Y SOFTWARE DE USUARIO O DE APLICACIÓN
1.2.1 Software de sistema
1.2.2 Software de usuario o de aplicación
1.3  FUNCIONES Y CARACTERÍSTICAS DEL SOFTWARE
1.3.1 Funciones y características del sistema operativo
1.4 SOFTWARE, HARDWARE Y FIRMWARE
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CAPÍTULO 2. SISTEMAS OPERATIVOS
2.1 CONCEPTOS GENERALES DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
2.1.1 Evolución histórica de los sistemas operativos
2.1.2 Componentes de un sistema operativo
2.1.3 El sistema de archivos
2.2 CLASIFICACIÓN DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
2.3 INSTALACIÓN DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
2.3.1 Instalación manual
2.3.2 Instalación desatendida
2.4 HERRAMIENTAS DE GESTIÓN DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
2.4.1 Gestión de grupos y usuarios
2.4.2 Gestión de permisos del sistema de archivos
2.4.3 Gestión de servicios
2.5 SEGURIDAD EN LOS SISTEMAS OPERATIVOS
2.5.1 Configuración de privilegios
2.6 DOCUMENTACIÓN DE LA INSTALACIÓN DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
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CAPÍTULO 3. SOFTWARE DE APLICACIÓN
3.1 TIPOS DE SOFTWARE DE APLICACIÓN
3.1.1 Software de propósito general
3.1.2 Software de tiempo real
3.1.3 Software científico y de ingeniería
3.1.4 Software empotrado
3.1.5 Software de inteligencia artificial 
3.1.6 Software de productividad y negocios
3.2 ELECCIÓN E INSTALACIÓN DE APLICACIONES
3.2.1 La instalación de aplicaciones
3.2.2 Configuración de aplicaciones
3.2.3 Registro del software instalado
3.3 ACTUALIZACIÓN DEL SOFTWARE DE APLICACIÓN, VERIFICACIÓN DE REQUISITOS Y PROCESOS DE ACTUALIZACIÓN
3.3.1 Herramientas de actualización de software
3.4  INSTALACIÓN MASIVA Y DESATENDIDA DE APLICACIONES
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4.3 TAREAS PROGRAMADAS
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5.3 GESTIÓN DE LICENCIAS
5.4 HERRAMIENTAS DE INVENTARIADO
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6.4 USO DE LOS CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS
6.5 LA ATENCIÓN AL USUARIO
6.6 MANTENIMIENTO Y OPTIMIZACIÓN DEL SISTEMA DE ARCHIVOS
6.6.1 Diagnóstico y reparación de errores en el sistema de archivos
6.6.2 La desfragmentación de archivos en Windows® 7
6.7 ACTUALIZACIÓN DEL SISTEMA
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7.1.1 Parámetros a medir para comprobar el rendimiento del sistema
7.1.2 Herramientas de monitorización de software
7.2 HERRAMIENTAS DE MODELADO Y BENCHMARKING
7.3 PRUEBAS DE CARGA 
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8.1 LOS DATOS Y LAS NECESIDADES DE COPIA
8.2 TIPOS DE COPIAS DE SEGURIDAD
8.2.1 El proceso de restauración
8.3 LOS 10 CONSEJOS DE LAS COPIAS DE SEGURIDAD
8.4 LA POLÍTICA DE COPIAS DE SEGURIDAD
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8.5.1 Linux tar
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10.1.2 Disponibilidad
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CAPÍTULO 11. PLANES DE AUDITORÍA
11.1 OBJETIVOS DE LOS PLANES DE AUDITORÍA
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CAPÍTULO 1. CONCEPTOS DE ORDENADORES Y SERVIDORES DE PROPÓSITO GENERAL
1.1 ESTRUCTURA Y COMPONENTES PRINCIPALES DE UN ORDENADOR
1.1.1 El microprocesador o procesador
1.1.2 Las memorias RAM y xPROM
1.1.3 Los interfaces de entrada/salida
1.1.4 Discos duros y unidades SSD
1.2 FAMILIAS Y TIPOS DE PROCESADORES. EVOLUCIÓN HISTÓRICA
1.2.1 Los procesadores actuales
1.3 TIPOS DE PERIFÉRICOS
1.3.1 La controladora de los periféricos
1.3.2 El driver
1.3.3 Clasificación de periféricos
1.4 EL ENSAMBLADOR Y EL LENGUAJE MÁQUINA
1.4.1 La ejecución de instrucciones máquina
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1.4.4 El lenguaje ensamblador
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CAPÍTULO 2. SISTEMAS OPERATIVOS
2.1 CONCEPTOS GENERALES. TIPOS Y CLASIFICACIÓN DE SISTEMAS OPERATIVOS
2.1.1 Tipos y clasificación de sistemas operativos
2.2 PRINCIPALES FUNCIONES DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
2.2.1 Manejo de la memoria: memoria virtual y paginación
2.2.2 Políticas de reparto de tiempo de proceso
2.2.3 Entrada/salida: manejadores de interrupciones y dispositivos
2.2.4 Bloqueo de recursos
2.2.5 Sistemas de archivo
2.2.6 Multiproceso, multitarea y multiusuario
2.2.7 Organización de usuarios
2.3 PARTICIONAMIENTO LÓGICO Y NÚCLEOS VIRTUALES
2.3.1 Historia de la virtualización
2.3.2 Concepto de virtualización. Tipos
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2.3.4 Los núcleos virtuales
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3.2.2 Principales procesos de servicios en Windows®
3.2.3 Principales procesos de servicios en Linux
3.4 MODELOS PREDICTIVOS Y ANÁLISIS DE TENDENCIAS
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3.5.1 Herramientas para realizar pruebas de carga
3.5.2 Elaboración de un plan de pruebas para el sistema operativo
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4.1.2 Jerarquías de almacenamiento
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4.2 VOLÚMENES LÓGICOS Y FÍSICOS
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4.2.3 Acceso paralelo
4.2.4 Protección RAID
4.3 POLÍTICAS DE SALVAGUARDA
4.3.1 Salvaguarda física y lógica
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4.4 POLÍTICAS DE SEGURIDAD
4.4.1 Acceso restringido por cuentas de usuario. Propiedad de la información
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4.4.3 Protección antivirus
4.4.4 Auditorías de seguridad
4.4.5 Cortafuegos y servidores proxy
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5.3 CONOCIMIENTO DE WWW
5.3.1 Navegadores
5.4 SISTEMAS DE CORREO ELECTRÓNICO, CHAT Y FOROS. NORMAS DE COMPORTAMIENTO
5.5 TRANSFERENCIA DE FICHEROS
5.6 PROYECTOS DE SOFTWARE LIBRE EN LA RED
5.6.1 ¿Qué es software libre?
5.6.2 La licencia pública GNU
5.6.3 Sourceforge
5.7 SISTEMAS DE CONTROL DE VERSIONES
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CAPÍTULO 1. ASISTENCIA DE USUARIOS EN EL USO DE APLICACIONES OFIMÁTICAS Y DE CORREO ELECTRÓNICO
1.1 TÉCNICAS DE COMUNICACIÓN EN ASISTENCIA AL USUARIO
1.1.1 Tipos de comunicación
1.1.2 Efectos de la comunicación
1.1.3 Obstáculos o barreras para la comunicación
1.1.4 La comunicación en la empresa
1.1.5 Formas de comunicación oral
1.1.6 Precisión y claridad en el lenguaje
1.1.7 Asistencia al usuario
1.1.8 Tipos de licencia de software
1.1.9 Normativa vigente
1.2 GESTIÓN DEL CORREO ELECTRÓNICO Y DE LA AGENDA
1.2.1 Configuración de cuentas de correo
1.2.2 Outlook como gestor de correo electrónico
1.2.3 Contactos
1.2.4 Gestión de la agenda
1.3 INSTALACIÓN DE PROGRAMAS DE CIFRADO DE CORREOS 
1.3.1 Clave pública y clave privada
1.3.2 Envío de correos firmados y/o cifrados
1.4 OBTENCIÓN DE CERTIFICADOS DE FIRMA ELECTRÓNICA
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CAPÍTULO 2. ELABORACIÓN DE DOCUMENTOS DE TEXTO
2.1 EMPEZAR A TRABAJAR CON WORD 2007
2.1.1 Entorno
2.1.2 Escribir y borrar texto
2.1.3 Desplazamientos por el documento
2.1.4 Seleccionar texto
2.1.5 Guardar, cerrar, abrir y nuevo archivo
2.1.6 Copiar, cortar y pegar
2.2 FORMATO DEL TEXTO 
2.2.1 Aspecto del texto
2.2.2 Formato para párrafos
2.2.3 Ejercicio guiado
2.3 INSERTAR SÍMBOLOS 
2.4 BORDES Y SOMBREADO
2.5 TABULACIONES 
2.5.1 Fijar tabulaciones
2.5.2 Modificar tabulaciones
2.5.3 Borrar tabulaciones
2.6 NUMERACIÓN Y VIÑETAS
2.6.1 Listas con viñetas
2.6.2 Listas numeradas
2.7 CONFIGURACIÓN DE PÁGINA
2.7.1 Márgenes
2.7.2 Orientación
2.7.3 Tamaño papel
2.7.4 Alineación vertical
2.8 S ALTOS DE PÁGINA Y DE SECCIÓN
2.9 NOTAS AL PIE Y NOTAS AL FINAL
2.10 ENCABEZADO Y PIE DE PÁGINA
2.10.1 Números de página
2.10.2 Otros elementos
2.10.3 Opciones de repetición
2.10.4 Posición del encabezado
2.11 COLUMNAS
2.11.1 Ejercicio guiado
2.12 TABLAS
2.12.1 Ancho y alto de filas y columnas
2.12.2 Insertar y/o eliminar filas y columnas
2.12.3 Estilos de tabla
2.12.4 Color de fondo y bordes
2.12.5 Combinar y dividir celdas
2.12.6 Alineación
2.12.7 Dirección del texto
2.12.8 Distribución de filas y columnas
2.13 IMÁGENES 
2.13.1 Insertar imagen
2.13.2 Borrar imagen
2.13.3 Dimensiones de la imagen
2.13.4 Ajuste del texto
2.13.5 Mover la imagen
2.13.6 Otras propiedades
2.14 COMBINAR CORRESPONDENCIA
2.14.1 Ejercicio guiado
2.15 REVISIÓN ORTOGRÁFICA
2.16 IMPRESIÓN
2.17 ESTILOS 
2.18 PLANTILLAS
2.18.1 Ejercicio guiado. Creación y uso de una plantilla
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CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LAS COMUNICACIONES Y REDES DE COMPUTADORAS
1.1 ¿Qué es un a red telemática?
1.2 ¿Qué servicios nos ofrecen las redes telemáticas?
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1.3 REPRESENTACIÓN DE ALGORITMOS
1.3.1 Ordinogramas
1.3.2 Pseudocódigos
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MATERIAL ADICIONAL
ÍNDICE ALFABÉTICO	En la presente obra se estudian los aspectos fundamentales relacionados con el lenguaje JavaScript y su integración en páginas web. El texto se divide en los siguientes capítulos:

o Capítulo 1. Metodología de la programación.
o Capítulo 2. El lenguaje de script.
o Capítulo 3. Desarrollo de scripts.
o Capítulo 4. Elementos básicos de JavaScript.
o Capítulo 5. Gestión de objetos en JavaScript.
o Capítulo 6. Los eventos en JavaScript.
o Capítulo 7. Búsqueda y análisis de scripts.
o Capítulo 8. Validación de datos en páginas web.
o Capítulo 9. Efectos especiales en páginas web.
o Capítulo 10. Pruebas y verificación en páginas web.

Los capítulos incluyen actividades y ejemplos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. Así mismo, se incorporan test de conocimientos con sus soluciones, y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
En la web www.adminso.es se encuentran disponibles todos los scripts mostrados en cada capítulo.	EDU029030
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CAPÍTULO 11. PROGRAMA	C# evolucionó a partir del lenguaje C/C++ incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente ofrece capacidades para realizar un diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.
Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual C#, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003, 2005, 2008, 2010 y 2012 y .NET Framework 2.0, 3.5, 4.0 y 4.5.
Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, de descarga gratuita, que está enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo son Visual Studio Express for Windows Desktop, for Web (para el desarrollo de aplicaciones web), for Windows Phone, etc., y SQL Server Express. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones profesionales de Visual Studio, en las que encontrarán herramientas específicas para arquitectos, desarrolladores o probadores, o herramientas de software de ciclo de vida. Este software de desarrollo se complementa con ASP.NET AJAX para el desarrollo de aplicaciones web basadas en AJAX.
Enciclopedia de Microsoft Visual C# es un libro totalmente actualizado con las nuevas características de .NET Framework 4.5, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2012 y SQL Server, que le permitirán crear aplicaciones cliente Windows tradicionales, componentes distribuidos, aplicaciones cliente-servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), acceso a bases de datos utilizando Entity Framework y LINQ, aprender sobre enlaces a datos, páginas web y servicios WCF, crear aplicaciones para Internet (ASP.NET) basadas o no en AJAX, y muchas otras.
Por otra parte, mi otro libro Aplicaciones .NET multiplataforma (Proyecto Mono) es una extensión a esta enciclopedia que le enseñará a realizar sus desarrollos .NET sobre una máquina Linux aplicando todo lo estudiado en esta obra.	COM051060
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CAJAS DE DIÁLOGO MODALES Y NO MODALES 
CAJAS DE MENSAJE 
Requerir datos con InputBox 
Cómo se utilizan estas cajas de diálogo 
CAJAS DE DIÁLOGO PERSONALIZADAS 
Crear una caja de diálogo 
Mostrar una caja de diálogo 
Introducción de datos y recuperación de los mismos 
DIÁLOGO ACERCA DE 
FORMULARIO PROPIETARIO 
OTROS CONTROLES WINDOWS FORMS 
Casillas de verificación 
Botones de opción 
Listas simples 
Diseñar la lista 
Iniciar la lista 
Acceder a los elementos seleccionados 
Colección de elementos de una lista 
Clase CheckedListBox 
Listas desplegables 
Diseñar la lista 
Iniciar la lista 
Acceder al elemento seleccionado 
Colección de elementos de una lista desplegable 
Controles de rango definido 
ScrollBar 
TrackBar 
ProgressBar 
Control con pestañas 
Gestión de fechas 
FlowLayoutPanel y TableLayoutPanel 
CAJAS DE DIÁLOGO ESTÁNDAR 
Cajas de diálogo Abrir y Guardar 
Caja de diálogo Color 
Caja de diálogo Fuente 
REDIMENSIONAR UN COMPONENTE 
TEMPORIZADORES 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 7. TABLAS Y ÁRBOLES 
TABLAS 
Arquitectura de un control DataGridView 
Construir una tabla 
Añadir las columnas a la tabla 
Iniciar la tabla 
Tamaño de las celdas 
Acceder al valor de la celda seleccionada 
ÁRBOLES 
Arquitectura de un árbol 
Construir un árbol 
Añadir nodos a un árbol 
Imágenes para los nodos del árbol 
Iniciar el árbol 
Acceder al nodo seleccionado 
Recorrer todos los nodos del árbol 
Añadir y borrar nodos 
Añadir un nodo 
Borrar el nodo seleccionado 
Borrar todos los nodos excepto la raíz 
Personalizar el aspecto de un árbol 
VISTAS DE UNA LISTA 
Personalizar el aspecto de una vista 
La colección Columns 
Elemento de la lista 
La colección Items 
Un ejemplo con ListView, TreeView y SplitContainer 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 8. DIBUJAR Y PINTAR 
SERVICIOS DE GDI+ 
OBJETOS DE DIBUJO BÁSICOS 
Objeto Graphics 
Objeto Color 
Objeto Pen 
Objeto Brush 
Objeto Point 
Objeto Rectangle 
Objeto Font 
Objeto GraphicsPath 
MÉTODOS DE DIBUJO 
Líneas y rectángulos 
Elipses y arcos 
Tartas 
Polígonos 
Curvas flexibles 
Trazados 
Regiones 
GRÁFICOS PERSISTENTES 
SISTEMAS DE COORDENADAS Y TRANSFORMACIONES 
Tipos de sistemas de coordenadas 
Transformaciones de color 
MOSTRAR IMÁGENES 
Mapas de bits 
Cargar y mostrar un mapa de bits 
Intercambiar imágenes a través del portapapeles 
CAMBIAR LA FORMA DEL PUNTERO DEL RATÓN 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 9. INTERFAZ PARA MÚLTIPLES DOCUMENTOS 
CREACIÓN DE UNA APLICACIÓN MDI 
Organizar los formularios hijo 
EDITOR DE TEXTO MDI 
Formulario padre 
Formulario hijo 
Vincular código con los controles 
Iniciar y finalizar la aplicación 
Nuevo documento 
Abrir un documento 
Guardar un documento 
Guardar como 
Imprimir un documento 
Cortar, copiar y pegar 
Recordar las ediciones reversibles 
Barras de herramientas y de estado 
Menú Ventana 
Selección actual del texto 
El documento ha cambiado 
Operaciones de arrastrar y soltar 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
CAPÍTULO 10. CONSTRUCCIÓN DE CONTROLES 
REUTILIZACIÓN DE CONTROLES EXISTENTES 
Control TextBox extendido 
Clasificación de las propiedades de un control 
CONTROLES DE USUARIO 
Construir el control de usuario 
Añadir propiedades 
Añadir métodos 
Añadir eventos 
Opciones fecha-hora alarma o actual 
Verificar el contr	Microsoft Visual Basic es una evolución del lenguaje Visual Basic que continúa la tradición de ofrecer una manera rápida y fácil de crear aplicaciones basadas en .NET Framework, permitiendo a los desarrolladores generar de manera productiva aplicaciones Windows, para la Web y para dispositivos móviles, con seguridad de tipos y orientadas a objetos.
Las últimas versiones (2005, 2008, 2010 o 2012) han aportado nuevas características para el desarrollo rápido de aplicaciones. Con ellas se permite: la eliminación garantizada de recursos, la sobrecarga de operadores, los tipos genéricos, los eventos personalizados, la declaración implícita de variables locales, los tipos anónimos, las propiedades autoimplementadas, etc., y el acceso rápido, gracias a la opción My, a las tareas frecuentes de .NET Framework relacionadas, por ejemplo, con la aplicación y su entorno durante la ejecución. Además proporciona interoperabilidad de lenguajes, recolección de objetos no referenciados, seguridad mejorada y control de versiones.
Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, de descarga gratuita, que está enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo son Visual Studio Express for Windows Desktop, for Web (para el desarrollo de aplicaciones web), for Windows Phone, etc., y SQL Server Express. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones profesionales de Visual Studio, en las que encontrarán herramientas específicas para arquitectos, desarrolladores o probadores, o herramientas de software de ciclo de vida. Este software de desarrollo se complementa con ASP.NET AJAX para el desarrollo de aplicaciones web basadas en AJAX.
Enciclopedia de Microsoft Visual Basic es un libro totalmente actualizado con las nuevas características de .NET Framework 4.5, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2012 y SQL Server, que le permitirán crear aplicaciones cliente Windows tradicionales, componentes distribuidos, aplicaciones cliente-servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), acceso a bases de datos utilizando Entity Framework y LINQ, aprender sobre enlaces a datos, páginas web y servicios WCF, crear aplicaciones para Internet (ASP.NET) basadas o no en AJAX, y muchas otras.	COM051200
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CAPÍTULO 1. PRESENTACIÓN 
1.1 ORGANIZACIÓN DEL PROYECTO 
1.2 ACCEDER AL PROGRAMA 
1.3 PANTALLA PRINCIPAL 
1.4 INDICACIONES PARA USAR EL LIBRO 
1.5 NUEVO 
1.6 ABRIR 
1.7 GUARDAR 
1.8 GUARDAR COMO 
1.9 GUARDAR COPIAS DE SEGURIDAD 
1.10 REINICIAR ESCENA 
1.11 SALIR 
CAPÍTULO 2. VISUALIZACIÓN 
2.1 ACTIVAR VENTANAS 
2.2 GESTIÓN DE VENTANAS 
2.2.1 Configuración de los visores 
2.2.2 Configuración de los puntos de vista 
2.2.3 Configuración del estilo de visualización 
2.2.4 Práctica. Una visión rápida. Crear una tetera 
2.3 VISUALIZACIÓN 
2.3.1 Zoom 
2.3.2 Zoom All 
2.3.3 Zoom Extents 
2.3.4 Zoom Extents All 
2.3.5 Maximize Viewport 
2.3.6 Orbit 
2.3.7 Pan View 
2.3.8 Zoom Region 
2.3.9 Field of View 
2.4 VIEWCUBE 
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2.6 CUADRÍCULAS 
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20.24	Este libro sirve de base a cualquier persona que necesite adquirir conocimientos sobre creación, modelado y animación de objetos 3D de forma fácil, rápida y didáctica.
Los capítulos del libro están ordenados de forma que se empieza por trabajar con diseños básicos (tanto en 2D como en 3D) para, después, modificarlos y transformarlos en objetos complejos y así acabar creando escenas con materiales y texturas y, sobre todo, con animación.
Se han expuesto las órdenes principales y las más necesarias. Hemos explicado la parte teórica con sus correspondientes ejercicios prácticos, tratados paso a paso para poder asimilar de forma sencilla lo explicado.	COM087020
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CAPÍTULO 1. OPERACIONES PREPARATORIAS PARA LA
REGULARIZACIÓN CONTABLE AL FINAL DEL EJERCICIO (I) 
1.1 AMORTIZACIÓN DEL INMOVILIZADO MATERIAL E INVERSIONES INMOBILIARIAS
1.1.1 Normativa contable (Plan General de Contabilidad) 
1.1.2 Normativa fiscal amortizaciones 
1.1.3 Métodos fiscales generales de amortización 
1.1.4 Métodos fiscales especiales de amortización 
1.1.5 Métodos especiales de amortización de acuerdo con la normativa contable 
1.1.6 Cómputo contable y fiscal de las amortizaciones de los elementos del inmovilizado material 
1.1.7 Libertad de amortización 
1.1.8 Limitación temporal a las amortizaciones fiscalmente deducibles en elImpuesto de Sociedades 
1.2 AMORTIZACIÓN DEL INMOVILIZADO INTANGIBLE 
1.2.1 Normativa contable 
1.2.2 Normativa fiscal 
1.2.3 Amortización de los gastos de investigación activados 
1.2.4 Amortización de los gastos de desarrollo activados 
1.2.5 Amortización de las concesiones administrativas 
1.2.6 Amortización de la propiedad industrial 
1.2.7 Amortización de los derechos de traspaso 
1.2.8 Amortización de aplicaciones informáticas 
1.2.9 Amortización de los elementos del inmovilizado intangible con vida útil indefinida
1.2.10 Libertad de amortización de inmovilizado intangible 
1.2.11 Limitación temporal de las amortizaciones fiscales deducibles en el Impuesto de Sociedades 
1.3 TRABAJOS REALIZADOS POR LA EMPRESA 
1.4 GASTOS DE INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO 
1.5 ACTIVACIÓN COMO INMOVILIZADO DE GASTOS FINANCIEROS 
1.6 ACTUALIZACIÓN DE PROVISIONES A LARGO PLAZO 
1.7 DIFERENCIAS DE CAMBIO 
1.8 ARQUEOS DE CAJA 
1.9 CONCILIACIONES BANCARIAS 
1.10 CONCILIACIONES DE CUENTAS ENTRE EMPRESAS VINCULADAS 
1.11 TRANSFERENCIA A RESULTADOS DE SUBVENCIONES DE CAPITAL 
1.12 LIQUIDACIÓN DEL IVA DEL ÚLTIMO PERÍODO DEL EJERCICIO 
1.12.1 Regla de prorrata general 
1.13 ARRENDAMIENTO FINANCIERO 
CAPÍTULO 2. OPERACIONES PREPARATORIAS PARA LA
2.1 AJUSTES DE PERIODIFICACIÓN DE INGRESOS Y GASTOS
2.1.1 Gastos e ingresos anticipados 
2.1.2 Gastos e ingresos diferidos 
2.2 RECLASIFICACIÓN DE LAS CUENTAS 
2.3 COMPRAS PENDIENTES DE FORMALIZACIÓN CONTABLE 
2.4 VENTAS PENDIENTES DE FORMALIZACIÓN CONTABLE 
2.5 DETERIORO DE VALOR DE ACTIVOS 
2.5.1 Activos susceptibles de deterioro 
2.5.2 Clases de deterioro 
2.5.3 Deterioro de valor de los elementos del inmovilizado intangible 
2.5.4 Deterioro de valor de los elementos del inmovilizado material 
2.5.5 Deterioro de valor de participaciones en el capital de empresas 
2.5.6 Deterioro de valores representativos de deuda 
2.5.7 Deterioro de créditos financieros 
2.5.8 Deterioro de créditos comerciales 
2.5.9 Fiscalidad del deterioro de créditos comerciales y financieros 
2.5.10 Deterioro de existencias 
2.6 CAMBIOS DE VALOR RAZONABLE DE INSTRUMENTOS FINANCIEROS
2.6.1 Activos financieros mantenidos para negociar 
2.6.2 Activos disponibles para la venta 
2.6.3 Pasivos financieros mantenidos para negociar 
2.7 ACTIVACIÓN DE GASTOS FINANCIEROS EN EL COSTE DE
EXISTENCIAS DE CICLO LARGO 
2.8 INVENTARIO DE EXISTENCIAS FINALES 
2.8.1 Cálculo de la existencia final: métodos 
2.8.2 Identificación específica 
2.8.3 Identificación genérica 
2.8.4 Cálculo global de existencias 
2.8.5 Inventario físico de existencias 
2.8.6 Determinación del precio de adquisición 
2.8.7 Determinación del coste de producción 
2.8.8 Coste de las existencias en la prestación de servicios 
2.9 RESULTADOS EN OPERACIONES EN PARTICIPACIÓN 
2.10 PARTICIPACIONES EN UNIONES TEMPORALES DE EMPRESAS (U.T.E.) 
2.10.1 Ejemplo sobre integración por períodos intermedios 
2.10.2 Ejemplo sobre integración de una sola vez a final del ejercicio 
2.11 PARTICIPACIONES EN BENEFICIOS A CONTABILIZAR COMO GASTOS DEL EJERCICIO 
2.11.1 Participación en beneficios de los administradores 
2.11.2 Participación en beneficios de los fundadores o promotores 
2.11.3 Cálculo de las participaciones en beneficios a contabilizar como gastos 
CAPÍTULO 3. CÁLCULO DEL IMPUESTO DE SOCIEDADES PARA LA REGULARIZACIÓN A FINAL DEL EJERCICIO 
3.1 DATOS NECESARIOS PARA EL CÁLCULO DEL IMPUESTO DE
SOCIEDADES DEL EJERCICIO 
3.2 DIFERENCIAS PERMANENTES 
3.2.1 Donativos y liberalidades 
3.2.2 Resultados derivados de la contabilización del Impuesto de Sociedades 
3.2.3 Multas y sanciones penales y administrativas 
3.2.4 Recargos de apremio y de presentación fuera de plazo de declaraciones – liquidaciones y autoliquidaciones tributarias 
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3.5	Al final del ejercicio económico las empresas tienen que efectuar el cierre contable y fiscal del mismo. Este cierre presenta particularidades significativas. 
El objeto del presente libro es precisamente abordar la problemática específica de dicho cierre.
Para el cierre del ejercicio ha de seguirse el siguiente proceso:
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El estudio detallado de todo este proceso de cierre contable y fiscal del ejercicio
económico constituye, como ya se ha señalado, la finalidad del presente libro.	BUS001000
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Es quizás la aplicación más famosa y extendida de Office.
No sólo se manejan millones de tablas Excel por innumerables empresas en el mundo, sino que muchos sistemas de información exportan sus formatos de tablas, pudiendo además importarlas.
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4.12.2.1 HTTP, HTML y XML	El libro presenta los fundamentos básicos de las Telecomunicaciones, explica los conceptos elementales para entender el funcionamiento de las señales y los diferentes dispositivos utilizados en la transmisión de voz, datos o imágenes, las tecnologías y protocolos que se emplean en las redes telefónicas -fijas y móviles-, en las de datos -tanto de área local como extendida-, y los servicios que se prestan sobre estas, así como la legislación que los regula, constituyendo una referencia obligada para todos aquellos estudiantes y profesionales que quieran introducirse en un mundo apasionante y de tanto futuro.
Todo ello se explica de una manera clara y sencilla, pero a la vez rigurosa, con una metodología basada en la experiencia que el autor ha ido acumulando como escritor y docente a lo largo de más de treinta años.
El libro, que constituye una completa introducción a las Telecomunicaciones, se estructura en seis capítulos, que desarrollan los siguientes contenidos:
o Características del mensaje: sonido, datos e imágenes
o Señales analógicas y digitales. Compresión del sonido y vídeo
o La radio y la televisión
o Tecnologías de transmisión. PDH, SDH y GPON
o La fibra óptica (WDM) y las microondas
o Los satélites de comunicaciones. Sistemas VSAT y GPS
o Infraestructuras comunes de telecomunicación (ICT)
o Las técnicas de conmutación y multiplexación
o La modulación. Módems e interfaces
o Redes LAN y WAN. Interconexión
o Protocolo X.25, Frame Relay, ATM y TCP/IP
o Las tecnologías de banda ancha: ADSL, VDSL, FTTH
o El protocolo IP. Internet y la WWW. VoIP e IPTV
o La red telefónica conmutada. RDSI y PBX
o El espectro radioeléctrico. Antenas y radiaciones
o Las comunicaciones móviles. GSM, GPRS, UMTS y LTE, etc.
o Las redes inalámbricas: Wi-Fi, Bluetooth, RFID, WiMAX, etc.
o Legislación. Ley General de Telecomunicaciones.
Al final del libro se incluye un extenso glosario de términos y una amplia lista de referencias bibliográficas, muy útil para el lector interesado en ampliar sus conocimientos.	COM043000
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Glosario	Una imagen vale más que mil palabras, y en videojuegos una imagen vale miles de emociones. Diseñar el arte de un juego es definir una estética para que nos ayude a narrar una historia, para que potencie una jugabilidad y para que el jugador se sienta impactado y atraído.
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Como veremos en esta obra, nuestra conclusión es que no, ya que cada uno de los CMS presentados está diseñado para cubrir una necesidad esencial y, por tanto, debemos aprovecharnos de ello para dar una correcta funcionalidad a nuestro servicio web.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El objetivo de este libro es introducir al lector en el mundo del Pentesting Web o Hacking de Páginas y Aplicaciones Web. En él podrá conocer las diferentes técnicas de ataque de manera guiada contra aplicaciones Web, así como las contramedidas cuya implementación es recomendable para proteger sus recursos de este tipo de ataques.
Las páginas y aplicaciones Web son una de las tecnologías dentro del mundo IT con un mayor crecimiento a lo largo del tiempo. La famosa tendencia de llevar todos los servicios al mundo Web. Se ha pasado de un pequeño número de portales Web disponibles en el pasado, a una presencia total de todo tipo de empresas en Internet, siendo, a día de hoy, uno de los medios de comunicación capaz de brindar servicios más efectivos entre empresas y clientes. Por ello este libro se centra en la seguridad de este tipo de aplicaciones Web y el modo de mejorar los niveles de seguridad.
Donde la mejor manera de entender su seguridad es saber cómo se realizan los ataques y cómo se explotan sus vulnerabilidades. 
Se trata de un contenido eminentemente práctico, que permitirá al lector iniciarse en este apasionante mundo del Pentesting Web. El primer bloque describe los entornos de prueba que se utilizarán a lo largo del libro, así como los primeros pasos que se deben seguir cuando uno se inicia en la auditoría de portales Web. Tras las técnicas básicas realizadas mediante procesos manuales, se mostrará el uso de herramientas que le ayudarán a automatizar parte de este proceso y análisis de pentesting.
El segundo bloque se centra en técnicas de Pentest Avanzadas, mostrando paso a paso una gran variedad de ataques funcionales diferentes que pueden vulnerar la seguridad de una aplicación Web, así como las medidas de protección necesarias contra ellos. Entre estas técnicas avanzadas de Pentest Web el lector encontrará: SQL Injection, Blind SQL Injection, XSS Reflected, XSS Stored, CSRF, XML Injection, Session Fixation y Botnet DDOS HTML5, entre otras.
El tercer bloque se centra en los WAF (Web Applications Firewall), dando a conocer cómo funcionan estos dispositivos de protección, así como las técnicas más utilizadas para detectar estos sistemas, mostrando a su vez las formas posibles para llegar a evadir la seguridad de un WAF y, complementariamente, cómo impedir que este tipo de ataques surtan efecto tomando las medidas de protección necesarias.	COM015000
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5.3 TERCER PROYECTO: ROBOT DETECTOR DE OBJETOS	
5.3.1 Reglas de comportamiento	
5.3.2 Pseudocódigo	
5.3.3 Explicación del programa	
5.4 CUARTO PROYECTO: ROBOT COMPASS	
5.4.1 Reglas de comportamiento	
5.4.2 Pseudocódigo	
5.4.3 Explicación del programa	
5.5 QUINTO PROYECTO: ROBOT SIGUE LÍNEA	
5.5.1 Reglas de comportamiento	
5.5.2 Pseudocódigo	
5.5.3 Explicación del programa	
5.6 SEXTO PROYECTO: ROBOT EVADE OBSTÁCULOS	
5.6.1 Reglas de comportamiento	
5.6.2 Pseudocódigo	
5.6.3 Explicación del programa	
5.7 SÉPTIMO PROYECTO: ROBOT LÍNEA Y CURVA	
5.7.1 Reglas de comportamiento	
5.7.2 Pseudocódigo	
5.7.3 Explicación del programa	
5.8 OCTAVO PROYECTO: ROBOT SEGUIDOR DE TRAYECTOS	
5.8.1 Reglas de comportamiento	
5.8.2 Pseudocódigo	
5.8.3 Explicación del programa	
5.9 NOVENO PROYECTO: ROBOT TRAYECTORIA/OBSTÁCULO	
5.9.1 Reglas de comportamiento	
5.9.2 Pseudocódigo	
5.9.3 Explicación del programa	
CAPÍTULO 6. ECROBOT NXT	
6.1 PROYECTO ROBOT AVANZA/DETIENE	
6.1.1 Reglas de comportamiento	
6.1.2 Pseudocódigo	
6.1.3 Configuración de parametros	
6.1.4 Programación, compilación y carga	
6.1.5 Explicación del programa	
6.2 ROBOT VISUALIZADOR DE SENSORES	
6.2.1 Reglas de comportamiento	
6.2.2 Pseudocódigo	
6.2.3 Explicación del programa	
6.3 ROBOT CON CONTROL DE ORIENTACIÓN DIFUSO	
6.3.1 Reglas de comportamiento	
6.3.2 Pseudocódigo	
6.3.3 Explicación del programa	
CAPÍTULO 7. TOOLBOX MATLAB® RWTH - MINDSTORMS	
7.1 ROBOT CON SONIDOS	
7.1.1 Reglas de comportamiento	
7.1.2 Pseudocódigo	
7.1.3 Explicación del programa	
7.2 ROBOT AVANZA ARCO	
7.2.1 Reglas de comportamiento	
7.2.2 Pseudocódigo	
7.2.3 Explicación del programa	
7.3 ROBOT MEDIDOR DE POSICIÓN ANGULAR	
7.3.1 Reglas de comportamiento	
7.3.2 Pseudocódigo	
7.3.3 Explicación del programa	
7.4 ROBOT MOTO CONTROLADO CON JOYSTICK	
7.4.1 Pseudocódigo	
7.4.2 Explicación del programa	
7.5 ROBOT SEGUIDOR DE TRAYECTORIA	
7.5.1 Pseudocódigo	
7.5.2 Proceso de seguimiento de trayectoria	
7.5.3 Parámetros cinemáticos del robot	
7.5.4 Explicación del programa	
APÉNDICE A. PREPARANDO EL NXT-G	
A.1 INSTALACIÓN	
A.2 VENTANA LEGO MINDSTORMS NXT	
A.3 CARGANDO EL FIRMWARE EN EL NXT	
A.4 CONCEPTOS BÁSICOS DE COMUNICACIÓN	
APÉNDICE B. PREPARANDO EL NXC	
B.1 INSTALACIÓN	
B.2 CONTROLADOR DEL NXT	
B.3 BRICK COMMAND CENTER	
APÉNDICE C. PREPARANDO EL ROBOTC	
C.1 INSTALACIÓN	
C.2 DESCARGA DEL FIMWARE AL LADRILLO NXT	
C.3 COMPILAR, CARGAR, EJECUTAR Y DEPURAR UN PROGRAMA	
C.4 EJECUCIÓN DE UN PROGRAMA RESIDENTE EN EL LADRILLO NXT	
C.5 ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA	
C.6 PRAGMA: CONFIGURACIÓN DE ACTUADORES Y SENSORES	
APÉNDICE D. PREPARANDO EL LEJOS NXJ	Este libro fue escrito para estudiar el área de la robótica y la programación mediante proyectos
con robots MINDSTORMS de LEGO®. Cada capítulo presenta interesantes proyectos, sencillos
de comprender y que han sido organizados para que el lector pueda avanzar gradualmente hasta
desarrollar implementaciones con un mayor nivel de complejidad. El material puede ser usado para la
ejecución particular de un proyecto de robótica, mecatrónica, automatización, control, programación
o también como fundamento para introducir y reforzar conocimientos en las áreas de computación,
informática, electrónica, mecánica, matemáticas, física, etc., motivando a los lectores en la utilización
de la robótica para la generación de ideas innovadoras, que se materialicen rápidamente en prototipos
de robots que posean el potencial de solución a algunos problemas científicos e industriales. Por otro
lado, también el material ha sido estructurado como apoyo en la impartición de cursos y talleres de
robótica o para que cualquier estudiante explore, autoaprenda y desarrolle sus capacidades en el uso
de esta tecnología.
El libro ha sido pensado para entusiastas de la tecnología, estudiantes de primaria, secundaria,
bachillerato, universidad y hasta científicos del área. Para esto se organizó en capítulos en los que
los proyectos se desarrollan utilizando distintos lenguajes de programación que permiten explotar
diferentes grados de complejidad de la plataforma robótica. Entre estos lenguajes algunos son
abiertos y gratuitos, otros son gráficos (NXT-G), algunos basados en plataformas en lenguaje C (NXC
y ROBOTC®) o Java (lejosNXJ). Se trabaja también la plataforma probablemente de mayor uso por la
comunidad científica-técnica, el Matlab®/Simulink® (ECROBOT y el Toolbox MATLAB® RWTH).
Daniel Zaldivar Navarro. Doctor en Robótica e Inteligencia Artificial por la Universidad libre de
Berlín, sus líneas de investigación son el control de robots y el procesamiento digital de imágenes en
robots.
Erik Cuevas Jiménez. Doctor en Robótica y Visión Artificial por la Universidad libre de Berlín, sus
líneas de investigación son las técnicas inteligentes y bioinspiradas aplicadas al procesamiento digital
de imágenes en robots.
Marco Antonio Perez Cisneros. Doctor en Robótica por UMIST, Reino Unido, sus líneas de
investigación son la robótica y el control visual en robots.	COM004000
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CAPÍTULO 1. GENERAL	
1.1 OPCIONES DE INTERFAZ DE USUARIO	
1.1.1 Mostrar minibarra de herramientas al seleccionar	
1.1.2 Mostrar opciones de análisis rápido durante la selección	
1.1.3 Habilitar vista previa activa	
1.1.4 Estilo de información en pantalla	
1.2 AL CREAR NUEVOS LIBROS	
1.2.1 Usar esta fuente como fuente predeterminada	
1.2.2 Tamaño de la fuente	
1.2.3 Vista predeterminada para nuevas hojas	
1.2.4 Incluir este número de hojas	
1.3 PERSONALIZAR LA COPIA DE MICROSOFT OFFICE	
1.3.1 Nombre de usuario	
1.3.2 Usar siempre estos valores sin tener en cuenta el inicio de sesión en Office	
1.3.3 Fondo de Office	
1.3.4 Tema de Office	
1.4 OPCIONES DE INICIO	
1.4.1 Elija las extensiones que desea que Excel abra por defecto	
1.4.2 Indicarme si Microsoft Excel no es el programa predeterminado para visualizar y editar hojas de cálculo	
1.4.3 Mostrar la pantalla Inicio cuando se inicie esta aplicación	
CAPÍTULO 2. FÓRMULAS	
2.1 OPCIONES DE CÁLCULO	
2.1.1 Cálculo del libro	
2.1.2 Volver a calcular el libro antes de guardarlo	
2.1.3 Habilitar cálculo iterativo	
2.1.4 Iteraciones máximas	
2.1.5 Cambio máximo	
2.2 TRABAJO CON FÓRMULAS	
2.2.1 Estilo de referencia F1C1	
2.2.2 Autocompletar fórmulas	
2.2.3 Usar nombres de tablas en las fórmulas	
2.2.4 Usar funciones GetPivotData para referencias a tablas dinámicas	
2.3 COMPROBACIÓN DE ERRORES	
2.3.1 Habilitar comprobaciones de errores en segundo plano	
2.3.2 Indicar errores con el color…	
2.3.3 Restablecer errores omitidos	
2.4 REGLAS DE VERIFICACIÓN DE EXCEL	
2.4.1 Celdas que contienen fórmulas que dan como resultado un error	
2.4.2 Fórmula de columna calculada incoherente en las tablas	
2.4.3 Celdas que contienen años representados con 2 dígitos	
2.4.4 Números con formato de texto o precedidos con un apóstrofo	
2.4.5 Fórmulas incoherentes con otras fórmulas de la región	
2.4.6 Fórmulas que omiten celdas en una región	
2.4.7 Celdas desbloqueadas que contienen fórmulas	
2.4.8 Fórmulas que se refieren a celdas vacías	
2.4.9 Los datos de una tabla no son válidos	
CAPÍTULO 3. REVISIÓN	
3.1 OPCIONES DE AUTOCORRECCIÓN	
3.1.1 Cambie la forma en que Excel corrige y da formato al texto mientras escribe (Opciones de Autocorrección…)	
3.2 AL CORREGIR LA ORTOGRAFÍA EN LOS PROGRAMAS DE MICROSOFT OFFICE	
3.2.1 Omitir palabras en MAYÚSCULAS	
3.2.2 Omitir palabras que contengan números	
3.2.3 Omitir archivos y direcciones de Internet	
3.2.4 Marcar palabras repetidas	
3.2.5 Exigir mayúsculas acentuadas en francés	
3.2.6 Sugerir solo el diccionario principal	
3.2.7 Diccionarios personalizados…	
3.2.8 Modos del francés	
3.2.9 Modos del español	
3.2.10 Modos del portugués brasileño	
3.2.11 Idioma del diccionario	
CAPÍTULO 4. GUARDAR	
4.1 GUARDAR LIBROS	
4.1.1 Guardar archivos en formato:	
4.1.2 Guardar información de Autorrecuperación	
4.1.3 Ubicación de archivo con Autorrecuperación:	
4.1.4 No mostrar la vista Backstage cuando se abran o guarden archivos	
4.1.5 Mostrar sitios adicionales para guardar, incluso si fuera necesario iniciar sesión	
4.1.6 Guardar en PC de forma predeterminada	
4.1.7 Ubicación predeterminada de archivos locales	
4.1.8 Ubicación predeterminada de plantillas personales	
4.2 EXCEPCIONES DE AUTORRECUPERACIÓN PARA:	
4.2.1 Deshabilitar Autorrecuperación únicamente para este libro	
4.3 OPCIONES DE EDICIÓN SIN CONEXIÓN PARA LOS ARCHIVOS DEL SERVIDOR DE ADMINISTRACIÓN DE DOCUMENTOS	
4.3.1 Guardar archivos desprotegidos en:	
4.3.2 Ubicación de borradores del servidor (Examinar)	
4.4 CONSERVAR LA APARIENCIA VISUAL DEL LIBRO	
4.4.1 Elegir los colores que se verán en las versiones anteriores de Excel. Colores…	
CAPÍTULO 5. IDIOMA	
5.1 ELEGIR IDIOMAS DE EDICIÓN	
5.2 ELEGIR IDIOMAS DE AYUDA E INTERFAZ DE USUARIO	
5.3 ELEGIR IDIOMA DE INFORMACIÓN EN PANTALLA	
CAPÍTULO 6. AVANZADAS	
6.1 OPCIONES DE EDICIÓN	
6.1.1 Después de presionar ENTRAR, mover selección	
6.1.2 Dirección	
6.1.3 Insertar automáticamente un punto decimal	
6.1.4 Ubicaciones	
6.1.5 Permitir arrastrar y colocar el controlador de relleno y las celdas	
6.1.6 Permitir editar directamente en las celdas	
6.1.7 Extender formatos de rangos de datos y fórmulas	
6.1.8 Habilitar la inserción automática de porcentajes	
6.1.9 Habilitar Autocompletar para valores de celda	
6.1.10 Hacer zoom al usar la rueda del IntelliMouse	
6.1.11 Avisar al usuario cuando haya una operación que requiera mucho tiempo	
6.1.12 Cuando este número de celdas se vean afectadas…	
6.1.13 Usar separadores del sistema	
6.1.14 Movimiento del cursor	
6.1.15 No crear automáticamente ningún hipervínculo de la captura de pantalla	
6.2 CORTAR, COPIAR Y PEGAR	
6.2.1 Mostrar botón Opciones de pegado al pegar el contenido	
6.2.2 Mostrar botones de opciones de inserción	
6.2.3 Cortar, copiar y ordenar objetos junto con celdas principales	
6.3 TAMAÑO Y CALIDAD DE LA IMAGEN	
6.3.1 Descartar datos de edición	
6.3.2 No comprimir las imágenes del archivo	
6.3.3 Establecer salida de destino predeterminada en…	
6.4 IMPRIMIR	
6.4.1 Modo de alta calidad para gráficos	
6.5 GRÁFICO	
6.5.1 Mostrar nombres de elementos de gráfico al mantener el ratón	
6.5.2 Mostrar valores de punto de datos al mantener el ratón	
6.6 MOSTRAR	
6.6.1 Mostrar este número de libros recientes:	
6.6.2 Obtener acceso rápidamente a este número de libros recientes:	
6.6.3 Mostrar este número de Carpetas recientes desancladas:	
6.6.4 Unidades de la regla	
6.6.5 Mostrar barra de fórmulas	
6.6.6 Mostrar información en pantalla de funciones	
6.6.7 Deshabilitar aceleración gráfica de hardware	
6.6.8 Para celdas con comentarios mostrar:	
6.6.9 Dirección predeterminada	
6.7 MOSTRAR OPCIONES PARA ESTE LIBRO	
6.7.1 Mostrar barra de desplazamiento horizontal	
6.7.2 Mostrar barra de desplazamiento vertical	
6.7.3 Mostrar pestañas de hojas	
6.7.4 Agrupar fechas en el menú Autofiltro	
6.7.5 Para objetos mostrar	
6.8 MOSTRAR OPCIONES PARA ESTA HOJA	
6.8.1 Mostrar encabezados de fila y columnas	
6.8.2 Mostrar fórmulas en celdas en lugar de los resultados calculados	
6.8.3 Mostrar la hoja de derecha a izquierda	
6.8.4 Mostrar saltos de página	
6.8.5 Mostrar un cero en celdas que tienen un valor cero	
6.8.6 Mostrar símbolos de esquema si se aplica un esquema	
6.8.7 Mostrar líneas de división	
6.8.8 Color de cuadrícula	
6.9 FÓRMULAS	
6.9.1 Habilitar cálculos multiproceso	
6.9.2 Número de procesos de cálculo	
6.9.3 Permitir ejecución de funciones XLL definidas por el usuario en un clúster de cálculo	
6.10 AL CALCULAR ESTE LIBRO	
6.10.1 Actualizar vínculos a otros documentos	
6.10.2 Establecer precisión de pantalla	
6.10.3 Usar sistema de fechas 1904	
6.10.4 Guardar valores de vínculos externos	
6.11 GENERAL	
6.11.1 Informar mediante sonidos	
6.11.2 Omitir otras aplicaciones que usen Intercambio dinámico de datos (DDE)	
6.11.3 Consultar al actualizar vínculos automáticos	
6.11.4 Mostrar errores de interfaz de usuario	Este libro analiza en detalle el conjunto de opciones que pueden configurarse en esta
aplicación de cálculo de Microsoft Excel.
El objetivo del mismo es revisar el funcionamiento de cada una de ellas y mostrar
sus diferentes posibilidades, mostrando ejemplos confeccionados a partir del uso de
diferentes valores, según cada caso.
Estas opciones nos permiten personalizar diversos aspectos como son:
• Opciones de Interfaz de usuario, tamaño de la fuente por defecto, número de
hojas.
• Forma de calcular los libros, estilo de referencia, comprobación de errores.
• Opciones de Autocorrección, diccionarios personalizados.
• Formato de los archivos, ubicaciones de archivos y plantillas, autorecuperación.
• Idioma de la edición, idioma de la ayuda y de la interfaz de usuario.
• Opciones de edición, autocompletar, imprimir, gráficos, web.
• Personalización de la cinta de opciones y de acceso rápido.
• Complementos.
• Centros de confianza, privacidad, seguridad.
Al final del libro se incluye una relación de teclas especiales para facilitar el acceso a
diversas opciones y agilizar el trabajo al representar un atajo para acometer la tarea
que deseemos.
Confiamos en que el conocimiento de estas opciones, permita al lector tener en
cuenta muchos aspectos que puede configurar y que, sin embargo, pueden pasar
desapercibidos al no mostrarse por defecto durante el uso cotidiano del producto.	COM054000
	9788499645070	978-84-9964-507-0	Métodos de investigación en ingeniería del software		Genero Bocco, Marcela Fabiana; Cruz-Lemus, José Antonio; Piattini Velthuis, Mario G.	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645070	RA-MA Editorial	9/4/14 0:00	1	314	170	240		535	UM	Programación informática/desarrollo de softwar	Profesional	24.9	23.94	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1737	BN	N	AUTORES	
PRÓLOGO	
PREFACIO	
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La seguridad de los sistemas informáticos es un elemento crucial que cualquier administrador
debe asumir como uno de sus principales objetivos. La gran cantidad de servicios que se
ofrecen a través de las redes e Internet ha hecho que sea de vital importancia asegurar los
sistemas contra los diferentes ataques de los hackers. Ante este problema, el administrador
debe estar preparado para afrontar cualquier ataque que pueda comprometer la seguridad del
sistema. Para hallar una solución a este conflicto, el administrador debe ponerse en la piel de
un hacker y analizar o explotar la seguridad del sistema.
Pero, ¿es un administrador un hacker? Ambos poseen amplios conocimientos informáticos y
analizan la seguridad de las empresas en busca de fallos. Pero la diferencia radica en su ética
y profesionalidad.
Mientras un hacker “examina” un sistema informático con dudosos fines (económicos,
venganza, diversión,…) un administrador lo hace para proteger el sistema contra posibles
ataques de hackers.
La segunda edición del libro se presenta como una edición actualizada donde aprenderá
las técnicas que se utilizan para buscar y comprobar los fallos de seguridad de un sistema
informático.
Temas incluidos:
• Capítulo 1. Conceptos básicos, tipos de ataques y plataformas de entrenamiento.
• Capítulo 2. Buscar un vector de ataque. Localización y análisis de un objetivo, trazado
de rutas y escaneo de puertos.
• Capítulo 3. Hacking de sistemas. Escaneo de vulnerabilidades, explotación de las
vulnerabilidades de un sistema, ataques contra contraseñas y contramedidas.
• Capítulo 4. Hacking de redes. Man in the middle, Sniffers, Phising, rotura de redes
inalámbricas, navegación anónima y contramedidas.
• Capítulo 5. Hacking de servidores web. Búsqueda de vulnerabilidades, ataques de
fuerza bruta, XSS, RFI, LFI, inyección SQL, CSRF y contramedidas.
• Capítulo 6. Hacking de aplicaciones. Crack, Hotfuzz, keyloggers, virus, troyanos,
rootkits y ocultación para los antivirus.	COM015000
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Para lograr una mejor comprensión por parte del lector, se facilitará el código fuente y sus correspondientes archivos ejecutables de dos versiones de analizadores sintácticos diferentes y una tercera implementación con la fase semántica, a partir de uno de los analizadores sintácticos anteriores.	COM077000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Lazarus es un entorno de desarrollo integrado basado en una extensión orientada a objetos del lenguaje de programación Pascal. Pascal es un lenguaje de programación de propósito general y de alto nivel desarrollado por el profesor suizo Niklaus Wirth entre los años 1968 y 1969. Su objetivo era crear un lenguaje que facilitara el aprendizaje de programación a sus alumnos y que con el tiempo se ha convertido en una herramienta fabulosa para la creación de aplicaciones de todo tipo.
Mientras Borland introducía la programación orientada a objetos en Pascal con su compilador de Turbo Pascal 5.5, que terminó dando lugar a Delphi®, Cliff Baeseman, Shane Miller y Michael Hess, comenzaban a gestar el proyecto Lazarus/Free Pascal que, recogiendo las mismas características que Delphi, incluía tres aspectos diferenciales: ser de código abierto, completamente gratuito y verdaderamente multiplataforma.
Con este libro aprenderá:
Los principios básicos de la programación estructurada.
A configurar el IDE de Lazarus.
A escribir funciones y procedimientos para mejorar la claridad, calidad y tiempo de desarrollo de un programa.
Las técnicas esenciales de la programación orientada a objetos (POO).
A crear potentes interfaces gráficas de usuario (GUI).
A manipular ficheros de texto y binarios como extensión de los programas.
Las principales técnicas de depuración para corregir los habituales errores de programación.	COM051000
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5.16.3 ¿Por qué no puedo cerrar mi archivo local?
5.16.4 ¿Puedo sincronizar un archivo y no guardarlo?
5.16.5 ¿Es obligatorio sincronizar con el archivo Central?
5.16.6 ¿Cuáles son las bases principales?
5.16.7 ¿Puedo editar o modificar los elementos de otro usuario?
5.16.8 Sin ser administrador del proyecto ¿puedo conceder permisos?
5.16.9 ¿Dónde debe ser guardado el archivo Local?
5.16.10 ¿Por qué no se me permite editar un subproyecto?
5.16.11 ¿En qué subproyecto debemos trabajar?
5.16.12 ¿Se puede trabajar en el archivo Central?
5.16.13 ¿El jefe de proyecto debe trabajar en el archivo Local o Central?
5.16.14 ¿El archivo Central debe ser sincronizado?
5.16.15 ¿No puedo guardar el archivo Central? ¿Qué debo hacer cuando esto me ocurra? 
5.16.16 ¿Qué ocurre si uso la herramienta Ceder todo lo mío?
5.16.17 ¿Se puede desenlazar un proyecto Local del Central?
5.16.18 ¿Qué puede ocurrir si el archivo Central cambia de ubicación?
5.16.19 He desenlazado mi archivo del archivo central. ¿Qué hago si quiero restituir la nueva información?
Capítulo 6. creAción De familias 
6.1 Introducción a las familias 
6.2 Adición de una familia a un proyecto 
6.3 Creación de componentes en el editor de familias 
6.3.1 ¿Hay un componente de ese tipo ya cargado en el proyecto? 
6.4 Uso del editor de familias 
6.5 ProceSO general para crear una familia de componentes estándar
6.5.1 Creación de geometría 3D
6.5.2 Información general del proceso para la creación de una familia
6.5.3 Definición del origen de una familia
6.5.4 Adición de planos de referencia
6.5.5 Definición de prioridades para los planos de referencia
6.5.6 Acotación de planos de referencia
6.5.7 Gestión de tipos y parámetros de familia
6.5.8 Definición de planos de trabajo
6.6 Creación de geometría
6.6.1 Creación de formas sólidas para una familia
6.6.2 Ajuste de la altura de la extrusión
6.6.3 Creación de la geometría de base
6.6.4 Creación de geometría 2D, como líneas simbólicas
6.6.5 Carga de una familia en un proyecto
6.7 OTRO EJEMPLO DE CREACIÓN DE UN MUEBLE
6.7.1 Creación de los laterales
6.7.2 Establecer parámetros
6.7.3 Creación de la base
6.7.4 Creación de la encimera
6.7.5 Creación de la balda intermedia
6.7.6 Creación de tipos de familias
6.8 CREACIÓN DE UNA FAMILIA DE MOBILIARIO MÉTRICO. SOFÁ
6.8.1 Uso de la herramienta fundido
6.8.2 Creación del asiento
6.8.3 Creación de los respaldares
6.8.4 Creación de las patas
6.8.5 Creación de tipos de familias
6.9 CREACIÓN DE UNA FAMILIA DE MOBILIARIO MÉTRICO. BUTACA
6.9.1 Uso de la herramienta fundido de barrido
6.9.2 Creación del asiento
6.9.3 Creación de los brazos
6.9.4 Creación de una familia de perfiles para los brazos
6.9.5 Carga y colocación de los perfiles
6.9.6 Creación del respaldar
Capítulo 7. INTRODUCCIÓN A LAS MAsas conceptuales
7.1 CONCEPTOS Y TÉRMINOS PARA LA CREACIÓN DE MASAS
7.1.1 Superficie
7.1.2 Forma sólida
7.1.3 Forma vacía
7.1.4 Corte
7.1.5 Unión
7.1.6 Líneas de modelo
7.1.7 Líneas de referencia
7.1.8 Puntos de referencia
7.1.9 Plano de referencia
7.1.10 Plano de trabajo
7.1.11 V isor del plano de trabajo
7.1.12 División de superficie
7.1.13 Patrón de superficie
7.1.14 Rayos equis
7.1.15 Añadir borde
7.1.16 Añadir perfil
7.1.17 Disolver
7.1.18 Extrusión
7.1.19 Solevado
7.1.20 Barrido
7.1.21 Revolución
7.1.22 Fundido
7.2 Creación de una masa conceptual
7.2.1 ¿Dónde dibujar el perfil de la masa?
7.3 Tipos de formas
7.3.1 Aditivas
7.3.2 Subtractivas
7.4 Modificación de una forma
7.4.1 V értice
7.4.2 Borde o arista
7.4.3 Superficie
7.4.4 Forma o masa	Con este libro aprenderemos a: 
Crear y mejoras nuestros renders con Revit. 
Manipular y crear nuevos materiales para el aspecto final de nuestroproyecto. 
Dar a conocer mediante un recorrido las distintas partes de nuestra edificación.
Orientar correctamente nuestro edificio en función de un estudio de soleamentiento. 
Determinar las diferentes fases de la obra, así como derribos de elementos y creación de obra nueva. 
Gestionar un único modelo de construcción por varios miembros del equipo de diseño. 
Creación de familias fundamentales para nuestro proyecto. 
Nos adentraremos en el mundo de las masas conceptuales que nos aportarán diferentes puntos de vista a la hora de abordar nuestro proyecto.	COM087020
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CAPÍTULO 1. INTERNET
1.1 Breve historia y orig en de Internet
1.2 Principales servicios ofrecidos por Internet
1.2.1 World Wide Web
1.2.2 Correo electrónico
1.2.3 Transferencia de ficheros (ftp)
1.2.4 Otros servicios
1.3 La tecnología de Internet
1.3.1 Arquitectura TCP /IP
1.3.2 Comparación de TCP /IP con OSI
1.3.3 Protocolos de Internet: TCP , UDP , SMNP , SMTP , etc.
1.4 Redes TCP /IP
1.4.1 La capa host-red 
1.4.2 La capa internet IP 
1.4.3 La capa de transporte 
1.4.4 La capa de aplicación 
1.5 Direccionamiento IP. Evolución.
1.5.1 Dirección IP
1.5.2 Enrutamiento
1.5.3 Dominios. Jerarquía de dominios
1.5.4 Servicios de identificación de dominios: DNS 
1.5.5 Ámbitos: Intranet, Internet y Extranet. Consideraciones de seguridad. Cortafuegos
1.6 Ejercicios del capítulo 1
CAPÍTULO 2. LA WORLD WIDE WEB
2.1 Breve historia de la World Wi de Web
2.2 Arquitectura general de la Web
2.2.1 Principios para el diseño de sistemas web
2.2.2 Componentes básicos de un sistema web
2.2.3 División en capas
2.3 El cliente web
2.3.1 Hardware básico. Dispositivos fijos y móviles
2.3.2 Sistemas operativos de uso común e Internet
2.3.3 Navegadores. Características y comparativa
2.3.4 Funcionalidades avanzadas: extensiones, aplicaciones específicas, etc.
2.4 Servidores web
2.4.1 Servidores web de uso común
2.4.2 Características básicas de un servidor web
2.4.3 Instalación y configuración de un servidor web Apache
2.4.4 Seguridad en servidores web
2.4.5 Funcionalidades avanzadas: extensiones, servidores virtuales, etc.
2.5 Servidores de aplicaciones
2.5.1 Concepto de servidor de aplicaciones
2.5.2 Servidor de aplicación Java EE
2.5.3 Otros servidores de aplicación
2.5.4 Características comunes
2.5.5 Usos
2.5.6 Seguridad en servidores de aplicaciones
2.5.7 Funcionalidades avanzadas
2.6 Servidores de bases de datos
2.6.1 Servidores de bases de datos para Internet de uso común
2.6.2 Características básicas de un servidor de bases de datos
2.7 Servidores complementarios en una arquitectura web
2.7.1 Servidores de correo. Características
2.7.2 Servidores de direccionamiento (DNS ). Características
2.7.3 Proxies
2.7.4 Servidores de directorio. Características de LDAP 
2.7.5 Servidores de mensajería
2.7.6 Servidores de antivirus, filtrado de contenidos, etc
2.7.7 Otros servidores complementarios
2.8 Infraestructura hardware y software para servidores de Internet
2.8.1 Servicios en la nube (Cloud)
2.8.2 Tipos de servicios
2.8.3 Ventajas e inconvenientes de los servicios de infraestructura en la nube
2.8.4 Tipos de computación en la nube
2.8.5 Comparativa de los servicios de infraestructura en la nube de uso común
2.9 Ejercicios del capítulo 2
CAPÍTULO 3. APLICACIONES WEB
3.1 Evolución y tipos de aplicaciones informáticas
3.1.1 Aplicaciones de terminal. Servidores de terminales virtuales
3.1.2 Aplicaciones de escritorio
3.1.3 Aplicaciones cliente/servidor
3.1.4 Aplicaciones web
3.1.5 Ventajas e inconvenientes de las aplicaciones web frente a las de escritorio
3.2 Tecnologías de desarrollo de aplicaciones
3.2.1 Características por tipo de aplicación
3.2.2 Tipo de aplicaciones - comparativa
3.3 Tecnologías específicas para el desarrollo web
3.3.1 Portales de Internet. Características
3.3.2 Gestores de contenidos: servidores de portales y documentales
3.3.3 Servidores de contenidos multidispositivo
3.3.4 Componentes básicos en portales web. Portlets y otros componentes de uso común
3.3.5 Características de los portales web
3.4 Ejercicios del capítulo 3
CAPÍTULO 4. DESARROLLO Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB
4.1 Modelos básicos de desarrollo de aplicaciones web. El modelo vistacontrolador (MVC )
4.1.1 Arquitectura MVC 
4.1.2 Model 2
4.2 Herramientas de desarrollo web de uso común
4.2.1 Herramientas de Diseño de Sitios Web.
4.3 Políticas de desarrollo y pruebas de aplicaciones web
4.3.1 Entorno de desarrollo
4.3.2 Entorno de pre-producción o pruebas
4.3.3 Entorno de producción
4.4 Organización de recursos en una aplicación web
4.5 Seguridad en una aplicación web
4.5.1 Problemas principales en la Programación de Sistemas Web
4.5.2 Clasificación de Ataques
4.5.3 Seguridad de las Aplicaciones y su relación con las Bases de Datos
4.5.4 Exposición de datos
4.5.5 Páginas Privadas y los Sistemas de Autenticación
4.5.6 Conceptos y técnicas de identificación, autenticación y autorización o control de acceso
4.5.7 Identificación y autenticación avanzada. Certificados digitales
4.5.8 Concepto de sesión. Conservación de sesiones
4.5.9 Sistemas de uso común para la conservación de las sesiones en aplicaciones web. Single Sign-on y Single Sign-out
4.6 Despliegue de aplicaciones web
4.6.1 ¿Qué es Despliegue (Deployment) de una aplicación?
4.6.2 Despliegue automático en Eclipse para desarrolladores Java EE 
4.7 Ejercicios capítulo 4
CAPÍTULO 5. VERIFICACIÓN DE APLICACIONES WEB
5.1 Características de un proceso de pruebas
5.2 Tipos de pruebas
5.2.1 Funcionales
5.2.2 Pruebas de recorrido
5.2.3 Pruebas de regresión
5.2.4 Estructurales
5.2.5 Pruebas de aceptación
5.2.6 De integración con sistemas externos
5.2.7 Usabilidad y accesibilidad
5.2.8 Unitarias
5.2.9 De detección de errores. Pruebas de caja negra
5.2.10 De seguridad. Evaluación de la protección frente a los ataques más comunes
5.2.11 De rendimiento
4.2.12 De integridad de datos y base de datos
5.3 Diseño y planificación de pruebas. Estrategias de uso común
5.3.1 Alcance
5.3.2 Inventario de las pruebas
5.3.3 Resultado de la ejecución de las pruebas
5.3.4 Ciclo de la prueba
5.4 Consideraciones de confidencialidad. Pruebas con datos personales
5.4.1 Generadores de datos personales aleatorios para pruebas
5.5 Automatización de pruebas. Herramientas
5.5.1 Herramientas de validación de código html/css
5.5.2 Herramientas para poner a prueba el servicio
5.5.3 Herramientas en el navegador
5.5.4 Herramientas para pruebas automatizadas
5.6 Ejercicios del capítulo 5
CAPÍTULO 6. CONTROL DE VERSIONES
6.1 Definición
6.2 Características generales
6.3 Terminología
6.3.1 Repositorios. Gestión y administración
6.3.2 Módulo
6.3.3 Revisión ("version")
6.3.4 Rotular ("tag")
6.3.5 Línea base ("Baseline")
6.3.6 Abrir rama ("branch") o ramificar
6.3.7 Desplegar ("Check-out", "checkout")
6.3.8 "Publicar" o "Enviar" ("commit", "check-in", "install", "submit")
6.3.9 Conflicto
6.3.10 Resolver
6.3.11 Cambio ("chang", "diff", "delta")
6.3.12 Lista de cambios ("changelist", "change set", "patch")
6.3.13 Exportación ("export")
6.3.14 Importación ("import")
6.3.15 Integración o fusión ("merge")
6.3.16 Integración inversa
6.3.17 Actualización ("sync" o "update")
6.3.18 Copia de trabajo ("workspace")
6.3.19 Congelar
6.4 Formas de colaborar
6.5 Tipos de control de versiones
6.5.1 Centralizados
6.5.2 Distribuidos
6.6 Buenas prácticas en control de versiones
6.6.1 Updates
6.6.2 Commits
6.6.3 Comentarios	El Certificado de Profesionalidad IFCD0210, Desarrollo de Aplicaciones con Tecnologías web (RD 1531/2011, de 31 de octubre modificado por el RD 628/2013, de 2 de agosto), está orientado a desarrollar documentos y componentes software que constituyan
aplicaciones informáticas en entornos distribuidos utilizando tecnologías web, partiendo de un diseño técnico ya elaborado, realizando, además, la verificación, documentación e implantación de los mismos.
Son emitidos por el Servicio Público de Empleo Estatal (SEPE) o, en su caso, por las Comunidades Autónomas, y tienen validez en todo el territorio nacional.
La formación subvencionada va a estar orientada en su mayor parte en los próximos años a través de este tipo de certificados. Un certificado de profesionalidad es un documento que acredita a un trabajador en una cualificación profesional del Catálogo Nacional de las Cualificaciones Profesionales.
Poseer un certificado de profesionalidad supone sin lugar a dudas incrementar sustancialmente su currículo profesional, ya que, al ser un documento oficial, se valora en cualquier proceso de selección que convoquen las Administraciones Públicas, y le acredita
profesionalmente ante la empresa privada.
Familia profesional del certificado al que se ajusta: Informática y Comunicaciones.
Área profesional: Desarrollo.
Nivel de cualificación profesional: 3.	EDU029030
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CAPÍTULO 1. ELEMENTOS BÁSICOS ELÉCTRICOS Y ELECTRÓNICOS
1.1 OBJETIVOS DEL CAP ÍTULO 
1.2 CONCEPTO DE ELECTRICIDAD 
1.3 LE Y DE OHM
1.3.1 Montajes serie, paralelo y mixtos
1.4 CORRIENTE CONTINÚA Y ALTERNA 
1.5 APARATOS DE MEDIDA 
1.6 PILAS Y BATER ÍAS 
1.7 PULSADORES E INTERRUPTORES 
1.8 FUENTES DE ALIMENTACIÓN 
1.9 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
1.10 CIRCUITOS INTEGRADOS: ESTRUCTURAS Y EVOLUCIÓN 
1.11 SEGURIDAD EN EL USO DE HERRAMIENTAS Y COMPONENTES 
1.12 SEGURIDAD ELÉCTRICA: MEDIDAS DE PREVENCIÓN DE RIESGOS ELÉCTRICOS; DAÑOS PRODUCIDOS POR DESCAR GAS ELÉCTRICAS 
1.13 RESUMEN DEL CAPÍTUL O
1.14 TEST DE CONOCIMIENTOS
1.15 EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 2. ARQUITECTURA DEL ORDENADOR
2.1 OBJETI VOS DEL CAP ÍTULO
2.2 CONCEPTO DE ARQUITECTURA 
2.2.1 Elementos básicos
2.3 ARQUITECTURA DE VON NEUMANN 
2.4 RESUMEN DEL CAPÍTULO
2.5 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 3. COMPONENTES INTERNOS DE LOS EQUIPOS MICROINFORMÁTICOS
3.1 OBJETIVOS DEL CAPÍTULO
3.2 LA CAJA 
3.2.1 Formato de las cajas
3.2.2 La fuente de alimentación
3.3 LA PLACA BASE 
3.3.1 Principales características
3.3.2 Formato físico
3.3.3 Chipset
3.3.4 BIOS
3.3.5 Bahías de expansión
3.3.6 Buses
3.3.7 Cableado y conectores de potencia
3.3.8 Speaker
3.3.9 Reloj
3.3.10 Batería o pila
3.3.11 Más conectores
3.4 MICROPROCESADORES 
3.4.1 Las dos opciones principales: Intel y AMD
3.4.2 Pentium
3.4.3 Perspectiva actual
3.4.4 La importancia de la temperatura: ventiladores y disipadores
3.4.5 Zócalos y sockets
3.5 MEMORIA 
3.5.1 RAM y ROM: dos tipos de permanencia de datos
3.5.2 El Controlador de memoria
3.5.3 Formato físico de los módulos
3.5.4 Memoria en cuanto a su tecnología
3.6 TARJETAS GRÁFICAS 
3.6.1 Características principales
3.6.2 Conversión digital/analógica
3.6.3 Vídeo digital
3.6.4 Puertos para vídeo: PCI Express
3.7 LAS TARJETAS DE SONIDO
3.8 TARJETAS DE RED (NIC).
3.9 TIPOS Y ELEMENTOS DE FIJACIÓN DE LOS COMPONENTES A LAS CARCASAS 
3.10 DISCOS DUROS
3.10.1 Características de un disco duro
3.10.2 Conexionado de un disco duro
3.10.3 Unidades de estado sólidas (SSD)
 3.10.4 Unidades híbridas
3.11 PANTALLAS DE CRISTAL LÍQUIDO
3.11.1 Características de un monitor LCD 
3.11.2 Tipos de LCD 
3.11.3 Conectores
3.12 LECTORES /GRABADORES ÓPTICOS
3.12.1 Digital o analógico
3.12.2 Unidades de CD ROM
3.12.3 Unidades CD-R 
3.12.4 Unidades CD-RW
3.12.5 CD ROM digital
3.12.6 DVD
3.13 RESUMEN DEL CAPÍTUL O
3.14 TEST DE CONOCIMIENTOS
3.15 EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 4. CONECTORES Y BUSES EXTERNOS DE UN SISTEMA MICROINFORMÁTICO
4.1 OBJETIVOS DEL CAP ÍTULO
4.2 PUERTOS
4.2.1 Paralelo
4.2.2 Serie
4.2.3 USB
4.2.4 FireWire
4.3 CONEXIONES INALÁMBRICAS 
4.3.1 Estándar Bluetooth
4.3.2 Estándar ZigBee
4.3.3 Infrarrojos (IrDA )
4.3.4 Microondas
4.3.5 Satélite
4.4 CABLEADO DE RED 
4.4.1 Par trenzado
4.4.2 Cable coaxial
4.4.3 Fibra óptica
4.4.4 Estandarización del cableado
4.5 RESUMEN DEL CAP ÍTULO
4.6 TEST DE CONOCIMIENTOS
4.7 EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 5. PERIFÉRICOS MICROINFORMÁTICOS
5.1 OBJETI VOS DEL CAP ÍTULO
5.2 PERIFÉRICOS BÁSICOS
5.2.1 Teclados
5.2.2 Ratones
5.2.3 Impresoras
5.3 OTROS PERIFÉRICOS
5.3.1 Altavoces
5.3.2 Escáneres
5.3.3 Dispositivos multimedia
5.4 DISPOSITIVOS DE CONECTIVIDAD 
5.4.1 Módem
5.4.2 Hub
5.4.3 Mau
5.4.4 Bridge
5.4.5 Switch
5.4.6 Router
5.5 RESUMEN DEL CAPÍTULO
5.6 TEST DE CONOCIMIENTOS
5.7 EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 6. TÉCNICAS DE MONTAJE, SUSTITUCIÓN Y CONEXIÓN DE COMPONENTES
Y PERIFÉRICOS MICROINFORMÁTICOS
6.1 OBJETI VOS DEL CAP ÍTULO
6.2 GUÍA DE MONTAJE 
6.2.1 Herramientas de montaje y sustitución
6.3 PROCEDIMIENTO DE INSTALACIÓN Y FIJACIÓN 
6.3.1 Preparación de la placa base
6.3.2 Preparación de la caja
6.3.3 Fijación de los dispositivos
6.3.4 Instalación de la memoria y del microprocesador
6.4 CONEXIÓN DE DISPOSITIVOS
6.5 PRUEBAS
6.6 SUSTITUCIÓN DE COMPONENTES 
6.6.1 Instalando un segundo disco duro
6.6.2 Instalación de una unidad óptica adicional
6.6.3 Instalación de una tarjeta de sonido
6.6.4 Sustitución de la tarjeta de vídeo
6.6.5 Ampliación de la memoria
6.6.6 Sustitución de la fuente de alimentación
6.6.7 Sustitución de la placa base
6.6.8 Sustitución del microprocesador
6.7 RESUMEN DEL CAPÍTULO
6.8 TEST DE CONOCIMIENTOS
6.9 EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 7. TÉCNICAS DE VERIFICACIÓN Y TESTEO DE EQUIPOS MICROINFORMÁTICOS
7.1 OBJETI VOS DEL CAPÍTULO
7.2 ASPECTOS HARDWARE Y SOFTWARE 
7.3 EVALUACIÓN HARDWARE 
7.3.1 Procedimiento de testeo y verificación
7.3.2 Averías hardware comunes
7.3.3 El Post
7.4 INSTALACIÓN DEL SISTEMA OPERATIVO
7.4.1 Requisitos para la instalación de Windows 8
7.4.2 Instalación de Windows 8
7.4.3 Requisitos para la instalación de Ubuntu
7.4.4 Instalación de Ubuntu
7.5 EVALUACIÓN SOFTWARE 
7.5.1 Averías software comunes: los virus
7.5.2 Software de testeo y verificación
7.6 OTROS PROBLEMAS 
7.7 RESUMEN DEL CAPÍTULO
7.8 TEST DE CONOCIMIENTOS
7.9 EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 8. SEGURIDAD EN LAS OPERACIONES DE MONTAJE, SUSTITUCIÓN Y  CONEXIÓN
DE COMPONENTES Y PERIFÉRICOS MICROINFORMÁTICOS
8.1 OBJETIVOS DEL CAPÍTULO
8.2 NORMAS DE PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES 
8.3 NORMAS DE PROTECCIÓN DEL MEDIO AMBIENTE 
8.4 PREVENCIÓN DE ACCIDENTES MÁS COMUNES 
8.5 EQUIPOS DE PROTECCIÓN INDIVIDUAL Y MEDIOS DE SEGURIDAD 
8.6 RESUMEN DEL CAPÍTULO
8.7 TEST DE CONOCIMIENTOS
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
Índice alfabético	El objetivo de este libro es que el lector aprenda a conectar los componentes y elementos periféricos del PC.	EDU029030
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CAPÍTULO 1. UML EN EL CONTEXTO DE LA INGENIERÍA DEL SOFTWARE
1.1 LA NECESIDAD DE UN MODELO UNIFICADO
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ANEXO A - PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS
A.1 BREVE RESEÑA HISTÓRICA
A.2 CARACTERÍSTICAS DE LA POO
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A.5 PROGRAM	Los formalismos de la Programación Orientada a Objetos son una parte clave en la preparación de cualquier informático, aunque no son menos importantes los conocimientos de Análisis y Diseño Software. Desde esta perspectiva podemos afirmar que existen dos niveles en la formación de un ingeniero de software: las capacidades de programación algorítmica y las capacidades de Análisis y Diseño Orientados a Objetos desde un prisma arquitectónico. Por esta razón se hace cada vez más necesario el estudio de estas dos disciplinas en los centros universitarios de Ingeniería y de Formación Profesional Informática.
Al adentrarse en las páginas de este libro no solo hallará una explicación completa y amigable de la sintaxis y semántica de UML 2.x, sino también una gran colección de ejemplos del mundo real que le ayudarán a progresar rápidamente en el aprendizaje. Además, mediante la evolución de dos proyectos software basados en un videojuego de ajedrez y una aplicación CVS, recorrerá los aspectos esenciales del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML, desde la adquisición de requisitos hasta la implementación en los lenguajes Java y C++. 
Por ello, en este volumen encontrará:
Una introducción al estado del arte de la Ingeniería de Software 
Diagramas inteligibles y explicaciones detalladas de la sintaxis UML 2.x 
Once tipos de diagramas más modelado del dominio y patrones de diseño 
Un capítulo completo dedicado a OCL (Object Constraint Language) 
Implementación en Java y C++ de los diagramas explicados
Descarga de los códigos y esquemáticos desde el servidor de Ra-Ma
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Capítulo 4. Índices 
4.	Microsoft SQL Server está disponible en el mercado desde hace más de una década. La nueva versión 2014, contiene un conjunto completo de tecnologías y herramientas que le ayudarán a obtener el máximo rendimiento a la información que procese. Entre
ellas destaca su motor de base de datos relacional, que es el más innovador, potente y demandado que existe hoy en día en el mercado.
Cada capítulo del libro está estructurado en dos partes, una teórica y otra práctica. La parte teórica explica los fundamentos de Microsoft SQL Server 2014 que se tratan en cada tema. Los ejercicios prácticos están desarrollados paso a paso, de principio a fin, e incluyen imágenes que facilitan su comprensión y seguimiento. Estos, además de ayudarle a comprender la teoría, le permitirán obtener práctica y experiencia en el manejo de Microsoft SQL Server 2014. Cuando el lector termine el libro, además de tener una visión clara de lo que es un servidor de bases de datos de Microsoft SQL Server 2014, habrá configurado y probado muchas de sus características.
Temas tratados en el libro:
Instalación gráfica y desatendida
Diseño y creación de bases de datos
Recuperación ante desastres
Mantenimiento proactivo de una base de datos
Uso del Agente SQL y del correo de bases de datos
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El libro está pensado para abordar en detalle cada una de las pestañas que, por defecto, se ofrecen en el producto y, por esa razón, se ha dedicado un capítulo a cada una de las mismas.
Asimismo, se han incluido un par de capítulos al principio para que los que están empezando a descubrir las ventajas de trabajar con Excel tengan alguna referencia sobre los elementos de la interfaz más comunes y sobre los conceptos básicos más generales.
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Confiamos en que, desde el principio hasta el final, este libro pueda cubrir las necesidades tanto de los usuarios que pretenden empezar a utilizar Excel, como de aquellos que buscan una explicación detallada y, sobre todo, ilustrada, de alguna de las funcionalidades que se ofrecen en el producto.	COM054000
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Enlaces entre pág	Hasta hace pocos años Java solo nos traía a la mente una taza de café, objeto que se ha convertido en su logotipo, seguramente por las muchas que se tomaron sus creadores. Sin embargo, hoy en día, cualquiera que haya tenido contacto con una página web tiene otro concepto, y sabe que Java es un lenguaje de programación orientado a objetos, introducido por Sun Microsystems, actualmente soportado por Oracle, cuyas características lo convierten en el producto ideal para desarrollar
programas para la Web.

A modo de resumen, Java le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas web, servicios web y otras muchas cosas.

En este libro se explica cómo crear aplicaciones que muestren una interfaz gráfica al usuario, se estudian los enlaces a datos, SQL y el acceso a bases de datos (JDBC), la persistencia de los datos, el desarrollo de aplicaciones Java EE, el diseño de clientes web (HTML, applets), el desarrollo de servlets, el diseño de aplicaciones web con JSP, JSTL y JDBC, los servicios web XML y RESTFUL, los marcos de trabajo JavaServer Faces (JSF) y Spring para crear aplicaciones de tres o más capas para la web, las tecnologías para incluir AJAX en una aplicación web… todo ello con el fin de que diseñe aplicaciones para Internet.

Java: Interfaces gráficas y aplicaciones para Internet es un libro totalmente actualizado a las nuevas características de JDK 8/Java EE 7, con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran el diseño de interfaces gráficas, de páginas web y de aplicaciones con acceso a bases de datos para Internet utilizando JSF, persistencia y AJAX.	COM051280
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5.3.1 Almacenamiento
5.3.2  ptimización de motores de almacenamiento
5.3.3 Memoria.
5.3.4 Rendimiento.
5.4 Herramientas de monitorización de mysql
5.4.1 Comandos show.
5.5 Caso base.
RESUMEN DEL CAP ÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 6. BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS Y ALTA DISPONIBILIDAD.
6.1 conceptos de bases de datos distribuidas
6.1.1 Introducción.
6.1.2 Arquitectura de un DDBMS
6.1.3 Técnicas de fragmentación, replicación y distribución.
6.1.4 Tipos de sistemas de bases distribuidas.
6.2 Replicación en mysql
6.2.1 Introducción 
6.2.2 Arquitectura y Configuración.
6.2.3 Implementación.
6.2.4 Administración y Mantenimiento.
6.3 Balanceo de carga y alta disponibilidad.
6.3.1 Fundamentos.
6.3.2 Mysql cluster
6.3.3 O rganización de los datos
6.3.4 Instalación y Configuración del cluster
6.3.5 Gestión de MySQL cluster
6.3.6 Programas del cluster
6.4 Caso base.
RESUMEN DEL CAP ÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 

APÉNDICE A. CONECTORES Y APIS DE MYSQL

APÉNDICE B. COPIAS DE SEGURIDAD Y RECUPERACIÓN DE BASES DE DATOS

APÉNDICE C. INSTALACIÓN DE UNA MÁQUINA VIRTUAL DE UBUNTU
EN VIRTUALBOX.

APÉNDICE D. REVISIÓN DE HERRAMIENTAS DE MYSQL EN ENTORNOS LINUX
APÉNDICE E. INTRODUCCIÓN A LA ADMINISTRACIÓN DE SISTEMAS GESTORES: ORACLE.

APÉNDICE F. INTRODUCCIÓN A LA ADMINISTRACIÓN DE SISTEMAS GESTORES: SQL SERVER.
Material adicional.
Índice alfabético	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Ciclo Formativo de Grado Superior de Administración de Sistemas Informáticos en Red, en concreto para el Módulo Profesional Administración de Sistemas Gestores de Bases de Datos.

El libro comienza con una revisión de los conceptos fundamentales de bases de datos. Se explica detalladamente el proceso de instalación y configuración de un sistema gestor de bases de datos estándar, como es MySQL. Se trata el tema de la seguridad, tanto desde el punto de vista de usuarios y permisos sobre los distintos objetos del servidor, como desde el punto de vista de las comunicaciones seguras con TLS/SSL.

Se exponen con detalle los mecanismos de optimización y monitorización básicos para mejorar el funcionamiento de nuestro servidor y se tratan las características de alta disponibilidad y balanceo de carga de los sistemas gestores de datos usando el sistema de replicación y clustering de MySQL.

Por último, en los apéndices se pretende ampliar el contenido del libro, incluyendo los aspectos tratados en otros gestores de amplio uso, como son ORACLE y SQL Server.

Los capítulos incluyen actividades y ejemplos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. Así mismo, se incorporan test de conocimientos y ejercicios propuestos con la finalidad de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.	EDU029030
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CAPÍTULO 1.PROMOCIÓN EN EL PUNTO DE VENTA

1.1 COMUNICACIÓN COMERCIAL
1.1.1 Publicidad y promoción
1.1.2 Políticas de marketing directo
1.2 PLANIFICACI ÓN DE ACTIVIDADES PROMOCIONALES SEGÚN EL PÚBLICO OBJETIVO
1.3 LA PROMOCIÓN DEL FABRICANTE Y DEL ESTABLECIMIENTO.
1.3.1 Diferencias
1.3.2 Relaciones beneficiosas
1.4 FORMAS DE PROMOCIÓN DIRIGIDAS AL CONSUMIDOR 
1.4.1 Información 
1.4.2 Venta.
1.4.3 Lanzamientos.
1.4.4 Notoriedad
1.5 SELECCIÓN DE ACCIONES
1.5.1 Temporadas y ventas estacionales
1.5.2 Degustaciones y demostraciones en el punto de venta.
1.6 ANIMACIÓN DE PUNTOS CALIENTES Y FRÍOS EN EL ESTABLECIMIENTO COMERCIAL
1.6.1 Tipos de animación y clientes del punto de venta.
1.6.2 Áreas de bases: expositores, góndolas, vitrinas, isletas
1.6.3 Indicadores visuales, productos gancho, decoración.
1.6.4 Centros de atención e información en el punto de venta
1.7 UTILIZACIÓN DE APLICACIONES INFORMÁTICAS DE GESTIÓN DE PROYECTOS /TAREAS 
1.8 CASO PRÁCTICO 
1.9 IDEAS CLAVE
1.10 TEST DE CONOCIMIENOS

CAPÍTULO 2. MERCHANDISING Y ANIMACIÓN EN EL PUNTO DE VENTA.

2.1 DEFINICI ÓN Y ALCANCE DEL MERCHANDISING
2.2 TIPOS DE ELEMENTOS DE PUBLICIDAD EN EL PUNTO DE VEN TA.
2.2.1 Stoppers
2.2.2 Pancartas
2.2.3 Adhesivos
2.2.4 Displays
2.2.5 Móviles
2.2.6 Banderolas
2.2.7 Carteles.
2.3 TÉCNICAS DE RO ULACIÓN Y SERIGRAFÍA
2.3.1 Tipos de letras
2.3.2 Forma y color para folletos.
2.3.3 Cartelística en el punto de venta.
2.4 MENSA JES PROMOCIONALES 
2.4.1 Mensaje publicitario-producto.
2.4.2 Mecanismos de influencia: reflexión y persuasión
2.4.3 Reglamentación de la publicidad en el punto de venta.
2.5 APLICACIONES INFORMÁTICAS PARA LA AUTOEDICIÓN DE FOLLETOS Y CARTELES PUBLICITARIOS 
2.6 CASO PRÁCTICO 
2.7 IDEAS CLAVE
2.8 TES  DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 3. CONTROL DE LAS ACCIONES PROMOCIONALES

3.1 CRITERIOS DE CONTROL DE LAS ACCIONES PROMOCIONALES
3.2 CÁLCULO DE ÍNDICES Y RATIOS ECONÓMICO-FINANCIEROS
3.2.1 Rotación en el lineal.
3.2.2 Margen bruto
3.2.3 Tasa de marca
3.2.4 Ratios de rotación
3.2.5 Rentabilidad bruta
3.3 ANÁLISIS DE RES ULTADOS
3.3.1 Ratios de control de eficacia de las acciones promocionales
3.4 A PLICACIÓN DE MEDIDAS CORRECTORAS EN EL PUNTO DE VENTA
3.5 UTILI ZACIÓN DE HOJAS DE CÁLCULO IN FORMÁTICO PARA LA OR GANI ZACIÓN Y CONTROL DEL TRABAJO
3.6 CASO PRÁCTICO
3.7 I DEAS CLAVE
3.8 TEST DE CONOCIMIENTO

CAPÍTULO 4. ACCIONES PROMOCIONALES ONLINE

4.1 INTERNET COMO CANAL DE IN FORMACIÓN Y COMUNICACIÓN DE LA EM PRESA /ESTABLECIMIENTO
4.2 HERRAMIEN TAS DE PROMOCIÓN ONLINE, SITIOS Y ESTILOS WEB PARA LA PROMOCIÓN DE ES PACIOS VIRTUALES
4.3 PÁGINAS WEB COMERCIALES E INFORMACIONALES 
4.4 ELEMENTOS DE LA TIEN DA Y/O ES PACIO VIR TUAL 
4.5 ELEMENTOS DE LA PROMOCIÓN ONLINE
4.6 CASO PRÁCTICO
4.7 I DEAS CLAVE
4.8 TEST DE CONOCIMIENTOS 

SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS.

Índice Alfabético	Esta obra está enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad COMT0411 Gestión Comercial de Ventas, concretamente desarrollando el módulo formativo MF0503_3 Promociones en espacios comerciales de 70 horas de duración.
Los contenidos de la obra se ciñen a los epígrafes especificados para cada unidad didáctica en el RD 1694/2011, de 18 de noviembre.
Su facilidad de lectura, la claridad del lenguaje, así como la simplicidad en la exposición de definiciones y contenidos complementados con numerosos ejemplos, ilustraciones y casos prácticos, hacen de la obra un material accesible para cualquier persona que se esté formando en esta área o que simplemente desee ampliar sus conocimientos en merchandising y, más concretamente, en promociones comerciales.	EDU060020
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CAPÍTULO 1. NORMATIVA LABORAL Y DE ORGANIZACIÓN DE LAS RELACIONES LABORALES EN LA EMPRESA.

1.1 NORMAS LABORALES CONSTITUCIONALES
1.2 EL ESTATUTO DE LOS TRABAJADORES.
1.2.1 De los derechos y deberes laborales 
1.2.2 De la representación colectiva.
1.3 LA LEY GENERAL DE LA SEGURIDAD SOCIAL 
1.3.1 Campo de aplicación
1.3.2 Derechos y deberes de los sujetos obligados
1.4 CONVENIOS COLECTIVOS
1.4.1 Ámbitos del convenio: territorial, funcional, personal y temporal
1.4.2 Negociación del convenio
1.4.3 Contenido del convenio
1.4.4 Vigencia del convenio
1.5 Test de conocimientos 

CAPÍTULO 2. EL CONTRATO DE TRABAJO

2.1 DEFINICIÓN
2.2 CARACTERÍSTICAS
2.3 REQUISITOS
2.3.1 Actividades excluidas de la legislación laboral
2.3.2 Relaciones laborales de carácter especial
2.4 PARTES DEL CONTRATO: TRABAJADOR Y EMPRESARIO
2.4.1 Elementos básicos 
2.4.2 Contenido 
2.5 Forma del contrato 
2.6 PACTOS MÁS COMUNES QUE SE UTILIZAN EN LOS CONTRATOS DE TRABAJO
2.6.1 El período de prueba
2.6.2 Pacto de permanencia en la empresa
2.6.3 Pacto de dedicación exclusiva
2.6.4 Pacto de no competencia poscontractual
2.7 VALIDEZ
2.8 DURACIÓN 
2.9 MODALIDADES DE CONTRATOS
2.9.1 Contratos de trabajo indefinido ordinario
2.9.2 Contratos temporales o de duración determinada 
2.9.3 CONTRATOS PARA LA FORMACIÓN Y EL APRENDIZAJE
2.9.4 CONTRATO EN PRÁCTICAS
2.10 Obtención de los modelos de contratos en las páginas oficiales de la administración 
2.11 Cumplimentación de modelos de contratos con medios informáticos 
2.12 COMUNICACIÓN DE LAS MODALIDADES DE CONTRATACIÓN LABORAL
2.13 LA JORNADA DE TRABAJO
2.13.1 Jornada máxima.
2.13.2 Jornadas especiales (ampliaciones y reducciones)
2.14 EL HORARIO DE TRABAJO.
2.15 EL DESCANSO
2.15.1 El descanso diario
2.15.2 El descanso semanal y fiestas laborales
2.15.3 El descanso durante la jornada de trabajo 
2.16 JORNADA NOCTURNA
2.17 TRABAJO A TURNOS
2.17.1 Horas extraordinarias
2.17.2 Horas complementarias.
2.18 LAS VACACIONES ANUALES.
OTRAS INTERRUPCIONES
2.18.1 La retribución de las vacaciones
2.19 MODIFICACIÓN DEL CONTRATO
2.19.1 Causas.
2.19.2 Clases
2.20 Ascensos 
2.21 SUSPENSIÓN DEL CONTRATO DE TRABAJO.
2.21.1 Causas 
2.21.2 La excedencia
2.21.3 Efectos que provocan la suspensión del contrato
2.22 EXTINCIÓN DEL CONTRATO 
2.22.1 Causas 
2.23 el Despido objetivo
2.24 Despido colectivo 
2.25 El despido disciplinario 
2.26 IMPUGNACIÓN DEL DESPIDO
2.26.1 El acto de conciliación
2.26.2 Demanda ante el juzgado de lo social
2.27 EL FINIQUITO.
2.28 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 3. RETRIBUCIÓN SALARIAL Y ACTUACIÓN ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL.
3.1 estructura salarial 
3.1.2 Percepciones salariales
3.2 PERCEPCIONES NO SALARIALES
3.3 ESTRUCTURA DEL RECIBO DE SALARIO
3.3.1 Encabezado.
3.3.2 Cuerpo 
3.3.3 Pie 
3.4 Devengos 
3.5 Deducciones 
3.5.1 La cotización en la nómina.
3.5.2 Retención del IRPF
3.6 PAGO DE SALARIO:TIEMPO, LUGAR Y FORMA
3.6.1 El líquido a percibir.
3.7 EL SISTEMA DE LA SEGURIDAD SOCIAL
3.8 REGÍMENES DE LA SEGURIDAD SOCIAL.
3.8.1 ¿Quiénes están incluidos en el Régimen General?
3.9 ACCIÓN PROTECTORA .
3.10 OBLIGACIONES DE LA EMPRESA CON LA SEGURIDAD SOCIAL
3.11 AFILIACIÓN. Altas .
3.11.1 Trámites.
3.12 BAJAS Y VARIACIÓN DE DATOS
3.13 Obligación de cotizar a la Seguridad Social 
3.14 PERÍODO DE FORMALIZACIÓN, LIQUIDACIÓN Y PAGO
3.15 RESPONSABILIDAD DEL EMPRESARIO ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL.
3.16 SISTEMA ELECTRÓNICO DE COMUNICACIÓN DE DATOS. AUTORIZACIÓN.
FUNCIONAMIENTO. COTIZACIIÓN.
3.16.1 EL SISTEMA RED.1
3.16.2 EL SISTEMA CRET@
3.17 INFRACCIONES
3.18 LA SANCIÓN
3.18.1 EL PROCEDIMIENTO SANCIONADOR
3.19 PRESTACIONES DE LA SEGURIDAD SOCIAL 
3.19.1 Asistencia sanitaria.
3.19.2 Maternidad, adopción o acogimiento.
3.19.3 Riesgo durante el embarazo
3.19.4 Incapacidad temporal (IT).
3.19.5 Incapacidad permanente.
3.19.6 Lesiones permanentes no invalidantes.
3.19.7 Jubilación
3.19.8 Prestaciones por muerte o supervivencia
3.19.9 Prestaciones por hijo a cargo
3.19.10 Desempleo
3.20 CÁLCULO DE LA RETRIBUCIÓN Y COTIZACIÓN UTILIZANDO MEDIOS INFORMÁTICOS.
3.21 ACTUALIZACIÓN DE TABLAS, BAREMOS Y REFERENCIAS DE DATOS DE LOSTRABAJADORES.
3.22 CREACIÓN DE FICHEROS PARA REMISIÓN ELECTRÓNICA A LA SEGURIDAD SOCIAL Y A ENTIDADES FINANCIERAS.
3.23 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 4. GESTIÓN DE RECURSOS HUMANOS.

4.1 SELECCIÓN DE PERSONAL.
4.1.1 Fases del proceso
4.1.2 Técnicas más utilizadas.
4.1.3 Documentos de apoyo al proceso de selección.
4.1.4 Resultado
4.2 FORMACIÓN DE RECURSOS HUMANOS.
4.2.1 Tipos de formación: ingreso, perfeccionamiento, desarrollo, complementaria
4.2.2 Programa de formación: necesidades, creación de estrategias, búsqueda de entidades de formación y de fuentes de subvención, documentos.
4.2.3 Incorporación y actualización de datos del proceso de formación
4.3 CONTROL DE PERSONAL.
4.3.1 Documentos básicos: listados, horarios, hojas de control
4.4 APLICACIONES INFORMÁTICAS PARA LA GESTIÓN DE RECURSOS HUMANOS
4.4.1 Tipos y características
4.4.2 Carga de datos: introducción y actualización
4.5 FUNDAMENTOS Y PRINCIPIOS BÁSICOS DE UN MODELO DE CALIDAD TOTAL
4.6 NORMAS DE PROTECCIÓN DE DATOS
4.7 PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES
4.7.1 Organismos responsables en materia de seguridad.
4.7.2 Proceso de identificación y evaluación de riesgos profesionales
4.7.3 Daños
4.8 NORMAS BÁSICAS DE PROTECCIÓN DEL MEDIO AMBIENTE EN EL ÁMBITO LABORAL
4.9 TEST DE CONOCIMIENTOS 

SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
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 AGRADECIMIENTOS 

INTRODUCCIÓN 

CAPÍTULO 1. CONFECCIÓN DE INTERFACES DE USUARIO

1.1 Lenguajes de Programación. Tipos. Paradigmas de programación
1.1.1 Tipos de lenguajes de programación
1.1.2 Paradigmas de programación
1.2 Programación Orientada a Objetos. Programación dirigida por eventos y
Programación basada en Componentes.
1.2.1 Programación orientada a objetos.
1.2.2 Programación dirigida por eventos
1.2.3 Programación basada en componentes
1.3 Herramientas propietarias y libres de edición de interfaces 
1.3.1 Herramientas Libres
1.3.2 Herramientas Propietarias
1.3.3 IDE
1.4 Bibliotecas de componentes disponibles para diferentes sistemas OPERATIVOS Y LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN. Características 
1.4.1 Tipos
1.4.2 Relocalización
1.4.3 Bibliotecas remotas
1.4.4 Biblioteca estándar de C
1.4.5 Biblioteca estándar de C++
1.4.6 Biblioteca estándar de Java
1.4.7 OpenGL (Open Graphics Library)
1.4.8 DirectX 
1.4.9 GTK "GIMP Tool Kit" 
1.4.10 QT
1.5 Área de diseño, paleta de componentes, editor de propiedades
1.5.1 Menú Principal, barra de herramientas y paleta de componentes
1.5.2 Propiedades de los objetos. Explorador de archivos
1.5.3 Diseñador de formularios.
1.5.4 Editor de código
1.6 Clases, propiedades, métodos 
1.6.1 Ejemplo de una clase en Java
1.7 Componentes.
1.7.1 Características y campo de aplicación.
1.8 Enlace de componentes a orígenes de datos 
1.9 Interfaces relacionadas con el enlace de datos 
1.9.1 Introducción a las herramientas de diseño de conexiones ADO .NET.
1.9.2 Interfaces diseñadas para que consumidores del origen de datos las utilicen e interfaces diseñadas para que las utilicen los creadores de componentes
1.9.3 Interfaces diseñadas para que las utilicen los creadores de componentes
1.10 Cuadros de diálogo: Diálogos modales y no modales
1.11 Eventos . escuchadores.
1.11.1 Problemática.
1.11.2 GUI / Interfaz Gráfica de Usuario
1.11.3 Herramientas visuales de desarrollo
1.11.4 Creación de escuchadores de eventos
1.12 Edición y análisis del código generado por la herramienta de diseño
1.12.1 Microsoft Visual Studio
1.12.2 Gambas 
1.12.3 Glade
1.12.4 Embarcadero Delphi
1.12.5 NetBeans y Eclipse
1.12.6 Anjuta
1.12.7 Dreamweaver
RESUMEN DEL CAPÍTULO
TEST DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 2. GENERACIÓN DE INTERFACES A PARTIR DE DOCUMENTOS XML

2.1 Diseño de interfaces estáticas o interfaces dinámicas 
2.2 XML
2.2.1 Ventajas del XML
2.2.2 Estructura de un documento XML
2.2.3 Documentos XML bien formados y control de errores
2.3 Lenguajes de descripción de interfaces basados en XML. Ámbito de aplicación.
Elementos , etiquetas , atributos y valores.
2.3.1 XAML
2.3.2 XUL.
2.3.3 UIML
2.3.4 SVG
2.3.5 MXML
2.4 Herramientas libres y propietarias para la creación de interfaces de usuario multiplataforma 
2.4.1 Glade
2.4.2 Blend para Visual Studio
2.5 Paletas y vistas 
2.5.1 Glade.
2.5.2 Blend para Visual Studio.
2.6 Componentes contenedores de controles
2.6.1 Glade
2.6.2 Blend para Visual Studio.
2.7 Controles, propiedades
2.8 Ubicación, tamaño y alineamiento de controles
2.9 Eventos , controladores. Secuencia de los eventos 
2.9.1 Secuencia de los eventos
2.10 Análisis y Edición del documento XML.
2.10.1 Editores de XML.
2.10.2 Descarga e instalación de XMLPad 3
2.11 Generación de código para diferentes plataformas 
RESUMEN DEL CAPÍTULO
TEST DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 3. REUTILIZACIóN DEL SOFTWARE. BENEFICIOS

3.1 Desarrollo de software basado en componentes. Reutilización del software.
Beneficios.
3.2 Concepto de componente. Características .
3.2.1 Diferencias con la programación orientada a objetos.
3.3 Propiedades y atributos 
3.3.1 Propiedades simples e indexadas
3.3.2 Ámbito de las propiedades.
3.3.3 Atributos para los miembros de un componente o control. Atributos que afectan en tiempo de diseño y en tiempo de ejecución 
3.4 Eventos 
3.4.1 Asociación de acciones a eventos.
3.4.2 Comunicación del componente con la aplicación que lo usa, parámetros por valor y por referencia
3.5 Persistencia del componente
3.5.1 Serialización (marshalling)
3.5.2 Base de datos orientada a objetos 
3.5.3 Motor de persistencia.
3.6 Extender la apariencia y el comportamiento de los controles en modo de diseño
3.7 Herramientas para desarrollo de componentes visuales 
3.7.1 Gimp.
3.7.2 Adobe Photoshop
3.7.3 Glade y Blend.
RESUMEN DEL CAPÍTULO
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CAPÍTULO 4. DISEÑO DE INTERFACES ATENDIENDO A CRITERIOS DE USABILIDAD

4.1 Concepto de usabilidad. Características, Atributos . IPO/HCI (Intregración persona ordenador / Human Computer Interactio n).
4.1.1 ISO/IEC 9126
4.1.2 ISO/IEC 9241
4.2 La experiencia de usuario UX (User Experience).
4.3 Normas ISO referentes a calidad, interfaces , interacción, ergonomía y documentación. 
4.3.1 ISO 13407.
4.3.2 ISO/TR 16982 (Métodos de usabilidad que soportan diseño centrado en el usuario)
4.3.3 ISO 9241-10
4.3.4 ISO 9241-11
4.3.5 ISO 9241-12 (Presentación de la información)
4.3.6 ISO 9241-13 (Guía del usuario)
4.3.7 ISO 9241-14 (Diálogos de menús)
4.3.8 ISO 9241-15
4.3.9 ISO 9241-16 (Diálogos de manipulación directa)
4.3.10 ISO 9241-17 (Diálogos por cumplimentación de formularios).
4.3.11 ISO 14915.
4.4 Medida de usabilidad de aplicaciones. Tipos de métricas 
4.5 Pruebas de expertos .Fformularios tipo.
4.5.1 Evaluación heurística de la usabilidad.
4.5.2 Ventajas de la evaluación heurística.
4.6 Pruebas con usuarios . cuestionarios.
4.6.1 Qué
4.6.2 Cómo.
4.6.3 Cuándo
4.6.4 Limitaciones y problemas
4.7 Pautas de diseño de la estructura del interface de usuario. menús, ventanas y cuadros de diálogo
4.7.1 Estructura de la información y las tareas del usuario en la aplicación.
4.7.2 Punto Focal en la ventana
4.7.3 Estructura y Consistencia entre ventanas
4.7.4 Relación entre elementos.
4.7.5 Legibilidad y Flujo entre los elementos.
4.7.6 Integración
4.7.7 Cuadros de diálogo.
4.7.8 Menús.
4.7.9 Barra de menús
4.8 Pautas de diseño del aspecto del interfaz de usuari : colores, fuentes, iconos, distribución de los elementos 
4.9 Pautas de diseño de los elementos interactivos del interfaz de usuario: botones de comando, listas desplegables, entre otros 
4.9.1 Cuadros de Texto (TextBox)
4.9.2 Objeto Botones de Comando
4.9.3 Objeto botones de opción o Botones radio
4.9.4 Objeto Botones de Chequeo (CheckBox)
4.9.5 Objeto Cuadro Combinado (Combo Box).
4.9.6 Objeto Lista (List Box)
4.9.7 Objeto Tabbed (Control Tabbed o Tabbed NoteBooks) 
4.9.8 Objeto Marcos y Separadores (Control Frame) 
4.10 Pautas de diseño de la presentaci ón de datos 
4.10.1 Tablas
4.10.2 Gráficos o Figuras
4.11 Pautas de diseño de la secuencia de control de la aplicaci ón.
4.12 Pautas de diseño para el aseguramiento de la información.
4.13 Pautas de diseño específicas para aplicaciones multimedia 
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CAPÍTULO 5. CONFECCIÓN DE INFORMES.

5.1 Informes incrustados y no incrustados en la aplicación
5.1.1 ¿Cuándo elegir informes incrustados o no incrustados?.
5.2 Herramientas gráficas integradas en el IDE y externas al mismo
5.2.1 Crystal Reports.
5.2.2 JasperReports.
5.2.3 ReportLab.
5.2.4 Data Report
5.2.5 R&OS o pdf class
5.2.6 Geraldo Reports
5.2.7 Pyfpdf
5.2.8 Docutils.
5.3 Estructura general. Secciones.
5.4 Informes con agrupamiento, recuentos parciales y subtotales
5.5 Filtrado de datos 
5.6 Encabezados y pies.
5.7 Numeración de líneas, recuentos y totales 
5.8 Valores calculados
5.9 Subinformes
5.10 Formatos de salida
5.11 Imágenes. Gráficos.
5.12 Librerías para generación de informes. Clases, métodos y atributos.
5.13 Parámetros
5.14 Conexión con las fuentes de datos. Ejecución de consultas 
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CAPÍTULO 6. DOCUMENTACIÓN DE APLICACIONES.

6.1 Ficheros de ayuda. Formatos
6.1.1 PDF (o cualquier formato ofimático).
6.1.2 W inhelp (.hlp) 
6.1.3 Chm.
6.1.4 Microsoft Asistencia Markup Language (MAML)
6.1.5 Ficheros de ayuda en Linux.
6.2 Herramientas de generación de ayudas
6.2.1 HelpMaker
6.2.2 Microsoft HTML Help Workshop.
6.2.3 DocBuilder
6.2.4 W inHelp Compiler 
6.3 Ayuda genérica y sensible al contexto 
6.4 Tablas de contenidos, índices, sistemas de búsqueda, entre otros 
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6.4.2 Archivos HHK (Índice).
6.4.3 Archivos H (Declaración de ID de contexto)
6.4.4 Archivos HTM (Cuerpos de la ayuda)
6.5 Tipos de manuales: anual de usuario, guía de referencia, guías rápidas, manuales de instalación, configuración y administración. Destinatarios y estructura.
6.5.1 Tipos de documentación.
6.5.2 La guía técnica.
6.5.3 La guía de usuario
6.5.4 La guía de instalación
6.6 Confección de tutoriales multimedia 
6.6.1 ¿Entiende las necesidades de su target?
6.6.2 Sea breve, la atención disminuye rápido.
6.6.3 Espiar a la competencia.
6.6.4 Prepárese antes de apretar el botón de GRABAR.
6.6.5 Conclusión
6.7 Herramientas de captura de pantallas y secuencias de acciones
6.7.1 Zscreen
6.7.2 Greenshot.
6.7.3 Lightshot.
6.7.4 PrtSrc
6.7.5 Screenshotcaptor
6.7.6 Jet Screenshot
6.7.7 Screenpresso.
6.8 Herramientas para la confección de tutoriales interactivos. Simulación
6.8.1 Versión escritorio
6.8.2 Versiones web.
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CAPÍTULO 7. DISTRIBUCIÓN DE APLICACIONES.

7.1 Componentes de una aplicación. Empaquetado
7.1.1 Linux.
7.1.2 Windows.
7.1.3 Java.
7.2 Instaladores. Paquetes de instalación. Herramientas para crear paquetes de instalación. Parámetros de la instalación
7.2.1 Windows.
7.2.2 LINUX
7.2.3 Paquetes .deb y .rpm
7.3 Asistentes de instalación y desinstalación. Paquetes autoinstalables 
7.3.1 WINDOWS.
7.3.2 Linux.
7.4 Ficheros firmados digitalmente 
7.4.1 Estructura de la Firma.
7.4.2 ¿Dónde se guarda el documento original?.
7.4.3 Firmas con múltiples usuarios
7.4.4 Firmas Longevas y Sello de Tiempo
7.4.5 Sello de Tiempo.
7.4.6 Resellado.
7.4.7 Herramientas gratuitas para la firma electrónica basadas en certificado de documentos.
7.5 Descarga, instalación y ejecución de aplicaciones ubicadas en servidores web2
7.5.1 Sistemas basados en paquetes binarios
7.5.2 Sistemas de metapaquetes
7.5.3 Sistemas propietarios.
7.5.4 Gestión de paquetes incrustada en aplicaciones.
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CAPÍTULO 8. REALIZACIÓN DE PRUEBAS.

8.1 Objetivo, importancia y limitaciones del proceso de prueba. Estrategias
8.2 Pruebas de integración: ascendentes y descendentes
8.2.1 Integración incremental ascendente: 
8.2.2 Integración incremental descendente.
8.3 Pruebas de sistema: configuración, recuperación, entre otras 
8.4 Pruebas de regresión
8.4.1 Tipos de regresión
8.4.2 Clasificación temporal
8.5 Pruebas funcionales
8.6 Pruebas de capacidad y rendimiento 
8.7 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad.
8.8 Pruebas de seguridad.
8.9 Pruebas manuales y automáticas. Herramientas software para la realización de pruebas 
8.10 Pruebas de aceptación.
8.11 Versiones alfa y beta 
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Capítulo 1. LOS DERECHOS DE LOS CIUDADANOS
1.1 ¿Qué es un dato personal?
1.1.1 Sensibilidad de los datos
1.1.2 El tratamiento de datos
1.2 La protección de datos y los ciudadanos
1.2.1 Nuestros derechos como ciudadanos
1.3 La recogida de los datos personales
1.3.1 Información
1.3.2 Consentimiento
1.3.3 Excepciones al consentimiento
1.3.4 Datos especialmente protegidos y consentimiento
1.3.5 Cesión de datos y consentimiento.
1.3.6 Consentimiento en el marco de una relación contractual para fines no relacionados directamente con la misma
1.4 El tratamiento de datos personales
1.4.1 Calidad
1.4.2 Seguridad
1.4.3 Desechado de los datos personales
1.4.4 Secreto
1.5 Los derechos del titular
1.5.1 Aspectos que se deben tener en cuenta
1.5.2 Procedimiento para ejercer los derechos ARCO
1.5.3 El derecho de acceso
1.5.4 El derecho de rectificación
1.5.5 El derecho de cancelación
1.5.6 El derecho de oposición
1.5.7 Tutela de derechos y denuncia de infracciones
1.5.8 Derecho de consulta
1.5.9 Derecho a indemnización

Capítulo 2. USUARIOS, INTERNET Y PROTECCIÓN DE DATOS

2.1 Introducción
2.2 Identificación y autenticación en Internet
2.2.1 Acceso a los servicios en Internet
2.2.2 Mecanismos de autenticación
2.2.3 La contraseña de acceso
2.2.4 Riesgos inherentes a la contraseña
2.2.5 Normas para construir las contraseñas
2.2.6 Normas de uso de la contraseña
2.3 El código malicioso
2.3.1 Virus
2.3.2 Spyware
2.3.3 Troyano.
2.3.4 Qué puede hacer el código malicioso
2.3.5 Recomendaciones de seguridad
2.4 La navegación
2.4.1 Recomendaciones de seguridad
2.5 El correo electrónico
2.5.1 Código malicioso
2.5.2 Spam
2.5.3 Phishing
2.6 Ingeniería socia
2.6.1 Recomendaciones de seguridad contra la ingeniería social
2.7 Las redes P2P
2.7.1 Riesgos de las redes P2P
2.7.2 Recomendaciones de seguridad
2.8 Los buscadores
2.8.1 Recomendaciones de seguridad
2.9 Las redes sociales
2.9.1 Recomendaciones de seguridad
2.10 Internet y los menores
2.10.1 Recomendaciones de seguridad
2.11 La responsabilidad de los usuarios
2.11.1 Recomendaciones para realizar publicaciones

Capítulo 3. EL DERECHO AL OLVIDO

3.1 Introducción
3.2 El derecho al olvido 
3.2.1 Claves para entender su funcionamiento
3.3 Ejercicio del derecho al olvido 

PARTE II. LAS OBLIGACIONES DE LOS RESPONSABLES

Capítulo 4. LA LOPD Y LOS RESPONSABLES

4.1 Introducción
4.2 La protección de datos personales
4.2.1 A quién incumbe la LOPD
4.3 Marco legal
4.3.1 Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre
4.3.2 Real Decreto 1720/2007, de 21 de diciembre
4.3.3 Ley 25/2009, de 22 de diciembre
4.3.4 Real Decreto 3/2010, de 8 de enero
4.3.5 Sentencia de 15 de julio de 2010, de la Sala Tercera del Tribunal
Supremo
4.3.6 Ley 2/2011, de 4 de marzo
4.3.7 Instrucción 1/2006, de 8 de noviembre, de la Agencia Española de
Protección de Datos
4.4 Qué son datos de carácter personal
4.5 Clasificación de los datos de carácter personal
4.6 Qué son datos especialmente protegidos
4.6.1 Consideraciones a la hora de tratar datos especialmente protegidos
4.7 Qué es un fichero
4.7.1 Tipos de ficheros
4.8 El responsable del fichero
4.9 Obligaciones del responsable del fichero
4.9.1 Legalizar los ficheros
4.9.2 Legitimar el tratamiento
4.9.3 Proteger los datos
4.10 Definiciones

Capítulo 5. EL TRATAMIENTO DE LOS DATOS PERSONALES

5.1 Qué es el tratamiento de los datos 
5.1.1 Momentos en el tratamiento de los datos
5.2 Tratamientos de datos incluidos en el ámbito de la ley
5.3 Tratamientos de datos excluidos del ámbito de la ley
5.4 Tratamientos de datos prohibidos
5.5 Sujetos que intervienen en el tratamiento de los datos 

Capítulo 6. LA INSCRIPCIÓN DE LOS FICHEROS

6.1 Introducción
6.2 El concepto de fichero a nivel de inscripción
6.2.1 Tratamiento de datos en distintos soportes
6.3 Inscripción de los ficheros
6.3.1 Notificación de inscripción
6.3.2 Notificación de modificación
6.3.3 Notificación de supresión
6.4 Otras inscripciones
6.5 Publicidad de los ficheros inscritos 

Capítulo 7. PRINCIPIOS DE LA PROTECCIÓN DE DATOS

7.1 Principios de la protección de datos 
7.2 Calidad de los datos 
7.2.1 Recogida de datos
7.2.2 Uso de los datos
7.2.3 Actualización de los datos
7.2.4 Almacenamiento
7.2.5 Cancelación
7.2.6 Tratamiento con fines estadísticos, históricos o científicos
7.2.7 Conclusiones
7.3 Derecho de información en la recogida de datos 
7.3.1 Recogida del propio interesado
7.3.2 Datos procedentes de fuentes accesibles al público 
7.3.3 Datos procedentes de otra entidad
7.3.4 Excepciones al deber de información 
7.3.5 Supuestos especiales
7.3.6 Conclusiones
7.4 Consentimiento del afectado 
7.4.1 Norma general
7.4.2 Excepciones
7.4.3 Forma de recabar el consentimiento 
7.4.4 Consentimiento para la cesión de datos 
7.4.5 Revocación del consentimiento
7.4.6 Tratamiento de datos de menores de edad
7.4.7 Consentimiento en el marco de una relación contractual para fines no relacionados directamente con la misma
7.4.8 Conclusiones
7.5 Datos especialmente protegidos
7.5.1 Recogida, tratamiento y cesión de datos especialmente protegidos
7.5.2 Tratamiento de datos especialmente protegidos sin consentimiento
7.5.3 Ficheros prohibidos
7.5.4 Conclusiones
7.6 Datos relativos a la salud
7.6.1 Cesión de datos relativos a la salud
7.7 Seguridad de los datos 
7.7.1 Ficheros que no reúnan las condiciones de seguridad
7.7.2 Conclusiones
7.8 Deber de secreto 
7.8.1 Conclusiones
7.9 Comunicación de datos 
7.9.1 Norma general
7.9.2 Excepciones
7.9.3 Informar adecuadamente
7.9.4 Consentimiento revocable
7.9.5 Comunicación de la cesión de datos
7.9.6 Obligaciones del receptor de la comunicación de datos
7.9.7 Conclusiones
7.10 Acceso a los datos por cuenta de terceros
7.10.1 Regulación de la figura del encargado del tratamiento
7.10.2 Fin de la relación contractual
7.10.3 Responsabilidad
7.10.4 Conclusiones

Capítulo 8. EL ENCARGADO DEL TRATAMIENTO

8.1 El encargado del tratamiento 
8.1.1 Formas de prestar el servicio
8.2 El responsable del fichero y el encargado del tratamiento
8.2.1 Obligaciones
8.3 Prestaciones de servicios sin acceso a datos personales
8.4 Subcontratación de servicios 
8.4.1 Excepciones
8.5 Destino de los datos una vez finalizada la relación con el encargado del tratamiento 
8.5.1 Conservación de los datos por el encargado del tratamiento

Capítulo 9. LOS DERECHOS DE LOS AFECTADOS

9.1 Los derechos ARCO
9.1.1 Quién puede solicitar los derechos ARCO
9.1.2 Condiciones para el ejercicio de los derechos
9.1.3 Procedimiento
9.1.4 Los derechos ante un encargado del tratamiento
9.2 Derecho de acceso
9.2.1 Ejercicio del derecho de acceso
9.2.2 Atención a la solicitud de acceso
9.2.3 Denegación del acceso
9.3 Derecho de rectificación
9.3.1 Ejercicio del derecho de rectificación
9.3.2 Atención a la rectificación
9.3.3 Denegación de la rectificación
9.4 Derecho de cancelación
9.4.1 Ejercicio del derecho de cancelación
9.4.2 Atención a la cancelación
9.4.3 Denegación de la cancelación
9.5 Derecho de oposición
9.5.1 Ejercicio del derecho de oposición
9.5.2 Atención al derecho de oposición
9.5.3 Denegación del derecho de oposición
9.6 Derecho de consulta 
9.7 Derecho de impugnación de valoraciones 
9.7.1 Excepciones
9.8 Derecho a indemnización
9.9 La tutela de los derechos
9.9.1 Ejecución de la resolución

Capítulo 10. LAS MEDIDAS DE SEGURIDAD

10.1 Disposiciones generales
10.1.1 Niveles de seguridad
10.1.2 Encargado del tratamiento
10.1.3 Prestaciones de servicios sin acceso a datos personales.
10.1.4 Delegación de autorizaciones
10.1.5 Acceso a datos a través de redes de comunicaciones
10.1.6 Trabajo fuera de los locales del responsable del fichero o encargado del tratamiento
10.1.7 Ficheros temporales o copias de trabajo de documentos
10.2 El Documento de Seguridad
10.2.1 Contenido del Documento de Seguridad
10.2.2 Contenido en el caso de ficheros de nivel medio y alto
10.2.3 Existencia de un encargado del tratamiento
10.2.4 Actualización
10.2.5 Otra información que se debe incluir en el Documento de Seguridad
10.2.6 Conclusiones
10.3 Medidas de seguridad aplicables a ficheros y tratamientos automatizados
10.3.1 Medidas de seguridad de nivel básico.
10.3.2 Medidas de seguridad de nivel medio
10.3.3 Medidas de seguridad de nivel alto
10.4 Medidas de seguridad aplicables a ficheros y tratamientos no automatizados
10.4.1 Medidas de seguridad de nivel básico
10.4.2 Medidas de seguridad de nivel medio
10.4.3 Medidas de seguridad de nivel alto

Capítulo 11. LA AGENCIA ESPAÑOLA DE PROTECCIÓN DE DATOS

11.1 Agencia Española de Protección De Datos 
11.1.1 Misión
11.1.2 Medios
11.1.3 Estructura
11.1.4 El director
11.1.5 El Consejo Consultivo
11.2 Funciones de la AEPD
11.3 El Registro General de Protección de Datos 
11.4 Subdirección General de Inspección de Datos 
11.4.1 La inspección
11.4.2 La instrucción
11.5 Infracciones y sanciones
11.5.1 Infracciones leves
11.5.2 Infracciones graves
11.5.3 Infracciones muy graves
11.5.4 Graduación de la cuantía de la sanción
11.5.5 Disminución del grado de la infracción
11.5.6 Apercibimiento
11.5.7 Prescripción de las infracciones
11.5.8 Prescripción de las sanciones
11.5.9 Duración del procedimiento sancionador
11.5.10 Inmovilización de ficheros

Capítulo 12. MISCELÁNEA

12.1 Videovigilancia
12.1.1 Aplicación de la LOPD a los tratamientos de imágenes
12.1.2 Legitimación requerida
12.1.3 Captación y tratamiento de las imágenes
12.1.4 Videovigilancia con fines de seguridad
12.1.5 Medidas de seguridad
12.1.6 Conclusiones
12.2 Tratamientos para actividades de publicidad y prospección comercial
12.2.1 Fuentes accesibles al público
12.2.2 Información al afectado
12.2.3 Ficheros de exclusión del envío de comunicaciones comerciales
12.2.4 Ficheros comunes de exclusión
12.3 Los Códigos Tipo
12.3.1 Objetivo
12.3.2 Contenido
12.4 Transferencia Internacional de Datos 
12.4.1 Norma general
12.4.2 Excepciones
12.4.3 Notificación
12.4.4 Conclusiones

Capítulo 13. SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN

13.1 Fundamentos de la seguridad de la información
13.1.1 Introducción
13.1.2 ¿Contra qué se debe proteger la información?
13.1.3 La seguridad de la información
13.1.4 Amenazas, vulnerabilidades y riesgos
13.2 Sistema de Gestión de la Seguridad de la Información (SGSI)
13.2.1 Ventajas de gestionar la seguridad de la información
13.2.2 Qué es un Sistema de Gestión de Seguridad de la Información (SGSI)
13.2.3 Cómo se implanta un SGSI
13.2.4 Fases en la implantación de un SGSI
13.2.5 Planificación del SGSI (Plan)
13.2.6 Implantar los controles y el SGSI (Do-Hacer)
13.2.7 Revisar los controles y el SGSI (Check–Revisar)
13.2.8 Mejorar el SGSI (Act–Actuar)
13.2.9 Conclusiones
13.3 Plan de contingencias y continuidad de negocio
13.3.1 Objetivos del plan
13.3.2 Contenido
13.3.3 Análisis de impacto en el negocio
13.3.4 El impacto en el tiempo
13.3.5 Revisión del plan
13.3.6 Prueba del plan
13.3.7 Conclusiones en cuanto a la continuidad de negocio
13.4 SGSI y la Norma ISO 27001
13.4.1 La norma ISO 27002
13.4.2 La certificación del SGSI
13.4.3 Conclusiones

Capítulo 14. IMPLANTACIÓN DE LA LOPD

14.1 Identificación y notificación de ficheros
14.1.1 Identificación de los ficheros
14.1.2 ¿Qué es un fichero a nivel de inscripción?
14.1.3 Notificación de los ficheros al RGPD
14.1.4 Registro de los ficheros en el RGPD
14.2 El Documento de Seguridad
14.2.1 Mantenimiento del Documento de Seguridad
14.3 Cláusulas legales
14.3.1 Cláusula informativa para recabar datos
14.4 Contratos 
14.4.1 Contratos de acceso a datos
14.4.2 Prestaciones sin acceso a datos
14.4.3 Compromisos de confidencialidad con los trabajadores
14.4.4 La LOPD y los trabajadores
14.5 Protocolos ARCO

Conclusiones finales

Índice alfabético	Casi la totalidad de las empresas necesitan manejar datos personales para desarrollar su actividad (realizar la facturación, pagar las nóminas y seguros sociales, gestionar los clientes, lanzar campañas de marketing, etc.).
Estos datos están protegidos por la Ley Orgánica de Protección de Datos de Carácter Personal (LOPD), de obligado cumplimiento para todas ellas.
Sin embargo, la mayoría de los ciudadanos desconocen los derechos que les asisten en este ámbito, los riesgos a los que se exponen sus datos personales en Internet o el modo de retirar una información personal que les perjudica.
¿Qué debo conocer cuando introduzco mis datos en un formulario?, ¿pueden ceder mis datos a otra empresa sin mi consentimiento?, ¿cómo puedo cancelar todos los datos que tiene una entidad sobre mí?, ¿cuáles son los riesgos cuando facilito datos en Internet?, ¿qué es el derecho al olvido?
Estas y otras muchas cuestiones que nos suscitan a todos los ciudadanos son respondidas en esta obra de forma clara y sencilla.
Pero no podemos olvidar que un derecho para unos lleva parejo unas obligaciones para otros. En este caso, las obligaciones son para las entidades que recogen, almacenan y utilizan los datos (profesionales, empresas,
asociaciones, administraciones, comunidades de propietarios, etc.).
En estas páginas también hemos dado respuesta a sus inquietudes: qué hay que hacer y cómo hay que hacerlo para cumplir perfectamente la normativa de protección de datos y tener segura la información que manejan.	COM053000
	9788415457725	978-84-15457-72-5	Gestión Empresarial Práctica.	Emprendedores, autónomos y pymes	Carpintero Gómez, José María	http://www.starbook.es/libros/GESTION-EMPRESARIAL-PRACTICA-EMPRENDEDORES-AUTONOMOS-Y-PYMES/89564/978-84-15457-72-5	Starbook Editorial	5/7/15 0:00	1	306	170	240	0	535	YPJV	Enseñanza: estudios empresariales y economía	Empresa	20.9	20.1	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1779	BN	N	Índice
PRÓLOGO
Prefacio
INTRODUCCIÓN.
Capítulo 1. CAPITAL HUMANO.
1.1 DEFINICIONES, INTERPRETACIONES Y CONCEPCIONES ACERCA DEL
CAPITAL HUMANO.
1.2 EL CAPITAL HUMANO Y SU RELACIÓN CON LA EMPRESA.
1.3 RELACIÓN UNIVERSIDAD- EMPRESA EN LA EVOLUCIÓN DEL C.H.
1.4 LA INVERSIÓN DE LA EMPRESA EN CAPITAL HUMANO
1.4.1 La teoría del capital humano:
fundamento de la inversión de la empresa
1.4.2 La calidad en el trabajo como fin de la inversión en C.H
1.5 RECURSOS HUMANOS - CAPITAL HUMANO.
1.6 CAPITAL HUMANO CREADOR DE VALOR EN LA EMPRESA.
1.7 EL VALOR DEL CAPITAL HUMANO EN LA EMPRESA.
1.8 LA REIVINDICACIÓN DEL CAPITAL HUMANO EN LA EMPRESA.
1.9 POSICIONES DEL CAPITAL HUMANO EN LA EMPRESA..
1.9.1 El organigrama funcional de la empresa.
1.9.2 El perfil del puesto de trabajo.
1.9.3 El proceso de reclutamiento y selección de personal.
1.9.4 El currículum vítae.
1.9.5 Política de valoración de los puestos de trabajo.
1.10 PROYECTO DE ESTRUCTURA PROFESIONAL DE LA EMPRESA.
1.10.1 Principios generales.
1.10.2 Estructura profesional
1.10.3 Objetivo del proyecto.
1.10.4 Ámbito de aplicación y colectivo afectado.
1.10.5 Utilidad de la información.
1.10.6 Clasificación de la información.
1.10.7 Aportación de la información.
1.10.8 Metodología para el desarrollo del proyecto.
1.10.9 Creación de la base de datos.
1.10.10 Diseño de la base de datos.
Capítulo 2. GESTIÓN DE MARKETING.
2.1 DEFINICIONES Y CONCEPTOS DE MARKETING.
2.2 LA FUNCIÓN DE MARKETING EN LA EMPRESA.
2.2.1 Análisis de los consumidores.
2.2.2 Análisis de la competencia.
2.2.3 Planificación del marketing.
2.2.4 Diseño de las estrategias.
2.2.5 Implementación de las estrategias.
2.2.6 Control y evaluación.
2.3 EL PLAN DE MARKETING.
2.3.1 Preparación.
2.3.2 Utilidades.
2.3.3 Etapas.
2.4 ESTRUCTURA FUNCIONAL DE MARKETING.
2.4.1 Funciones del Departamento de Marketing.
2.4.2 Manuales de funciones93
Capítulo 3. CONTROL DE GESTIÓN.
3.1 LA ESENCIA DEL CONTROL DE GESTIÓN.
3.2 UN SISTEMA DE CONTROL DE GESTIÓN.
3.3 EL INFORME DE GESTIÓN.
3.4 MODELO DE INFORME DE GESTIÓN.
3.5 ESTRUCTURA DEL INFORME.
3.6 CONTENIDO DEL INFORME.
3.6.1 Información comercial.
3.6.2 Análisis económico.
3.6.3 Estructura financiera.
3.6.4 Control del inmovilizado.
3.7 DESCRIPCIÓN, PRESENTACIÓN Y FUENTES.
3.7.1 Información comercial.
3.7.2 Análisis económico.
3.7.3 Estructura financiera.
3.7.4 Control del inmovilizado.
Capítulo 4. PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES.
4.1 SISTEMA DE GESTIÓN DE PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES.
4.1.1 Política de prevención.
4.1.2 Actuación para la prevención.
4.1.3 Declaración de principios y compromisos.
4.1.4 Comunicación y documentación en materia de PRL.
4.2 PROCEDIMIENTOS DE PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES.
4.2.1 Organización de la actividad preventiva.
4.2.2 La seguridad y la salud en el trabajo.
4.2.3 Formación e información a trabajado.res.
4.3 PLANES DE PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES.
4.3.1 Principios generales de la acción preventiva.
4.3.2 Planteamiento de la PRL.
4.3.3 Plan de autoprotección.
4.3.4 Coordinación de actividades profesionales.
4.4 NORMATIVA Y GUÍAS PARA LA SEGURIDAD Y SALUD DE LOS
TRABAJADORES.
4.4.1 Manual de SST.
4.4.2 Directrices del sistema de gestión de la sst.
BIBLIOGRAFÍA.
Índice alfabético.	El objetivo que “persigue” el autor de este libro consiste en aportar a sus lectores un conjunto de conocimientos, ideas y sistemas útiles para el desarrollo de una actividad empresarial con ánimo de lucro.

El libro está especialmente dirigido a los emprendedores, autónomos y dirigentes de PYMES, ofreciéndoles una información clara y práctica para que puedan acometer sus proyectos con seguridad y eficacia, elementos necesarios para la consecución del fin que persiguen: el BENEFICIO.

Tal y como se puede apreciar en el título, Gestión Empresarial Práctica, se trata de un libro básico de formación y de consulta para hacer frente a las situaciones más comunes que pueden afectar a la gestión empresarial, siendo eminentemente práctico en aquellos temas que se consideran fundamentales en una empresa, sea cual sea su dimensión y su actividad:

• Capital Humano
• Gestión de Marketing
• Control de Gestión
• Prevención de Riesgos Laborales

Los colectivos a los que va dirigido este libro deberán aportar los productos o servicios que demanda el mercado, requisito imprescindible para conseguir el éxito de una empresa, sin olvidarse de que la calidad y competitividad de esos productos o servicios dependen, en gran medida, no de sí mismos, sino de una precisa y bien desarrollada gestión empresarial.	BUS000000
	9788499645599	978-84-9964-559-9	Desarrollo de aplicaciones móviles con Android		Nolasco Valenzuela, Jorge Santiago	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645599	RA-MA Editorial	9/1/15 0:00	1	512	170	240	30	868	ULP	Sistemas operativos para dispositivos móviles y portátiles	Profesional	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1782	BN	N	Capítulo 1: Tecnologías móviles

1.1. Introducción a las tecnologías móviles 
1.2. Lenguaje Java. 

Capítulo 2: Mis primeros pasos con Android

2.1. Definición de Android 
2.2. Arquitectura
2.2.1. Núcleo de Android.
2.2.2. Librerías 
2.2.3. Entorno de ejecución
2.2.4. Framework  
2.2.5. Aplicaciones
2.3. Dalvik
2.4. Requerimientos mínimos de hardware 
2.5. Versiones de Android
2.5.1. Android 4.1 
2.5.2. Android 4.2 
2.5.3. Cuota de las versiones
2.6. Fragmentación en Android 
2.7. Mostrar la versión actual de un dispositivo móvil
2.7.1. Códigos 
2.7.2. Ejemplos 
2.8. Dispositivos Android en el mercado 
2.8.1. Smartphones 
2.8.2. Tablets 
2.8.3. E-reader
2.8.4. Netbooks 
2.8.5. Reproductores MP4
2.8.6. Internet TV
2.8.7. Android 4.0, Mini Android TV, Zero Devices Z802, Wi-Fi y HDMI.
2.8.8. Quake 3 para Android 
2.8.9. ARCHOS GamePad
2.8.10. Radio 
2.8.11. Automóviles
2.8.12. Kit Car
2.8.13. Otros dispositivos
2.9. Noticias sobre Android 
2.10. Aplicaciones. 
2.10.1. Google Play 
2.11. Paquetes Android
2.12. Requerimiento de software.
2.12.1. Java JDK 
2.12.2. ADT Bundle
2.13. Instalación de los paquetes 
2.14. Android Virtual Devices (AVD)  
2.14.1. Crear Android Virtual Devices 
2.14.2. El emulador
2.14.3. Herramientas de desarrollo de Android (ADT).
2.14.4. Configurar Eclipse para acceder al SDK 
2.15. Herramienta alternativa
2.15.1. NDK (Native Development) 
2.16. Rootear un dispositivo móvil
2.16.1. CyanogenMod 

Capítulo 3: Mi primera aplicación

3.1. Crear la primera aplicación 
3.2. Explorar la aplicación
3.2.1. src/  
3.2.2. gen/ 
3.2.3. res/  
3.3. Modificar texto 
3.4. Atributos de diseño 
3.5. Fichero  
3.5.1. Fichero activity_main.xml 
3.5.2. Fichero AndroidManifest.xml (metadatos de la aplicación)
3.6. Llevar el aplicativo al dispositivo móvil para ser instalado y ejecutado
3.7. App gratuita o pagada 
3.8. Recomendaciones para el desarrollo de aplicaciones Android

Capítulo 4: Estructura de una aplicación Android

4.1. Actividad (Activity)
4.1.1. Descripción del código de la actividad
4.1.2. Ciclo de vida de las aplicaciones Android 
4.1.3. Orden de los eventos en Android 
4.1.4. Etapas de una actividad (Activity )
4.1.5. Antes de codificar el Archivo MainActivity.Java. 
4.2. Intents 
4.3. Vistas (Views)
4.4. Servicios (Services)
4.5. Proveedores de contenido (Content Providers)
4.6. Receptores de difusión (Broadcast Receivers)

Capítulo 5: Fragmentos

5.1. Concepto de fragmento
5.2. Uso de fragmentos
5.2.1. Recomendaciones 
5.2.2. Ejemplo 
5.3. Crear fragmentos
5.3.1. Primer fragmento
5.3.2. Segundo fragmento
5.4. Presentación de los fragmentos en forma vertical 
5.5. Barra de acciones
5.5.1. Añadir elementos a la barra de herramientas
5.5.2. Añadir métodos.
5.5.3. Uso de notificaciones o toast
5.5.4. Ejemplo Meses

Capítulo 6: Interfaz de usuario

6.1. Vista (View) 
6.1.1. ViewGroup
6.1.2. Organización de las vistas 
6.2. Layout 
6.2.1. Tipos de layout
6.3. Tipos de botones
6.3.1. Button 
6.3.2. ToggleButton (on/off)
6.3.3. ImageButton 
6.4. Vistas de texto
6.4.1. TextView
6.4.2. EditText 
6.5. EjemploBotones
6.6. Eventos de los botones 
6.7. EjemploMail
6.8. Ejemplo_Operaciones 
6.9. EjemploControles2
6.9.1. AbsoluteLayout 
6.10. ListView 
6.10.1. Crear un archivo XML.
6.10.2. Diseñar una ListView simple .
6.10.3. Diseñar una ListView múltiple. 
6.10.4. Diseñar la vista de los elementos de la lista en res/layout/ lista.xml
6.10.5. Aplicación Pisco.
6.11. SlidingDrawer (cajón deslizante) 
6.11.1. ScrollView y HorizontalScrollView 
6.11.2. Aplicación Wallpaper
6.11.3. Añadir funcionalidad 
6.11.4. Modificar el manifiesto 
6.12. WebView 

Capítulo 7: Uso de Intents and Services

7.1. Intents
7.2. Acción 
7.3. Aplicación del uso de Intents.

Capítulo 8: Estilos y temas

8.1. Aplicar estilos y temas en Android
8.1.1. EjemploEstilo

Capítulo 9: SQLite

9.1. Aspectos generales
9.1.1. Versión actual 
9.2. Instalación de SQLite 
9.3 Ejemplo Almacenamiento de datos 

Capítulo 10: MySQL

10.1. Aspectos generales 
10.1.1. Requisitos de software adicional necesario
10.1.2. Configurar un servidor web localmente
10.2. PHP
10.2.1. Codificación de la clase 
10.3 JavaScript Object Notation (JSON) 
10.3.1. Conceptos básicos relacionados 
10.3.2. Sintaxis de JSON
10.3.3. Codificar y decodificar JSON 

Capítulo 11: SMS

11.1. Introducción
11.2 EjemploSMS
11.3 EjemploSMS2
11.4. Ejemplo SMS con mensaje de notificación

Capítulo 12: Marketing

12.1. Aspectos generales
12.2. Orientar la aplicación para un cliente
12.3. Clasificación de las aplicaciones móviles referente a su funcionalidad
12.4. Tecnologías móviles en la cadena de valor
12.5. Red publicitaria móvil AdMob
12.5.1. Mediación de redes publicitarias de AdMob
12.5.2. AdMob para desarrolladores
12.5.3. Desarrollar para AdMob 
12.5.4. Estrategias para la comercialización de las aplicaciones móviles 
12.6. Ejemplo_Marketing
12.7. Facebook para Android
12.7.1. Requisitos
12.7.2. Instalación del SDK de Facebook para Android y el APK Facebook 
12.7.3. Importar el SDK dentro de Eclipse
12.7.4. Ejecutando los ejemplos 

Capítulo 13: Seguridad de las aplicaciones móviles

13.1. Introducción
13.2. Seguridad
13.3. Características del dispositivo móvil 
13.4. ROM
13.4.1. Proceso de inicio en Android
13.4.2. Gestor de arranque
13.4.3. El Linux kernel 
13.4.4. Proceso init 
13.4.5. Zygote y Dalvik
13.4.6. El servidor del sistema.
13.4.7. Arranque completado 
13.5. Uso del Linux dentro del dispositivo móvil Android con terminal Emulador
13.5.1. Comandos básicos.
13.6. Ingeniería inversa básica
13.6.1. Herramientas a utilizar
13.6.2. Formatos de archivo .DEX y .JAR 
13.6.3. Contenido del archivo pisco.PAK 
13.7. Santoku
13.7.1. Requerimientos para la instalación 
13.7.2. Configurar su máquina virtual
13.7.3. Instalar Santoku
13.7.4. Comando wget
13.7.5. Comando VBoxManage list
13.8. Sqliteman
13.9. Herramientas de desarrollo
13.9.1. Android SDK Manager 
13.9.2. AFLogical OSE
13.10. Características de un dispositivo móvi
13.11. Estrategia de Google
13.11.1. Aplicaciones
13.11.2. Seguridad en Android: Reactivo-proactivo 
13.11.3. Técnicas de seguridad 
13.12. Compelson MOBILedit! 
13.12.1. Uso del MOBILedit! 
13.12.2. Pantalla principal. 
13.13. File Expert 

Capítulo 14: Juegos

14.1. Aspectos generales 
14.2. Aplicación de canvas: Líneas, rectángulo y círculo
14.2.1. Dibujar una línea vertical
14.2.2. Dibujar rectángulos 
14.2.3. Dibujar un círculo
14.3. Aplicación de canvas: Texto
14.4. Aplicación de fuentes externas: Texto
14.5. Datos 345
14.5.1. Persistencia y preferencias
14.5.2. Aplicacion sobre el uso de Preferencias 
14.6. DisplayMetrics
Capítulo 15: Introducción a la inteligencia artificial: Agentes Android y dispositivos móviles

15.1. Introducción
15.2. Descripción de la aplicación
15.3. JADE programación para Android
15.4. Conceptos básicos
15.4.1. Web semántica
15.4.2. Implementar la web semántica
15.4.3. Componentes de programación
15.4.4. Herramientas
15.4.5. Impactos de la web semántica en la programación
15.4.6. Razonador
15.4.7. Lógica descriptiva
15.4.8. Lenguajes de la web semántica
15.4.9. Pellet 
15.5. Jena
15.5.1. Características 
15.5.2. Procesamiento de la API RDF y OWL 
15.5.3. Mecanismo de inferencia en Jena 
15.5.4. Consultas SPARQL (estándar de la W3C) en Jena.
15.5.5. Procesamiento de importaciones ontológicas
15.5.6. Insertar un razonador al modelo
15.5.7. Resumen de razonadores
15.5.8. Consultar un modelo
15.5.9. Jena persistencia
15.5.10. Jena SDB
15.5.11. Instalación en Windows
15.5.12. Construcción del modelo persistente en la base datos Mysql y carga de los datos por la consola Cygwin
15.5.13. Aplicación Java utilizando la API Jena/SDB
15.5.14. Jena/SDB diseños de base de datos
15.6. Anexos
15.6.1. RDF (Resource Description Framework) 
15.6.2. RDFS (rdfschema)
15.6.3. D2r Server
15.6.4. D2RQ con Jena

Capítulo 16: HTML5

16.1. Introducción
16.2. Requerimiento de Software
16.2.1. PhoneGap 
16.3. Canvas
16.3.1. Conceptos básicos sobre Canvas 
16.3.2. drawimage()
16.4. Manejo de eventos en HTML5
16.4.1. Método addEventListener()
16.5. EjemploHTML5_basico

Capítulo 17: Google Maps Android API V3

17.1. Introducción
17.2. Coordenadas
17.3. Ejemplo Mapa1
17.4. Ejemplo Mapa2
17.5. Ejemplo Mapa3 
17.6. Marcadores 
17.7. Ejemplo Mapa4 

Capítulo 18: Códigos ocultos en su dispositivo móvil

18.1. Código 
18.1.1. Lista de los diferentes códigos
18.1.2. Códigos para obtener información del firmware
18.1.3. Códigos para ejecutar diferentes test de fábrica

Capítulo 19: Las mejores aplicaciones para Android

19.1. WhatsApp
19.2. Facebook
19.3. Spotbros
19.2.1. Características 
19.4. Twitter
19.5. Otras aplicaciones	El presente libro tiene como objetivo constituir un texto para aquellos que quieren incursionar en el mundo de Android y desean mantenerse a la
vanguardia tecnológica.
Está estructurado en 19 capítulos, en los cuales se desarrollan temas relacionadosa la plataforma móvil de Android, desde los conceptos generales hasta la estructura misma de la aplicación; los fragmentos (usos y ejemplos), elementos y características de la interfaz de usuario, estilos, temas, sistemas de gestión de base de datos (SQLite, MySQL), la plataforma software JADE, entre otros.
Se emplea una metodología práctica y visual que facilita el aprendizaje del lector de una manera sencilla y directa; asimismo presenta ejemplos de aplicación que ayudan a reforzar lo aprendido.
Como se mencionó anteriormente, Android es una plataforma móvil que incluye un sistema operativo móvil basado en Linux, apoyado por Google, convirtiéndose actualmente en el gran competidor de iPhone; además, la API de Android se estabilizó en estos últimos tiempos. Recientemente, Google ha publicado su última versión del SDK llamada Android 4.1 (en el año 2012). Cabe resaltar que este texto fue escrito en el SDK 4.1 para Android.
Respecto al diseño de Android, se realizó con el objetivo de que fuera compatible con una amplia gama de hardware. Todo esto gracias al núcleo kernel Linux,
que progresivamente ha evolucionado para apoyar una gran variedad de hardware. Esta característica de la plataforma es importante, ya que, permite a los fabricantes la libertad de diseñar y adquirir componentes ideales.
Para el desarrollo de las primeras aplicaciones se han utilizado las mejores herramientas, como el IDE Eclipse.	COM046100
	9788499645469	978-84-9964-546-9	Twitter práctico y profesional		Paniagua Amador, Soraya	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645469	RA-MA Editorial	9/1/15 0:00	1	200	170	240	7	361	KJSG	Mercadeo en línea («online marketing»)	Profesional	16.9	16.25	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1783	BN	N	ÍNDICE

Objetivos globales de esta guía

La autora

Nota de la autora 

La comunicación ha cambiado

Capítulo 1. Introducción

1.1 Qué es Twitter
1.2 Twitter. ¿Por qué? ¿Para qué?
1.3 ¿Quién está en Twitter?
1.4 El lenguaje de Twitter

Capítulo 2. Nos abrimos una cuenta

2.1 Perfil y Configuración
2.1.1 Perfil en Twitter
2.1.2 Configuración de la cuenta

Capítulo 3. Navegación general

3.1 Inicio
3.1.1 Las Tendencias
3.1.2 Cronología o Time Line
3.1.3 A quién seguir
3.2 Notificaciones
3.3 Mensajes
3.4 Descubre
3.5 Búsquedas
3.6 Ajustes de la cuenta 
3.6.1 Listas
3.6.2 Ayuda
3.6.3 Atajos de teclado
3.6.4 Twitter Analytics
3.6.5 Twitter Ads
3.6.7 Crear Twitter Cards sin ser anunciantes
3.6.8 Cerrar sesión

Capítulo 4. Vamos a Tuitear

4.1 Qué es un Tuit
4.1.1 Tuit convencional
4.1.2 Mención
4.1.3 Respuesta
4.1.4 Retuit y Tuit citado
4.1.5 Tuits desde aplicaciones
4.1.6 Twitter Card publicitaria (Tuit promocionado)
4.1.7 Twitter Card no publicitaria
4.1.8 Tuits desde webs externas
4.2 Anatomía de un Tuit 
4.2.1 Componer un Tuit
4.2.2 Tuits publicados
4.3 Las conversaciones
4.4 Los hashtags o etiquetas 

Capítulo 5. Vamos a seguir

Capítulo 6. Consejos de uso

6.1 Qué Tuitear
6.2 Cómo Tuitear
6.3 A quién seguir
6.4 Cómo conseguir más seguidores
6.5 Los trolls
6.6 Cuenta suspendida

Capítulo 7. Aplicaciones

Capítulo 8. Dispositivos móviles

Índice alfabético	Twitter práctico y profesional es un tutorial sobre la herramienta que ha cambiado el paradigma de la comunicación. Este manual acompaña al usuario por todos los menús de navegación, explicando paso a paso las diferentes funcionalidades y proponiendo
numerosas actividades para realizar a medida que se avanza en el proceso de enseñanzaaprendizaje.
Una vez completada la guía, el usuario será competente para utilizar Twitter, en entorno web, de forma efectiva y eficiente, tanto en el ámbito personal como profesional, ya que se incluyen amplios capítulos dedicados a Anuncios y Analytics.
Para conseguir los objetivos de aprendizaje es aconsejable seguir esta guía mientras se usa a la vez la herramienta Twitter.
Por otra parte, las redes sociales se caracterizan por estar continuamente actualizándose (nuevos menús o funcionalidades). No pasa nada, ya que lo importante es conocer el funcionamiento general, el concepto y la forma de sacar el máximo provecho. Una vez que dominamos el sistema, las actualizaciones apenas tienen impacto en el aprendizaje: se entienden de manera natural. Twitter ha marcado un antes y un después en los «usos» de la comunicación. Ahora, la
fuente de información es global, multidireccional e inmediata. Las empresas están en Twitter, también los Gobiernos, las ONG, los partidos políticos o las fundaciones, pero, básicamente, Twitter es de los ciudadanos. Este nuevo siglo, el de la Revolución Digital
ha dotado a las personas de un poder desconocido. El ciudadano habla y su mensaje se expande a miles de personas en tiempo real: un mensaje capaz de movilizar a una importante masa crítica y hacer reaccionar a un Gobierno.
La revolución en Túnez o Egipto, las protestas de los indignados en España o el tsunami de Japón… Todo se narra, se fotografía y se graba. Todo se sube inmediatamente a la Red.
Miles de ciudadanos en todo el mundo generando millones de piezas de información y, además, con finísimos smartphones que caben en un bolsillo. Vivimos tiempos de grandes transformaciones que afectan a los modelos tradicionales. Vivimos tiempos de crisis, pero también tiempos apasionantes, y en gran medida se lo debemos a Twitter.
Y tú, si aún no estás en Twitter, ¿a qué esperas?	COM060140
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Sobre los autores

Preámbulo

Capítulo 1. ¿Qué es la robótica?

1.1 Antecedentes
1.1.1 Autómatas
1.1.2 Máquinas automáticas
1.2 Historia de la robótica
1.2.1 UNIMATE: El primer robot industrial (1954)
1.2.2 Stanford Cart (1960)
1.2.3 Stanford Arm (1969)
1.2.4 Shakey (1970)
1.2.5 Lunokhod I (1970)
1.2.6 Primer robot de accionamiento directo (1981)
1.2.7 Robots humanoides de Honda (1986)
1.2.8 Genghis (1989)
1.2.9 International Aerial Robotics Competition (1990-)
1.2.10 RoboTuna (1996)
1.2.11 Sojourner (1997)
1.2.12 AIBO (1999)
1.2.13 Canadarm2 (2001)
1.2.14 Retos DARPA (2004-)
1.3 Aplicaciones actuales
1.3.1 Robótica industrial
1.3.2 Robótica de servicios
1.3.3 Problemática
1.3.4 Aplicaciones
1.3.5 Expectativas
1.4 Elementos de un sistema robótico
1.4.1 Alimentación.
1.4.2 Percepción (sentir)
1.4.3 Manipulación/Locomoción (actuar)
1.4.4 Comunicaciones
1.4.5 Planificación (pensar)

Capítulo 2. Morfología de los robots

2.1 Introducción
2.2 Robots manipuladores
2.2.1 Tipos de articulaciones
2.2.2 Grados de libertad
2.2.3 Cadena cinemática abierta y cerrada
2.2.4 Variables de estado
2.2.5 Espacio de trabajo
2.2.6 Tipos de manipuladores
2.2.7 Muñecas
2.2.8 Elementos terminales o herramientas
2.3 Robots móviles
2.3.1 Robots móviles con patas
2.3.2 Robots móviles con ruedas

Capítulo 3. Sensores

3.1 Definición de sensor
3.2 Clasificación de sensores
3.3 Características generales
3.3.1 Características estáticas
3.3.2 Características dinámicas
3.4 Descripción de sensores utilizados en robótica
3.4.1 Sensores de contacto
3.4.2 Sensores de proximidad
3.4.3 Sensores de posición o desplazamiento
3.4.4 Sensores de velocidad
3.4.5 Sensores de fuerza.
3.4.6 Sensores de aceleración
3.4.7 Sensores de sonido

Capítulo 4. Actuadores

4.1 Definición de actuador
4.2 Características que definen a un actuador
4.3 Clasificación y descripción de los actuadores
4.3.1 Actuadores eléctricos
4.3.2 Actuadores neumáticos
4.3.3 Actuadores hidráulicos 

Capítulo 5. Microcontroladores

5.1 Introducción 
5.1.1 Microcontroladores en robótica educativa
5.1.2 Definición de microcontrolador
5.2 Microprocesadores
5.2.1 Clasificación según su acceso a memoria
5.2.2 Clasificación según su juego de instrucciones 
5.2.3 Ancho de palabra
5.2.4 ACTIVIDAD: Simulación de un procesador Von Neumann
5.3 Memorias
5.3.1 Principios físicos de funcionamiento
5.3.2 Tipos de memoria
5.3.3 Buses de memoria
5.3.4 Tamaño de memoria direccionable
5.4 Periféricos
5.4.1 Puertos paralelos
5.4.2 Puertos serie
5.4.3 Protocolos serie
5.4.4 Comunicaciones serie inalámbricas
5.4.5 Otros periféricos
5.4.6 Dispositivos específicos de los microcontroladores
5.4.7 Métodos de atención a periféricos
5.5 Ejemplo de lo visto en un microcontrolador: El ATMega 328p
5.5.1 Ancho de palabra
5.5.2 Juego de instrucciones
5.5.3 Frecuencia de reloj
5.5.4 Arquitectura
5.5.5 Entrada/Salida para periféricos

Capítulo 6. Programación de robots

6.1 Programación a bajo y a alto nivel
6.2 Lenguajes visuales
6.2.1 Lego NXT-G y Ev-3
6.2.2 BITBLOQ
6.2.3 APPINVENTOR
6.3 Lenguajes textuales
6.3.1 Lenguaje de programación de Arduino

Capítulo 7. Cinemática

7.1 Introducción
7.1.1 ¿Qué es la cinemática?
7.1.2 La cinemática de un robot
7.1.3 Dos cinemáticas
7.2 Fundamentos matemáticos básicos
7.2.1 Ángulos.
7.2.2 Funciones trigonométricas básicas
7.3 Sistemas de referencia y coordenadas
7.3.1 Coordenadas cartesianas
7.3.2 Coordenadas polares
7.4 Cambios de sistema de referencia
7.5 Movimiento del robot
7.5.1 Movimientos lineales
7.5.2 Movimientos circulares
7.6 Velocidades en el robot
7.7 Cálculos de cinemática
7.7.1 Ejemplo con un robot móvil: El monociclo
7.7.2 Ejemplo con un robot móvil de dos ruedas: Robot diferencial
7.7.3 Ejemplo con un robot manipulador
7.8 Trayectorias 

Índice alfabético	Los robots están llamados a revolucionar el siglo XXI, al igual que lo hizo la Información en el siglo XX. De hecho, están cada vez más presentes en todos los aspectos sociales/económicos de la humanidad. Existen, entre otros, robots industriales (p.ej. un robot de pintura) que mejoran la calidad y la productividad de las empresas, robots cirujanos (p.ej. robot Da Vinci) que permiten operaciones muy delicadas y poco invasivas, robots militares (p. ej. drones) que realizan acciones de vigilancia y ataques precisos, robots espaciales (p.ej. Curiosity) que realizan operaciones de exploración de otros mundos. Pero también existen robots que interactúan a diario con las personas, como pueden ser los robots aspiradora (p.ej Roomba), o incluso los robots o coches autónomos, con los que están apostando fuertemente compañías tan importantes como Google.
Los robots educativos permiten a los jóvenes introducirse a este nuevo mundo tecnológico y, además, son la mejor herramienta didáctica para la enseñanza de las disciplinas académicas STEM (ciencia, tecnología, ingeniería y matemáticas). Por eso, la robótica es una materia que se está empezando a implantar, a nivel mundial, en los planes docentes de cursos de todas las edades.
En este libro hemos incluido los contenidos básicos de un curso introductorio a la robótica que sirva de base teórica tanto al profesor como al alumno de enseñanza secundaria. En él se ilustran conceptos básicos con explicaciones didácticas y actividades, incluyendo también contenidos matemáticos más avanzados para complementar los conocimientos del profesor y para aquellos alumnos de últimos cursos especialmente motivados.
Como complemento a este volumen teórico los estudiantes y profesores tienen disponible otro libro donde se reúnen todas las actividades prácticas propuestas en este, utilizando robots educativos basados en Arduino, Lego y Android.
Además, en la página web www.automaticayrobotica.es el lector tendrá disponible el siguiente material adicional:
• Presentaciones de cada tema que pueden ser utilizadas por los profesores en clase
• Más ejercicios y problemas resueltos
• Instrucciones de montaje de robots educativos basados en Lego y Arduino
• Programas ejemplo para Arduino, Lego y AppInventor
• Soporte	COM004000
	9788499645629	978-84-9964-562-9	Guía Didáctica. Desarrollo de Interfaces		FERRER MARTÍNEZ, JUAN	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645629	RA-MA Editorial	9/1/15 0:00	1	170	200	245	9	355	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1803	BN	N	INTRODUCCIÓN 

El módulo de Desarrollo de Interfaces
Desarrollo de la programación

Programación didáctica 

Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos

Programación del aula 

CAPÍTULO 1. CONFECCIÓN DE INTERFACES DE USUARIO

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solución al test de conocimientos

CAPÍTULO 2. GENERACIÓN DE INTERFACES A PA RTIR DE DOCUMENTOS XML

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solución al test de conocimientos

CAPÍTULO 3. REUTILIZACIÓN DEL SOFTWARE. BENEFICIO

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solución al test de conocimientos

CAPÍTULO 4. DISEÑO DE INTERFACES ATENDIENDO A CRITERIOS DE USABILIDAD

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solución al test de conocimientos

CAPÍTULO 5. CONFECCIÓN DE INFORMES

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solución al test de conocimientos

CAPÍTULO 6. DOCUMENTACIÓN DE APLICACIONES

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación.
Solucionario de actividades
Solución al test de conocimientos

CAPÍTULO 7. DISTRIBUCIÓN DE APLICACIONES

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de actividades
Solución al test de conocimientos

CAPÍTULO 8. REALIZACIÓN DE PRUEBAS.

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solución al test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
? Guía Didáctica :
- La programación del módulo.
-  La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:
– El contenido correspondiente.
– La temporalización.
– Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
– Los criterios de evaluación.
– La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
– La solución de los test de conocimientos.
La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.
? CD-ROM de recursos :
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica
del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad
del alumnado.
Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499645537	978-84-9964-553-7	Guía Didáctica. Administración de Sistemas Gestores de Bases de Datos. 2ª edición		HUESO IBÁNEZ, LUIS	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645537	RA-MA Editorial	9/1/15 0:00	1	108	200	245	5	237	YP	Material educativo	Ciclos Formativos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1804	BN	N	INTRODUCCIÓN 

El módulo de Administración de Sistemas Gestores de Bases de Datos
Desarrollo de la programación

Programación didáctica 

Contenidos
Metodología didáctica
Temporalización
Medidas de atención a la diversidad
Evaluación inicial de conocimientos de los alumnos
Test inicial de conocimientos

Programación del aula 

CAPÍTULO 1. Revisión de concepto s de bases de datos

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 2. Instalación y configuración de un SGBD

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 3. Gestión de cuentas de usuario y permisos

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 4. Automatización de tareas: construcción de guiones de administración 

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 5. Optimización y monitorización

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos

CAPÍTULO 6. Bases de dato s distribuidas y alta disponibilidad

Presentación del capítulo
Contenidos
Tiempo estimado de duración
Actividades de enseñanza y aprendizaje.
Metodología
Actividades e instrumentos de evaluación
Solucionario de las actividades
Solucionario de los ejercicios propuestos
Solucionario del test de conocimientos	El material didáctico que se presenta a continuación está concebido de forma que su utilización sea lo más cómoda, accesible y sencilla posible. Por esta razón, se ha dividido en dos partes:
? Guía Didáctica :
- La programación del módulo.
- La programación del aula con el desarrollo de las distintas unidades didácticas, incluyendo:

– El contenido correspondiente.
– La temporalización.
– Las actividades de enseñanza/aprendizaje.
– Los criterios de evaluación.
– La solución de los distintos ejercicios propuestos y actividades.
– La solución de los test de conocimientos.

La finalidad de esta guía es únicamente orientar al profesorado que imparte este módulo, a la vez que constituye una propuesta abierta para su modificación cuando el profesor tenga en cuenta las características socio-laborales de su entorno.

? CD-ROM de recursos :
Sirve de complemento a la guía didáctica. Todos los materiales incluidos en este CD siguen la línea didáctica
del libro de texto. En el mismo se han incluido ampliaciones de los contenidos más importantes que facilitan al profesorado su tarea docente atendiendo a las necesidades educativas detectadas en el aula y en la diversidad del alumnado.

Esta obra será una herramienta útil y eficaz que contribuirá a la mejora de su labor docente.	TEC005070
	9788499645582	978-84-9964-558-2	Hibernate. Persistencia de objetos en JEE		Pérez Martínez, Eugenia	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645582	RA-MA Editorial	10/19/15 0:00	1	230	170	240	13	396	UMN	Programación orientada a objetos (POO)	Profesional	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1807	BN	N	Capítulo 1. ARQUITECTURA DEL ORM

1.1 ARQUITECTURA DE GESTIÓN
1.1.1 El Patrón DAO
1.2 CONFIGURACIÓN DEL ORM.
1.2.1 Archivos de configuración
1.2.2 El archivo hibernate.cfg.xml
1.2.3 Configuración basada en XML
1.2.4 Configuración basada en anotaciones
1.3 LA SESIÓN DE HIBERNATE

Capítulo 2. JPA VS. HIBERNATE

2.1 JAVA PERSISTENCE API
2.2 IMPLEMENTACIONES DE JPA
2.3 HIBERNATE COMO IMPLEMENTACIÓN DE JPA
2.3.1 Una entidad simple
2.3.2 Identidad
2.3.3 Configuración por defecto
2.3.4 Lectura temprana y lectura demorada
2.3.5 Tipos enumerados
2.3.6 Transient
2.3.7 Colecciones básicas
2.3.8 Tipos insertables
2.3.9 Tipos de acceso

Capítulo 3. MAPEO DE CLASES PERSISTENTES

3.1 ASOCIACIONES
3.2 RELACIONES 1:1
3.2.1 Unidireccional 
3.2.2 Bidireccional
3.3 RELACIONES 1:N.
3.3.1 Unidireccional.
3.3.2 Bidireccional.
3.4 RELACIONES N:M
3.4.1 Unidireccional.
3.4.2 Bidireccional.
3.5 COLECCIONES
3.5.1 Listas
3.5.2 Conjuntos
3.5.3 Mapas
3.6 ENTIDADES, HERENCIA Y ASOCIACIONES
3.6.1 Tabla por jerarquía de clases
3.6.2 Una tabla para cada clase (joins)
3.6.3 Una tabla por cada clase concreta (uniones)
3.6.4 Eligiendo una estrategia de herencia

Capítulo 4. Gestión de objetos persistentes

4.1 SOLICITUD DE OBJETOS CON CRITERIOS
4.1.1 Creación de query básica.
4.2 RESTRICCIONES CON CRITERIA
4.2.1 Ordenación 
4.2.2 Paginación 
4.2.3 Asociaciones
4.2.4 QBE: Query By Example
4.2.5 Proyecciones, agregación y agrupamiento
4.2.6 Ejemplo práctico
4.3 SOLICITUD DE OBJETOS CON LENGUAJES DE CONSULTA
4.3.1 Características de HQL
4.3.2 La cláusula FROM
4.3.3 Asociaciones y joins
4.3.4 La cláusula SELECT
4.3.5 Las funciones de agregación.
4.3.6 La cláusula WHERE
4.3.7 Expresiones
4.3.8 La cláusula ORDER BY
4.3.9 La cláusula GROUP BY
4.3.10 Subconsultas
4.3.11 Parámetros en HQ
4.4 USANDO SQL NATIVO
4.5 EVENTOS E INTERCEPTORES
4.5.1 Interceptores
4.5.2 Eventos
4.6 FILTROS

Capítulo 5. Transacciones, concurrencia y cacheo

5.1 ÁMBITOS DE SESIÓN Y DE TRANSACCIÓN
5.2 ARQUITECTURA DE CACHÉ DEL ORM
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Índice alfabético	El acceso a una base de datos es un requisito imprescindible para las aplicaciones empresariales y también una tarea que puede llegar a resultar
compleja. Es preciso utilizar herramientas que, además de facilitar esta labor, nos permitan abstraer la aplicación del origen de datos y nos dirijan a que el código se preocupe únicamente de gestionar objetos. Hibernate es el framework de mapeo objeto-relacional de referencia y una tecnología que está presente en la mayoría de proyectos Java empresariales.
Este libro ofrece, además de una introducción al framework y a la persistencia de datos en Java, un recorrido por las distintas maneras de interactuar con una base de datos relacional, empezando desde ejemplos sencillos a escenarios más complejos de mapeos. También cubre otros aspectos como el lenguaje HQL que nos permite un control más preciso de las consultas a la base de datos.
Todo ello explicado a través de multitud de casos prácticos que muestran los detalles necesarios para comprender y asimilar cómo trabajar y aplicar Hibernate en proyectos profesionales.

• Descubre el framework Hibernate
• Comprende la relación entre Hibernate y JPA
• Aprende cómo mapear mediante anotaciones y ficheros XML
• Aplica las distintas formas de mapeo según las relaciones entre tablas
• Avanza en mapeos aplicando herencia con distintas estrategias
• Entra en detalle a través del API HQL para consultas más específicas
• Desarrolla aplicaciones JEE aplicando Hibernate 4.0
Contiene material adicional con código fuente del
libro que podrá descargar accediendo a la ficha del
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Capítulo8. LinkedIn en dispositivos móviles.
Índice Alfabético	LinkedIn práctico y profesional es un tutorial práctico sobre la red social líder mundial en el ámbito profesional y de los recursos humanos. Este manual acompaña al usuario por todos los menús de navegación explicando paso a paso las diferentes funcionalidades y proponiendo numerosas actividades para realizar a medida que se avanza en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
Una vez completada la guía el usuario será competente para utilizar LinkedIn, en entorno web, de forma efectiva y eficiente tanto en el ámbito personal como profesional. Para conseguir los objetivos de aprendizaje es aconsejable seguir esta guía mientras se usa, a la vez, la herramienta LinkedIn.
Tener un perfil en LinkedIn es, a día de hoy, imprescindible si aspiramos a un trabajo cualificado. Es el entorno preferido por los técnicos de selección de personal y head hunters, no en vano el 93% de los departamentos de recursos humanos usan LinkedIn
para encontrar nuevos candidatos. Es, también, el lugar donde cimentar nuestra marca personal, no solo por el perfil digital y la amplia red de contactos que podemos construir, sino también por la plataforma de publicación y los grupos de interés que podemos crear
y a los que nos podemos unir.
Para las empresas, aparte de su utilidad como herramienta de reclutamiento, LinkedIn es una potente plataforma de comunicación y marketing, así como un gran recurso para los departamentos de ventas ya que posibilita establecer contactos con potenciales clientes.
Este sencillo y útil tutorial es un excelente material para nuevos usuarios pero, sobre todo, para aquellos que conocen el funcionamiento y sin embargo no están explotando todo su potencial.
Más de 350 millones de personas están en LinkedIn.
Y tú, si aún no estás, ¿a qué esperas?

Las redes sociales se caracterizan por estar continuamente actualizándose (nuevos menús o funcionalidades). No pasa nada ya que lo importante es conocer el funcionamiento general, el concepto y la forma de sacar el máximo provecho. Cuando se domina el sistema las actualizaciones apenas tienen impacto en el aprendizaje, se entienden de manera natural.	COM060140
	9788499645650	978-84-9964-565-0	Trading ¿Cómo hacer una mesa con tres patas?	Money, Method and Mind	de Luis García, Alejandro	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645650	RA-MA Editorial	11/10/15 0:00	1	104	170	240	10	239	KFFM	Inversiones y títulos valores	Empresa	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1827	BN	N	El autor.

INTRODUCCIÓN. 

Capítulo 1. Lo que nunca le contaron: el riesgo (MONEY).
1.1 ¿Cuál es el secreto de la felicidad?
1.2 ¿Por qué se pierde dinero en el trading? La clave para ganarlo.
1.3 ¿Qué es la “falacia del jugador?
1.4 Gane un millón de euros con esta técnica
1.5 ¿Cómo puede determinar la huida?
1.6 ¿El tamaño importa?
1.7 ¿Es posible recuperarse de un susto?.
1.8 ¿Es importante ejecutar pérdidas? El cuento de la bonita mujer

Capítulo 2. Lo que de verdad me gustaría que aprendiera: algunos consejos (METHOD)

2.1 ¿Son importantes las metas en el trading?.
2.2 ¿De verdad somos lo que apuntamos en el diario de trading?.
2.3 ¿Por qué tenemos que entrenarnos a nosotros mismos?
2.4 ¿Cuáles son los 25 mandamientos del trader?.
2.5 ¿Qué tiene que ver con los indicadores que Jesús no naciera el 25 de diciembre?.
2.6 ¿Por qué la paciencia es tan importante ?
2.7 ¿Por qué no son buenas las huelgas a la japonesa?
O el peligro de las comisiones
2.8 ¿Por qué un zapatero tiene que estar a sus zapatos ?.
2.9 ¿Qué aprendí en el supermercado sobre la optimización de los sistemas?
2.10 ¿Por qué no tiene que empeñarse en comprender la realidad?
2.11 ¿Qué hay que comprobar antes de jugarse el dinero?
2.12 ¿De verdad Obama se fija en el volumen?.
2.13 ¿Cómo se puede pillar a los leones en paños menores?
2.13.1 ¿Cuándo podemos confiar en la tendencia que se está produciendo?.
2.13.2 ¿Cuándo se pone fin a un movimiento?
2.13.3 ¿Hay alguna forma más de detectar ese cambio de tendencia?.
2.13.4 ¿Cuándo podemos confiar en una ruptura?.
2.13.5 ¿Cuándo se dan señales falsas de cambio?
2.14 ¿Por qué menos es más?

Capítulo 3. ¿Qué es lo último que aprenderá? Psicología (MIND).

3.1 ¿Cuál es su perfil? Psicología del inversor
3.2 ¿Qué tiene que ver el trading con el sexo?.
3.3 ¿Por qué es tan adictivo el trading?.
3.4 ¿Por qué es muy probable que ahora no sea feliz?.
3.4.1 Falta de conocimiento del método
3.4.2 Enfoque temporal inapropiado
3.4.3 Método inapropiado
3.5 ¿Donde todos piensan igual nadie piensa demasiado?
3.6 ¿Por qué cazará pájaros sin querer evitarlo ?.
3.6.1 Cambiar de un método a otro constantemente
3.7 Si Séneca fuera trader, ¿comería o no caramelos?
3.8 ¿No estar á soñando con realidades imposibles?
3.9 ¿Inteligencia intuitiva en el trading?.
3.10 ¿Por qué nos empeñamos en seguir los análisis bursátiles?

Índice alfabético	¿En qué se parece el Trading a una mesa? En mucho. Claro, si ésta tiene tres patas.
Y, ¿cómo se puede hacer una mesa con tres patas? Obviamentesabiendo muy bien dónde colocar cada una y midiendo con cuidadola distancia entre ellas para que ningún peso pueda desequilibrarla.
El trading no es muy diferente: cada una de sus tres patas, Money(Riesgo), Method (Método) y Mind (Psicología) forman la base para poder encontrar un Trading consistente. Para que toda nuestra
operativa no se derrumbe, las tres deben estar completamente equilibradas.
Explicado de una forma sencilla y amena, incluso en tono de humor, Alejandro nos da algunas de las claves que todos los traders tienen presente y que cualquier persona debería saber antes de lanzarse ahacer Trading. Y por supuesto, una mesa de tres patas.	BUS036000
	9788499645636	978-84-9964-563-6	Domótica. Gestión de la energía y gstión técnica de edificios		Merino Córdoba, Salvador	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645636	RA-MA Editorial	12/9/15 0:00	1	298	170	240	20	508	UP	Aplicaciones prácticas de tecnología de la información	Profesional	24.9	23.94	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1829	BN	N	Sobre los autores.

Prólogo.

Capítulo 1. Introducción general.

Capítulo 2. ¿Qué es la domótica?

2.1 Niveles de domotización.
2.2 Amortización y viabilidad de las instalaciones domóticas.
2.3 Inconvenientes de la domótica.

Capítulo 3. El mercado domótico. Productos, precios y características.

Capítulo 4. Clasificación de los sistemas de control.

4.1 Según el tipo de soporte utilizado como vía de comunicación.
4.1.1 Sistemas punto a punto
4.1.2 Sistemas mediante bus
4.1.3 Sistemas mixtos de comunicación (bus y punto a punto).
4.1.4 Sistemas mediante onda portadora
4.1.5 Sistemas sobre otros soportes (vía radio, wifi, bluetooth, línea telefónica, infrarrojos, y fibra óptica)
4.2 Clasificación según el tipo de tecnología de control.
4.2.1 Sistemas centralizados.
4.2.2 Sistemas descentralizados.
4.2.3 Sistemas mixtos de gestión.

Capítulo 5. Topología de un sistema domótico.

5.1 Canales para transmitir la información
5.2 Características que debe cumplir la red de pequeña tensión.
5.3 Previsiones durante la construcción de la vivienda
5.4 Criterios de coexistencia entre redes
5.5 Componentes de un sistema domótico.

Capítulo 6. Técnicas domóticas aplicadas a la vivienda

6.1 Unidad central o de control.
6.2 Gestión energética.
6.3 Control del sistema de ventilación.
6.4 Ubicación de mecanismos de control
6.5 Control de las persianas
6.6 Control de la iluminación exterior
6.7 Control del riego en el jardín.
6.8 Gestión de la alarma antintrusión
6.9 Gestión de la alarma de fugas de gas.
6.10 Gestión de la alarma de inundación
6.11 Gestión de los aparatos domésticos.
6.12 Ubicación de la futura central domótica.

Capítulo 7. Comunicaciones inalámbricas

7.1 Introducción
7.2 Fundamentos de las comunicaciones inalámbricas.
7.3 Clasificación de las redes inalámbricas
7.3.1 Redes inalámbricas de área personal (WPAN)
7.3.2 Redes inalámbricas de área local (WLAN).
7.3.3 Redes MESH: un caso especial.
7.3.4 Redes inalámbricas de área metropolitana (WMAN).
7.3.5 Redes inalámbricas de área extensa (WWAN)
7.4 Dispositivos inalámbricos wifi.
7.4.1 Dispositivos clientes
7.4.2 Otros dispositivos
7.4.3 Punto de acceso.
7.4.4 Router
7.4.5 Seguridad en redes inalámbricas wifi
7.4.6 Aplicaciones sobre redes inalámbricas wifi
7.4.7 Otras tecnologías inalámbricas: bluetooth, ZigBee y RFID.
7.4.8 Aplicaciones bluetooth: entornos domóticos sanitarios

Capítulo 8. Control de accesos. 

8.1 Introducción 
8.2 Sistemas no identificativos 
8.2.1 Tarjetas de proximidad 
8.2.2 Tarjetas de contacto. 
8.3 Sistemas biométricos identificativos 
8.3.1 Huellas dactilares 118
8.3.2 Reconocimiento facial.
8.3.3 Termograma del rostro
8.3.4 Geometría de la mano.
8.3.5 Iris
8.3.6 Patrones de la retina
8.3.7 Venas de las manos
8.3.8 Voz.
8.3.9 Firma.

Capítulo 9. Técnicas de iluminación.

9.1 Introducción
9.2 Conceptos básicos de luminotecnia
9.3 Principio básico de funcionamiento 
9.4 Herramientas de diseño para sistemas de iluminación
en entornos controlados
9.5 Control digital de la luz1

Capítulo 10. Condicionantes constructivos para edificios domóticos

10.1 Concepto de arquitectura bioclimática
10.2 Principios generales que se han de considerar en la vivienda bioclimática.
10.3 La vivienda como inversión
10.4 Evaluación energética.
10.5 Técnicas bioclimáticas.
10.6 Concepto de comodidad ambiental .
10.7 Bioclima y domótica.
10.8 Aislamientos .
10.8.1 Características exigibles a un aislante térmico
10.8.2 Ubicación en el cerramiento
10.8.3 Materiales aislantes de origen sintético.
10.8.4 Materiales aislantes de origen mineral
10.8.5 Materiales aislantes de origen vegetal.
10.8.6 Acristalamientos
10.9 Materiales de construcción sanos.
10.9.1 Materiales de construcción recomendados
10.9.2 Materiales aislantes desaconsejados
10.9.3 Materiales aislantes compatibles.
10.9.4 Ventilación.

Capítulo 11. Reglamentación aplicable en instalaciones domóticas

11.1 Instrucción Técnica Complementaria para Baja Tensión: ITC-BT-36 Instalaciones a muy baja tensión
11.1.1 Generalidades
11.1.2 Requisitos generales para las instalaciones a muy baja tensión de seguridad (mbts) y muy baja tensión de protección (mbtp)
11.1.3 Requisitos particulares para las instalaciones a muy baja tensión de seguridad (mbts).
11.1.4 Requisitos particulares para las instalaciones a muy baja tensión de protección (mbtp).
11.2 Instrucción Técnica Complementaria para Baja Tensión: ITC-BT-51 Instalaciones de sistemas de automatización, gestión técnica de la energía y seguridad para viviendas y edificios.
11.2.1 Objeto y campo de aplicación.
11.2.2 Terminología.
11.2.3 Tipos de sistemas.
11.2.4 Requisitos generales de la instalación.
11.2.5 Condiciones particulares de instalación

Capítulo 12. Conclusiones.

ANEXO I. Conocimientos previos

A1.1 Electrónica digital 
A1.2 Lógica positiva y lógica negativa.
A1.3 Familias lógicas
A1.4 Tipos de datos .
A1.5 Comunicación de datos .
A1.6 Protocolos de comunicaciones.

ANEXO II. Control electrónico

A2.1 Introducción
A2.2 Sistemas combinacionales.
A2.3 Circuitos integrados (chips)

ANEXO III. Sistemas gestionados por autómatas. 

A3.1 Introducción 
A3.2 Descripción de un autómata programable.
A3.2.1 Tipos de autómatas
A3.2.2 Periféricos de programación
A3.2.3 La programación del autómata
A3.2.4 Conexionado de un autómata
A3.3 Elección de un autómata .
A3.3.1 Características de las entradas y las salidas2
A3.3.2 Tipos de acciones
A3.3.3 Comunicación hombre-autómata
A3.3.4 Comunicación con otros autómatas.
A3.4 Fases de un sistema controlado mediante PLC.

ANEXO IV. Sistema de control centralizado ADAM Serie 4000

A4.1 Introducción
A4.2 Programación remota del tipo de entradas
A4.3 Red de control flexible.
A4.4 Diseño y montaje .
A4.5 Fuentes de alimentación.
A4.6 Configuración de la línea de comunicación.
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PARTE I: ROUTE.

Capítulo 1. Principios de networking.

1.1 INTRODUCCIÓN
1.1.1 Tipos de tráfico
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1.2.4 Características de ICMP
1.2.5 Fragmentación y MTU
1.3 CEF.
1.3.1 FIB.
1.3.2 Tablas de adyacencias.
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1.8 EASY VIRTUAL NETWORKING
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2.3.2 Horizonte dividido.
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2.4 RIP
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2.4.2 RIPng.

Capítulo 3. EIGRP.
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3.4.4 Establecimiento estático de la vecindad
3.4.5 Creación de la tabla de topología
3.4.6 Manteniendo la tabla de topología
3.4.7 Agregando una red a la tabla de topología
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3.4.9 Buscando rutas alternativas. 
3.4.10 Creando la tabla de enrutamiento 
3.4.11 Selección de rutas EIGRP. 
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3.5 DISEÑO DE RED CON EIGRP.
3.5.1 Problemas en el diseño de EIGRP. 
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3.6.3 Enrutamiento subóptimo. 
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3.9.1 Configuración de EIGRPv6.
3.10 EIGRP NOMBRADO.
3.10.1 Configuración de EIGRP nombrado
3.10.2 Verificación de EIGRP nombrado.

Capítulo 4. OSPF.

4.1 INTRODUCCIÓN A OSPF
4.1.1 Funcionamiento de OSPF
4.1.2 Métrica OSPF
4.1.3 Tablas OSPF
4.1.4 Vecinos OSPF
4.1.5 Estados OSPF
4.1.6 Router designado y router designado de reserva.
4.1.7 Paquetes OSPF
4.1.8 Áreas en OSPF
4.2 CONFIGURACIÓN BÁSICA DE OSPF.
4.2.1 Configuración de OSPF en una sola área
4.2.2 Cambio del cálculo del coste.
4.2.3 Ejemplo de configuración de OSPF en una sola área
4.3 VERIFICACIÓN OSPF EN UNA SOLA ÁREA.
4.3.1 Comandos debug.
4.4 TOPOLOGÍAS OSPF.
4.4.1 Reconocimiento de vecinos.
4.4.2 Temporizadores.
4.4.3 Subinterfaces.
4.4.4 Elección de una topología.
4.5 CONFIGURACIÓN DE OSPF EN UN ENTORNO NONBROADCAST
4.5.1 Configuración de red del tipo point-to-multipoint
4.5.2 Configuración de red broadcast.
4.5.3 Configuración de red point-to-point con subinterfaces Frame-Relay.
4.6 MÚLTIPLES ÁREAS OSPF
4.6.1 Tipos de router en múltiples áreas.
4.6.2 Anuncios de estado de enlace
4.7 TIPOS DE ÁREAS OSPF
4.7.1 Funcionamiento en múltiples áreas.
4.7.2 Selección de rutas entre áreas
4.7.3 Calculando el coste a un área diferente.
4.8 DISEÑO DE OSPF EN MÚLTIPLES ÁREAS
4.8.1 Sumarización.
4.8.2 Virtual Links
4.8.3 OSPF multiárea en redes NBMA
4.8.4 Filtrado de rutas en OSPF.
4.9 CONFIGURACIÓN DE OSPF EN MÚLTIPLES ÁREAS.
4.9.1 Comandos opcionales para OSPF en múltiples áreas.
4.9.2 Ejemplo de configuración de OSPF en múltiples áreas
4.10 VERIFICACIÓN DE OSPF EN MÚLTIPLES ÁREAS
4.11 ÁREAS ESPECIALES OSPF
4.11.1 Áreas Stub.
4.11.2 Áreas totally stubby.
4.11.3 Áreas not-so-stubby.
4.12 AUTENTICACIÓN OSPF.
4.12.1 Autenticación en texto plano.
4.12.2 Autenticación con MD5
4.13 CONFIGURACIÓN DE OSPFv3
4.14 VERIFICACIÓN DE OSPFv3.

Capítulo 5. BGP.

5.1 INTRODUCCIÓN A BGP
5.1.1 Funcionamiento básico de BGP
5.1.2 Jerarquías BGP
5.1.3 Cuándo utilizar BGP.
5.1.4 Tablas de BGP.
5.2 CONEXIÓN A INTERNET CON BGP
5.2.1 Información de enrutamiento desde Internet.
5.2.2 Sincronización.
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5.6.2 Uso del atributo Weight.
5.6.3 Uso del atributo Local-Preference.
5.6.4 Uso del atributo MED.
5.6.5 Uso del atributo AS-path.
5.6.6 Verificación de los atributos
5.7 FILTRADO DE RUTAS EN BGP
5.7.1 Filtrado de entrada y salida basado en prefijo y longitud
5.8 MP-BGP
5.8.1 Enrutamiento de IPv6 sobre una sesión de BGP IPv4
5.8.2 Enrutamiento de IPv6 sobre una sesión de BGP IPv6
5.8.3 Filtrado de rutas IPv6
5.8.4 Uso del atributo Local-Preference en IPv6.

Capítulo 6. Redistribución y selección de rutas.

6.1 POLICY BASED ROUTING.
6.1.1 Configuración de PBR.
6.2 IP SERVICE LEVEL AGREEMENT.
6.2.1 Configuración de SLA
6.2.2 Rutas estáticas para rastreo de las operaciones SLA.
6.3 REDISTRIBUCIÓN.
6.3.1 Funciones de enrutamiento que afectan a la redistribución
6.3.2 Las métricas y la redistribución
6.3.3 Selección de rutas a través de protocolos de enrutamiento.
6.3.4 Posibles problemas al redistribuir.
6.3.5 Solución de problemas al redistribuir
6.4 CONTROL DE LAS ACTUALIZACIONES DE ENRUTAMIENTO
DURANTE LA REDISTRIBUCIÓN.
6.5 CONFIGURACIÓN DE LA REDISTRIBUCIÓN.
6.5.1 Configuración de la métrica por defecto.
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6.6 MANIPULACIÓN DE LA DISTANCIA ADMINISTRATIVA.
6.7 COMANDOS OPCIONALES PARA LA REDISTRIBUCIÓN
6.7.1 Ejemplos de redistribución
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FILTRADO.
6.9 VERIFICACIÓN Y MANTENIMIENTO
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6.10.1 Características de los route maps
6.11 CONFIGURACIÓN DE LOS ROUTE MAPS
6.11.1 Comandos match para la redistribución con route maps.
6.11.2 Comandos set para la redistribución con route maps
6.12 VERIFICACIÓN DE LOS ROUTE MAPS.
6.13 REDISTRIBUCIÓN EN IPv6

Capítulo 7. Conectividad remota.

7.1 INTRODUCCIÓN A IPsec.
7.1.1 Características de IPsec.
7.1.2 Protocolos de IPsec.
7.1.3 Modos de IPsec.
7.1.4 Cabeceras IPsec.
7.2 AUTENTICACIÓN DE VECINOS.
7.3 INTERNET KEY EXCHANGE.
7.3.1 Protocolos IKE
7.3.2 Fases IKE
7.3.3 Modos IKE
7.3.4 Otras funciones IKE
7.4 ALGORITMOS DE ENCRIPTACIÓN
7.4.1 Encriptación simétrica.
7.4.2 Encriptación asimétrica.
7.5 PUBLIC KEY INFRASTRUCTURE.
7.6 VPN
7.7 CREACIÓN DE VPN IPsec SITE-TO-SITE.
7.8 CONFIGURACIÓN DE UNA VPN SITE-TO-SITE.
7.8.1 Configuración de la política ISAKMP
7.8.2 Configuración de los IPsec transform sets
7.8.3 Configuración de la Crypto ACL.
7.8.4 Configuración del Crypto Map
7.8.5 Aplicación del Crypto Map a una interfaz
7.8.6 Configuración de la ACL en la interfaz.
7.9 TÚNELES GRE
7.9.1 Cabecera GRE.
7.9.2 Configuración básica.
7.10 TÚNELES GRE SEGUROS
7.11 DMVPN
7.12 GRE MULTIPUNTO
7.13 NHRP

Capítulo 8. Seguridad y autenticación.

8.1 CONTROL DE ACCESO.
8.1.1 Contraseña enable secret.
8.1.2 Contraseña de consola.
8.1.3 Contraseña de telnet
8.1.4 Contraseña de auxiliar.
8.1.5 Administración de las contraseñas
8.1.6 Unicast Reverse Path Forwarding.
8.1.7 Configuración de SSH.
8.2 AAA
8.2.1 Modos de acceso AAA
8.2.2 Autenticación AAA.
8.2.3 Autorización AAA.
8.2.4 Auditoría AAA
8.2.5 Configuración local de AAA.
8.3 AUTENTICACIÓN AAA BASADA EN SERVIDOR
8.3.1 RADIUS y TACACS+
8.3.2 Configuración de autenticación basada en servidor
8.3.3 Verificación AAA
8.4 LISTAS DE CONTROL DE ACCESO
8.4.1 Tipos de lista de acceso.
8.5 UBICACIÓN DE LAS ACL.
8.5.1 Lista de acceso entrante.
8.5.2 Lista de acceso saliente.
8.6 CONFIGURACIÓN DE ACL NUMERADA.
8.6.1 Configuración de ACL estándar
8.6.2 Configuración de ACL extendida
8.6.3 Asociación de las ACL a una interfaz.
8.6.4 Aplicación de una ACL a la línea de telnet.
8.7 LISTAS DE ACCESO CON NOMBRE.
8.7.1 Configuración de ACL nombrada
8.7.2 Modificación de las ACL nombradas
8.8 MENSAJES DE REGISTRO EN LAS ACL
8.9 LISTAS DE ACCESO REFLEXIVAS.
8.10 LISTAS DE ACCESO DINÁMICAS.342
8.11 LISTAS DE ACCESO BASADAS EN TIEMPO.
8.12 VERIFICACIÓN DE LISTAS DE ACCESO.
8.13 LISTAS DE ACCESO IPv6

Capítulo 9. Servicios

9.1 SYSLOG.
9.1.1 Configuración de Syslog.
9.2 SNMP
9.2.1 Configuración de SNMPv1.
9.2.2 Configuración de SNMPv2C.
9.3 NTP.
9.3.1 SNTP.
9.4 DHCP
9.4.1 Configuración de DHCP
9.4.2 Verificación de DHCP.
9.5 DHCP RELAY
9.6 DHCPv6
9.6.1 DHCP Stateful.
9.6.2 Autoconfiguración Stateless
9.7 NAT.
9.7.1 Configuración de NAT.
9.7.2 Configuración de PAT
9.7.3 Verificación de NAT
9.8 NAT64.
9.9 NPTv6.
9.10 NETFLOW.
9.11 VRF LITE.
9.11.1 Verificación de VRF

PARTE II: SWITCH.

Capítulo 10. Diseño de redes.

10.1 REDES DE CAMPUS
10.1.1 Modelo de red compartida.
10.1.2 Modelo de segmentación de LAN.
10.1.3 Modelo de tráfico de red
10.1.4 Modelo de red predecible
10.2 MODELO DE RED JERÁRQUICO
10.2.1 Nivel de acceso
10.2.2 Nivel de distribución.
10.2.3 Switch de capa 2 en distribución.
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10.3 DISEÑO MODULAR DE RED.
10.3.1 Bloque de conmutación.
10.3.2 Dimensionamiento del bloque de conmutación
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10.4 PROTOCOLOS DE DESCUBRIMIENTO
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11.3.1 CAM
11.3.2 TCAM.
11.3.3 Verificación del contenido de la CAM
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11.6.2 Verificación de puertos
11.7 PoE.
11.7.1 Detección de dispositivos
11.7.2 Administración de la energía.
11.7.3 Configuración de PoE
11.7.4 Verificación de PoE

Capítulo 12. Conmutación multicapa.

12.1 FUNCIONALIDAD MULTICAPA
12.2 ENRUTAMIENTO ENTRE VLAN.
12.3 CONFIGURACIÓN DE ENRUTAMIENTO ENTRE VLAN.
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12.3.2 Configuración de un puerto de capa 3.
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CAPÍTULO 1. EL PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTWARE.

1.1 MODELOS DEL CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE
1.1.1 En Cascada.
1.1.2 Iterativo 
1.1.3 Incremental
1.1.4 En V
1.1.5 Basado en componentes (CBSE)
1.1.6 Desarrollo rápido (RAD)
1.1.7 Ventajas e inconvenientes. Pautas para la selección de la metodología más adecuada

1.2 ANALISIS Y ESPECIFICACION DE REQUISITOS.
1.2.1 Tipos de Requisitos.
1.2.2 Modelos para el análisis de requisitos.
1.2.3 Documentación de requisitos.
1.2.4 Validación de Requisitos
1.2.5 Gestión de requisitos27

1.3 DISEÑO.
1.3.1 Modelos para el diseño de sistema
1.3.2 Diagramas de diseño. El estandar UML.

1.4 IMPLEMENTACION. CONCEPTOS GENERALES DE DESARROLLO DE SOFTWARE
1.4.1 Principios básicos del desarrollo de software
1.4.2 Técnicas de desarrollo de software
1.5 VALIDACIÓN Y VERIFICACION DE SISTEMAS.
1.5.1 Planificación 
1.5.2 Métodos formales de verificación.
1.5.3 Métodos automatizados de análisis.

1.6 PRUEBAS DE SOFTWARE.
1.6.1 Tipos
1.6.2 Pruebas funcionales (BBT)
1.6.3 Pruebas estructurales (WBT)
1.6.4 Comparativa. Pautas de utilización 
1.6.5 Diseño de pruebas 
1.6.6 Ámbitos de aplicación.
1.6.7 Pruebas de Sistemas
1.6.8 Pruebas de componentes
1.6.9 Automatización de pruebas. Herramientas
1.6.10 Estandares sobre pruebas de software

1.7 CALIDAD DEL SOFTWARE
1.7.1 Principios de calidad del software.
1.7.2 Métricas y calidad del software.
1.7.3 Concepto de métrica y su importancia en la medición de calidad .
1.7.4 Principales métricas en las fases del ciclo de vida del software.
1.7.5 Estandares para la descripción de los factores de Calidad.
1.7.6 ISO-9126.
1.7.7 Otros estandares. Comparativa.

1.8 HERRAMIENTAS DE USO COMÚN PARA EL DESARROLLO DEL SOFTWARE.
1.8.1 Editores orientados a lenguajes de programación
1.8.2 Compiladores y enlazadores
1.8.3 Generadores de programas .
1.8.4 Depuradores.
1.8.5 De prueba y validación de software.
1.8.6 Optimizadores de código
1.8.7 Empaquetadores 
1.8.8 Generadores de documentación de software.

1.9 GESTIÓN DE PROYECTOS
1.9.1 Planificación de proyectos
1.9.2 Control de proyectos.
1.9.3 Ejecución de proyectos.
1.9.4 Herramientas de uso común para la gestión de proyectos.

1.10 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 2. LA ORIENTACIÓN A OBJETOS

2.1 PROGRAMACIÓN ESTRUCTURADA Y TIPOS ABSTRACTOS DE DATOS (ADT).

2.2 PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS. CLASES Y OBJETOS
2.2.1 Clase
2.2.2 Gestión de Excepciones
2.2.3 Agregación de Clases

2.3 OBJETO
2.3.1 Creación de objetos.
2.3.2 Paso de Mensajes
2.3.3 Visibilidad de atributos y métodos. Modificadores de acceso.
2.3.4 Referencias a objetos
2.3.5 Persistencia de Objetos
2.3.6 Destrucción de Objetos.

2.4 HERENCIA.
2.4.1 Herencia múltiple.
2.4.2 Clase abstracta.
2.4.3 Modularidad. Librerías de clase

2.5 GENERICIDAD Y SOBRECARGA DE MÉTODOS.
2.5.1 Sobrecarga de métodos.
2.5.2 Comparación entre genericidad y sobrecarga.

2.6 DESARROLLO ORIENTADO A OBJETOS
2.6.1 Herramientas de desarrollo.
2.6.2 Lenguajes de modelización en el desarrollo orientado a objetos

2.7 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 3. ARQUITECTURAS WEB.

3.1 MODELOS FISICOS DE SEPARACION: ARQUITECTURAS MULTINIVEL

3.2 MODELOS DE SEPARACION LOGICOS
3.2.1 El esquema Modelo-Vista-Controlador (MVC).
3.2.2 La arquitectura de tres capas
3.2.3 Arquitecturas multi-capa.
3.2.4 La Arquitectura Orientada a Servicios (SOA)

3.3 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO ORIENTADAS A SERVIDOR DE APLICACIONES WEB
3.3.1 Marcadores de texto.
3.3.2 Herramientas genéricas.
3.3.3 Herramientas específicas.

3.4 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 4. LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES WEB EN EL LADO
SERVIDOR.

4.1 LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN WEB EN SERVIDOR.
4.1.1 CGI, Common Gateway Interface
4.1.2 Servlets.
4.1.3 Lenguajes de Script del lado servidor
4.2 CARACTERISTICAS GENERALES.
4.3 VARIABLES Y TIPOS DE DATOS.
4.3.1 Definición y uso
4.3.2 Tipos de datos y variables

4.4 SENTENCIAS CONDICIONALES.
4.4.1 Sentencias If.
4.4.2 Sentencias Switch o Select Case

4.5 BUCLES
4.5.1 Bucle While o Do While…Loop
4.5.2 Bucle Do-While o Do…Loop While
4.5.3 Bucle Do Until…Loop
4.5.4 Bucle Do…Loop Until
4.5.5 Bucle For o For…Next
4.5.6 Bucle Foreach.
4.5.7 Sentencia Break.
4.5.8 Sentencia Continue

4.6 GESTIÓN DE ERRORES 

4.7 GESTIÓN DE BIBLIOTECAS.
4.7.1 Tecnologías y librerías relacionadas con ASP.
4.7.2 Tecnologías y librerías relacionadas con PHP.
4.7.3 Tecnologías y librerías relacionadas con JSP

4.8 GESTIÓN DE LA CONFIGURACION Y LA SEGURIDAD.
4.8.1 Lista de Control de Acceso (ACL).
4.8.2 Autenticación de usuarios: OPENID y Oauth.
4.8.3 Técnicas de gestión de sesiones

4.9 TRANSACCIONES Y PERSISTENCIA
4.9.1 Establecimiento de conexiones
4.9.2 Acceso a directorios y otras fuentes de datos.
4.9.3 Utilización de otros orígenes de datos.
4.9.4 Programación de transacciones.
4.9.5 Serializacion o niveles de aislamiento.
4.10 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 5. MODELOS DE DATOS.

5.1 CONCEPTO DE DATO. CICLO DE VIDA DE LOS DATOS
5.1.1 El ciclo de vida de los datos
5.2 TIPOS DE DATOS
5.2.1 Basicos
5.2.2 Registros.

5.3 DEFINICIÓN DE UN MODELO CONCEPTUAL
5.3.1 Patrones
5.3.2 Modelo genéricos
5.4 EL MODELO RELACIONAL.
5.4.1 Descripción.
5.4.2 Entidades y tipos de entidades
5.4.3 Elementos de datos. Atributos.
5.4.4 Relaciones. Tipos, subtipos. Cardinalidad.
5.4.5 Claves. Tipos de claves.
5.4.6 Normalización. Formas normales

5.5 CONSTRUCCION DEL MODELO LOGICO DE DATOS
5.5.1 Especificación de tablas.
5.5.2 Definición de columnas
5.5.3 Especificación de claves.

5.6 EL MODELO FISICO DE DATOS. FICHEROS DE DATOS.
5.6.1 Descripción de los ficheros de datos.
5.6.2 Tipos de ficheros.
5.6.3 Modos de acceso
5.6.4 Organización de ficheros

5.7 TRANSFORMACION DE UN MODELO LOGICO EN UN MODELO FISICO DE DATOS

5.8 HERRAMIENTAS PARA LA REALIZACION DE MODELOS DE DATOS

5.9 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 6. SISTEMAS DE GESTIÓN DE BASES DE DATOS

6.1 DEFINICIÓN DE SGBD

6.2 COMPONENTES DE UN SGDB. ESTRUCTURA.

6.2.1 Gestión de almacenamiento.
6.2.2 Gestión de consultas.
6.2.3 Motor de reglas

6.3 TERMINOLOGIA DE SGDB.

6.4 ADMINISTRACION DE UN SGDB.
6.4.1 El papel del DBA
6.4.2 Gestión de índices.
6.4.3 Seguridad
6.4.4 Respaldos y replicación de bases de datos.

6.5 GESTIÓN DE TRANSACCIONES EN UN SGBD
6.5.1 Definición de transacción.
6.5.2 Componentes de un sistema de transacciones
6.5.3 Tipos de protocolos de control de la concurrencia.
6.5.4 Recuperación de transacciones

6.6 SOLUCIONES DE SGBD.
6.6.1 Distribuidas
6.6.2 Orientadas a objetos.
6.6.3 Orientadas a datos estructurados (XML)
6.6.4 Almacenes de datos (datawarehouses)

6.7 CRITERIOS PARA LA SELECCION DE SGBD COMERCIALES

6.8 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 7. LENGUAJES DE GESTIÓN DE BASES DE DATOS. EL LENGUAJE SQL.

7.1 DESCRIPCION DEL ESTANDAR SQL

7.2 CREACIÓN DE BASES DE DATOS

7.2.1 Creación de tablas. Tipos de datos.
7.2.2 Definición y creación de índices. Claves primarias y externas.
7.2.3 Enlaces entre bases de datos.

7.3 GESTIÓN DE REGISTROS EN TABLAS.

7.3.1 Inserción.
7.3.2 Modificación
7.3.3 Borrado.

7.4 CONSULTAS.

7.4.1 Estructura general de una consulta
7.4.2 Selección de columnas. Obtención de valores unicos
7.4.3 Selección de tablas. Enlaces entre tablas
7.4.4 Condiciones. Funciones útiles en la definición de condiciones.
7.4.5 Significado y uso del valor null
7.4.6 Ordenación del resultado de una consulta

7.5 CONVERSION, GENERACION Y MANIPULACION DE DATOS.
7.5.1 Funciones para la manipulación de cadenas de caracteres
7.5.2 Funciones para la manipulación de números.
7.5.3 Funciones de fecha y hora
7.5.4 Funciones de conversión de datos

7.6 CONSULTAS MULTIPLES. UNIONES (JOINS).
7.6.1 Definición de producto cartesiano aplicado a tablas.
7.6.2 Uniones de tablas (joins). Tipos: inner, outer, self, equi, etc
7.6.3 Sub-consultas.

7.7 AGRUPACIÓNES.
7.7.1 Conceptos de agrupación de datos.
7.7.2 Funciones de agrupación.
7.7.3 Agrupación multi-columna
7.7.4 Agrupación vía expresiones.
7.7.5 Condiciones de filtrado de grupos

7.8 VISTAS
7.8.1 Concepto de vista (view).
7.8.2 Criterios para el uso de vistas
7.8.3 Creación, modificación y borrado de vistas.1
7.8.4 Vistas actualizables

7.9 FUNCIONES AVANZADAS.
7.9.1 Restricciones. Integridad de bases de datos
7.9.2 Disparadores
7.9.3 Gestión de permisos en tablas.
7.9.4 Optimización de consultas.

7.10 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 8. LENGUAJES DE MARCAS DE USO COMÚN EN EL LADO SERVIDOR.

8.1 ORIGEN E HISTORIA DE LOS LENGUAJES DE MARCAS. EL ESTANDAR XML

8.2 PARTES DE UN DOCUMENTO XML
8.2.1 Elementos en XML.
8.2.2 Sintaxis y semántica de documentos XML: documentos válidos y bien formados
8.2.3 Espacios de Nombres: XML Namespace.

8.3 ESTRUCTURA DE XML
8.3.1 XML Schema

8.4 ANALISIS Y TRANSFORMACION DE XML.
8.4.1 Búsqueda y extracción de información en XML: XQuery y XPath.

8.5 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 9. ARQUITECTURAS DISTRIBUIDAS ORIENTADAS A SERVICIOS

9.1 CARACTERISTICAS GENERALES DE LAS ARQUITECTURAS DE SERVICIOS DISTRIBUIDOS

9.2 MODELO CONCEPTUAL DE LAS ARQUITECTURAS ORIENTADAS A SERVICIOS

9.2.1 Manifiesto SOA
9.2.2 Características de SOA
9.2.3 Características de los Servicios.
9.2.4 Ciclo de vida de los servicios

9.3 IMPLEMENTACION DE ARQUITECTURAS ORIENTADAS A SERVICIOS MEDIANTE
TECNOLOGÍAS WEB. SERVICIOS WEB
9.3.1 Roles y Operaciones de un Servicio en SOA
9.3.2 Lenguajes y tecnologías de Servicios Web.
9.3.3 Calidad de Servicio (Quality of Service, QoS)
9.3.4 Especificaciones de servicios web de uso común: SOAP, REST, etc
9.3.5 Lenguajes de definición de servicios: el estandar WSDL

9.4 DIRECTORIOS DE SERVICIOS.
9.4.1 Estandares sobre directorios de servicios: UDDI

9.5 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 10. PROGRAMACIÓN DE SERVICIOS WEB EN ENTORNOS DISTRIBUIDOS.

10.1 TIPOS DE SERVICIOS A IMPLEMENTAR DENTRO DE UNA ARQUITECTURA SOA

10.2 ESCENARIOS DE IMPLEMENTACION SOA.

10.3 HERRAMIENTAS PARA LA PROGRAMACIÓN DE SERVICIOS WEB.
10.3.1 Frameworks para la generación de Servicios Web

10.4 FACILITADORES TECNOLOGICOS PARA COMPLEMENTAR EL DESARROLLO DE SERVICIOS

10.5 TEST DE CONOCIMIENTOS.

SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS.

ÍNDICE ALFABÉTICO	La presente obra está dirigida a los estudiantes de certificados de profesionalidad de nivel 3, en concreto a los del módulo formativo Programación web en el entorno servidor, que está incluido dentro del certificado de profesionalidad Desarrollo de aplicaciones con tecnologías web.
Los contenidos incluidos en este libro abarcan conceptos relacionados con los procesos
y paradigmas propios del desarrollo de aplicaciones web de servidor así como los lenguajes y tecnologías involucradas en el soporte de gestión y manipulación en el lado del servidor, pasando por la definición de soluciones arquitectónicas dinámicas y multiplataforma como son las tecnologías de servicios.
Los capítulos incluyen todo tipo de ejemplos, imágenes, tablas y casos prácticos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.	EDU029030
	9788499646077	978-84-9964-607-7	Creación de juegos y aplicaciones para Android	Desarrollo práctico de proyectos	Cernuda Menéndez, José Higinio	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499646077	RA-MA Editorial	2/8/16 0:00	1	294	170	240	20	508	ULP	Sistemas operativos para dispositivos móviles y portátiles	Profesional	22.9	22.02	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1846	BN	N	INTRODUCCIÓN.

CAPÍTULO 1. ANDROID STUDIO
1.1 JDK.
1.2 INSTALACIÓN
1.3 CONFIGURACIÓN.
1.4 CREACIÓN DE UN PROYECTO.
1.5 ESTRUCTURA
1.6 EJECUCIÓN Y SIMULACIÓN.
1.7 ¿DÓNDE ESTÁ MI APP?

CAPÍTULO 2. CONTADOR MANUAL
2.1 CÓDIGO POR DEFECTO CON ANDROID STUDIO.
2.2 LAYOUT
2.3 PROGRAMANDO LA ACTIVIDAD
2.4 MANIFIESTO
2.5 GRAVEDAD, PESO Y JERARQUÍA
2.6 AJUSTANDO EL CÓDIGO AL NUEVO LAYOUT.
2.7 GESTIÓN DEL TECLADO VIRTUAL.

CAPÍTULO 3. TRES EN RAYA.
3.1 RESOLUCIÓN Y DENSIDAD
3.2 RECURSOS ALTERNATIVOS.
3.3 ESTILOS Y DIMENSIONES.
3.4 RADIOGROUP, GRIDLAYOUT E IMAGEVIEW.
3.5 COLORES, DEGRADADOS, FORMAS Y NINEPATCH
3.6 CLASE AUXILIAR
3.7 PREPARACIÓN Y EJECUCIÓN DE LA PARTIDA.
3.8 LAYOUTS PROGRAMÁTICOS.

CAPÍTULO 4. CONTADOR MANUAL (II).
4.1 BUNDLES
4.2 SHARED PREFERENCES
4.3 CICLO DE VIDA DE UNA ACTIVIDAD.
4.4 ÚLTIMOS TOQUES
4.5 SECUENCIA DE PERSISTENCIA.

CAPÍTULO 5. REBOTANDO
5.1 PREPARAR LOS RECURSOS
5.2 MENÚ INICIAL.
5.3 INTERACCIÓN ENTRE ACTIVIDADES
5.4 ACTIVIDAD DE AYUDA Y SCROLLVIEW. 
5.5 VISTA PROGRAMÁTICA E INCLUDE 
5.6 THREAD Y RUNNABLE 
5.7 EFECTOS DE SONIDO.

CAPÍTULO 6. CAJA DE HERRAMIENTAS.
6.1 RECURSOS Y ESTRUCTURA PREVIA
6.2 UN FRAGMENTO PARA VARIAS ACTIVIDADES.
6.3 VARIOS FRAGMENTOS EN UNA ACTIVIDAD.
6.4 MENÚ DINÁMICO.
6.5 CICLO DE VIDA DE UN FRAGMENTO.
6.6 LINTERNA.
6.7 NIVEL DE BURBUJA.
6.8 MÚSICA DE FONDO COMO SERVICIO

CAPÍTULO 7. ARMARIO DE DISFRACES.
7.1 LAYOUTS Y RECURSOS.
7.2 CALLBACKS DE SURFACEVIEW Y CÁMARA.
7.3 PREVISUALIZACIÓN Y CAPTURA.
7.4 CLASE AUXILIAR PARA LA CÁMARA
7.5 ACTIVIDAD CON LA BARRA DE TAREAS
7.6 ACTIVIDAD CENTRAL.
7.7 FUNCIONES ESTÁTICAS.
7.8 SELECTORES
7.9 TRASLACIÓN, ZOOM Y ROTACIÓN

CAPÍTULO 8. FLAPPY FLOPPY.
8.1 LIBGDX Y ANDROID STUDIO.
8.2 CICLO DE VIDA Y PROYECTO INICIAL
8.3 SPRITES Y ANIMACIONES.
8.4 VIEWPORTS
8.5 GESTIONANDO MÚLTIPLES PANTALLAS
8.6 MENÚ CON SCENE2D.
8.7 MOTOR FÍSICO BOX2D

CAPÍTULO 9. BUSCADOR TUA
9.1 ESTRUCTURA
9.2 CONSULTAS SQL.
9.3 CARGA CON ASYNCTASK.
9.4 IMPLEMENTACIÓN DE PARCELABLE
9.5 GEOLOCALIZACIÓN JSON
9.6 MOTOR DE BÚSQUEDA.
9.7 LISTA DE RESULTADOS.
9.8 MAPA DE GOOGLE

CAPÍTULO 10. GOOGLE DEVELOPER
10.1 PROCESO DE ALTA
10.2 SERVICIOS DE GOOGLE PLAY.
10.3 PREPARACIÓN, FIRMA Y SUBIDA DE LA APP
10.4 CHECKLIST DE PUBLICACIÓN
10.5 SUBIENDO LA APLICACIÓN.
10.6 MONETIZACIÓN

MATERIAL ADICIONAL

ÍNDICE ALFABÉTICO	Layouts, pantallas con puntos adimensionales, ciclos de vida, persistencia, acceso a cámaras y acelerómetros, tareas asíncronas... El mundo Android es fascinante, pero muy complejo.
Este libro está dirigido a aquellos que con conocimientos previos en programación, no importa si son básicos o avanzados, desean explorar de forma práctica la creación de aplicaciones para este sistema que ya supera el 80% de cuota de mercado en dispositivos móviles.
Estudiaremos siete ejemplos prácticos de complejidad creciente, paso a paso, empezando por conceptos fundamentales como botones y objetos, avanzando gradualmente hasta el correcto uso del hardware, la
geolocalización y el acceso a bases de datos, para terminar con el usode librerías específicas para videojuegos (LibGDX) y la publicación en Google Play.	COM046100
	9788499646022	978-84-9964-602-2	Windows 10		Raya Cabrera, José Luis; Corella Fernández, Patricia; Casla Villares, Pablo	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499646022	RA-MA Editorial	2/9/16 0:00	1	490	170	240	25	815	ULD	Sistemas operativos de Microsoft (Windows)	Profesional	34.9	33.56	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1850	BN	N	ÍNDICE

CONVENCIONES USADAS

CAPÍTULO 1. WINDOWS 10
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 QUÉ OFRECE EL NUEVO WINDOWS 10.
CAPÍTULO 2. CONCEPTOS PREVIOS
2.1 REQUISITOS DE WINDOWS 10.
2.1.1 Requisitos del sistema para Windows 10
2.2 ACTUALIZACIÓN SEGÚN VERSIONES.
2.3 LA FAMILIA DE WINDOWS 10
2.4 MANEJO TÁCTIL.
2.5 USAR UN LÁPIZ (SURFACE PEN).
2.6 CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE TCP/IP.
2.6.1 Cómo denominar a un ordenador en TCP/IP
2.6.2 Direccionamiento IPv4
2.6.3 Direccionamiento IPv6
2.6.4 Direccionamiento estático o dinámico
2.6.5 Autoconfiguración en IPv6
2.6.6 Resolución de nombres.

CAPÍTULO 3. LA INSTALACIÓN DE WINDOWS 10
3.1 ACTUALIZANDO EL SISTEMA.
3.1.1 Reserva de la actualización.
3.2 INSTALACIÓN LIMPIA.
3.2.1 Comenzando la actualización
3.2.2 Personalizando y configurando el sistema
3.2.3 Configurando el inicio de sesión.
3.3 INSTALACIÓN LIMPIA DESPUES DE ACTUALIZAR
3.4 CREAR UN MEDIO DE INSTALACIÓ
3.5 UTILIZACIÓN DE PCMOVER
3.6 AYUDA EN WINDOWS 10.

CAPÍTULO 4. EXPLORANDO WINDOWS 10
4.1 INICIANDO SESIÓN
4.2 EL ESCRITORIO.
4.3 EL CENTRO DE ACTIVIDADES.
4.4 VISOR DE TAREAS Y MÚLTIPLES ESCRITORIOS.
4.5 ACOPLAR APLICACIONES
4.6 MODO TABLETA
4.7 CERRAR SESIÓN Y APAGAR.1

CAPÍTULO 5. ACCESORIOS EN WINDOWS 10
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 ALARMAS Y RELOJ
5.3 CONTACTOS.
5.4 CORTANA 
5.5 FOTOS 
5.6 DINERO.
5.7 EL TIEMPO
5.8 LA PAPELERA DE RECICLAJE
5.9 CALENDARIO
5.10 ONEDRIVE
5.11 EL EXPLORADOR DE WINDOWS.
5.12 DEPORTES.
5.13 GROOVE
5.14 NOTICIAS
5.15 CÁMARA.
5.16 CORREO
5.17 TIENDA WINDOWS.
5.18 MAPAS.
5.19 INTERNET EXPLORER 11
5.20 EL BLOC DE NOTAS
5.21 LA CALCULADORA
5.22 GRABADORA VOZ
5.23 MICROSOFT EDGE
5.24 ONE NOTE.
5.25 NOTAS RÁPIDAS.
5.26 PAINT.
5.27 PANEL DE ENTRADA MATEMÁTICA
5.28 PELÍCULAS Y TV.
5.29 RECORTES
5.30 WORDPAD.
5.31 CENTRO DE ACCESIBILIDAD.
5.32 WINDOWS DEFENDER.
5.33 REPRODUCTOR DE WINDOWS MEDIA
5.34 VISOR DE XPS
5.35 GRABACIÓN DE ACCIONES DE USUARIO
5.36 WINDOWS JOURNAL
5.37 XBOX.

CAPÍTULO 6. HERRAMIENTAS ADMINISTRATIVAS DEL SISTEMA
6.1 DESFRAGMENTAR Y OPTIMIZAR UNIDADES
6.2 INFORMACIÓN DEL SISTEMA
6.3 DIRECTIVA DE SEGURIDAD LOCAL.
6.4 LIBERADOR DE ESPACIO EN DISCO.
6.5 EL PROGRAMADOR DE TAREAS.
6.6 EL ADMINISTRADOR DE TAREAS.
6.7 MONITOR DE RECURSOS
6.8 DIAGNÓSTICO DE MEMORIA DE WINDOWS
6.9 FIREWALL DE WINDOWS CON SEGURIDAD AVANZADA
6.10 VISOR DE EVENTOS.
6.11 CONFIGURACIÓN DEL SISTEMA.
6.12 MONITOR DE RENDIMIENTO.
6.13 MONITOR DE CONFIABILIDAD.
6.14 COMPROBACIÓN DE ERRORES.
6.15 PROPIEDADES DEL SISTEMA.
6.15.1 Nombre de equipo 
6.15.2 Hardware.
6.15.3 Opciones avanzadas
6.15.4 Protección del sistema.
6.15.5 Acceso remoto.

CAPÍTULO 7. INSTALACIÓN Y DESINSTALACIÓN DE NUEVO SOFTWARE.
7.1 INSTALANDO NUEVO SOFTWARE
7.2 DESINSTALANDO SOFTWARE.
7.3 COMPATIBILIDAD.
7.4 ACTUALIZACIONES.
7.5 AÑADIR CARACTERÍSTICAS WINDOWS 10

CAPÍTULO 8. PERSONALIZACIÓN
8.1 PANTALLA DE BLOQUEO O LOCK SCREEN.
8.2 CONFIGURACIÓN DE PANTALLA
8.3 ESCRITORIO DE WINDOWS 10.
8.3.1 Fondo.
8.3.2 Colores
8.3.3 Temas.
8.4 LAS VENTANAS.
8.5 LA BARRA DE TAREAS
8.6 EL MENÚ DE INICIO.
8.7 FUNCIONES AERO
8.8 ICONOS Y ACCESOS DIRECTOS. 
8.9 CONFIGURAR LA FECHA Y HORA DEL SISTEMA

CAPÍTULO 9. CONTROL PARENTAL Y GESTIÓN DE USUARIOS
9.1 DISTINTOS TIPOS DE CUENTA
9.1.1 Usuario estándar
9.1.2 Usuario Administrador
9.2 CREAR UN NUEVO USUARIO.
9.2.1 Otros usuarios
9.2.2 Usuario familiar.
9.3 GESTIÓN DE CUENTAS
9.4 ACCEDIENDO AL EQUIPO Y CAMBIO DE SESIÓN.
9.5 CONTROL PARENTAL.
9.6 CUENTA CON ACCESO ASIGNADO.
9.7 EDITAR LA CUENTA DE USUARIO
9.7.1 Imagen de cuenta.3
9.7.2 Opciones de inicio de sesión.

CAPÍTULO 10. AGREGAR NUEVO HARDWARE AL SISTEMA
10.1 AGREGANDO NUEVO HARDWARE
10.2 INSTALANDO CONTROLADORES.
10.3 ADMINISTRADOR DE DISPOSITIVOS.

CAPÍTULO 11. EL ALMACENAMIENTO
11.1 ORGANIZACIÓN
11.1.1 Master Boot Record (MBR)
11.1.2 GPT.
11.1.3 Las particiones.
11.1.4 Unidades lógicas.
11.1.5 Volúmenes.
11.1.6 Espacio libre de almacenamiento
11.1.7 Sistemas de archivos.
11.1.8 Discos básicos y dinámicos.
11.2 ADMINISTRADOR DE DISCOS.
11.2.1 Información sobre una partición.
11.2.2 Información sobre un disco duro.
11.2.3 Información sobre el controlador
11.2.4 Iniciar un disco
11.2.5 Cambiar el estilo de partición
11.3 ADMINISTRANDO UN DISCO BÁSICO.
11.3.1 Crear una partición
11.3.2 Aumentar tamaño de una partición.
11.3.3 Disminuir tamaño de una partición.
11.3.4 Borrar una partición
11.4 CONVERTIR VOLÚMENES A NTFS
11.5 CONVERTIR UN DISCO BÁSICO EN DINÁMICO.
11.5.1 Realizar la conversión.
11.6 CONVERTIR UN DISCO DINÁMICO EN BÁSICO.
11.6.1 Realizar la conversión.

CAPÍTULO 12. CONFIGURACIÓN EN RED
12.1 DETECCIÓN DE REDES
12.2 USO COMPARTIDO DE ARCHIVOS
12.3 FIREWALL DE WINDOWS
12.4 MONTAR UNA RED DOMÉSTICA CON UN SWITCH
12.5 CONEXIÓN DE UN EQUIPO A UN CONMUTADOR/
CONCENTRADOR
12.6 TCP/IP ESTÁTICA PARA UN EQUIPO.
12.7 COMPARTICIÓN DE DIRECTORIOS.
12.8 CONECTARSE A LOS DIRECTORIOS COMPARTIDOS
12.9 PERMISOS DE CARPETAS COMPARTIDAS
12.10 RECURSOS COMPARTIDOS ESPECIALES
12.10.1 Establecer recursos compartidos especiales
12.11 COMPARTIR UNA IMPRESORA.
12.12 GRUPO HOGAR

CAPÍTULO 13. LA IMPRESIÓN
13.1 INSTALAR UNA IMPRESORA LOCAL
13.2 INSTALAR UNA IMPRESORA EN RED.
13.3 ELIMINAR IMPRESORA DEL SISTEMA.
13.4 NUEVAS PANTALLAS WINDOWS 10.
13.5 PROPIEDADES DE LA IMPRESORA.
13.5.1 Propiedades generales de la impresora
13.5.2 Propiedades de compartir impresora.
13.5.3 Propiedades de los puertos de impresora
13.5.4 Propiedades avanzadas de la impresora4
13.5.5 Propiedades de administración del color de la impresora.
13.5.6 Propiedades de seguridad de la impresora
13.5.7 Propiedades de configuración de dispositivo
13.6 PREFERENCIAS DE IMPRESIÓN POR USUARIO.
13.7 DOCUMENTOS EN LA COLA DE IMPRESIÓN

CAPÍTULO 14. LA SEGURIDAD.
14.1 PERMISOS NTFS ESTÁNDAR
14.1.1 Cómo establecer los permisos NTFS estándar
14.2 PERMISOS NTFS ESPECIALES
14.2.1 Cómo establecer los permisos NTFS especiales.
14.3 PROPIETARIO DE UN DIRECTORIO, ARCHIVO U OBJETO.
14.3.1 Cómo establecer el permiso de toma de posesión.
14.3.2 Cómo tomar posesión4
14.4 ATRIBUTOS DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS
14.5 ESTABLECER UN ATRIBUTO
14.6 ESTABLECER LA COMPRESIÓN DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS
14.7 ESTABLECER EL CIFRADO DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS.
14.8 BITLOCKER

CAPÍTULO 15. COPIA DE SEGURIDAD Y RECUPERACIÓN DEL SISTEMA
15.1 COPIA DE SEGURIDAD
15.2 RESTAURAR COPIA DE SEGURIDAD
15.3 RECUPERACIÓN DEL SISTEMA.
15.3.1 Imagen del sistema
15.3.2 Herramientas de recuperación avanzada.
15.3.3 Herramientas de recuperación de uso general.

CAPÍTULO 16. APÉNDICE.
 16.1 TECLAS DE ACCESO RAPIDO EN WINDOWS 10.
16.2 ACTUALIZACION 1511,10586.

ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro ofrece al lector, de forma sencilla, el proceso de instalación y configuración de Windows 10, indicando cómo administrarlo para poder obtener el máximo rendimiento del novedoso sistema operativo de Microsoft.
El libro comienza describiendo las novedades de este sistema operativo, destacando las distintas características entre las versiones disponibles.
Seguidamente se describe el proceso de instalación o actualización del sistema.
Se explicará con detalle todas las novedades, su personalización, la papelera de reciclaje, agregar o quitar programas, agregar nuevo hardware, las aplicaciones instaladas, el explorador de Windows, etc.
Poco a poco, se irá aumentando la dificultad hasta llegar a describir sus partes más complejas (las cuentas de usuario y la protección infantil, la impresión, el
almacenamiento de los datos, las herramientas del sistema, la seguridad, la recuperación de los fallos y su funcionamiento en red).
Todo el libro ha sido escrito y desarrollado siguiendo un método secuenciado y completamente práctico, de forma que resulta sencillo para el lector.
Por último, me gustaría agradecer al lector la confianza depositada en este libro.
Espero que los conocimientos adquiridos le sirvan para su desarrollo profesional e intelectual y abran sus puertas a nuevos aprendizajes.	COM046040
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ACERCA DE LOS AUTORES

CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A SOLIDWORKS.

1.1 Descripción general del programa.
1.1.1 Software de CAD en 3D
1.1.2 Simulación de diseño
1.1.3 Administración de datos de productos
1.1.4 Software de documentación de productos 3DVIA
1.1.5 Conceptos generales de SolidWorks.
1.1.6 Paquetes de CAD 3D.
1.1.7 Requerimientos del sistema SolidWorks.
1.1.8 Objetivos de SolidWorks 
1.2 Otras aplicaciones de SolidWorks
1.2.1 Simulación realizada con SolidWorks Simulation
1.2.2 Simulación con SolidWorks Motion.
1.3 Filosofía de trabajo con SolidWorks
1.4 Ejemplos de diseños con SolidWorks
1.5 SolidWorks como un programa CAD/CAE
1.5.1 Beneficios de CAE
1.6 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA.

CAPÍTULO 2. DESCRIPCIÓN DEL ENTORNO SOLIDWORKS

2.1 Tipos de documento : piezas, ensamblajes y planos.
2.2 Descripción de componentes del espacio de trabajo
2.3 Menús, barras de herramientas y menús contextuales.
2.3.1 Barra de menús
2.3.2 Barras de herramientas
2.3.3 Menús contextuales.
2.3.4 Panel de tareas.
2.3.5 Barra de estado
2.4 Configuración de opciones de SolidWorks: sistema y documento 
2.5 Herramientas de visualización.
2.5.1 Visualización.
2.5.2 Barra de herramientas Ver.
2.5.3 Barra de herramientas transparente Ver.
2.6 Gestor de diseño (Feature Manager).
2.7 Gestor de propiedades (Propert y Manager)
2.8 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA.

CAPÍTULO 3. ENTORNO PIEZA

3.1 Conceptos generales sobre piezas
3.2 Creación de croquis.
3.2.1 Croquizado
3.2.2 Herramientas de Croquis.
3.2.3 Acotación de un croquis
3.2.4 Relaciones.
3.2.5 Iniciar un croquis.
3.2.6 Dónde iniciar un croquis.
3.2.7 Complejidad que deben tener los croquis.
3.2.8 Estado de geometría de croquis.
3.3 Operaciones de diseño I.
3.3.1 Extrusión.
3.3.2 Revolución
3.3.3 Redondeo.
3.3.4 Chaflán
3.3.5 Vaciado 
3.3.6 Nervio 
3.3.7 Barrido. 
3.3.8 Recubrir.
3.4 Operaciones de diseño II.
3.4.1 Matrices.
3.4.2 Simetrías
3.4.3 Ángulo de salida
3.4.4 DraftXpert.
3.4.5 Cúpula.
3.4.6 Envolver
3.5 Creación y gestión de planos de trabajo
3.5.1 Perspectiva general de Geometría de referencia.
3.5.2 Creación de planos
3.5.3 Property Manager Plano
3.5.4 Primera referencia.
3.5.5 Segunda referencia y Tercera referencia.
3.6 Superficies
3.6.1 Barra de herramientas Superficies.
3.6.2 Conjuntos de superficies
3.6.3 Superficie límite
3.6.4 Ejemplos de superficies limitantes
3.6.5 Superficie a partir de un barrido
3.6.6 Superficie de recubrimiento
3.6.7 Superficie equidistante o desfasada.
3.6.8 Radiar superficie
3.6.9 Coser superficie.
3.7 Tablas de diseño.
3.7.1 Introducción al diseño paramétrico y variacional.
3.7.2 Crear una tabla de diseño
3.7.3 Crear una tabla de diseño como un archivo de Excel independiente
3.7.4 Crear una tabla de diseño automáticamente
3.7.5 Formatear una tabla de diseño.
3.8 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA.

CAPÍTULO 4.ENTORNO ENSAMBLAJE

4.1 Métodos de diseño de ensamblajes
4.1.1 Diseño ascendente.
4.1.2 Diseño descendente.
4.2 Creación de ensamblajes
4.2.1 Gestor de diseño de un ensamblaje.
4.2.2 Creación de un ensamblaje
4.3 Manipulación y relaciones de posición entre componentes.
4.3.1 Mover un componente.
4.3.2 Girar un componente.
4.3.3 Relaciones de posición
4.3.4 Recomendaciones para relaciones de posición.
4.4 Creación y edición de piezas desde el módulo Ensamblaje
4.4.1 Diseño descendente.
4.4.2 Creación de piezas en un ensamblaje
4.4.3 Edición de piezas en un ensamblaje
4.5 Utilizar librerías de componentes.
4.5.1 Insertar un elemento normalizado del Toolbox Browser
4.6 Simulaciones básicas de cinemática de ensamblajes.
4.6.1 Introducción
4.6.2 Etapas para crear una Simulación de movimiento
4.6.3 Barra de herramientas de Estudio de movimiento
4.6.4 Motores
4.6.5 Elementos de fuerza
4.7 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA.

CAPÍTULO 5. ENTOR NO DIBUJO.
5.1 Introducción
5.2 Configuración de formatos de planos
5.2.1 Formato y tamaño de hoja.
5.2.2 Visualizar rejilla
5.2.3 Editar formato de hoja.
5.2.4 Cambiar nombre
5.2.5 Propiedades.
5.2.6 Personalizar plantillas de dibujo.
5.2.7 Guardar plantillas
5.3 Creación de planos.
5.3.1 Crear un dibujo
5.3.2 Guardar documentos de dibujo.
5.3.3 Property Manager Vista de modelo/predefinida/vacía/de dibujo
5.3.4 Pieza/Ensamblaje para insertar
5.3.5 Vista previa de miniaturas.
5.3.6 Opciones
5.4 Obtención de vistas 
5.5 Secciones, cortes y detalles .
5.5.1 Vista de sección.
5.5.2 Vista de sección parcial.
5.5.3 Vista de sección alineada.
5.5.4 Property Manager Vista de sección (modelos)
5.5.5 Property Manager Vista de detalle
5.6 Acotación de planos
5.6.1 Cotas en dibujos
5.6.2 Cotas del modelo.
5.6.3 Marcado para dibujos
5.6.4 Cotas de referencia
5.6.5 Estándares de acotación
5.6.6 Cota rápida
5.6.7 Formato de cotas en dibujos
5.6.8 Color
5.6.9 Flechas.
5.6.10 Visualizaciones de radio y diámetro
5.6.11 Inclinación.
5.6.12 Selección.
5.6.13 Ocultar y visualizar cotas
5.6.14 Propiedades de cotas.
5.7 Anotaciones en planos.
5.7.1 Perspectiva general de anotaciones.
5.7.2 Opciones de Anotaciones
5.7.3 Barra de herramientas Anotaciones.
5.7.4 Líneas indicativas de anotaciones.
5.7.5 Globos.
5.7.6 Notas
5.7.7 Acabado superficial.
5.7.8 Símbolos de soldadura
5.7.9 Anotaciones de taladro
5.8 Listas de materiales 
5.8.1 Property Manager Lista de materiales.
5.8.2 Tipo de LDM.

ÍNDICE ALFABÉTICO	El programa de diseño paramétrico SolidWorks fue introducido en el año 1995 cuando apareció la primera versión del programa. Desde entonces se ha ido extendiendo hasta convertirse en uno de los programas más utilizados por los diseñadores mecánicos de todo el mundo. Los motivos de su éxito se deben, por una parte, a su facilidad de manejo y de aprendizaje, y por otra parte, a su versatilidad y adaptación a los diferentes sectores industriales que requieran de un programa de diseño 3D paramétrico.
SolidWorks 2015 es un programa de diseño 3D que permite realizar el proceso completo de diseño mecánico. Para ello cuenta con 3 interfaces diferentes, que son: Pieza, Ensamblajes y Dibujo; cada una de ellas, a su vez, contiene sus propias herramientas específicas. Esta estructura del programa facilita al diseñador la realización de piezas en tres dimensiones,
para posteriormente agruparlas en conjuntos o ensamblajes por medio de relaciones de posición, y finalmente obtener de forma semiautomática las vistas necesarias para la concepción de los planos técnicos necesarios para su fabricación.
Junto con las herramientas de diseño, SolidWorks incluye Herramientas de Productividad, de Gestión de Proyectos, de Presentación y de Análisis y Simulación, lo cual potencia enormemente su versatilidad y favorece su adaptación en las diversas industrias.
El libro Diseño Mecánico con SolidWorks 2015 muestra las distintas funcionalidades del programa aplicado al diseño mecánico, con el objetivo de que el proyectista adquiera las habilidades necesarias en el manejo del programa y alcance un buen nivel de productividad
utilizando este potente software de diseño.
Este libro está dirigido a ingenieros, ingenieros técnicos, diseñadores industriales y de
producto, delineantes, proyectistas mecánicos, profesores, estudiantes, y en general a toda
aquella persona interesada en el diseño mecánico utilizando el software SolidWorks.
Contiene cinco capítulos en los que se explican de forma detallada las interfaces principales de que consta el programa, las cuales son Pieza, Ensamblaje y Plano. Al final de cada capítulo se han incluido un buen número de ejercicios prácticos resueltos paso a paso, que facilita de forma importante el aprendizaje del programa.
Los contenidos son muy visuales y didácticos, buscándose el aprendizaje por medio de la
realización de ejercicios, con lo que el usuario podrá entender muy rápidamente las distintas opciones y funcionalidades del programa.	COM087020
	9788499645681	978-84-9964-568-1	MF2189_3 Elaboración de Materiales de Marketing y Comunicación	MF2189_3. Certificados de Profesionalidad	Alonso Baratas, Moisés	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499645681	RA-MA Editorial	2/12/16 0:00	1	128	200	245	10	292	YPWL	Enseñanza: estudios generales, destrezas y competencias educativas	Certificados de Profesionalidad	15.9	15.29	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1854	BN	N	INDICE

ACERCA DEL AUTOR.

PRÓLOGO

PARTE I. TÉCNICAS DE DISEÑO GRÁFICO CORPORATIVO

CAPÍTULO 1. IMAGEN E IDENTIDAD CORPORATIVA.

1.1 IDENTIDAD CORPORATIVA.
1.1.1 La marca y la imagen de la empresa.
1.1.2 Construcción y refuerzo de la imagen corporativa y de la marca.
1.1.3 Manual de comunicación de la empresa y Manual de identidad corporativa: diferencias y contenidos de cada uno.
1.2 IMAGEN GRÁFICA
1.2.1 El logotipo y otros elementos de la identidad visual.
1.2.2 Símbolos, iconos y señalética en la imagen corporativa
1.2.3 Isotipo: color, tipografía u otros
1.3 DISEÑO GRÁFICO Y COMUNICACIÓN CORPORATIVA.
1.3.1 Formato y composición de soportes publicitarios y materiales publi-promocionales: carteles y folletos
1.3.2 Adaptación de la imagen a la identidad de la empresa.
1.4 ELABORACIÓN DE UN BRIEFING PARA UNA AGENCIA DE PUBLICIDAD
1.5 PREGUNTAS DE REPASO

CAPÍTULO 2. ELABORACIÓN DE MATERIALES DE MARKETING Y COMUNICACIÓN SENCILLOS.
2.1 PRINCIPIOS Y ELEMENTOS DE COMPOSICIÓN
2.1.1 Equilibrio, armonía, proporción, contraste, forma, contraforma, entre otros
2.2 ESTILOS DE COMUNICACIÓN PERSUASIVA Y NO PERSUASIVA.
2.2.1 Comunicación persuasiva
2.2.2 Comunicación no persuasiva (con matices).
2.3 ELABORACIÓN DE MENSAJES PUBLI-PROMOCIONALES PARA LOS MATERIALES DE MARKETING Y COMUNICACIÓN
2.3.1 Lema publicitario o eslogan: características y elementos del lema publicitario
2.3.2 Objetivo.
2.3.3 Redacción del mensaje.
2.4 FUENTES DE INFORMACIÓN Y BANCOS DE IMÁGENES
2.4.1 Derechos de autor: especificaciones y licencias de uso
2.4.2 Cita de autores: normas y criterios
2.4.3 Derechos del consumidor y publicidad
2.4.4 Motores de búsqueda de información e imágenes.
2.4.5 Buscadores de imágenes de dominio público: Creative Commons, GNU u otros.
2.5 SELECCIÓN DE CONTENIDOS, IMÁGENES Y TEXTOS PARA MATERIALES DE COMUNICACIÓN DE LA EMPRESA.
2.6 PREGUNTAS DE REPASO

CAPÍTULO 3. AUTOEDICIÓN DE FOLLETOS Y MATERIALES DE COMUNICACIÓN SENCILLOS.
3.1 LA LÍNEA GRÁFICA IMPRESA: PAPELERÍA CORPORATIVA
3.2 TÉCNICAS DE DISEÑO GRÁFICO EN MATERIALES PUBLI-PROMOCIONALES SENCILLOS.
3.2.1 Formato y composición de los materiales publi-promocionales: folletos, carteles y anuncios sencillos.
3.2.2 Aplicación de la teoría del color y la composición en bocetos publi-promocionales.
3.3 UTILIZACIÓN DE SOFTWARE DE DISEÑO GRÁFICO EN ENTORNOS DE USUARIO
3.4 PREGUNTAS DE REPASO
PARTE II. GESTIÓN DE CONTENIDOS WEB

CAPÍTULO 4. MARKETING DIGITAL Y COMUNICACIÓN EN LA WEB.
4.1 TENDENCIAS Y DESARROLLO DEL MARKETING EN LA WEB.
4.1.1 Introducción a la Web 2.0.
4.1.2 Marketing colaborativo: redes sociales
4.1.3 Cloud computing (informática en la nube), nubes privadas, entre otras.
4.2 LA IMAGEN DE LA EMPRESA EN INTERNET.
4.2.1 Gestión de la imagen, la marca y los productos en Internet.
4.2.2 Redes sociales y el CRM de la empresa.
4.3 TÉCNICAS DE MARKETING DIGITAL
4.3.1 Publicidad en buscadores (SEM).
4.3.2 Marketing viral.
4.3.3 Fidelización de clientes a través de la web
4.3.4 Promociones dirigidas al canal «on line».
4.4 POSICIONAMIENTO DE LA WEB DE LA EMPRESA EN INTERNET A TRAVÉS DE CONTENIDOS (SEO).
4.5 INTERNET MÓVIL
4.5.1 Concepto y aplicaciones
4.6 PREGUNTAS DE REPASO

CAPÍTULO 5. GESTIÓN Y MANTENIMIENTO DE PÁGINAS WEB COMERCIALES.
5.1 CONCEPTOS BÁSICOS DE INTERNET E INTRANET.
5.1.1 Visitas.
5.1.2 Páginas.
5.1.3 Cookies
5.1.4 Blogs
5.1.5 Protocolos
5.1.6 Webtrends y otros.
5.2 NOCIONES BÁSICAS DEL LENGUAJE HTML.
5.3 CARACTERÍSTICAS DE UNA PÁGINA WEB.
5.3.1 Mapa del sitio.
5.3.2 Panel de administración
5.3.3 Estadísticas de visitas
5.3.4 Descripción y palabras clave
5.3.5 Traslado de elementos de identidad corporativa a la web
5.4 LA CREACIÓN DE MENSAJES PUBLICITARIOS PARA INTERNET.
5.4.1 Perfil del usuario o cliente objetivo de la empresa en el canal «on line».
5.5 INSERCIÓN DE TEXTOS Y ELEMENTOS MULTIMEDIA.
5.5.1 Texto
5.5.2 Imágenes.
5.5.3 Ficheros PDF
5.5.4 Audio y vídeos.
5.5.5 Creación de enlaces
5.6 DISEÑO Y MANTENIMIENTO DE BLOGS, CANALES DE VÍDEO U OTROS SISTEMAS DE TRANSMISIÓN DE CONTENIDOS CORPORATIVOS Y COMERCIALES
5.7 APLICACIONES INFORMÁTICAS PARA LA GESTIÓN DE CONTENIDOS «ON LINE»
5.8 PREGUNTAS DE REPASO

BIBLIOGRAFÍA

GLOSARIO.

SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS.	Esta obra está enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad COMM0112 Gestión de Marketing y Comunicación, concretamente desarrollando el módulo
formativo MF2189_3 Elaboración de materiales de Marketing y Comunicación.
Los contenidos de la obra se ciñen a los epígrafes especificados para cada unidad didáctica en el Real Decreto 614/2013 de 2 de agosto.
Su facilidad de lectura, la claridad del lenguaje, así como la simplicidad en la exposición de definiciones y contenidos complementados con numerosos ejemplos, ilustraciones y casos prácticos, hacen de la obra un material accesible para cualquier persona que
se esté formando en esta área o que simplemente desee ampliar sus conocimientos
en marketing y comunicación.	EDU060020
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CARTA AL LECTOR 

CONVENCIONES USADAS EN ESTE LIBRO

CAPÍTULO 1. LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN.
1.1 ALTO Y BAJO NIVEL.
1.2 LENGUAJES COMPILADOS E INTERPRETADOS
1.3 PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.
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La estructura del libro permite diferenciar tres partes o bloques: el primero dedicado a exponer unos pocos conceptos sobre Arduino y las disciplinas que lo rodean; el segundo dedicado a la explicación del lenguaje de programación de Arduino; y el tercer bloque se dedica al aprendizaje de Arduino a través de una serie de prácticas, donde se expone un componente electrónico o sensor.
Cada práctica posee el código totalmente explicado, comentado y analizado.
Este libro propone una serie de 28 prácticas detalladas y comentadas a docentes que deseen incorporar Arduino en alguna de sus asignaturas, y de guía de referencia y aprendizaje para aquellos lectores que puedan considerarse noveles en Arduino.
Por tanto, el lector va aprendiendo mediante prácticas, aisladas en apariencia, cómo manejar la placa Arduino para después crear sus propios proyectos.	COM004000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Las cosas cambian. Todo está sujeto a esta ley. Da igual donde miremos, todo es cambio y nada permanece inalterado para siempre. ¿Todo? Bueno,
al menos casi todo, porque el funcionamiento del dinero y cómo la Sociedad se articula en torno a él no ha variado mucho en los últimos siglos. Sin embargo, la llegada de Bitcoin parece que va a cambiar esta situación. El poder democratizador de la Red puede llegar a tocar el instrumento que hace que estados y gobiernos, consigan ejercer su manipulación sobre los ciudadanos.
Nos guste o no, el dinero es una institución social, y es el mecanismo inventado para organizar las actividades económicas de una Sociedad. Pero como todos los inventos creados por el hombre, tiene sus cosas buenas pero también sus defectos; y aunque estamos acostumbrados a tener mejores coches, mejores casas, mejores comunicaciones, mejores ropas y alimentos de mejor calidad, pocas veces nos hemos planteado que esto mismo debería ser aplicable al dinero. ¿Es no sólo posible, sino además deseable, tener una moneda de calidad?
Con Bitcoin y a pesar de sus lados oscuros y de la incertidumbre que aún existe sobre su futuro y evolución, puede que nos encontremos ante una revolución comparable solo a la propia Internet, y esta revolución viene de la mano de dos ideas principales, una la separación entre el Estado y la Moneda y otra la Tecnología de la Cadena de Bloques (blockchain).
Si estás intentado entender de una manera asequible cómo Bitcoin puede transformar el mundo y tener una visión global de todo su potencial, has llegado al lugar adecuado y este libro es para ti. Bienvenido al mundo de Bitcoin y las criptomonedas.	BUS036000
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PARTE I. LOS PILARES. SOCIAL MEDIA MANAGEMENT

CAPÍTULO 1. LA WEB SOCIAL
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3.2.1 Posicionamiento SEO: concepto y buscadores.
3.2.2 Posicionamiento SEO: factores de ranking.
3.2.3 Posicionamiento de pago SEM.
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PARTE II LA CONSTRUCCIÓN. LA ESTRATEGIA PARA CADA RED SOCIAL.

CAPÍTULO 4. CREA TU ESTRATEGIA DE SOCIAL MEDIA
4.1 LA IMPORTANCIA DE TENER UNA ESTRATEGIA DE SOCIAL MEDIA
4.1.1 El error de “estar por estar”.
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4.2 DIAGNÓSTICO DE SITUACIÓN ONLINE
4.2.1 Por qué hacer un análisis de situación online
4.2.2 Analiza tu presencia online.
4.2.3 Análisis DAFO 2.0
4.2.4 Benchmarking social: compárate con la competencia
4.2.5 Analiza tu target
4.3 DEFINICIÓN DE LA ESTRATEGIA DE RED.
4.3.1 Márcate unos objetivos
4.3.2 Elige los canales
4.3.3 Delimita el peso de tus medios: propios/pagados/ganados.
4.3.4 Define tu estrategia de comunicación y de contenidos.
4.3.5 Ejecuta tu estrategia de Red
4.3.6 Protocolo de crisis 2.0.
4.4 EVALUACIÓN DE LA ESTRATEGIA DE RED
4.4.1 Medir para saber si lo estás consiguiendo y poder mejorar
4.4.2 Presupuesto

CAPÍTULO 5. TEMA 1. EL BLOG.
5.1 ¿POR QUÉ UN BLOG?.
5.1.1 Para afianzar tu marca.
5.1.2 Ayuda al posicionamiento.
5.1.3 Es una herramienta perfecta como centro de operaciones
5.1.4 Te ayuda a aprender.
5.1.5 Puedes comercializar tu blog.
5.2 BLOG CORPORATIVO.
5.3 CARACTERÍSTICAS QUE DEBE TENER UN BUEN BLOG.
5.4 PLATAFORMAS BLOG
5.4.1 WordPress
5.4.2 Blogger
5.4.3 Drupal y Joomla
5.4.4 Tumblr.
5.5 MEDIR LA EFECTIVIDAD DE TU BLOG

CAPÍTULO 6. TEMA 2. FACEBOOK
6.1 FACEBOOK: MUCHO MÁS QUE UNA RED SOCIAL
6.2 PÁGINA DE FACEBOOK: PARA ENGANCHAR A TU PÚBLICO OBJETIVO.
6.3 ESTRATEGIA DE CONTENIDOS EN TU PÁGINA DE FACEBOOK.
6.3.1 Consejos para publicar contenidos en tu página de Facebook
6.4 ESTADÍSTICAS DE LA PÁGINA DE FACEBOOK
6.4.1 Información general
6.4.2 Me gusta
6.4.3 Alcance
6.4.4 Visitas a la página
6.4.5 Publicaciones.
6.4.6 Vídeos
6.4.7 Personas.
6.5 FACEBOOK ADS
6.5.1 Cómo hacer una campaña publicitaria en Facebook Ads
6.6 FACEBOOK COMMERCE.
6.7 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA FACEBOOK.

CAPÍTULO 7. TEMA 3. TWITTER
7.1 ¿QUÉ ES TWITTER?.
7.2 CÓMO PUEDE TU NEGOCIO USAR TWITTER.
7.2.1 Consejos para sacar el máximo rendimiento a tu Twitter.
7.3 TWITTER ADS
7.4 TWITTER COMMERCE.
7.5 TWITTER ANALYTICS
7.5.1 Inicio
7.5.2 Tweets
7.5.3 Audiencias.
7.6 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA TWITTER

CAPÍTULO 8. TEMA 4. GOOGLE+.
8.1 ¿QUÉ ES GOOGLE+?.
8.2 PERFIL PERSONAL DE GOOGLE+
8.2.1 Configura tu perfil.
8.2.2 Agrega personas y comparte contenido de forma selectiva
8.2.3 Participa en “comunidades” de tu interés
8.2.4 Crea tus “colecciones” y sigue las que consideres de interés.
8.2.5 Da vida a tus conversaciones con los Hangouts
8.3 PÁGINA DE EMPRESA DE GOOGLE+
8.3.1 Por qué a tu empresa o negocio le conviene tener una página en G+.
8.3.2 Cómo crear una página de G+.
8.4 INSIGHTS: ESTADÍSTICAS PARA TU PÁGINA DE GOOGLE+.
8.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA GOOGLE+.

CAPÍTULO 9. TEMA 5. LINKEDIN 
9.1 LINKEDIN: MUCHO MÁS QUE UN CV ONLINE 
9.2 MANUAL DE USO DE LINKEDIN.
9.3 LINKEDIN PARA EMPRESAS.
9.4 LA ANALÍTICA EN LINKEDIN.
9.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA LINKEDIN

CAPÍTULO 10. TEMA 6. YOUTUBE.
10.1 YOUTUBE: EL REY DEL VÍDEO EN INTERNET.
10.2 CANAL DE YOUTUBE.
10.2.1 Consejos para sacar el máximo rendimiento a tu canal de YouTube
10.3 PUBLICIDAD EN YOUTUBE
10.4 LA ANALÍTICA EN YOUTUBE.
10.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA YOUTUBE.

CAPÍTULO 11. TEMA 7. INSTAGRAM
11.1 INSTAGRAM: JOVEN, MÓVIL Y A LA MODA.
11.1.1 Cómo usar Instagram
11.2 INSTAGRAM FOR BUSINESS
11.3 ANUNCIOS DE INSTAGRAM.
11.4 LA ANALÍTICA EN INSTAGRAM
11.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA INSTAGRAM

CAPÍTULO 12. TEMA 8. PINTEREST
12.1 PINTEREST: ELEGANTE PUESTA EN ESCENA
12.1.1 Algunos datos y cifras de Pinterest.
12.1.2 Pines
12.1.3 Tableros.
12.1.4 Feed de inicio
12.1.5 Consejos para empezar en Pinterest
12.2 PINTEREST PARA EMPRESAS.
12.3 PINTEREST ANALYTICS
12.4 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA PINTEREST.
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CAPÍTULO 1. LA FUERZA DE VENTAS

1.1 ¿QUÉ ES VENDER? EL PROCESO
1.1.1 La venta es la base del intercambio.
1.2 OBJETIVO: EL INTERCAMBIO, LAS PALANCAS DE LA VENTA.
1.2.1 Producto
1.2.2 Publicidad.
1.2.3 Promociones
1.2.4 Precio
1.2.5 Distribución
1.3 EL EQUIPO: DEPARTAMENTO DE VENTAS
1.3.1 Los vendedores.
1.3.2 Funciones de la fuerza de venta.
1.3.3 Tipos de vendedores.
1.3.4 Objetivos de la fuerza de ventas
1.3.5 El valor de los dos mundos: marketing y ventas.
1.4 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 2. RECLUTAMIENTO DE VENDEDORES

2.1 SELECCIÓN DE VENDEDORES.
2.1.1 Herramientas para la selección de vendedores.
2.2 COMPETENCIAS DE UN VENDEDOR DE ÉXITO
2.3 LA PERSONALIDAD DEL VENDEDOR
2.4 REQUISITOS BÁSICOS DE UN PROFESIONAL DE VENTAS.
2.5 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 3. RETRIBUCIÓN DE VENDEDORES.
3.1 TIPOS DE CUOTAS.
3.2 PROBLEMAS Y VENTAJAS DERIVADOS DE LAS CUOTAS
3.2.1 Previsiones de ventas.
3.3 SISTEMAS DE REMUNERACIÓN DE VENDEDORES.
3.4 TEORÍA DE LAS EXPECTATIVAS (WALKER, CHURCHILL Y FORD)
3.5 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 4. LIDERAZGO DEL EQUIPO DE VENTAS
4.1 TIPOS DE LIDERAZGO.
4.2 ESTILOS DE LIDERAZGO SEGÚN LA MADUREZ DE LOS COLABORADORES.
4.2.1 Los colaboradores.
4.3 LIDERAZGO EN VENTAS.
4.4 MOTIVACIÓN Y REANIMACIÓN DE LOS EQUIPOS DE VENTAS.
4.5 FACTORES DE SATISFACCIÓN Y MOTIVACIÓN (HERZBERG)
4.6 FIDELIZACIÓN. DINAMIZACIÓN DE EQUIPOS COMERCIALES.
4.7 LAS REGLAS DE ORO PARA LIDERAR EN VENTAS.
4.8 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 5. ORGANIZACIÓN Y CONTROL DE LOS EQUIPOS DE VENTAS.
5.1 ¿QUIÉNES SON NUESTROS CLIENTES?: MERCADOS
5.1.1 Clasificación del mercado (ya sea de productos o servicios):.
5.1.2 La segmentación de mercados.
5.1.3 Beneficio por segmentos de mercado.
5.1.4 Canales de distribución
5.1.5 Estructuras comerciales
5.1.6 Nuevas tecnologías: automatización de la fuerza de ventas.
5.1.7 CRM: customer relationship management.
5.1.8 Funciones de automatización de fuerza de ventas
5.1.9 Análisis de la información. Indicadores clave.
5.1.10 Plantillas modelo de seguimiento
5.1.11 Plantilla de análisis de la oportunidad
5.2 TERRITORIOS DE VENTA.
5.2.1 Ventajas de establecer territorio de ventas.
5.2.2 Inconvenientes de una errónea delimitación
5.2.3 Criterios para delimitación de territorios.
5.2.4 Matriz de segmentación de la fuerza de ventas por territorios
5.2.5 Ejemplos de cálculo de coberturas del territorio.
5.3 LAS RUTAS.
5.3.1 Los modelos de rutas .
5.3.2 Métodos de dimensión de rutas.
5.3.3 Criterios para analizar la rentabilidad de las rutas.
5.4 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 6. FORMACIÓN Y HABILIDADES DEL EQUIPO DE VENTAS1
6.1 FORMACIÓN DE VENDEDORES
6.1.1 Áreas de formación de vendedores
6.1.2 La formación debe reglarse de la siguiente forma
6.2 ¿POR QUÉ NOS COMPRAN LOS CLIENTES?: LA USP, UNIQUE SELLING PROPOSITION
6.3 LOS COMPONENTES DEL PROCESO DE VENTAS.
6.4 EL COMPRADOR/CONSUMIDOR.
6.4.1 Finalidad del estudio del comportamiento del consumidor
6.4.2 Características del comportamiento del consumidor.
6.4.2 Determinantes del consumidor.
6.5 EL PROCESO DE DECISIÓN: LA COMPRA.
6.5.1 Fases del proceso de decisión de compra.
6.6 LA TELEVENTA.
6.7 MULTICANALIDAD = OMNICHANNEL
6.8 LAS ACTIVIDADES A LLEVAR A CABO POR EL PROFESIONAL DE VENTAS
6.9 NUEVAS HABILIDADES DEL VENDEDOR: CONSEJERO DEL CLIENTE.
6.10 NUEVO MODELO: NEUROVENTA.
6.11 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 7. LA RESOLUCIÓN DE CONFLICTOS EN EL EQUIPO COMERCIAL.
7.1 TEORÍA DE LOS CONFLICTOS.
7.2 IDENTIFICACIÓN DE CONFLICTOS
7.3 ESTRATEGIA PARA LA RESOLUCIÓN DE CONFLICTOS
7.4 GESTIÓN DE CONFLICTOS
7.5 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 8. CASO PRÁCTICO.
8.1 SITUACIÓN
8.2 PREGUNTAS

CAPÍTULO 9. SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS.

DICCIONARIO DE TÉRMINOS.

BIBLIOGRAFÍA

ÍNDICE ALFABÉTICO	Esta obra está enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad COMT0411 Gestión Comercial de Ventas, concretamente desarrollando el módulo formativo MF1001_3 Gestión de la fuerza de ventas y equipos comerciales.
Los contenidos de la obra se ciñen a los epígrafes especificados para cada unidad
didáctica en el Real Decreto 1694/2011, de 18 de noviembre.
Su facilidad de lectura, la claridad del lenguaje, así como la simplicidad en la exposición de definiciones y contenidos complementados con numerosos ejemplos, ilustraciones y casos prácticos, hacen de la obra un material accesible para cualquier persona que se esté formando en esta área o que simplemente desee ampliar sus conocimientos
en marketing y comunicación.	EDU060020
	9788499646237	978-84-9964-623-7	HTML5, CSS3 y JQuery		Recio Garcia, Juan Antonio	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499646237	RA-MA Editorial	4/7/16 0:00	1	234	170	240	13	407	UGB	Gráficos y diseño web	Profesional	24.9	23.94	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1922	BN	N	ACERCA DEL AUTOR 

PRÓLOGO.

CAPÍTULO 1. LAS TECNOLOGÍAS DE LA WEB

1.1 UN POCO DE HISTORIA.
1.2 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR.
1.3 TECNOLOGÍAS DEL FRONT-END.
1.3.1 HTML
1.3.2 CSS
1.3.3 JavaScript
1.3.4 JQuery.
1.3.5 AJAX.
1.4 TECNOLOGÍAS DEL BACK-END
1.4.1 PHP
1.4.2 AJAX y PHP.
1.4.3 Java
1.5 TECNOLOGÍAS DE INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN
1.5.1 XML
1.5.2 JSON.
1.6 TECNOLOGÍAS DE TRANSFERENCIA DE DATOS WEB
1.6.1 Anatomía de una URL.
1.6.2 El protocolo HTTP
1.6.3 Cookies
1.6.4 HTTPS.

CAPÍTULO 2. EL CONTENIDO: HTML5

2.1 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO 
2.2 INTRODUCCIÓN A HTML5
2.2.1 Etiquetas y atributos
2.2.2 Comentarios en el documento HTML.
2.2.3 Caracteres especiales.
2.3 LA CABECERA HTML.
2.3.1 Título del documento
2.3.2 Metadatos
2.3.3 Enlaces a otros archivos
2.3.4 Scripts
2.3.5 Estilos
2.4 EL CUERPO DEL DOCUMENTO HTML
2.4.1 Etiquetas de estructuración del documento.
2.4.2 Etiquetas de estructuración del texto.
2.4.3 Etiquetas de caracterización del texto.
2.5 OTROS ELEMENTOS ADICIONALES.
2.5.1 Listas.
2.5.2 Imágenes
2.5.3 Enlaces
2.5.4 Archivos multimedia.
2.5.5 Tablas.
2.6 FORMULARIOS
2.6.1 Etiquetas descriptivas
2.6.2 Elemento <input>
2.6.3 Validación de formularios.
2.6.4 Otros elementos adicionales

CAPÍTULO 3. EL FORMATO: CSS3.

3.1 INTEGRACIÓN DE ESTILOS EN UNA PÁGINA
3.2 ESTRUCTURA DE LAS HOJAS DE ESTILO.
3.3 EL ÁRBOL DOM.
3.4 CASCADA DE ESTILOS
3.5 CSS RESET
3.6 SELECTORES
3.6.1 Selector universal
3.6.2 Selector de etiqueta HTML.
3.6.3 Selector de clase
3.6.4 Selector de identificador
3.6.5 Selectores descendentes y adyacentes.
3.6.6 Selectores de atributos.
3.6.7 Pseudoclases
3.6.8 Selectores en acción
3.7 PRINCIPALES LISTAS DE DECLARACIONES.
3.7.1 Unidades de medida y color
3.7.2 Propiedades de texto
3.7.3 Propiedades de fondo 
3.7.4 Dimensiones y bordes. 
3.7.5 Propiedades de listas. 
3.7.6 Otras propiedades 
3.8 POSICIONAMIENTO DE ELEMENTOS. 
3.8.1 Modelo de bloque 
3.8.2 Modelo flexible. 
3.8.3 Modelo de rejilla.
3.9 MEDIA QUERIES
3.9.1 Importación condicional de hojas de estilo.
3.9.2 Reglas @media
3.10 DISEÑO ADAPTATIVO CON MEDIA QUERIES.
3.10.1 Diseño adaptativo con modelo flexible.
3.10.2 Diseño adaptativo con modelo de rejilla.
3.11 PREPROCESADORES CSS
3.11.1 Instalando LESS
3.11.2 Variables
3.11.3 Mixins
3.11.4 Código anidado.
3.11.5 Funciones de colores.
3.11.6 Operaciones.
3.11.7 Media queries

CAPÍTULO 4. LA INTERACCIÓN: JAVASCRIPT Y JQUERY 
4.1 INCLUIR JAVASCRIPT EN UN DOCUMENTO HTML.
4.2 DESARROLLO
4.3 SEGURIDAD.
4.4 CONCEPTOS BÁSICOS DE JAVASCRIPT.
4.4.1 Variables y expresiones.
4.4.2 Entrada y salida del usuario con el navegador
4.4.3 Control de flujo
4.4.4 El objeto window
4.5 INTRODUCCIÓN A JQUERY.
4.5.1 Instalación y carga.
4.5.2 Sintaxis básica.
4.6 SELECTORES
4.6.1 Selector de elemento.
4.6.2 Selector por identificador
4.6.3 Selector por clase
4.6.4 Selectores en la práctica
4.6.5 Más ejemplos de selectores.
4.7 EVENTOS
4.7.1 Sintaxis para utilizar los eventos.
4.7.2 Eventos de elementos
4.7.3 Eventos de ratón
4.7.4 Eventos de teclado.
4.7.5 Eventos de touch.
4.7.6 Eventos de los formularios
4.8 MODIFICACIÓN DEL ESTILO
4.8.1 Añadir o eliminar propiedades CSS
4.8.2 Manipulación de las propiedades CSS
4.9 EFECTOS.
4.9.1 Hide y Show
4.9.2 Toggle
4.9.3 Fading
4.9.4 Sliding.
4.9.5 Animaciones
4.10 AJAX
4.10.1 El método load()

CAPÍTULO 5. ACABADO PROFESIONAL: LIBRERÍAS Y UTILIDADES.

5.1 BOOTSTRAP.
5.1.1 Elementos básicos.
5.1.2 Componentes.
5.1.3 JavaScript
5.2 JQUERY UI
5.2.1 Interacciones
5.2.2 Efectos.
5.3 JQUERY MOBILE.
5.3.1 Estructura
5.3.2 Navegación
5.3.3 Transiciones.
5.3.4 Widgets
5.4 ISOTOPE
5.4.1 Ejemplo.
5.4.2 Iniciación de la librería
5.4.3 Filtrado
5.4.4 Ordenación

MATERIAL ADICIONAL
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web: HTML5, CSS3 y JavaScript/JQuery. Gracias a dicha experiencia, nos presenta una visión global que permitirá entender fácilmente cómo encajan las diferentes tecnologías en cualquier sistema web, para luego profundizar en aquellas fundamentales para desarrollar sistemas web de calidad. Desde un espíritu pragmático, y centrándose solo en aquellos elementos que son realmente relevantes para el desarrollo, se detallan los contenidos necesarios para crear un sitio web profesional y moderno. Se presta especial atención a las características más actuales del estándar HTML5 y al diseño adaptativo (responsive) mediante CSS3, que permite crear sistemas web que se adaptan a cualquier dispositivo (PC, tableta, teléfono, etc.). Además, se enseñan los conocimientos de programación necesarios para crear sitios web interactivos y con gran calidad visual gracias a las tecnologías JavaScript y JQuery.
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CAPÍTULO 1. ELECTRÓNICA GENERAL
1.1 CONCEPTOS FÍSICOS
1.1.1 Voltaje y corriente eléctrica
1.1.2 Corriente continua y alterna
1.2 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
1.2.1 Resistencias
1.2.2 Condensadores y bobinas
1.3 SEMICONDUCTORES
1.3.1 Diodos
1.3.2 Transistores
1.3.3 Circuitos integrados
1.4 ELECTRÓNICA DIGITAL
1.4.1 Sistema binario
1.4.2 Sistema hexadecimal
1.4.3 Códigos
1.5 ESQUEMA ELÉCTRICO
1.6 SOLDANDO
1.7 DESOLDANDO
CAPÍTULO 2. MICROPROCESADOR
2.1 CPU
2.2 MICROCONTROLADOR
2.3 PUERTAS LÓGICAS
2.3.1 La puerta NOT
2.3.2 La puerta AND
2.3.3 La puerta NAND
2.3.4 Puerta lógica OR
2.3.5 Puerta NOR
2.3.6 Puerta XOR
2.3.7 Puerta XNOR
2.3.8 Utilización de puertas lógicas
2.4 FLIP-FLOP
2.5 REGISTROS
2.5.1 Registro de desplazamiento
2.5.2 Registros de rotación
CAPÍTULO 3. MEMORIA
3.1 ORGANIZACIÓN DE LA MEMORIA
3.2 MEMORIA RAM CMOS
3.3 MEMORIA ROM
3.3.1 Memoria PROM
3.3.2 Memoria EEPROM
3.3.3 Memoria MROM
3.4 MEMORIA FLASH
3.4.1 Pendrive
3.4.2 Tarjeta de memoria
3.4.3 Memorias NAND y NOR
3.5 MEMORIA CACHÉ
CAPÍTULO 4. COMUNICACIONES
4.1 INTERFAZ RS232
4.2 INTERFAZ RS422
4.3 INTERFAZ RS485
4.4 BUS I2C
4.4.1 Protocolo
4.5 JTAG
4.5.1 Ataques
4.5.2 Defensa
CAPÍTULO 5. BUS PIRATE
5.1 PROBANDO EL BUS PIRATE
5.2 PRÁCTICA RTC
5.3 MACROS
5.4 OPERACIÓN DE LECTURA
5.5 OPERACIÓN DE ESCRITURA
5.6 OPENOCD
5.6.1 Compilando OpenOCD
5.7 CONECTANDO EL BUS PIRATE AL STM32
5.8 FLASHEANDO DISPOSITIVOS CON BUS PIRATE
5.8.1 Memoria EEPROM
5.8.2 Microcontrolador MIPS
5.8.3 Parar el procesador
5.9 VOLCADO DEL BOOTLOADER
5.10 ESCRITURA DEL BOOTLOADER
CAPÍTULO 6. RASPBERRY PI COMO JTAG
6.1 RASPBERRY PI
6.2 INSTALANDO RASPBIAN
6.3 PREPARANDO LA RASPBERRY PI
6.4 PLACAS DE DESARROLLO BASADAS EN ARM M3
6.5 CONECTANDO LA RASPBERRY PI AL STM32
6.6 PROBANDO EL JTAG
6.7 INSTALACIÓN DEL ENTORNO DE COMPILACIÓN CRUZADA (CROSS-COMPILER)
6.7.1 Instalación de Binutils
6.7.2 Instalación de GCC
6.7.3 Instalación de Newlib
6.7.4 Concluyendo la instalación de GCC
6.7.5 Instalación de GDB
6.7.6 Instalación de la toolchain mediante apt-get
6.8 CREANDO UN PROGRAMA PARA LA PLACA STM32
6.9 FLASHEANDO EL MICROCONTROLADOR STM32 CON EL PROGRAMA RECIÉN CREADO
6.10 DEPURANDO UN PROGRAMA CON LA RASPBERRY PI COMO PLATAFORMA JTAG
6.11 EXTRACCIÓN Y REVERSING DE FIRMWARE
CAPÍTULO 7. BARE METAL EN RASPBERRY PI
7.1 SECUENCIA DE INICIO DE LA RASPBERRY PI
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Para todos aquellos a los que les apasiona el hacking, aquellos que compran cada uno de los “gadgets” que aparecen en el mercado (Raspberry Pi, Buspirate, Arduino…) y que además son aficionados a la electrónica: este es su libro de referencia.
Iniciarse en el mundo de la programación de microcontroladores abre un gran abanico de opciones profesionales de futuro para todos aquellos que tengan ciertas aptitudes en el mundo del hacking y la electrónica.

Este libro representa la guía ideal para lograr entender este complejo mundo del hacking enfocado al hardware, que crece cada día en importancia a pasos agigantados. La aparición constante de nuevos sistemas electrónicos como IoT (Internet
de las cosas), y la gran presencia de todo tipo de aparatos que controlan nuestras vidas, justifican de forma más que sobrada el gran interés que despierta en los hackers analizar, entender y modificar el comportamiento de estos dispositivos.

En breves y sencillos conceptos se explican los principios básicos de la electrónica, necesarios para realizar cada uno de los proyectos desarrollados específicamente para este libro. A fin de que el lector sea capaz de realizar cada una de las prácticas
incluidas, se ha elegido cuidadosamente una serie de kits de desarrollo y componentes fáciles de obtener en el mercado y de bajo coste. Gracias a esta mínima inversión y a la ayuda de este libro, el lector podrá comprobar si dispone de las aptitudes necesarias para introducirse en este gran mundo del hacking de
hardware y firmware.	COM015000
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PRIVACIDAD Y FUGA DE INFORMACIÓN-15	En los últimos años, especialmente con los documentos filtrados a la prensa por Edward Snowden y Julian Assange (WikiLeaks), la alarma social en torno al espionaje de las comunicaciones y a la falta de privacidad en nuestras transmisiones de datos en Internet se ha disparado. No sin falta de razón. La interceptación de comunicaciones y el robo de información a nivel personal, y sobre todo, corporativo
y gubernamental, es un problema real. En realidad, puede que usted lo esté sufriendo y no sea consciente.

El objetivo de este libro es introducir al lector en el mundo de la seguridad informática y la protección de comunicaciones digitales. Si bien es cierto que,
aunque la ciencia de la criptografía y el criptoanálisis son actores elementales para comprender muchos de los ataques actuales, facilitando el diseño de
contramedidas que mitiguen las escuchas de los amantes de lo ajeno, existen otras tecnologías que pueden influir positivamente en el diseño de comunicaciones y de redes informáticas más seguras.

Este libro profundiza en la ciencia de la esteganografía y en su capacidad para crear canales ocultos de información que dificulten a un atacante espiar nuestras comunicaciones y robar nuestros datos. Lógicamente, la esteganografía, al igual que
sucede con la criptografía, es una tecnología de doble uso y en la práctica puede ser utilizada con fines perjudiciales. De hecho, con un enfoque  eminentemente práctico mediante el uso de múltiples herramientas, en los diferentes capítulos se refleja cómo poder utilizar la esteganografía para evadir mecanismos de seguridad perimetral (cortafuegos, antivirus, etc.), ocultación de código malicioso (malware), técnicas antiforense, marcado digital de información, anonimato, covert channels
para fuga de información y control remoto de sistemas infectados, etc.

Este es el primer libro que cubre con cierto grado de detalle y con una perspectiva global todas las problemáticas y virtudes vinculadas a la ocultación de datos y comunicaciones digitales. Estoy convencido de que una vez disfrute de este texto su percepción de lo que es seguro y de lo que no cambiará por completo. Un nuevo conjunto de herramientas e ideas le perseguirán en su día a día para hacer de sus
comunicaciones privadas lo que deberían ser desde un principio, confidenciales.

Bienvenido a mi mundo.	COM053000
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6.5.3 Operadores sobre diccionarios ( in/not in, ==, !=).
6.5.4 Funciones aplicadas a diccionarios ( len(), max(), min() y sum() ).
6.5.5 Método de la clase dict.
6.5.6 Ejemplos de uso práctico de diccionarios.
6.6 RESUMEN DE TIPOS DE DATOS Y COMPARACIÓN
DE VELOCIDADES
CAPÍTULO 7. FICHEROS Y EXCEPCIONES.
7.1 FICHEROS. GENERALIDADES Y TIPOS.
7.1.1 Ficheros de texto.
7.1.2 Ficheros binarios
7.1.3 Evaluar la existencia de un fichero, recorrerlo y procesarlo
7.1.4 Almacenando tipos complejos de datos (I). Módulo pickle.
7.1.5 Almacenando tipos complejos de datos (II). Módulo shelve.
7.2 EXCEPCIONES Y SU MANEJO.
7.2.1 Definición y tipos de excepciones.
7.2.2 Manejo de excepciones. Estructura try-except-else-finally.
7.2.3 La instrucción with.
CAPÍTULO 8. PROGRAMACIÓN GRÁFICA EN PYTHON MEDIANTE PYQT.
8.1 ENTORNOS GRÁFICOS. LIBRERÍA QT.
8.2 PYQT. QUÉ ES Y PARA QUÉ SIRVE.
8.2.1 Instalación de PyQt en nuestro ordenador
8.2.2 Uso de PyQt directamente desde código Python.
8.2.3 Uso de Qt Designer para diseñar interfaz gráfico.
Elementos que lo componen (Widgets, MainWindow, Dialog).
8.3 WIDGETS FUNDAMENTALES DE QT DESIGNER.
8.3.1 Esquemas (Layouts).
8.3.2 Botones (Buttons).
8.3.3 Elementos de visualización (Display Widgets).
8.3.4 Elementos de entrada (Input Widgets)..
8.4 PROGRAMANDO APLICACIONES. CONECTANDO EVENTOS CON ACCIONES (SIGNAL/SLOT).
8.5 EVENTOS EN WIDGETS FUNDAMENTALES.
8.5.1 Push Button (QPushButton).
8.5.2 Radio Button (QRadioButton).
8.5.3 Check Box (QCheckBox)
8.5.4 Button Box (QDialogButtonBox).
8.5.5 Calendar (QCalendarWidget).
8.5.6 LCD numbers (QLCDNumber).
8.5.7 Progress Bar (QProgressBar).
8.5.8 Combo Box (QComboBox).
8.5.9 Font Combo Box (QFontComboBox).
8.5.10 Line Edit (QLineEdit).
8.5.11 Spin Box (QSpinBox).
8.5.12 Date/Time edit (QDateTimeEdit).
8.5.13 Dial (QDial) y Vertical and Horizontal Sliders (QSlider).
8.6 EJEMPLOS DE APLICACIONES GRÁFICAS SENCILLAS CON QT DESIGNER.
8.6.1 Operaciones con dos números reales.
8.6.2 Pequeño pedido en frutería.
8.6.3 Gráficos de factura, gas y volumen de audio.
8.6.4 Reserva de hotel.
8.6.5 Inmobiliaria.
8.6.6 Ejemplo de uso de Spin Box.
8.7 APLICACIONES Y WIDGETS AVANZADOS EN QT DESIGNER.
EJEMPLOS.
CAPÍTULO 9. GENERACIÓN DE GRÁFICOS EN PYTHON MEDIANTE MATPLOTLIB.
9.1 GENERACIÓN DE GRÁFICOS EN PYTHON. MATPLOTLIB.
9.2 INSTALACIÓN DE MATPLOTLIB. CREACIÓN DE UN ENTORNO VIRTUAL CON ANACONDA.
9.3 USO DE MATPLOTLIB.
9.3.1 Uso de Matplotlib directamente: Módulo pyplot.
9.3.2 Uso de Matplotlib mediante los objetos de su librería.
9.4 INSERCIÓN DE MATPLOTLIB EN UNA APLICACIÓN PYQT.
EJEMPLOS PRÁCTICOS.
9.5 USO INTERACTIVO DE MATPLOTLIB EN UNA APLICACIÓN PYQT.
EJEMPLO.
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INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 1. FUNDAMENTOS DE EXCEL
1.1 ¿QUÉ ES EXCEL?
1.2 INICIAR EXCEL
1.2.1 Abrir Excel usando Windows 8
1.2.2 Abrir Excel usando Windows 10
1.3 LA PANTALLA INICIO DE EXCEL
1.3.1 Ahorrar tiempo sin la pantalla Inicio de Excel
1.4 CREAR UN LIBRO
1.4.1 Crear un libro en blanco
1.4.2 Crear un libro a partir de una plantilla prediseñada
1.5 EXAMINAR LA VENTANA DE EXCEL 2016
1.5.1 Barra de herramientas de acceso rápido
1.5.2 Barra de título
1.5.3 Botones de control
1.5.4 La cinta de opciones
1.6 VISTAS DE PÁGINA 
1.6.1 Vista normal
1.6.2 Vista diseño de página
1.6.3 Ver salto de página
1.7 HERRAMIENTAS ZOOM
1.8 TERMINOLOGÍA DE EXCEL
1.8.1 Cuadro de nombres
1.8.2 Barra de fórmulas
1.8.3 Celda activa
1.8.4 Encabezados de fila
8 EXCEL 2016. PASO A PASO 
1.8.5 Encabezados de columna
1.8.6 Celdas
1.8.7 Etiquetas de hojas
1.8.8 Hoja de trabajo
1.8.9 Puntero de celda
1.8.10 Rango
1.9 GUARDAR SUS LIBROS
1.9.1 Comprobar opciones de compatibilidad
1.10 ABRIR LIBROS
1.11 ORGANIZAR SUS HOJAS
1.11.1 Renombrar hojas
1.11.2 Reorganizar hojas
1.11.3 Aplicar colores a etiquetas
1.11.4 Eliminar hojas
1.11.5 Agrupar y desagrupar hojas
1.12 IMPRIMIR SU TRABAJO
CAPÍTULO 2. MANEJO DE DATOS EN EXCEL
2.1 INTRODUCIR DATOS
2.1.1 Los valores numéricos
2.1.2 Los textos
2.1.3 Aplicar formatos a las celdas
2.1.4 Insertar fórmulas
2.2 USAR EL CONTROLADOR DE RELLENO
2.3 INTRODUCIR FECHAS Y HORAS
2.3.1 Introducir fechas
2.3.2 Introducir horas
2.4 APLICAR FORMATOS A LOS NÚMEROS
2.5 TRABAJAR CON FILAS Y COLUMNAS
2.5.1 Insertar filas o columnas
2.5.2 Eliminar filas o columnas
2.5.3 Cambiar el ancho de las columnas y el alto de las filas
2.6 APLICAR BORDES
2.7 ALINEAR EL CONTENIDO DE SUS CELDAS
2.8 EJERCICIO PROPUESTO 1
CAPÍTULO 3. TRABAJAR CON FÓRMULAS Y FUNCIONES
3.1 LAS FÓRMULAS EN EXCEL
3.2 OPERADORES EN LAS FÓRMULAS
3.2.1 Operadores aritméticos
3.2.2 Operadores de texto y comparación
3.3 USAR REFERENCIAS DE CELDAS
3.4 UTILIZAR FUNCIONES EN LAS FÓRMULAS
3.4.1 Ejemplos de fórmulas que usan funciones
3.4.2 Argumentos de las funciones
3.5 FUNCIONES BÁSICAS
3.5.1 Función SUMA
3.5.2 Función PROMEDIO
3.5.3 Función MAX
3.5.4 Función MIN
3.5.5 Función CONTAR
3.6 ERRORES DE FÓRMULAS
3.7 EJERCICIO PROPUESTO 2
3.8 EJERCICIO PROPUESTO 3
CAPÍTULO 4. USANDO FUNCIONES QUE CUENTAN Y SUMAN
4.1 FUNCIÓN ABS
4.2 FUNCIÓN MODA.UNO
4.3 FUNCIÓN PI
4.4 FUNCIÓN RAIZ
4.5 FUNCIÓN NÚMERO.ROMANO
4.6 FUNCIÓN CONTARA
4.7 FUNCIÓN CONTAR.BLANCO
4.8 FUNCIÓN CONTAR.SI
4.9 FUNCIÓN CONTAR.SI.CONJUNTO
4.10 FUNCIÓN SUMAR.SI
4.11 FUNCIÓN SUMAR.SI.CONJUNTO
4.12 EJERCICIO PROPUESTO 4
4.13 EJERCICIO PROPUESTO 5
4.14 EJERCICIO PROPUESTO 6
4.15 EJERCICIO PROPUESTO 7
CAPÍTULO 5. FUNCIONES LÓGICAS
5.1 FUNCIÓN SI
5.1.1 Ejemplos con la función SI
5.1.2 Anidar la función SI
5.2 FUNCIÓN Y
5.3 FUNCIÓN O
5.4 SUMAR EL TOTAL SI TODOS LOS DATOS ESTÁN COMPLETOS
5.5 EJERCICIO PROPUESTO 8
5.6 EJERCICIO PROPUESTO 9
5.7 EJERCICIO PROPUESTO 10
CAPÍTULO 6. FUNCIONES DE TEXTO
6.1 FUNCIÓN MINUSC
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6.2 FUNCIÓN MAYUSC
6.3 FUNCIÓN NOMPROPIO
6.4 FUNCIÓN IZQUIERDA
6.5 FUNCIÓN DERECHA
6.6 FUNCIÓN HALLAR
6.7 FUNCIÓN LARGO
6.8 FUNCIÓN EXTRAE
6.9 FUNCIÓN REPETIR
6.9.1 Crear una mini gráfica con Repetir
6.10 EJERCICIO PROPUESTO 11
CAPÍTULO 7. TRABAJAR CON FECHAS Y HORAS
7.1 CÓMO TRABAJA EXCEL CON FECHAS Y HORAS
7.2 INGRESAR FECHAS Y HORAS
7.3 LOS AÑOS DE DOS DÍGITOS
7.4 FUNCIÓN HOY
7.5 FUNCIÓN FECHA 
7.6 FUNCIÓN FECHANUMERO
7.7 FUNCIÓN MES 
7.8 FUNCIÓN DIA
7.9 FUNCIÓN AÑO
7.10 FUNCIÓN DIAS.LAB
7.11 FUNCIÓN AHORA 
7.12 EJERCICIO PROPUESTO 12
CAPÍTULO 8. FUNCIONES DE BÚSQUEDA Y REFERENCIA
8.1 FUNCIÓN BUSCARV
8.2 FUNCIÓN BUSCARH
8.3 EJERCICIO PROPUESTO 13
8.4 EJERCICIO PROPUESTO 14
CAPÍTULO 9. TRABAJAR CON TABLAS
9.1 ¿QUÉ ES UNA TABLA?
9.2 CREAR UNA TABLA
9.3 CAMBIAR EL LOOK DE UNA TABLA
9.4 USAR FILA DE TOTALES
9.5 ORDENAR Y FILTRAR DATOS
9.6 TRABAJAR CON LA SEGMENTACIÓN DE DATOS
9.7 CONVERTIR UNA TABLA EN UN RANGO
9.8 EJERCICIO PROPUESTO 15
CAPÍTULO 10. INSERTAR GRÁFICOS
10.1 CARACTERÍSTICAS DEL TRABAJO CON GRÁFICOS
10.2 LO QUE DEBE TENER EN CUENTA ANTES DE CREAR UN GRÁFICO
10.2.1 Seleccionando datos para crear un gráfico
10.3 CREAR UN GRÁFICO
10.4 MOVER UN GRÁFICO
10.4.1 Dimensionar y mover los elementos dentro del gráfico
10.5 INTERCAMBIAR ENTRE FILAS Y COLUMNAS
10.5.1 ¿Por qué es importante dejar la celda superior izquierda vacía?
10.6 CAMBIAR EL ORIGEN DE DATOS DE UN GRÁFICO
10.6.1 Agregar o quitar series de datos
10.6.2 Cambiar las categorías de datos
10.6.3 Trabajar con celdas ocultas y vacías
10.7 PERSONALIZAR EL DISEÑO Y ESTILO DE UN GRÁFICO
10.8 NUEVOS TIPOS DE GRÁFICOS
10.8.1 Gráfico de cascada
10.8.2 Gráfico mapa de árbol
10.9 EJERCICIO PROPUESTO 16
CAPÍTULO 11. ADMINISTRAR DATOS
11.1 ORDENAR Y FILTRAR RANGOS
11.1.1 Ordenar
11.1.2 Filtrar
11.2 RESUMIR DATOS QUE TIENEN FILAS OCULTAS O FILTRADAS
11.3 ORGANIZAR DATOS EN NIVELES
11.4 APLICAR VALIDACIÓN DE DATOS
11.4.1 Añadir mensajes de entrada y de error
11.4.2 Crear listas desplegables en sus celdas
11.5 APLICAR EL FORMATO CONDICIONAL
11.6 APLICAR SOMBREADO A CELDAS Y RANGOS
11.7 EJERCICIO PROPUESTO 17
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INTRODUCCIÓN
BREVE HISTORIA DE UN EMPRENDEDOR ONLINE. DESCUBRIENDO EL PAGO POR CLIC
LA NUEVA REVOLUCIÓN EL PC SEO Y SEM
EL MUNDO DE LA PUBLICIDAD HA CAMBIADO
CAPÍTULO 1. TE PRESENTO A GOOGLE ADWORDS
1.1 QUÉ ES GOOGLE ADWORDS
1.2 ASÍ NACIÓ ADWORDS, LA GALLINA DE LOS HUEVOS DE ORO
1.3 CUENTAS DE GOOGLE
1.4 ADWORDS EXPRESS
1.5 PRIMEROS PASOS CON GOOGLE ADWORDS
1.5.1 Página principal
1.5.2 Campañas
1.5.3 Oportunidades
1.5.4 Informes
1.5.5 Herramientas
CAPÍTULO 2. PALABRAS CLAVE TODO EMPIEZA CUANDO ALGUIEN BUSCA EN GOOGLE
2.1 EXPECTATIVAS
2.2 PALABRAS CLAVE
2.2.1 Palabras clave genéricas o informativas
2.2.2 Palabras clave con poca competencia (Long Tail Keywords)
2.2.3 Palabras clave de alta conversión
2.3 TIPOS DE CONCORDANCIAS
2.3.1 Concordancia amplia
8 GOOGLE ADWORDS. DISEÑA TU ESTRATEGIA GANADORA 
2.3.2 Concordancia de frase
2.3.3 Concordancia exacta
2.3.4 Concordancia amplia modificada
2.3.5 Concordancia negativa
2.4 ¿CÓMO ENCONTRAMOS BUENAS PALABRAS CLAVE?
2.5 USANDO EL PLANIFICADOR DE PALABRAS CLAVE
2.6 SALVADOS POR LAS LONG TAIL KEYWORDS
2.7 NEGATIVAS
2.7.1 ¿Cómo encontrar palabras clave negativas?
2.7.2 ¿Cómo se hace esto?
2.7.3 Manejo de palabras clave en Adwords
2.8 ALGO QUE TU COMPETENCIA NO SABE
CAPÍTULO 3. ESTRUCTURA DE UNA CUENTA DE ADWORDS
3.1 ORGANÍZATE PARA GANAR
3.2 ESTRUCTURA DE UNA CAMPAÑA
3.3 GRUPOS DE ANUNCIOS
3.3.1 Recuerda. ¡Sácale partido a la negrita!
3.4 CAMPAÑAS Y OBJETIVOS
3.4.1 ¿Qué es un Objetivo?
3.5 NAVEGANDO POR NUESTRAS CAMPAÑAS
3.5.1 Campañas
3.5.2 Grupos de anuncios
3.5.3 Configuración
3.5.4 Palabras clave
3.5.5 Extensiones de anuncios
3.5.6 Dimensiones
3.5.7 Red de Display
3.5.8 Métricas personalizadas
CAPÍTULO 4. TU PRIMERA CAMPAÑA EN GOOGLE ADWORDS
4.1 RED DE BÚSQUEDAS
4.1.1 Red de display
4.1.2 Red de búsquedas con selección de display
4.2 SHOPPING
4.3 VÍDEO
4.4 APPS
4.5 CONFIGURACIÓN DE DISPOSITIVOS
4.6 UBICACIONES
4.6.1 Opciones de ubicación (avanzadas)
4.7 IDIOMAS
4.8 ESTRATEGIA DE PUJA Y PRESUPUESTO
4.9 FORMA DE PUBLICACIÓN (AVANZADO)
4.10 EXTENSIONES DE ANUNCIO
4.11 PROGRAMACIÓN DE ANUNCIOS
4.12 PUBLICACIÓN DE ANUNCIOS: ROTACIÓN DE ANUNCIOS
4.13 ANUNCIOS DINÁMICOS DE BÚSQUEDA
4.14 OPCIONES DE URL DE CAMPAÑA (AVANZADAS)
4.15 GOOGLE SHOPPING
4.15.1 ¿Qué vamos a necesitar?
4.15.2 ¿Cómo creamos el feed de datos?
4.15.3 ¿Qué son los grupos de productos?
4.15.4 Consejos importantes para tus campañas de shopping
CAPÍTULO 5. REDACCIÓN DE ANUNCIOS EN GOOGLE ADWORDS
5.1 CREACIÓN Y EDICIÓN DE ANUNCIOS
5.1.1 ¡El anuncio perfecto para nuestros clientes!
5.1.2 ¡Revela los beneficios de tu oferta!
5.2 TRIPLICA TUS CLICS CON EL SPLIT TESTING
5.3 BUENOS CONSEJOS PARA REDACTAR ANUNCIOS EFICACES
5.3.1 Enfócate en tu cliente potencial
5.3.2 Escoge un buen dominio para duplicar la efectividad de tu anuncio
5.3.3 Utiliza palabras y términos evocadores y que ayuden a visualizar
5.3.4 Utiliza números y símbolos de puntuación
5.3.5 Utiliza testimonios
5.3.6 Utiliza la “Cuenta Atrás”
5.3.7 Call to action! Invita a la acción en tus anuncios
5.4 NO TE OLVIDES DE TU ANUNCIO PARA MÓVILES
5.4.1 ¿Cómo creamos una versión de nuestro anuncio para móviles?
5.5 ANUNCIOS CON TEXTO PERSONALIZADO
5.5.1 Cómo funciona la inserción de palabras clave
5.6 EXTENSIONES DE ANUNCIOS Y SUS VENTAJAS
5.6.1 Enlaces de sitio
5.6.2 Ubicación geográfica
5.6.3 Extensión de llamada
5.6.4 Extensión de APP
5.6.5 Extensión de reseñas
5.6.6 Extensión de texto destacado
5.6.7 Extensión de extractos del sitio
5.7 DIAGNÓSTICO Y VISTA PREVIA
CAPÍTULO 6. SUBASTAS, PUJAS Y NIVELES DE CALIDAD
6.1 ¿QUÉ ES EL QUALITY SCORE?
6.2 ¿CÓMO MIDE GOOGLE NUESTRO QUALITY SCORE?
6.3 ¿CÓMO PODEMOS COMPROBAR NUESTROS NIVELES DE CALIDAD?
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6.4 PROCESO DE LA PUJA Y COSTES POR CLIC
6.4.1 Coste por clic
6.4.2 Coste por mil impresiones (CPM)
6.4.3 Coste por adquisición (CPA)
6.4.4 CPV (coste por visualización)
6.5 HABLEMOS DE PUJAS AUTOMATIZADAS Y CPC MEJORADO
6.5.1 ¿Cuándo utilizar el CPC mejorado y cuándo el CPC avanzado?
6.6 ENTENDIENDO EL SIMULADOR DE PUJAS
6.7 AJUSTES DE PUJAS EN LA PROGRAMACIÓN DE ANUNCIOS
CAPÍTULO 7. LANDING PAGES (PÁGINAS DE ATERRIZAJE)
7.1 ¿QUÉ ES UNA LANDING PAGE?
7.2 ¿POR QUÉ NECESITO UNA LANDING?
7.3 ANATOMÍA DE UNA LANDING PAGE
7.4 ABOVE THE FOLD
7.5 EJEMPLOS Y RECURSOS PARA CREAR TUS LANDINGS PAGES
7.6 DISEÑO RESPONSIVE
7.7 ENFOCA TU LANDING A TUS OBJETIVOS
7.8 A/B TESTING LANDING PAGES
7.8.1 ¿Cómo hacemos un A/B Test con nuestra landing page?
7.9 ¿QUÉ DEBO TESTEAR EN MI LANDING PAGE?
7.10 ¡NO COMETAS ESTOS ERRORES EN TUS LANDINGS!
7.10.1 Velocidad de carga
7.10.2 Diseño claro y ordenado
7.10.3 Títulos poco atractivos
7.10.4 Imágenes poco relevantes
7.10.5 Botones genéricos y poco visibles
CAPÍTULO 8. RED DE DISPLAY
8.1 ¡UNA GRAN OPORTUNIDAD!
8.2 ¡SE ACABARON LOS FLYERS!
8.3 VENTAJAS DE LA RED DE DISPLAY
8.4 ¿CUÁNDO DEBEMOS USAR LAS CAMPAÑAS DE DISPLAY?
8.5 PLANIFICANDO TU CAMPAÑA DE DISPLAY
8.6 MÉTODOS DE SEGMENTACIÓN DISPONIBLES EN LA RED DE DISPLAY
8.7 PLANIFICADOR DE LA RED DE DISPLAY
8.8 CREANDO UNA CAMPAÑA DE DISPLAY
8.9 ¿CÓMO CREAR EL BANNER PERFECTO?
8.10 BUYING FUNNEL
8.11 ¿QUÉ ES UN BANNER?
8.12 CREADOR DE ANUNCIOS DE DISPLAY
8.13 PESTAÑA RED DE DISPLAY
8.14 UTILIZA LAS SEGMENTACIONES PARA EXCLUIR
8.15 LISTAS DE REMARKETING
8.15.1 ¿Cómo funciona el remarketing?
8.15.2 (RLSA) Remarketing List for Search Ads
8.16 NUEVOS FORMATOS DE ANUNCIOS IMPACTANTES
8.16.1 HTML5
8.16.2 Rich Media & Lightbox
8.16.3 Anuncios de Gmail (Gmail Ads)
8.17 CÓMO CREAMOS UN ANUNCIO DE GMAIL
8.17.1 ¿Cómo lo hemos hecho?
CAPÍTULO 9. CONVERSIONES
9.1 ¿QUÉ ES UNA CONVERSIÓN?
9.1.1 Objetivos de marketing
9.2 CÓDIGO DE CONVERSIÓN
9.3 TIPOS DE CONVERSIONES
9.4 CONVERSIONES EN EL SITIO WEB
9.5 CONVERSIONES EN APLICACIÓN
9.6 CONVERSIONES DE LLAMADAS TELEFÓNICAS
9.6.1 Llamadas desde anuncios
9.6.2 Seguimiento desde anuncios “Solo Llamadas”
9.6.3 Seguimiento de llamadas desde tu página web
9.6.4 Clics recibidos en su número en el sitio web para móviles
9.7 CONVERSIONES CON IMPORTACIÓN DE DATOS
9.8 BUENOS CONSEJOS PARA CONVERTIR A TUS VISITANTES EN CLIENTES FELICES
9.8.1 Anuncios que convierten
9.8.2 Landing  pages que convierten
9.8.3 ¡A optimizar conversiones!
9.8.4 ¿Cómo lo activamos?
9.9 CPC MEJORADO (CPCM)
9.10 ATRIBUCIÓN
9.11 CONVERSIÓN POST-CLIC
9.12 CONVERSIÓN POST-IMPRESIÓN
9.13 CONVERSIÓN CON VISTA
9.14 MODELOS DE ATRIBUCIÓN
CAPÍTULO 10. EL NUEVO ENTORNO MULTIDISPOSITIVO
10.1 EL ASISTENTE PERFECTO PARA TUS VENTAS
10.2 ¿CÓMO PODEMOS COMPROBAR EL TRÁFICO QUE OBTENEMOS DESDE MÓVILES EN ADWORDS?
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10.3 DISEÑA TU ESTRATEGIA MÓVIL
10.4 ¿DÓNDE PUEDEN APARECER LOS ANUNCIOS PARA MÓVILES?
10.5 NUESTRA AUDIENCIA
10.6 TIPOS DE ANUNCIOS PARA MÓVILES
10.6.1 Anuncios de texto
10.6.2 Anuncios de imagen para móviles
10.6.3 Anuncios de solo llamada
10.6.4 Anuncios de promoción de aplicaciones con Adwords
10.7 GOOGLE BEST PRACTICES!
10.8 ¿QUÉ ES ADMOB?
10.9 INSTALA LA APP DE GOOGLE ADWORDS EN TU MÓVIL
CAPÍTULO 11. INFORMES EN ADWORDS
11.1 GOOGLE ANALYTICS Y ADWORDS
11.2 BUENOS CONSEJOS PARA USAR GOOGLE ANALYTICS CON ADWORDS
11.3 REMARKETING CON ANALYTICS
11.4 OPORTUNIDADES EN ADWORDS
CAPÍTULO 12. ¡TRUCOS PARA TUS CAMPAÑAS!
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ANEXO I. GLOSARIO DE TÉRMINOS
ÍNDICE ALFABÉTICO	Te presento una guía simple y eficaz para aprovechar todo el potencial de Google Adwords, la herramienta publicitaria online, más potente que existe hasta el momento. Nunca había sido tan fácil promocionar un producto o servicio delante de miles de clientes potenciales y por tan poco dinero. 
Este manual de Adwords te guiará paso a paso para descubrir todo lo necesario para conseguir nuevos clientes y aumentar las ventas cada día, sin importa el tamaño de tu empresa o negocio.

Utilizando todas las herramientas que Google Adwords pone a nuestra disposición podrás:

- Descubrir cómo buscan en Google tus clientes potenciales, cómo hacer que accedan a tu web y contacten contigo
- Crear campañas efectivas y rentables.
- Redactar anuncios irresistibles.
- Hacer mejoras en tu sitio web para obtener mejores resultados.
- Sacarle partido a la red de Display.
- Diseñar y crear banners para tus campañas de Display.
- Manejar las estrategias de pujas para obtener el mejor CPC.
- Utilizar extensiones en tus anuncios para mejorar el rendimiento.
- Utilizar los nuevos formatos de anuncios.
- Orientar tus anuncios a dispositivos móviles.
- Crear campañas de Remarketing.
- Crear campañas de vídeo en Youtube.
- Convertir a tus visitas en clientes.

Si quieres comenzar con tu publicidad en Google o mejorar tus actuales campañas de Adwords, este libro es perfecto para ti, ya que contiene todas las estrategias y trucos que yo mismo utilizo a diario con mis clientes.

Obtén más información a través del blog del autor: www.objetivoganar.com	COM060000
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4.1 SEÑALES PWM: CONTROLANDO UN SERVOMOTOR
4.1.1 Señales PWM para controlar servomotores
4.2 MOTOR DE CORRIENTE CONTINUA
4.3 SENSOR DE INFRARROJOS
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4.7 MICRÓFONOS
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Estamos en los comienzos de una nueva revolución tecnológica equiparable a la revolución
industrial del siglo XVIII y a la revolución de la Información (Internet) del siglo XX. Es la revolución
robótica.
Hoy en día nadie duda de la importancia de la robótica a nivel industrial (en estos últimos años se han instalado más robots que nunca) y tampoco nadie duda que los robots, en poco tiempo, estarán presentes en todos los ámbitos humanos (ejemplos actuales son el robot aspirador Roomba, el coche autónomo de Google, o el robot cirujano Da Vinci).
Los robots educativos permiten a los jóvenes introducirse a este mundo tecnológico y, sobre todo,
son la mejor herramienta didáctica para la enseñanza de las disciplinas académicas STEM (ciencia,
tecnología, ingeniería y matemática). Por eso, la robótica es una materia que se está empezando
a implantar, a nivel mundial, en los planes docentes de cursos de todas las edades.
Este libro incluye una completa recopilación de información y actividades prácticas relacionadas
con tres de las plataformas más utilizadas en robótica educativa: Arduino, Lego y Android.
Estas actividades han sido diseñadas especialmente para estudiantes y profesores de enseñanza
secundaria. En particular, en la sección de Arduino el lector aprenderá a construir un robot basado
en Arduino UNO o compatible y programarlo a través de la herramienta web Bitbloq de BQ. En la
sección de Lego Mindstorm el lector aprenderá a programar robots basados tanto en la versión
NXT o la versión Ev3 con el nuevo software Ev3-G. En la sección de Android el lector aprenderá a programar, con Appinventor, aplicaciones para tabletas o móviles Android con las que controlar robots basados en Arduino o Lego.
Tanto profesores como alumnos disponen de otro libro teórico introductorio a los fundamentos básicos de la robótica. Además, en la página web www.automaticayrobotica.es el lector tendrá disponible el siguiente material adicional:
• Instrucciones para el montaje de más robots
• Archivos con los códigos fuente de las actividades propuestas en este libro tanto de Arduino, Lego o Android
• Más actividades complementarias
• Soporte	COM004000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El lector que decida acceder a esta obra descubrirá que trabajar con Microsoft Windows PowerShell de una manera inmediata no es tan difícil. El desarrollo tiene un enfoque práctico intentando de esta manera que el contenido resulte lo más útil y funcional posible.
Esta obra aborda soluciones gráficas y aplicables mediante consola. Asimismo, aquel que quiera entrar en un modo productivo heterogéneo encontrará respuestas gracias a las explicaciones abordadas.
Todo lo que el lector puede encontrar en esta obra se resume en cinco puntos:
• Trabajar con las diferentes versiones de Microsoft Windows PowerShell.
• Entender Microsoft Windows PowerShell ISE.
• Generación de Scripting.
• Personalización de factores gráficos o seguridad del entorno.
• Combinar Microsoft Windows PowerShell con soluciones gráficas de fácil puesta en producción.	COM046050
	9788499646763	978-84-9964-676-3	Seguridad Digital e Informática		Maíllo Fernández, Juan Andres	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499646763	RA-MA Editorial	12/1/16 0:00	1	174	170	240	1	310	UR	Seguridad informática	Seguridad Informática	18.9	18.17	N	https://www.ra-ma.es/portadas/1970	BN	N	AGRADECIMIENTOS
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN
Caso 1. A mí nunca me va a pasar. Seguridad digital
CAPÍTULO 2. SEGURIDAD DIGITAL
2.1 SOFTWARE
Caso 2. ¡Preparad las defensas! Software de protección
Caso 3. Siempre a la última. Actualización del software
Caso 4. El cerrajero desconocido. Descargas en la red
Caso 5. La llave que todo lo abre. Contraseñas seguras
Caso 6. La llave en la cerradura. No recordar contraseñas automáticamente
Caso 7. Alguien quiere copiar tus llaves. Introducción segura de contraseñas en la red
Caso 8. La clave perdida. Copias de seguridad
2.2 HARDWARE
Caso 9. Con tus claves no. Cambio de valores por defecto de la wifi
Caso 10. Los desconocidos no deben entrar. Usb, propagación de virus
Caso 11. Información de huida. Cifrado de información
Caso 12. La mirada indiscreta. Tapar la webcam
2.3 INTERNET
Caso 13. El entrevistador anónimo. Información sensible en la red
Caso 14. El tablón de anuncios. Privacidad en redes sociales
Caso 15. La sala donde todos nos escuchan. Redes públicas
Caso 16. El turista confiado. Navegación privada
Caso 17. El papel arrugado. Lo que subimos a la red permanece en ella
Caso 18. El vendedor sospechoso. Compras seguras en internet
Caso 19. Cierra cuando te vayas. Cierre de sesiones
Caso 20. Fiesta privada con contraseña. Preguntas de recuperación de contraseñas
Caso 21. El callejón. Comprobar dónde nos dirigen los links
Caso 22. El trastero común. Almacenamiento seguro en la nube
Caso 23. La consulta pública. Videoconferencias seguras
Caso 24. El coche en marcha. Apágalo si no lo usas
Caso 25. La estampita. Delitos en la red
Caso 26. Hijo, haz lo que quieras. Protección de menores en la red
Caso 27. La publicidad en el buzón. Correos masivos (spam)
Caso 28. Te mando al timador. Salvaguardar las cuentas de correo
2.4 ENTORNOS MÓVILES
Caso 29. La segunda vivienda. Dispositivos móviles
Caso 30. La primera llave. Bloqueo de pantalla
Caso 31. Los ladrones me persiguen. Software de protección
Caso 32. La empresa falsa. Aplicaciones fraudulentas
Caso 33. El maletín. Seguridad de la información
Caso 34. El cartel en la farola. Códigos qr
Caso 35. Conversaciones no tan privadas. Mensajería instantánea
Caso 36. Puertas y ventanas abiertas. Conexiones inalámbricas
Caso 37. Las ventanas de mi autocaravana. Las cámaras del móvil
Caso 38. Las fotos con mi información. Metadatos en las fotos
CAPÍTULO 3. CONCLUSIONES
Caso 39. No saldré de mi casa. El sentido común
Caso 40. Me han atracado por la calle. ¿Y si soy víctima?
CAPÍTULO 4. ANEXOS
ANEXO I. DECÁLOGO DE BUENAS PRÁCTICAS DE SEGURIDAD DIGITAL
ANEXO II. CREAR CONTRASEÑAS SEGURAS
ANEXO III. CONFIGURACIÓN SEGURA DE MI WIFI
ANEXO IV. CIFRADO DE ARCHIVOS CON AXCRYPT
ANEXO V. CONFIGURACIÓN DE PRIVACIDAD EN FACEBOOK Y TWITTER
ANEXO VI. CONSULTA Y BORRADO DE LOS METADATOS DE LAS FOTOS
ANEXO VII. GLOSARIO DE TÉRMINOS
ANEXO VIII. REFERENCIAS
ÍNDICE ALFABÉTICO	¿No haces compras a través de Internet por miedo a que te roben?
¿Te preocupa que tus hijos naveguen por la red sin que sepas qué hacen y qué peligros se pueden encontrar?
¿Llevas un Smartphone en tu bolsillo todo el día y nos sabes qué debes hacer para estar seguro ante ataques informáticos?
Este libro es la respuesta a todas esas dudas y te ayudará a adentrarte en el mundo de la seguridad digital e informática de una forma clara, sencilla y
amena. A lo largo de 40 casos prácticos y situaciones de la vida cotidiana conocerás los riesgos a los que te expones en tu vida digital, las consecuencias que pueden tener y la forma de evitarlos.
La tecnología avanza tan rápido que muchas veces nos sentimos sobrepasados por ella. La expansión de los ordenadores, los dispositivos móviles y las conexiones a Internet nos han aportado muchas posibilidades en nuestra vida diaria pero, aunque a veces no seamos conscientes de ello, nos exponen a muchos peligros que debemos conocer para poder afrontarlos.
Una obra imprescindible para cualquier usuario de Internet. Siéntete más seguro cuando navegas, cuando realizas compras en internet o actualizas tus redes sociales. No pongas en riesgo la privacidad de tu información.	COM053000
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ANEXO. OTROS MOBS	Bienvenidos al nuevo mundo de Minecraft
Este es el único libro, con actualizaciones constantes descargables desde la web, que te permite aprender a jugar Minecraft desde cero y estar al día de los cambios que se producen.
Con sus contenidos a color, de una forma clara y ordenada, el libro te guía en la compra, descarga, instalación y configuración el juego. Descubrirás qué debes hacer para sobrevivir a tu primera noche en Minecraft, por que al igual que en la vida real, existe día y noche en Minecraft, y las noches son muy peligrosas…
Fabrica tus propias herramientas y armas necesarias para ir a recolectar recursos y comida; úsalas para enfrentarte a las criaturas que aparecen por las noches o que se encuentran en cuevas; adéntrate en Nether y en End, las dimensiones más peligrosas, y descubre cómo jugar en modo multijugador, cambiar tu personaje e instalar modificaciones (mods) en el juego.
Este manual es una útil guía para los que comienzan en el mundo de Minecraft y para los jugadores que quieren mejorar su nivel aprendiendo más sobre el uso de comandos, cómo instalar skins y mods.
Sumérgete en este mundo de cuadrados y vive una aventura creada por ti.	JNF012010
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro le guiará a través de las diversas herramientas más usadas de Windows 10 Anniversary Update.
Con Windows 10 Paso a Paso usted aprenderá a:
• Conocer las novedades de Windows 10 Anniversary Update
• Personalizar su sistema
• Trabajar con archivos y carpetas
• Trabajar con sus aplicaciones nuevas y clásicas
• Configurar y administrar cuentas de usuario
• Manejar Microsoft Edge y Chrome
• Implementar Windows 10
Los capítulos están diseñados con total independencia por lo cual no necesita leer cada capítulo secuencialmente; si ya conoce ciertos temas, puede dirigirse al capítulo que más le interese y continuar aprendiendo.
Aprenda a su propio ritmo con ejercicios reales "paso a paso" para garantizar su asimilación.
Descargue los archivos de práctica y las actualizaciones
gratuitas del libro accediendo a la ficha del libro en
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Infografías claves	En un mundo digitalmente modificado, donde los flujos de información son inevitables y cada vez más frecuentes, las exigencias de seguridad y control de las empresas representan un reto de balance entre las necesidades del negocio y las propuestas de valor para los clientes de los nuevos productos y/o servicios bajo un entorno volátil, incierto, complejo y ambiguo.
En este sentido, el ejecutivo de seguridad de la información, de privacidad o de ciberseguridad debe anticipar amenazas y riesgos emergentes y actuar en
consecuencia. Por tanto, tres declaraciones son claves para asumir la complejidad de las situaciones que se le pueden presentar: fluir con las situaciones límite y tomar decisiones inteligentes para abordarlas; todos los aprendizajes adquiridos e interiorizados, tarde o temprano, serán útiles y el entrenamiento lo es todo, por tanto, nunca debe dejar de ejercitarse.
Así las cosas, se presenta esta publicación como una excusa académica y sencilla para orientar a los ejecutivos de seguridad de la información y afines, como una carta de navegación que busca establecer un trazado sobre el territorio inestable del ejercicio de un cargo, que siempre está en constante movimiento y que exige una capacidad de adaptación y renovación, para estar cerca de los linderos de los
“nuevos trucos” de los atacantes y así proveer apuestas prácticas y audaces para hacer más resistentes a las organizaciones ante la inevitabilidad de la falla.	COM053000
	9788499646947	978-84-9964-694-7	Excel 2016 Avanzado		Gómez Gutiérrez, Juan Antonio	http://www.ra-ma.es/libros/EXCEL-2016-AVANZADO/96287/978-84-9964-694-7	RA-MA Editorial	5/11/17 0:00	1	546	170	240	30	849	UFC	Hojas de cálculo	Profesional	30.9	29.71	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2175	BN	N	INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 1. ARCHIVO
1.1 INFORMACIÓN
1.1.1 Proteger libro
1.1.2 Inspeccionar libro
1.1.3 Administrar libro
1.1.4 Opciones de vista del explorador
1.2 NUEVO
1.3 ABRIR
1.3.1 Recientes
1.3.2 OneDrive
1.3.3 Sitios
1.3.4 Este PC
1.3.5 Agregar un sitio
1.3.6 Examinar
1.4 GUARDAR
1.5 GUARDAR COMO
1.5.1 Este PC
1.5.2 OneDrive
1.5.3 Agregar un sitio
1.6 IMPRIMIR
1.6.1 Impresora
1.6.2 Configuración
1.6.3 Configurar página
1.7 COMPARTIR
1.7.1 Compartir con personas
1.7.2 Correo electrónico
1.8 EXPORTAR
1.8.1 Crear documento PDF/XPS
1.8.2 Cambiar el tipo de archivo
1.9 CERRAR
1.10 CUENTA
1.10.1 Información de usuario
1.10.2 Información de producto
CAPÍTULO 2. INICIO
2.1 PORTAPAPELES
2.1.1 Pegar
2.1.2 Cortar
2.1.3 Copiar
2.1.4 Copiar formato
2.1.5 Portapapeles
2.2 FUENTE
2.2.1 Tipo fuente
2.2.2 Tamaño
2.2.3 Aumentar y disminuir
2.2.4 Negrita
2.2.5 Itálica
2.2.6 Subrayado
2.2.7 Bordes
2.2.8 Color de relleno
2.2.9 Color de fuente
2.2.10 Cuadro de diálogo Formato de celdas (Fuente)
2.3 ALINEACIÓN
2.3.1 Superior, medio, inferior
2.3.2 Izquierda, centrar, derecha
2.3.3 Orientación
2.3.4 Disminuir y aumentar sangría
2.3.5 Ajustar texto
2.3.6 Combinar y centrar
2.3.7 Cuadro de diálogo Formato de celdas (Alineación)
2.4 NÚMERO
2.4.1 Formato de número
2.4.2 De contabilidad
2.4.3 Porcentual
2.4.4 Millares
2.4.5 Aumentar y disminuir decimales
2.4.6 Cuadro de diálogo Formato de celdas (Número)
2.5 ESTILOS
2.5.1 Formato condicional
2.5.2 Dar formato como tabla
2.5.3 Estilos
2.6 CELDAS
2.6.1 Insertar
2.6.2 Eliminar
2.6.3 Formato
2.7 EDITAR
2.7.1 Autosuma
2.7.2 Rellenar
2.7.3 Borrar
2.7.4 Ordenar y filtrar
2.7.5 Buscar y seleccionar
2.7.6 Buscar
2.7.7 Reemplazar
2.7.8 Ir a
2.7.9 Ir a Especial
2.7.10 Fórmulas
2.7.11 Comentarios
2.7.12 Formato condicional
2.7.13 Constantes
2.7.14 Validación de datos
2.7.15 Seleccionar objetos
2.7.16 Panel de selección
CAPÍTULO 3. INSERTAR
3.1 TABLAS
3.1.1 Tabla dinámica
3.1.2 Tablas dinámicas
3.1.3 Tabla
3.2 ILUSTRACIONES
3.2.1 Imágenes
3.2.2 Imágenes en línea
3.2.3 Formas
3.2.4 SmartArt
3.2.5 Captura
3.3 COMPLEMENTOS
3.3.1 Tienda
3.3.2 Mis complementos
3.3.3 Mapas de Bing para Office
3.3.4 Gráfico personas
3.4 GRÁFICOS
3.4.1 Gráficos recomendados
3.4.2 Gráficos genéricos
3.4.3 Gráfico dinámico
3.4.4 Cuadro de diálogo (Insertar gráfico o Cambiar tipo de gráfico)
3.5 MAPA 3D
3.5.1 Cinta de opciones
3.5.2 Paseo
3.5.3 Escena
3.5.4 Capa
3.5.5 Mapa
3.5.6 Insertar
3.5.7 Hora
3.5.8 Ver
3.6 MINIGRÁFICOS
3.6.1 Línea
3.6.2 Columna
3.6.3 +/-
3.7 FILTROS
3.7.1 Segmentación de datos
3.7.2 Escala de tiempo
3.8 VÍNCULOS
3.8.1 Hipervínculo
3.9 TEXTO
3.9.1 Cuadro de texto
3.9.2 Encabezado pie página
3.9.3 WordArt
3.9.4 Línea de firma
3.9.5 Objeto
3.10 SÍMBOLOS
3.10.1 Ecuación
3.10.2 Símbolo
CAPÍTULO 4. DISEÑO PÁGINA
4.1 TEMAS
4.1.1 Temas
4.1.2 Colores
4.1.3 Fuentes
4.1.4 Efectos
4.2 CONFIGURAR PÁGINA
4.2.1 Márgenes
4.2.2 Orientación
4.2.3 Tamaño
4.2.4 Área de impresión
4.2.5 Saltos
4.2.6 Fondos
4.2.7 Imprimir títulos
4.2.8 Cuadro de diálogo Configurar página
4.3 AJUSTAR ÁREA DE IMPRESIÓN
4.3.1 Ancho
4.3.2 Alto
4.3.3 Escala
4.4 OPCIONES DE LA HOJA
4.4.1 Líneas división
4.4.2 Encabezados
4.5 ORGANIZAR
4.5.1 Traer adelante
4.5.2 Enviar atrás
4.5.3 Panel de selección
4.5.4 Alinear
4.5.5 Agrupar
4.5.6 Girar
CAPÍTULO 5. FÓRMULAS
5.1 INSERTAR FUNCIÓN
5.2 NOMBRES DEFINIDOS
5.2.1 Administrador de nombres
5.2.2 Asignar nombre
5.2.3 Utilizar en la fórmula
5.2.4 Crear desde la selección
5.3 AUDITORIA DE FÓRMULAS
5.3.1 Rastrear precedentes
5.3.2 Rastrear dependientes
5.3.3 Quitar flechas
5.3.4 Mostrar fórmulas
5.3.5 Comprobación de errores
5.3.6 Evaluar fórmula
5.3.7 Ventana de inspección
5.4 CÁLCULO
5.4.1 Opciones para el cálculo
5.4.2 Calcular ahora
5.4.3 Calcular hoja
CAPÍTULO 6. DATOS
6.1 OBTENER DATOS EXTERNOS
6.1.1 Desde Access
6.1.2 Desde Web
6.1.3 Desde texto
6.1.4 De otras fuentes
6.1.5 Conexiones existentes
6.2 OBTENER Y TRANSFORMAR
6.2.1 Nueva consulta
6.2.2 Mostrar consultas
6.2.3 Desde una tabla
6.2.4 Fuentes recientes
6.3 CONEXIONES
6.3.1 Actualizar todo
6.3.2 Conexiones
6.3.3 Propiedades
6.3.4 Editar vínculos
6.4 ORDENAR Y FILTRAR
6.4.1 Ordenar
6.4.2 Filtro
6.4.3 Borrar
6.4.4 Volver a aplicar
6.4.5 Avanzadas
6.5 HERRAMIENTAS DE DATOS
6.5.1 Texto en columnas
6.5.2 Relleno rápido
6.5.3 Quitar duplicados
6.5.4 Validación de datos
6.5.5 Consolidar
6.5.6 Análisis de hipótesis
6.5.7 Relaciones
6.6 ESQUEMA
6.6.1 Agrupar
6.6.2 Desagrupar
6.6.3 Subtotal
6.6.4 Mostrar detalle
6.6.5 Ocultar detalle
6.6.6 Cuadro de diálogo Configuración
CAPÍTULO 7. REVISAR
7.1 REVISIÓN
7.1.1 Ortografía
7.1.2 Sinónimos
7.2 BÚSQUEDA INTELIGENTE
7.3 IDIOMA (TRADUCIR)
7.4 COMENTARIOS
7.4.1 Nuevo comentario
7.4.2 Eliminar
7.4.3 Anterior
7.4.4 Siguiente
7.4.5 Mostrar u ocultar comentarios
7.4.6 Mostrar todos los comentarios
7.4.7 Mostrar entradas de lápiz
7.5 CAMBIOS
7.6 PROTEGER HOJA
7.7 PROTEGER LIBRO
7.8 COMPARTIR LIBRO
7.9 PROTEGER Y COMPARTIR LIBRO
7.9.1 Dejar de compartir un libro
7.9.2 Modificar libro compartido
7.9.3 Resolución de conflictos en un libro compartido
7.10 PERMITIR A USUARIOS MODIFICAR RANGOS
7.11 CONTROL DE CAMBIOS
7.11.1 Resaltar cambios
7.11.2 Aceptar o rechazar cambios
CAPÍTULO 8. VISTA
8.1 VISTAS DEL LIBRO
8.1.1 Normal
8.1.2 Ver saltos de página
8.1.3 Diseño de página
8.1.4 Vistas personalizadas
8.2 MOSTRAR
8.2.1 Regla
8.2.2 Líneas de cuadrícula
8.2.3 Barra de fórmulas
8.2.4 Encabezados
8.3 ZOOM
8.3.1 Zoom
8.3.2 100%
8.3.3 Ampliar selección
8.4 VENTANA
8.4.1 Nueva ventana
8.4.2 Organizar todo
8.4.3 Inmovilizar
8.4.4 Dividir
8.4.5 Ocultar
8.4.6 Mostrar
8.4.7 Ver en paralelo
8.4.8 Desplazamiento sincrónico
8.4.9 Restablecer posición de la ventana
8.4.10 Cambiar ventanas
CAPÍTULO 9. DESARROLLADOR
9.1 CÓDIGO
9.1.1 Visual Basic
9.1.2 Macros
9.1.3 Grabar macro
9.1.4 Usar referencias relativas
9.1.5 Seguridad de macros
9.2 COMPLEMENTOS
9.2.1 Complementos
9.2.2 Complementos de Excel
9.2.3 Complementos COM
9.3 CONTROLES
9.3.1 Insertar
9.3.2 Modo Diseño
9.3.3 Propiedades
9.3.4 Ver código
9.3.5 Ejecutar cuadro de diálogo
9.4 XML
9.4.1 Origen
9.4.2 Propiedades de la asignación
9.4.3 Paquetes de expansión
9.4.4 Actualizar datos
9.4.5 Importar
9.4.6 Exportar
ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro está dirigido tanto a personas que quieran introducirse en el uso de Microsoft Excel como para expertos que quieran profundizar sobre algún detalle en particular en el uso del producto y quieren estar al día de las principales novedades que aporta la versión de Microsoft Excel 2016.
El libro aborda en detalle cada una de las pestañas que por defecto se ofrece en el producto y por esa razón se ha dedicado un capitulo a cada una de las mismas.
Asimismo, se han incluido un par de capítulos al principio para que, aquellos que están empezando a descubrir las ventajas de trabajar con Excel, tengan una referencia sobre los elementos de la interfaz más comunes y sobre los conceptos básicos más generales.
Se abordan aspectos que van desde la configuración del producto, hasta la creación de macros pasando por la seguridad, el uso de funciones, la creación de mapas 3D, la creación de gráficos e informes y el trabajo en grupo compartiendo libros de trabajo.
Dedicamos mucha atención al tema de “Obtener y Transformar Datos” (Power Query) ya que es una herramienta muy útil tanto a nivel profesional como personal.
Se incluye también un capitulo con una selección de funciones muy utilizadas para que el lector pueda disponer de un ejemplo que le permita entender fácilmente en su funcionamiento y pueda implementarlas rápidamente.
El capítulo de Pestañas de herramientas, muestra muy brevemente, pero de forma efectiva la relación de barras que pueden aparecer en función de los objetos con los que estamos trabajando. No pretenden llegar a un detalle máximo pero si suficiente como para dar una
buena idea de lo que contienen cada una de ellas.
Por último, se incluye un resumen de las distintas combinaciones de teclas (atajos o shortcuts) que en ocasiones, resultan más cómodas que el uso del mouse.
Confiamos en que, desde el principio hasta el final, este libro pueda cubrir las necesidades tanto de los usuarios que pretenden empezar a utilizar Excel, como de aquellos que buscan una explicación detallada y sobre todo, ilustrada, de alguna de las funcionalidades que se ofrecen en el producto.	COM054000
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El avance en los sistemas de información geográfica (SIG), y en las geotecnologías en general, está cambiando drásticamente los procesos de análisis y decisión espacial, al conformar un entorno nuevo y potente para obtener, tratar y difundir la información
sobre el territorio. Sin embargo, las potencialidades de estas tecnologías están aun insuficientemente explotadas por problemas varios, entre otros la limitada capacitación de los profesionales para aplicarlas en distintos campos.
Esta obra pretende paliar esas limitaciones a través de una trasposición didáctica de conceptos, métodos, tecnologías y técnicas geográficas orientadas al “análisis y formación de decisiones territoriales y ambientales”. Para ello se apoya en una variedad de software SIG, estadístico y gráfico, y aporta unos contenidos asequibles, priorizando la ejercitación práctica y guiada.
El manual se organiza en tres partes concernientes a la formación de decisiones espaciales.
La primera se dedica al diagnóstico y visualización, de cara a valorar situaciones territoriales y ambientales, así como sus cambios temporales. La segunda y tercera se centran en la búsqueda y prescripción de soluciones apelando, bien a métodos de optimización espacial para la localización de instalaciones y equipamientos, bien a la metodología de la evaluación multi-criterio. Acompaña al libro un amplio conjunto de datos digitales, junto con soluciones, y se recurre, como software para el entrenamiento, tanto a conocidos programas comerciales, como gratuitos / libres.
La obra se apoya en la experiencia docente de los autores en universidades españolas y latinoamericanas y se destina a la formación de grado / licenciatura y posgrado en campos como geografía, ciencias ambientales, planificación territorial, urbana y sectorial, economía regional, ingenierías, etc., tanto en la modalidad de enseñanza presencial, como a distancia
y autoaprendizaje.
Con ello se espera facilitar una transferencia de estas innovaciones de la “tecnociencia” a las organizaciones y actividades de ordenación y gestión del territorio y el medio ambiente, a través de una cualificación mayor de los profesionales, que mejore los procesos de gestación de decisiones y actuaciones geo-ambientales.	TEC073000
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4.1 CINCO CLAVES ASO PARA POSICIONAR UNA APP
CAPÍTULO 5. MALDITA SEA… ¡ACTUALIZA LA APP!
5.1 LA CALCULADORA DE TRAYECTOS
CAPÍTULO 6. ¿APP GRATIS O DE PAGO?
6.1 INCLUIR ANUNCIOS ADMOB EN TU APP
6.2 LA VERSIÓN PERFECTA… O ESO CREÍA
6.3 EL DÍA MÁS INESPERADO
6.4 EL VALOR Y EL PRECIO
6.5 EL SÍNDROME DE SPIDERMAN
CAPÍTULO 7. UN PEQUEÑO PLAN DE MARKETING
7.1 REDES SOCIALES, ¿PARA QUÉ OS QUIERO?
7.2 EL NEGOCIO DE LAS RESEÑAS
7.3 CONSEGUIR RESEÑAS PARA TU APP
CAPÍTULO 8. COLABORADORES Y CÓMPLICES
8.1 BENDITO SEAS, OPEN DATA
8.2 ¿QUÉ ES OPEN DATA?
CAPÍTULO 9. INGRESOS MÁS ALLÁ DE ADMOB
9.1 IN-APP PURCHASE
9.2 OTROS FORMATOS PUBLICITARIOS: VÍDEOS
9.3 ACUERDOS COMERCIALES
CAPÍTULO 10. YA TENGO INGRESOS… Y HACIENDA, ¿QUÉ?
10.1 TOMÁS ARRIBAS Y LAS MADRID NIGHTOWLS
10.2 CÓMO FACTURA UN DESARROLLADOR FREELANCE
CAPÍTULO 11. BUSCANDO SOCIOS PARA EMPRENDER
11.1 OPORTUNIDADES DE TRABAJO
11.2 DESARROLLADOR POR CUENTA AJENA
11.3 MODELO DE CONTRATO DE CESIÓN COMERCIAL
CAPÍTULO 12. TRADUCE TU APP
12.1 VIVA MATTEO
12.2 ¡HAN RETIRADO LA APP!
12.3 SALIMOS EN EL PERIÓDICO
12.4 EMPEZAMOS LA VERSIÓN PARA IOS
12.5 PARTICIPANDO EN MADDATA
CAPÍTULO 13. HAY QUE CREAR UNA EMPRESA
13.1 XU KUN Y EL HITO DE LOS MIL EUROS
13.2 CÓMO CREAR UNA EMPRESA CON UNA APP
13.3 TRÁMITES PARA CREAR UNA EMPRESA
13.4 NACE GREENLIONSOFT DESARROLLOS DIGITALES S.L
CAPÍTULO 14. BUSCAR PATROCINADORES
14.1 NUESTRO PRIMER PATROCINADOR: MICOCAR
14.2 NUEVAS INCORPORACIONES A LA EMPRESA
CAPÍTULO 15. MANTENIMIENTO EVOLUTIVO DE UNA APP
15.1 EVALÚA A TU COMPETENCIA
15.2 UNA NUEVA FUNCIONALIDAD: BICIMAD
15.3 AMPLIANDO USUARIOS: AUTOBUSES INTERURBANOS
CAPÍTULO 16. AMPLIANDO EL MERCADO: NUEVAS APPS
16.1 DIVERSIFICA TUS APPS: NUEVOS NICHOS, NUEVOS MERCADOS
16.2 MADRID CONTAMINACIÓN Y ALERTAS
16.3 MAREAS, PUERTOS Y PLAYAS APP
CAPÍTULO 17. EPÍLOGO
ÍNDICE ALFABÉTICO	Cómo crear una empresa con una app narra la historia de un emprendimiento, el de Pablo A. Martínez, que un día de noviembre de 2009 mientras esperaba el autobús en Madrid, ideó una aplicación móvil que ayudase a todos los que, como él, se desplazaban por la ciudad usando el transporte público.
Cinco años después, Pablo creaba una empresa con los ingresos que le proporcionaba esa app que cuenta con cientos de miles de descargas.
Este libro cuenta cronológicamente cómo fueron esos cinco años de trabajo, detallando los aciertos, errores, problemas y alegrías que surgieron en cada momento, incluyendo pequeñas guías prácticas sobre cada decisión, así como consejos personales y técnicos para aquellos desarrolladores y emprendedores que estén recorriendo ese mismo camino.
Aprovecha la oportunidad que te brinda el autor de conocer su propia experiencia así como los recursos y consejos que te ofrece para lanzar al mercado un producto. Si pretendes dar un paso hacia adelante en tú prayectoria profesional y emprender la aventura del emprendimiento no puedes dejar pasar la oportunidad de leer esta obra.
Comentarios a la 1ª edición Fascinante viaje, lo devoré en dos horas «Lectura muy amena. En un par de horas lo devoré. El libro te embarca en un viaje a través de cinco años de desarrollo de un app como un proyecto paralelo y recorres junto al autor un camino de aprendizaje y sorpresas.
No es necesario ser una persona técnica para entender el libro. Aquellos detalles técnicos que surgen son explicados con claridad».
Interesante y clarificador «Muy interesante y muy útil para adentrarse en el mundo de las apps. Encuentras
consejos para solucionar muchas trabas que te puedes encontrar».
Libro muy ameno y con valiosos consejos «El libro se lee muy fácil y contiene muchos consejos e información que son oro puro, sobre todo si estás pensando mantener un side-project o lanzarte a una aventura de emprendimiento».	BUS000000
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1.1	LOS AÑOS OCHENTA V10
1.2	HACIA LOS NOVENTA
1.3	LOS COMIENZOS DEL MILENIO
1.4	PRIMERA DÉCADA DEL SIGLO XXI
1.5	¡JUGUEMOS!
CAPÍTULO 2 ROLES DE DESARROLLADOR Y JUGADOR
2.1	DIÁLOGO ENTRE EL JUGADOR Y EL PROGRAMADOR
CAPÍTULO 3 ELEMENTOS BÁSICOS DE NARRATIVA
3.1	ACTOS
3.2	PROTAGONISTA
3.3	ANTAGONISTA
3.4	HISTORIA
3.4.1	Narrativa lineal
3.4.2	Narrativa interactiva
3.5	DIÁLOGO
3.5.1	Diálogo indirecto
3.5.2	Diálogo dirigido al jugador-actor
3.5.3	Diálogo dirigido al jugador-espectador
CAPÍTULO 4 NARRATIVA SEGÚN GÉNERO
4.1	AVENTURAS CONVERSACIONALES
4.1.1	Objetos
4.1.2	Diálogos
4.1.3	Diseño
4.1.4	Dificultad 
4.2	AVENTURAS GRÁFICAS
4.2.1	Personajes
4.2.2	Dificultad
4.2.3	Historia antes del juego
4.2.4	Diálogo
4.3	ACCIÓN Y AVENTURA
4.4	COMBATE EN PRIMERA PERSONA (FPS)
4.4.1	Hilo argumental y personajes
4.4.2	Eventos dinámicos
4.5	PLATAFORMAS
4.5.1	Narrativa
4.5.2	Caso de ejemplo: exploración y narrativa en Metroid
4.5.3	Sector de audiencia
4.5.4	Diseño de niveles
4.5.5	Personajes no jugadores
4.6	ESTRATEGIA
4.6.1	Equilibrio entre equipos homogéneos
4.6.2	Equilibrio entre equipos heterogéneos
4.6.3	Narrativa
4.7	ROMPECABEZAS
4.7.1	¿Cuándo añadir una historia?
4.7.2	Puzles y aventura
4.8	SIMULACIÓN
4.9	CARRERAS DE VEHÍCULOS
4.9.1	ROL (RPG)
4.9.2	Narrativa
4.9.3	Riesgo
4.9.4	Habilidades
4.9.5	Misiones
4.9.6	Diálogo
4.9.7	Juegos roguelike
4.10	CINEMATOGRAFÍA CUASI INTERACTIVA
CAPÍTULO 5 VIDEOJUEGOS INDEPENDIENTES
5.1	COMPONENTES ARTÍSTICOS
5.2	¿QUÉ LOS HACE DIFERENTES?
5.3	DIFERENCIAS EN LA NARRATIVA
CAPÍTULO 6 EMOCIONES Y CATARSIS
6.1	PROYECCIÓN SOCIAL Y PERSONAL
6.1.1	Diferencias con la cinematografía cuasi interactiva
6.1.2	Conclusión 
CAPÍTULO 7 UNA COMUNIDAD CIBERNÉTICA
7.1	MULTIJUGADOR
7.2	RETRANSMISIÓN DE PARTIDAS
7.3	NUEVO ROL CONTEMPORÁNEO: JUGADOR-AUDIENCIA
7.4	COMUNIDAD DESARROLLADORA
7.5	RETOS GLOSARIO
ACRÓNIMOS
LUDOGRAFÍA
REFERENCIAS
ÍNDICE ALFABÉTICO	Los videojuegos independientes marcan un antes y un después en la percepción social lúdica. Las historias que cuentan, emotivas todas, llenas de personajes con los que identificarse a la vez que se interactúa con un mundo virtual cada vez más lleno de una carga realista, definen una nueva época que toma elementos cinematográficos y los llevan hacia su terreno y hacen suyos. Esta herencia del cine no es nueva, ha ido tomando forma progresivamente desde el inicio, pero cada vez con más intensidad la narrativa es un elemento esencial en su desarrollo.
Estamos ante una nueva etapa en la producción de videojuegos. Ya no se diseñan con una meta puramente lúdica, sino que cada día gritan con más
fuerza un mensaje transmitido por medio de una historia, un argumento que requiere una narrativa, y esta de unos personajes junto con todo aquello
que les da vida y les hace ser quienes son: su trasfondo, sus inquietudes, sus motivaciones,…
En este manual se exploran las diferencias narrativas en función del género de videojuegos tan fuertemente ligado al desarrollo. Son simulaciones en las que es necesario saber qué resaltar con exuberancia, qué mostrar sutilmente para no sobrecargar la experiencia y qué ofuscar para no distraer la atención argumental; y que así puedan brillar otros aspectos sin que se vea alterado el mensaje.	COM051360
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1.1 ACCESO AL PROGRAMA
1.1.1 Ventana de bienvenida
1.2 SERVICIO DE AYUDA
1.3 PANTALLA DE TRABAJO
1.3.1 Menú de la aplicación
1.3.2 Barra de herramientas de acceso rápido
1.3.3 Barra de menús
1.3.4 Pestañas de navegación
1.3.5 Nuevas pestañas de archivo
1.3.6 Cinta de opciones
1.3.7 Información de herramientas
1.3.8 El área de dibujo
1.3.9 Ventana de comandos
1.3.10 Barra de comandos
1.3.11 Barra de estado
1.3.12 Barra de navegación
1.3.13 Controles de la ventana gráfica
1.4 INTRODUCIR ÓRDENES
1.5 TECLAS DE FUNCIÓN Y DE MÉTODO ABREVIADO
1.6 SELECCIONAR OBJETOS
1.6.1 Seleccionar objetos similares
1.6 PERSONALIZACIÓN DE EFECTO DE SELECCIÓN 
1.7 DESELECCIONAR OBJETOS
1.8 BOTONES DEL RATÓN
1.9 REPETIR LA ÚLTIMA ORDEN
1.10 MENÚS CONTEXTUALES
1.11 SALIR DEL PROGRAMA
CAPÍTULO 2. PRIMEROS DIBUJOS
2.1 DAR FORMATO AL TAMAÑO DE PAPEL
2.2 DAR FORMATO A LA REJILLA
2.3 AMPLIAR LA VISIÓN
2.4 OPCIÓN ORTO Y RASTREO POLAR
2.5 FORZAMIENTO DEL CURSOR
2.6 LÍNEA
2.7 BORRA Y ESC
2.8 GUARDAR UN DIBUJO
2.9 CREAR LÍNEAS DE CENTRO Y MARCAS DE CENTRO
2.10 CÍRCULO
2.11 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS I
2.11 PARTIR
2.12 ABRIR
2.13 DESHACER Y REHACER
2.14 GUARDAR COMO
2.15 NUEVO
CAPÍTULO 3. INTRODUCCIÓN A LAS MEDIDAS
3.1 DIBUJAR CON MEDIDAS EN 2D
3.1.1 Coordenadas absolutas cartesianas
3.1.2 Coordenadas absolutas polares
3.1.3 Coordenadas relativas cartesiana
3.1.4 Coordenadas relativas polares
3.1.5 Entrada dinámica relativa
3.1.6 Entrada dinámica absoluta
3.1.7 Entrada directa
3.2 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS II
3.2.1 Extensión.
3.2.2 Paralelo.
3.2.3 Filtros .x, .y
3.2.4 Rastreo temporal.
3.3 ZOOM EN TIEMPO REAL
3.4 INTRODUCIR VALORES A PARTIR DE LA ÚLTIMA COORDENADA
CAPÍTULO 4. PRIMERAS ÓRDENES DE DIBUJO Y VISIÓN.
4.1 ZOOM.
4.2 ENCUADRE
© RA-MA ÍNDICE 
4.3 ARCO
4.4 PUNTO
4.5 LÍNEA AUXILIAR
4.6 RAYO
4.7 SÓLIDOS BIDIMENSIONALES
4.8 ARANDELA
4.9 POLÍGONO
4.10 RECTÁNGULO
4.11 ELIPSE
4.12 REGENERAR Y REDIBUJAR LA PANTALLA
4.13 DIBUJAR A MANO ALZADA. BOCETO
CAPÍTULO 5. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN I
5.1 DESPLAZAR
5.2 COPIAR.
5.3 EMPALME
5.4 CHAFLÁN.
5.5 DESFASE O EQUIDISTANCIA
5.6 ALARGAR
5.7 RECORTAR
5.8 ESCALAR
5.9 GIRAR
5.10 SIMETRÍA
5.11 ALINEAR
5.12 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS III 
5.12.1 Referencia a objetos 3D 
5.13 GRUPOS. 
CAPÍTULO 6. CAPAS, FILTROS Y CENTRO DE DISEÑO 115
6.1 INTRODUCCIÓN A LAS CAPAS 
6.2 CAPAS. 
6.2.1 Carácter comodín para los filtros
6.2.2 Estado de las capas.
6.2.3 Propiedades principales
6.3 CAMBIAR LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS
6.3.1 Cambiar el color
6.3.2 Cambiar el tipo de línea
6.3.3 Cambiar el grosor de la línea
6.3.4 Cambiar objetos de capa
6.4 IGUALAR LAS PROPIEDADES DE LAS ENTIDADES.
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6.5 FILTROS PARA MODIFICAR OBJETOS.
6.6 CENTRO DE DISEÑO.
6.7 CONTENT EXPLORER128
6.8 CONVERSOR DE CAPAS.
6.9 NORMAS DE CAPAS.
6.10 HERRAMIENTAS DE CAPAS.
CAPÍTULO 7. PERSONALIZAR EL ENTORNO DE TRABAJO
7.1 INTRODUCCIÓN.
7.2 CUADRO DE DIÁLOGO INICIAL
7.2.1 Utilizar un asistente.
7.3 CREAR UNA PLANTILLA.
7.4 PALETA DE HERRAMIENTA
7.5 BARRAS DE HERRAMIENTAS.
CAPÍTULO 8. OBJETOS COMPLEJOS
8.1 POLILÍNEAS
8.1.1 Editar la polilínea.
8.2 SPLINES.
8.2.1 Editar spline.
8.3 LÍNEAS MÚLTIPLES
8.3.1 Estilo líneas múltiples
8.3.2 Editar líneas múltiples
8.4 PINZAMIENTOS MULTIFUNCIONALES (ARCO Y SCP)
8.5 NUBE DE REVISIÓN.
8.6 COBERTURA.
CAPÍTULO 9. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN II.
9.1 MATRIZ.
9.1.1 Matriz rectangular
9.1.2 Matriz de camino
9.1.3 Matriz polar.
9.2 EDICIÓN DE MATRICES
9.2.1 Editar la matriz rectangular.
9.2.2 Editar la matriz de camino.
9.2.3 Editar la matriz polar.
9.3 DIVIDE
9.4 GRADÚA
9.5 ESTIRA
9.6 LONGITUD.
9.7 JUNTAR.
CAPÍTULO 10. ÓRDENES DE TEXTO
10.1 CREAR UN ESTILO DE TEXTO
10.2 ESCRIBIR CON TEXTO EN UNA LÍNEA.
10.3 ESCRIBIR TEXTO DE LÍNEAS MÚLTIPLES
10.4 MODIFICAR TEXTO.
10.5 MODIFICAR TEXTO Y CARACTERÍSTICAS.
10.6 TABLAS.
10.7 CAMPOS
10.8 ALINEACIÓN DE NOTAS DE TEXTO
10.8.1 Alineación de notas de texto mediante ángulo
10.8.2 Alineación de notas de texto mediante propiedades rápida
10.8.3 Alineación de notas de texto mediante referencia
10.8.4 Alineación de notas de texto mediante arco
10.8.5 La utilidad del igualar propiedades.
CAPÍTULO 11. INSERTAR TRAMAS
11.1 SOMBREADO
11.2 EDITAR EL SOMBREADO
11.3 CONTORNO
11.4 RELLENO POSTSCRIPT.
11.5 PALETA DE HERRAMIENTAS
CAPÍTULO 12. ACOTAR PLANOS. 
12.1 CONCEPTOS BÁSICOS
12.2 ACOTACIÓN LINEAL
12.3 ACOTACIÓN ALINEADA.
12.4 ACOTACIÓN CON LÍNEA DE BASE.
12.5 ACOTACIÓN CONTINUA.
12.6 ACOTAR LOS ÁNGULOS.
12.7 ACOTAR LOS DIÁMETROS
12.8 ACOTAR LOS RADIOS
12.9 ACOTAR LA LONGITUD DE UN ARCO.
12.10 ACOTAR CON RECODO
12.11 REASOCIAR COTAS.
12.12 MARCAR EL CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA.
12.13 ACOTAR CON DIRECTRIZ.
12.14 ACOTAR CON COORDENADAS.
12.15 ACOTAR CON TOLERANCIA.
12.16 ACOTAR CON OBLICUIDAD.
12.17 ESTILOS DE ACOTACIÓN
12.17.1 Líneas
12.17.2 Símbolos y Flechas
12.17.3 Texto
12.17.4 Ajustar
12.17.5 Unidades principales
12.17.6 Unidades alternativas
12.17.7 Tolerancias
12.18 ALINEAR TEXTO
12.19 ACTUALIZAR ACOTACIÓN
12.20 REEMPLAZAR ACOTACIÓN
12.21 ACOTACIÓN RÁPIDA
12.22 ACOTACIÓN EN ESPACIO PAPEL
12.23 MODIFICAR ELEMENTOS DE COTA
12.24 COTAS DE INSPECCIÓN
12.25 ESPACIADO DE COTAS
12.26 CORTE DE COTA.
12.27 LINEAL CON RECODO
12.28 MONITOR DE ANOTACIÓN
12.29 ACOTACIÓN INTELIGENTE
CAPÍTULO 13. CREAR E INSERTAR BLOQUES
13.1 INTRODUCCIÓN.
13.2 CREAR UN BLOQUE
13.3 INSERTAR UN BLOQUE
13.4 INSERTAR UN ARCHIVO
13.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ.
13.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA
13.7 GUARDAR UN BLOQUE
13.8 CREAR UN PUNTO DE BASE.
13.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
13.10 XPLODE
13.11 DEFINIR ATRIBUTOS
13.12 VISUALIZAR ATRIBUTOS
13.13 MODIFICAR ATRIBUTOS
13.14 PALETA DE HERRAMIENTAS
13.15 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
CAPÍTULO 14. DIBUJO PARAMÉTRICO
14.1 INTRODUCCIÓN
14.2 APLICACIÓN DE RESTRICCIONES
14.3 RESTRICCIÓN GEOMÉTRICA
14.3.1 Restricción de coincidencia.
14.3.2 Restricción colineal.
14.3.3 Restricción concéntrica.
14.3.4 Restricción fija
14.3.5 Restricción paralela.
14.3.6 Restricción perpendicular.
14.3.7 Restricción horizontal
14.3.8 Restricción vertical
14.3.9 Restricción de tangencia
14.3.10 Restricción de suavizado
14.3.11 Restricción simétrica
14.3.12 Restricción de igualdad
14.3.13 Aplicar varias restricciones geométricas a un objeto
14.3.14 Establecer el orden de aplicación de varias restricciones en un objeto
14.4 VISUALIZACIÓN Y VERIFICACIÓN DE LAS RESTRICCIONES
GEOMÉTRICAS
14.5 RESTRICCIÓN POR COTA
14.5.1 Restricción por cota horizontal
14.5.2 Restricción por cota vertical
14.5.3 Restricción por cota alineada.
14.5.4 Restricción por cota angular
14.5.5 Restricción por cota radial
14.5.6 Restricción por cota de diámetro
14.5.7 Convertir una restricción dinámica en una restricción por anotación
14.6 ADMINISTRADOR DE PARÁMETROS
14.7 SUPRIMIR RESTRICCIONES
CAPÍTULO 15. IMPRESIÓN Y PLOTEADO BÁSICOS
15.1 INTRODUCCIÓN
15.2 DIFERENCIAR CADA TIPO DE IMPRESIÓN
15.2.1 A fichero
15.2.2 A plotter.
15.2.3 A una impresora en blanco y negro
15.2.4 A una impresora en color.
15.3 CONFIGURAR LA IMPRESORA
15.4 IMPRIMIR UN PLANO
15.5 IMPRIMIR A ESCALA
15.5.1 Dibujos
15.5.2 Cajetines y formatos
15.5.3 Altura de texto
15.5.4 Dibujos a distinta escala en el mismo plano
15.6 CREAR UN ESTILO DE TRAZADO
15.6.1 Editor de tablas de estilo de trazado
15.6.2 Modificar un estilo de trazado
15.6.3 Borrar o renombrar un estilo de trazado
15.7 UTILIZAR LA PRESENTACIÓN PRELIMINAR
CAPÍTULO 16. PERSPECTIVAS
16.1 INTRODUCCIÓN
16.2 PERSPECTIVA ISOMÉTRICA
16.3 DIBUJAR CÍRCULOS EN MODO ISOMÉTRICO
16.4 ÓRDENES ISOMÉTRICAS ESPECIALES
16.5 ACOTAR EN ISOMÉTRICA
16.6 PERSPECTIVA CABALLERA
16.7 LOS CÍRCULOS EN PERSPECTIVA CABALLERA
16.8 ÓRDENES ESPECIALES
16.9 ACOTAR EN CABALLERA
16.10 INTRODUCCIÓN A LA PERSPECTIVA CÓNICA
16.11 DIBUJAR CÍRCULOS EN PERSPECTIVA CÓNICA
CAPÍTULO 17. INICIO DE 3D CON SUPERFICIES
17.1 DIBUJAR EN 3D
17.2 CAMBIAR EL PUNTO DE VISTA.
17.3 DAR ALTURA A LOS OBJETOS
17.4 ÓRDENES PARA SUPERFICIES
17.4.1 Malla 3D
17.4.2 Cara 3D
17.4.3 Superficie reglada
17.5 SOMBREAR Y OCULTAR LÍNEAS EN EL DIBUJO
17.6 CAMBIAR EL SISTEMA DE COORDENADAS (SCP)
17.7 VER EL ICONO X, Y
17.8 SISTEMAS DE COORDENADAS PREDEFINIDOS
17.9 VER LA PLANTA DEL SCP
17.10 SUPERFICIE TABULADA
17.11 SUPERFICIE DEFINIDA POR LADOS
17.12 SUPERFICIE REVOLUCIONADA
17.13 OBJETOS 3D PREDEFINIDOS
CAPÍTULO 18. ÓRDENES PARA 3D
18.1 DIVIDIR LA PANTALLA EN VENTANAS
18.2 3D ORBIT
18.3 MATRIZ 3D
18.4 ALINEA 3D
18.5 GIRA 3D.328
18.6 SIMETRÍA 3D
18.7 POLILÍNEA 3D
18.8 HÉLICE
18.9 DESPLAZAMIENTO EN 3D
18.10 MODIFICACIONES PARA LAS MALLAS
18.10.1 Suavizar menos
18.10.2 Suavizar más
18.10.3 Refinar malla
18.10.4 Poner pliegue
18.10.5 Quitar pliegue
18.10.6 Dividir cara
18.10.7 Extrusión
18.11 EXTRACCIÓN DE CURVAS DE SUPERFICIE
18.12 ANÁLISIS DE SUPERFICIES
CAPÍTULO 19. TRAZADO AVANZADO
19.1 INTRODUCCIÓN.
19.2 ESPACIO MODELO
19.3 CREAR UN DISEÑO PARA IMPRIMIR.
19.4 USAR UNA PLANTILLA DE PRESENTACIÓN
19.5 VENTANAS FLOTANTES EN LA PRESENTACIÓN
19.5.1 Alinear las vistas en ventanas flotantes
19.5.2 Ocultar al trazar
19.5.3 Botón derecho
19.6 ESPACIO PAPEL
19.7 CALIBRAR TRAZADOR
19.8 ARCHIVOS PC3
19.8.1 Crear un archivo PC3
19.8.2 Asociar un archivo PMP a un archivo PC3
19.9 IMPORTAR ARCHIVOS PCP O PC2
19.10 ESCALA DE ANOTACIÓN
19.11 IMPRIMIR EN 3D
CAPÍTULO 20. 3D CON SÓLIDOS
20.1 CONCEPTOS BÁSICOS DE LOS SÓLIDOS
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El objetivo principal del libro es dotar al lector de las herramientas necesarias para poder llevar a cabo labores de ingeniería inversa por sus propios medios
y comprendiendo en cada momento lo que sucede, sin toparse con barreras técnicas a las que no pueda enfrentarse.

En esta obra el autor pone en práctica todo lo aprendido con casos reales y resueltos paso a paso, como la explotación de un fallo de seguridad, la detección de una puerta trasera y la generación de un fichero con formato válido habiendo proporcionado tan solo el binario que lo valida.

También el lector encontrará un repaso por la historia de la ingeniería inversa, teoría de compiladores, estructuras de datos y de control (x86 32 y 64 bits y ARM), funcionamiento de los desensambladores y depuradores bajo Linux y Windows, formatos de ficheros PE y ELF, funcionamiento de cargadores
dinámicos también en Linux y Windows.

El objetivo del libro sin duda, es proporcionar de recursos al lector para afrontar los diversos retos con una buena base teórica y técnica para dotarlo de
razonamiento sobre cada problema y en cada caso.	COM053000
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2.3.2 Los botones de transformación.
2.3.3 Precisión en las transformaciones.
2.3.4 Cambiar el sistema de unidades
2.3.5 Los ejes en las transformaciones
2.3.6 Modos de Orientar una transformación
2.4 EL ORIGEN Y EL CURSOR 3D
2.4.1 Posicionar el cursor 3D.
2.4.2 Realizar transformaciones con el cursor 3D
2.4.3 Cambiar de posición el origen.
2.5 DUPLICAR OBJETOS
2.5.1 Duplicate y Duplicate Linked
2.5.2 Join
2.5.3 History.
2.6 CAPAS.
2.7 MODOS DE SOMBREADO
2.8 PROYECTO MODO OBJETO
2.8.1 Creación de un templo.
CAPÍTULO 3. MODO EDICIÓN
3.1 TIPOS DE PRIMITIVAS.
3.1.1 Mesh
3.1.2 Curve Surface.
3.1.3 Metaballs.
3.2 MODO EDICIÓN (MESH).
3.2.1 Elementos de un objeto (Mesh).
3.2.2 Selección de elementos
3.2.3 Las normales
3.2.4 Herramientas de modelado
3.3 MODELADO EN EL VACÍO
3.3.1 Empezar a modelar en el vacío.
3.3.2 Herramienta Snap
3.3.3 Ejemplo de snap.
3.4 ROTOSCOPIAS.
3.4.1 Propiedades de la imagen
3.5 PROYECTO MODO EDICIÓN.
3.5.1 Creación de un Escenario .
CAPÍTULO 4. LAS CURVAS
4.1 LAS CURVAS .
4.1.1 Tipos de curvas.
4.1.2 Botón de propiedades de las curvas
4.1.3 Trabajar con curvas.
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4.2 OTRAS OPCIONES CON CURVAS.
4.2.1 Extrudir mediante un recorrido
4.2.2 Curva para escalar un recorrido.
4.2.3 Convertir curvas Bezier en Superficies Mesh.
4.3 TEXTOS
4.3.1 Creación de un texto
4.3.2 Propiedades del texto.
4.3.3 Alinear y deformar un texto con una curva.
4.4 PROYECTO CURVAS.
4.4.1 Creación de amplificador Marshall 
4.4.2 Logotipo de Marshall
4.4.3 Creación de un Jack 
CAPÍTULO 5. MODELADO DE SUBDIVISIÓN.
5.1 SUPERFICIE DE SUBDIVISIÓN 
5.1.1 Método para subdividir las superficies
5.1.2 Propiedades de Subdivisión Surface
5.1.3 Niveles de Subdivisión
5.1.4 Pliegues y puntas.
5.2 MODELADO PROPORCIONAL.
5.2.1 Como se activa
5.2.2 Combinación de las dos herramientas.
5.2.3 Creación de un cojín
5.3 MODIFICADORES.
5.3.1 Array 
5.3.2 Bevel.
5.3.3 Boolean 
5.3.4 Mirror
5.3.5 Screw.
5.3.6 Solidify
5.3.7 Wireframe.
5.3.8 Lattice.
5.4 PROYECTO MODELADO SUBDIVISIÓN 
5.4.1 Creación de una guitarra .
5.4.2 Conclusión .
CAPÍTULO 6. ILUMINACIÓN.
6.1 LUCES EN BLENDER
6.1.1 Tipos de luz .
6.1.2 Cómo funciona la luz
6.1.3 Parámetros de la luz en Blender.
6.2 LAS SOMBRAS EN BLENDER
6.2.1 Opciones de la sombra.
6.2.2 Ray Shadow
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6.2.3 Buffer Shadow.
6.2.4 La forma de las sombras.
6.2.5 Spot Shape
6.2.6 Area Shape
6.3 CIELO & ATMOSFERA 
6.3.1 Sky.
6.3.2 Atmosphere
6.3.3 Tabla resumen.
6.3.4 Entorno.
6.4 OPCIONES DE WORLD 
6.4.1 Preview.
6.4.2 World 
6.4.3 Ambient Occlusion.
6.4.4 Environment Lighting
6.4.5 Indirect Lighting.
6.4.6 Gather
6.4.7 Mist
6.5 PROYECTO ILUMINACIÓN .
6.5.1 Iluminación de un interior
CAPÍTULO 7. MATERIALES
7.1 MATERIALES .
7.1.1 Concepto básico.
7.1.2 Crear y asignar un material.
7.1.3 Panel de propiedades
7.1.4 Diffuse.
7.1.5 Specular
7.1.6 Shading.
7.1.7 Transparency
7.1.8 Mirror
7.1.9 Subsurface Scattering.
7.1.10 Strand.
7.2 MÚLTIPLES MATERIALES EN UN OBJETO.
7.3 PROYECTO MATERIALES.
7.3.1 Creación de materiales para la escena 
7.3.2 Abriendo el proyecto
7.3.3 Lámpara.
7.3.4 Aplicando los materiales al objeto
7.3.5 Materiales del bolígrafo cristal
7.3.6 El bote de los lápices .
7.3.7 El bolígrafo naranja .
7.3.8 La goma y el papel
7.3.9 La mesa.
7.3.10 La ventana y el cristal
7.3.11 Conclusión 
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CAPÍTULO 8. TEXTURAS
8.1 LAS TEXTURAS
8.1.1 Texturas de Imagen .
8.1.2 Texturas Procedurales 
8.1.3 Panel de texturas.
8.1.4 Propiedades de las texturas.
8.1.5 Grupos de texturas
8.1.6 Mapping.
8.1.7 Influence.
8.2 EDITOR DE UV
8.2.1 Extraer las UV de un objeto.
8.2.2 Tipos de proyecciones avanzadas.
8.2.3 Tipos de proyecciones Básicas.
8.3 APLICAR UNA TEXTURA.
8.3.1 Pintar una textura
8.3.2 Texturas de relieve.
8.3.3 Transparencias con Texturas.
8.4 PROYECTO MATERIALES.
8.4.1 Creación de texturas para la escena 
CAPÍTULO 9. INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN.
9.1 ANIMACIÓN 
9.1.1 Mover & Animar objetos
9.2 ANIMACIÓN KEY FRAME.
9.2.1 Ventana Time line.
9.2.2 Herramientas de la cabecera 
9.2.3 Mover un objeto.
9.3 OTRAS HERRAMIENTAS
9.3.1 Grease Pencil.
9.3.2 Dope sheet
9.3.3 Editor de Curvas
9.4 ARMATURE .
9.4.1 Restricciones.
9.4.2 Los huesos
9.4.3 Los shapes
9.5 ANIMAR UN PRODUCTO
9.5.1 Recorrido de una cámara 
CAPÍTULO 10. CÁMARAS Y RENDER.
10.1 CÁMARAS .
10.1.1 Creación.
10.1.2 Manipulación.
10.1.3 Configuración
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10.2 PROPIEDADES DE RENDER
10.2.1 Render.
10.2.2 Dimensions.
10.3 FREESTYLE
10.3.1 Configurar Freestyle.
10.4 EL EDITOR DE NODOS.
10.4.1 Función de los nodos.
10.4.2 Funciones de teclado de Edit Node
10.4.3 Barra de herramientas
10.4.4 Crear nodos
10.5 COMPOSITOR DE VIDEO
10.5.1 La interfaz de edición de vídeo
10.6 PROYECTO RENDER
10.6.1 Edición de un video .
MATERIAL ADICIONAL	Esta obra, acompañada de ejercicios y proyectos, es una guía de referencia con la que el lector aprenderá a utilizar de una manera sencilla y progresiva uno de los programas de diseño 3D con más usuarios en todo el mundo. Blender es un programa que se puede descargar gratuitamente desde su web oficial (sin ningún coste adicional para el usuario). Esto facilita mucho el aprendizaje al lector, ya que dispone de todas las herramientas necesarias para seguir los capítulos del libro. El objetivo principal es el de proporcionar conocimientos básicos y sólidos para que se sienta preparado para dar los primeros pasos en esta industria. El libro se divide en diez capítulos, centrándose en el aprendizaje progresivo de Blender e introduciendo los conceptos generales del 3D. En cada uno de los capítulos va a tener varios retos que pretenden simplificar el gran número de herramientas que se utilizan en Blender, sin entrar en detalles demasiado complejos que puedan entorpecer el aprendizaje. Conforme se avance en el libro el lector irá adquiriendo conocimientos y habilidades que le permitirán sentirse más cómodo con el programa. El libro se centra en algunos aspectos importantes, como son el modelado, la texturización y la iluminación. También se hace una introducción a otros aspectos más avanzados, como la animación, el rigging, la composición y la edición. Todos ellos con pequeños proyectos fáciles de realizar gracias a las indicaciones del libro. También dispone de un amplio material adicional para la realización de los ejercicios. El lector podrá realizar todos los proyectos sin problemas, ya que la presente obra facilita las imágenes y los archivos necesarios para finalizar cada proyecto individualmente. Al finalizar el libro el usuario habrá adquirido un nivel intermedio y podrá empezar a profundizar en sectores más concretos de la industria, como en la creación de personajes, animación, etc.	COM051360
	9788499647135	978-84-9964-713-5	Unity 2017.X Curso Práctico		Domínguez Díaz, Adrian	http://www.ra-ma.es/libros/UNITY-2017X-CURSO-PRACTICO/97030/978-84-9964-713-5	RA-MA Editorial	9/26/17 0:00	1	313	170	240	2	532	YNTC	Robótica educativa	Videojuegos	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2209	BN	N	CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A UNITY
1.1 EL MOTOR UNITY
1.2 DESCARGA E INSTALACIÓN
1.3 PRIMER USO Y ACTIVACIÓN DE LICENCIA.
1.4 CREACIÓN DE UN NUEVO PROYECTO 
1.5 APERTURA DE UN PROYECTO EXISTENTE.
1.6 ESTRUCTURA DE CARPETAS DE UN PROYECTO.
1.7 EDITOR DE CÓDIGO FUENTE.
CAPÍTULO 2. CONCEPTOS BÁSICOS.
PREPARACIÓN.
2.1 INTERFAZ DE USUARIO DE UNITY
2.2 PREVISUALIZACIÓN Y JUEGO
2.2.1 Resolución y escala de la vista de juego
2.3 ESCENAS Y VISTA DE ESCENA.
2.3.1 Movimiento de cámara en la vista de escena
2.3.2 Gizmo de escena.
2.3.3 Selección y foco
2.3.4 Transformación de objetos.
2.3.5 Ajuste de posición por vértices.
2.3.6 Ejes globales y locales.
2.3.7 Punto de origen 
2.3.8 Snapping
2.3.9 Barra de vista de escena
2.4 GAME OBJECTS Y JERARQUÍA
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2.4.1 Creación de objetos.
2.4.2 Relaciones de jerarquía.
2.4.3 Operaciones en la jerarquía.
2.5 COMPONENTES E INSPECTOR.
2.5.1 Propiedades de un GameObject
2.5.2 Componentes.
2.5.3 Parámetros de los componentes.
2.5.4 Operaciones con componentes.
2.5.5 Acceso a componentes desde script.
2.6 ASSETS Y PROYECTO.
2.6.1 Opciones de la ventana de proyecto
2.6.2 Creación de una estructura de carpetas
2.6.3 Creación y gestión de assets
2.6.4 Importación de assets.
2.6.5 Importación de paquetes de assets.
2.6.6 Importación de paquetes de la Asset Store.
2.6.7 Opciones de importación y ficheros .meta
2.6.8 Creación y uso de prefabs.
2.7 CONSOLA Y DEPURACIÓN
2.7.1 Opciones de la consola
2.8 EJECUTABLE Y OPCIONES DE CONSTRUCCIÓN.
CAPÍTULO 3. SCRIPTING 
PREPARACIÓN.
3.1 EL LENGUAJE C#
3.2 SCRIPTS Y LA CLASE MONOBEHAVIOUR
3.2.1 Creación de un script.
3.2.2 Esqueleto de un nuevo script
3.2.3 La clase MonoBehaviour
3.3 VARIABLES DE UN COMPONENTE
3.3.1 Tipos de variables
3.3.2 Variables editables desde el inspector
3.4 BUCLE DE JUEGO
3.4.1 Inicialización de un script.
3.4.2 Actualización de físicas
3.4.3 Actualización de input
3.4.4 Actualización de lógica.
3.4.5 Destrucción de un script
3.4.6 Otros eventos del bucle de juego
3.5 INPUT DE USUARIO
3.5.1 La clase Input
3.5.2 Input mediante teclas y botones del ratón.
3.5.3 Input mediante botones virtuales
3.5.4 Input mediante ejes virtuales.
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3.5.5 Configuración del botones y ejes virtuales
3.5.6 Otras formas de input.
3.6 TRANSFORMACIONES BÁSICAS
3.6.1 Acceso al componente Transform .
3.6.2 Sistema de coordenadas .
3.6.3 Coordenadas globales y locales
3.6.4 Coordenadas locales y jerarquía de escena.
3.6.5 Puntos, direcciones y vectores .
3.6.6 Operaciones con vectores
3.6.7 Movimiento de objetos.
3.6.8 Rotación de objetos.
3.6.9 Escalado de objetos.
3.7 CREACIÓN Y DESTRUCCIÓN DE OBJETOS.
3.7.1 Creación de objetos.
3.7.2 Destrucción de objetos
3.8 COMUNICACIÓN ENTRE OBJETOS
3.8.1 Autorreferencias
3.8.2 Referencias públicas a otros objetos
3.8.3 Búsqueda de objetos por nombre
3.8.4 Búsqueda de objetos por etiqueta
3.8.5 Acceso a componentes
3.9 DEPURACIÓN POR CONSOLA
3.9.1 Envío de mensajes a la consola de depuración
3.9.2 Mensajes de depuración y rendimiento
3.9.3 Mensajes de error generados por Unity.
3.10 OTRAS FUNCIONALIDADES
CAPÍTULO 4. CREACIÓN DE NIVELES.
PREPARACIÓN.
4.1 CREACIÓN DE TERRENOS
4.1.1 Creación del terreno
4.1.2 Colisiones del terreno
4.1.3 Mapa de alturas.
4.1.4 Texturas
4.1.5 Árboles.
4.1.6 Hierba y detalles.
4.1.7 Zonas de viento.
4.1.8 Configuración de opciones de terreno
4.1.9 Agua
4.2 MODELOS 3D
4.2.1 Importación de modelos
4.2.2 Estructura de un modelo.
4.2.3 Materiales de un modelo.
4.2.4 L.O.D. (Level of Detail)
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4.3 SKYBOX
4.3.1 Skybox mediante mapas de texturas.
4.3.2 Skybox procedural.
4.4 ILUMINACIÓN.
4.4.1 Tipos de luz
4.4.2 Opciones de iluminación general.
4.5 CÁMARAS.
4.5.1 Componentes de la cámara
4.5.2 Componente Camera.
4.5.3 First Person Controller.
4.6 AUDIO.
4.6.1 Importación de audio
4.6.2 Reproducción de audio.
4.6.3 Componente AudioSource
4.6.4 Reproducción de audio desde script
CAPÍTULO 5. FÍSICAS.
PREPARACIÓN.
5.1 EL MOTOR FÍSICO.
5.1.1 Aclaración sobre 3D y 2D
5.2 RIGIDBODY.
5.2.1 Propiedades del Rigidbody.
5.2.2 Interacción de componentes Rigidbody y Transform
5.2.3 Sleep / WakeUp
5.3 VOLÚMENES DE COLISIÓN.
5.3.1 Motor de dibujo vs Motor de físicas.
5.3.2 Añadir un volumen de colisión a un objeto.
5.3.3 Unión de varios volúmenes de colisión.
5.3.4 Propiedades comunes de todos los colliders
5.3.5 Tipos de collider.
5.3.6 Physic Material 
5.3.7 Volúmenes de colisión y Triggers
5.3.8 Matriz de Colisiones
5.4 TIPOS DE OBJETOS FÍSICOS
5.4.1 Objetos dinámicos.
5.4.2 Objetos cinemáticos.
5.4.3 Objetos estáticos.
5.5 CHARACTER CONTROLLER
5.5.1 Propiedades de Character Controller.
5.5.2 Movimiento
5.5.3 Diferencias con otros objetos físicos.
5.5.4 Detección de colisiones.
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5.6 RAYCAST.
5.6.1 Origen y dirección del rayo.
5.6.2 Creación y visualización de un rayo.
5.6.3 Raycasting
5.6.4 Otros métodos de la clase Physics.
5.7 FÍSICAS Y BUCLES DE JUEGO.
5.7.1 Bucle de juego de paso variable.
5.7.2 Bucle de juego de paso fijo.
5.7.3 Escala de Tiempo
CAPÍTULO 6. INTERFAZ DE USUARIO.
PREPARACIÓN.
6.1 LA INTERFAZ DE USUARIO
6.2 CANVAS
6.2.1 EventSystem.
6.2.2 Canvas
6.2.3 Modos de renderizado del canvas.
6.3 ESCALADO AUTOMÁTICO DEL CANVAS
6.3.1 Resolución de pantalla
6.3.2 Relación de aspecto.
6.3.3 Componente Canvas Scaler
6.4 WIDGETS.
6.4.1 Componentes visuales
6.4.2 Componentes de interacción
6.4.3 Widgets preconstruidos
6.4.4 Button
6.4.5 Toogle
6.4.6 Slider
6.4.7 Dropdown
6.4.8 InputField
6.4.9 Panel.
6.4.10 Scroll View
6.5 POSICIONAMIENTO DE WIDGETS
6.5.1 Posicionamiento absoluto y relativo.
6.5.2 Rect Tool.
6.5.3 RectTransform: Ancla, Pivote y Posición.
6.5.4 Ubicación de anclas y pivote
6.5.5 Jerarquía y profundidad de los widgets
6.6 SPRITES Y COMPONENTE IMAGE
6.6.1 Sprites.
6.6.2 Componentes Image y RawImage
6.6.3 Tipos de imagen.
6.6.4 Edición de un sprite para una imagen Sliced.
6.6.5 Uso de componente Image por script
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6.7 COMPONENTE TEXT.
6.7.1 Propiedades del componente Text.
6.7.2 Modo Rich Text y etiquetas de estilos.
6.7.3 Componentes Outline y Shadow
6.7.4 Uso de componente Text por script.
6.8 AUTO-LAYOUT.
6.8.1 Fundamentos del sistema de Auto-Layout
6.8.2 Componente Layout Element.
6.8.3 Componentes Layout Controller.
APÉNDICE
HERRAMIENTAS
RECURSOS
BIBLIOGRAFÍA
TUTORIALES
COMUNIDADES Y FOROS.
MATERIAL ADICIONAL	Unity es actualmente uno de los game engines más utilizados en la industria del videojuego. Con Curso práctico de Unity 2017.X podrás adquirir una sólida base de conocimiento sobre este motor, aprendiendo las técnicas, conceptos, elementos y herramientas esenciales para el desarrollo de cualquier tipo de videojuego.
Con este libro no solo aprenderás a utilizar Unity, sino que también podrás entender el porqué de cada opción, funcionalidad y herramienta. Para ello, el libro cuenta con explicaciones detalladas, elaboradas por formadores especializados en Unity y en desarrollo de videojuegos. Además, cada capítulo va acompañado de consejos y trucos de experto, así como con contenidos descargables gratuitos, con los que podrás acelerar al máximo tu aprendizaje.	COM051360
	9788499647142	978-84-9964-714-2	Revit MEP 2018 Curso Práctico	Curso Práctico	de la Peña Arribas, Luis Carlos	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499647142	RA-MA Editorial	9/28/17 0:00	1	344	170	240	20	539	UGC	Diseño asistido por ordenador (CAD)	Profesional	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2210		N	CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN
1.1 ACERCA DE REVIT MEP.
CAPÍTULO 2. INTERFAZ DE USUARIO DE REVIT MEP
2.1 NAVEGACIÓN POR EL INTERFAZ DE USUARIO.
CAPÍTULO 3. GESTIÓN DE UNA PLANTILLA PARA  INSTALACIONES.
3.1 CONFIGURACIÓN DEL NAVEGADOR DE PROYECTOS
3.2 CONFIGURACIÓN DE DISCIPLINAS MEP
3.2.1 CONFIGURACIÓN MECÁNICA
3.2.2 CONFIGURACIÓN ELÉCTRICA.
3.3 VISIBILIDAD DE ELEMENTOS Y RANGOS DE VISTA
3.4 FILTROS DE VISTA
3.5 GESTIÓN GRÁFICA DE FAMILIAS DE SISTEMA MEP
3.6 GUARDADO DE PLANTILLA PERSONALIZADA.
CAPÍTULO 4. VINCULACIÓN DE PROYECTO ARQUITECTÓNICO Y ESTRUCTURAL.
4.1 COLABORACIÓN EN PROYECTOS.
4.2 TIPOS DE ARCHIVOS DE INTERCAMBIO
4.2.1 Ventajas del uso de formatos IFC
4.3 VINCULACIÓN DEL MODELO ARQUITECTÓNICO Y ESTRUCTURAL.
4.3.1 Vinculación de archivos IFC.
4.3.2 Vinculación de archivos nativos de Revit (.rvt).
4.4 GESTIÓN DE LOS VÍNCULOS.
4.4.1 Acceso a la gestión de vínculos.
4.4.2 Acceso a la visibilidad de los vínculos.
4.5 IMPORTAR ARCHIVOS DE NAVISWORKS.
CAPÍTULO 5. INTRODUCCIÓN A LA GESTIÓN Y ADAPTACIÓN DE FAMILIAS MEP.
5.1 INTRODUCCIÓN A LAS FAMILIAS MEP.
5.2 FAMILIAS DE FONTANERÍA
5.2.1 Adaptación de familia genérica al CTE.
5.2.2 Adaptación gráfica 2D para familias de fontanería.
5.3 FAMILIAS MECÁNICAS
5.3.1 Tipos de sistemas mecánicos vinculados a los conectores.
5.3.2 Análisis de familia de unión de conducto
5.3.3 Análisis de familia de terminales de aire.
5.4 FAMILIAS ELÉCTRICAS.
5.4.1 Adaptación gráfica de toma de corriente 16 A
5.4.2 Modelado de familia de sujeción de bandeja
CAPÍTULO 6. DISEÑO DE INSTALACIONES DE FONTANERÍA Y SANEAMIENTO.
6.1 MODELADO DE RED DE TUBERÍAS DE FONTANERÍA.
6.1.1 Diseño de tuberías de forma automática
6.1.2 Diseño de tuberías de forma manual
6.2 INTRODUCCIÓN DE ACCESORIOS DE TUBERÍA.
6.3 AISLAMIENTO DE TUBERÍAS.
6.4 CREACIÓN DE NUEVOS PARÁMETROS PARA TUBERÍAS.
6.5 CHEQUEO DE INTERFERENCIAS.
CAPÍTULO 7. DISEÑO DE INSTALACIONES DE CLIMATIZACIÓN
7.1 TIPOS DE CONDUCTOS
7.2 EQUIPOS MECÁNICOS.
7.3 COMPONENTES DE DISTRIBUCIÓN DE AIRE.
7.4 MODELADO DE SISTEMAS DE CLIMATIZACIÓN.
7.4.1 Modelado automático de red de conductos.
7.4.2 Modelado manual de red de conductos.
7.4.3 Modelado de red de conductos con piezas de fabricación
CAPÍTULO 8. DISEÑO DE INSTALACIONES ELÉCTRICAS
8.1 INTRODUCCIÓN DE TOMAS DE CORRIENTE
8.2 INTRODUCCIÓN DE LUMINARIAS E INTERRUPTORES
8.3 MODELADO DE BANDEJAS DE CABLE.
8.3.1 Modelado de bandejas con piezas genéricas.
8.3.2 Modelado de bandejas con piezas de fabricación
CAPÍTULO 9. DISEÑO DE INSTALACIONES ESPECIALES
CAPÍTULO 10. DOCUMENTACIÓN Y OBTENCIÓN DE DATOS DEL MODELO
10.1 DOCUMENTACIÓN Y OBTENCIÓN DE DATOS DE INSTALACIONES DE FONTANERÍA.
10.1.1 Creación de tablas de planificación
10.1.2 Creación de vistas isométricas.
10.1.3 Anotación de elementos mediante etiquetas
10.1.4 Creación de detalles constructivos.
10.2 DOCUMENTACIÓN Y OBTENCIÓN DE DATOS DE INSTALACIONES MECÁNICAS.
10.2.1 Creación de tablas de planificación
10.2.2 Creación de leyenda de conducto
10.3 DOCUMENTACIÓN Y OBTENCIÓN DE DATOS DE INSTALACIONES ELÉCTRICAS
10.3.1 Creación de tablas de planificación
10.3.2 Creación de esquemas unifilares
10.3.3 Presentación y gestión de vistas.
10.4 DOCUMENTACIÓN Y OBTENCIÓN DE DATOS DE INSTALACIONES ESPECIALES
10.4.1 Acotado de tuberías en 3D
10.4.2 Creación de explosión en 3D
10.4.3 Creación de tablas de planificación
10.4.4 Inserción de vistas en un formato
MATERIAL ADICIONAL
GLOSARIO DE TÉRMINOS	En este libro encontraremos todo el material necesario para iniciarnos en el modelado de la disciplina de instalaciones con el Software Autodesk Revit.
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Completando todos los temas se adquirirá la destreza necesaria para desarrollar el modelado de casi cualquier tipo de instalación, dentro del campo de la arquitectura e ingeniería. En www.solucionesbim.com el autor dispone de una amplia oferta formativa sobre esta temática.	COM087020
	9788499647166	978-84-9964-716-6	MF0489_3 Sistemas seguros de acceso y transmisión de datos		Maíllo Fernández, Juan Andres	http://www.ra-ma.es/busqueda/listaLibros.php?tipoBus=ISBN&palabrasBusqueda=9788499647166	RA-MA Editorial	10/18/17 0:00	1	160	200	245	90	347	YPMT6	Enseñanza: informática y computación, TIC	Certificados de Profesionalidad	21.9	21.06	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2214		N	AGRADECIMIENTOS
CAPÍTULO 1. SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN
1.1 INTRODUCCIÓN A LA SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN.
1.2 PRINCIPIOS DE LA SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN
1.3 EN BUSCA DE LA SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN.
1.3.1 Amenazas.
1.3.2 Vulnerabilidades
1.3.3 Medidas de seguridad
CAPÍTULO 2. CRIPTOGRAFÍA.
2.1 INTRODUCCIÓN A LA CRIPTOGRAFÍA
2.1.1 Definiciones
2.1.2 Criptosistemas.
2.1.3 Aplicaciones
2.1.4 Otras técnicas.
2.2 PERSPECTIVA HISTÓRICA.
2.2.1 Criptografía manual.
2.2.2 Criptografía mecánica
2.2.3 Criptografía computacional.
2.3 FUNDAMENTOS TEÓRICOS DE LA CRIPTOGRAFÍA.
2.3.1 Teoría de la información.
2.3.2 Teoría de los números.
2.3.3 Teoría de la complejidad de algoritmos.
CAPÍTULO 3. CRIPTOGRAFÍA CLÁSICA
3.1 TIPOS DE MÉTODOS DE CIFRA CLÁSICOS.
3.2 PRINCIPALES ALGORITMOS CLÁSICOS DE CIFRADO.
3.2.1 La escítala.
3.2.2 Polybios.
3.2.3 Cifrado César
3.2.4 Cifrado Vigenère.
3.2.5 Cifrado Playfair
3.2.6 Cifrado Hill.
3.2.7 Cifrado Vernam
2.3.8 Máquina Enigma
3.3 ATAQUES CRIPTOANALÍTICOS SOBRE MÉTODOS CLÁSICOS DE CIFRADO62
3.3.1 Ataque Kasiski.
3.3.2 Ataque Gauss Jordan.
CAPÍTULO 4. CRIPTOGRAFÍA MODERNA.
4.1 CRIPTOSISTEMAS MODERNOS.
4.2 CIFRADO EN FLUJO VS. CIFRADO EN BLOQUE
4.2.1 Cifrado en flujo.
4.2.2 Cifrado en bloque
4.3 CIFRA SIMÉTRICA
4.3.1 Funcionamiento.
4.3.2 Algoritmos
4.4 CIFRA ASIMÉTRICA.
4.4.1 Funcionamiento.
4.4.2 Intercambio de claves.
4.4.3 Algoritmos
4.5 CIFRADO SIMÉTRICO VS CIFRADO ASIMÉTRICO. CRIPTOSISTEMAS HÍBRIDOS.
4.5.1 Comparativa simétrico vs asimétrico
4.5.2 Sistemas híbridos.
4.6 EL FUTURO DE LA CRIPTOGRAGÍA: CRIPTOGRAFÍA CUÁNTICA.
4.6.1 Computación cuántica
4.6.2 Paralelismo cuántico
4.6.3 Atacando RSA.
4.6.4 Ideas básicas de criptografía cuántica.
4.6.5 Protocolos más usuales de criptografía cuántica
CAPÍTULO 5. MÉTODOS DE AUTENTICACIÓN
5.1 AUTENTICACIÓN Y CRIPTOGRAFÍA
5.2 FIRMA ELECTRÓNICA
5.2.1 Definición
5.2.2 Proceso
5.2.3 Validación de una firma electrónica
5.2.4 Formatos de firma electrónica
5.2.5 Aplicaciones de firma electrónica
5.3 FUNCIONES RESUMEN. HASH
5.3.1 Definición
5.3.2 Longitud de la signatura
5.3.3 Estructura
5.3.4 Algoritmos
5.4 CERTIFICADOS DIGITALES.
5.4.1 Definición
5.4.2 Obtención de certificados.
5.4.3 Renovación de certificados.
5.4.4 Revocación de certificados
5.5 INFRAESTRUCTURA DE CLAVE PÚBLICA (PKI)
5.5.1 Definición110
5.5.2 Elementos de una PK
CAPÍTULO 6. CORREO ELECTRÓNICO SEGURO
6.1 ¿POR QUÉ CORREO ELECTRÓNICO SEGURO?
6.2 PGP
6.2.1 Introducción e historia de PGP
6.2.2 Funcionamiento de PGP
6.2.3 Vulnerabilidades de PGP.
6.3 GPG
6.4 S/MIME.
6.4.1 Introducción e historia de s/mime
6.4.2 Funcionamiento de s/mime
CAPÍTULO 7. COMUNICACIONES SEGURAS
7.1 INTRODUCCIÓN.
7.2 REDES PRIVADAS VIRTUALES (VPN).
7.2.1 Definición
7.2.2 Tipos de VPN
7.2.3 Requerimientos
7.3 TÚNELES CIFRADOS (TUNNELING)
7.3.1 Funcionamiento.
7.3.2 Tunneling en VPN
7.3.3 Tipos de túneles
7.4 PROTOCOLOS DE TÚNEL: PPTP, L2TP E IPSEC
7.4.1 PPTP.
7.4.2 L2TP.
7.4.3 IPSec.
7.5 PROTOCOLOS SSL, TLS Y SSH.138
7.5.1 SSL
7.5.2 TLS
7.5.3 SSH.
7.6 SISTEMAS VPN SSL
7.6.1 Definición
7.6.2 Tipos de VPN SSL
7.6.3 VPN SSL vs. VPN IPSec.
7.7 VENTAJAS E INCOVENIENTES DE LAS VPN
CAPÍTULO 8. PROTOCOLOS DESEGURIDAD WI-FI
8.1 NECESIDAD DE SEGURIDAD EN WI-FI.
8.2 PROTOCOLO WEP
8.2.1 Definición y características de WEP
8.2.2 Seguridad en WEP.
8.2.3 Vulnerabilidades de WEP
8.2.4 Variantes de WEP.
8.3 PROTOCOLO WPA.
8.3.1 Definición y carcaterísticas de WPA
8.3.2 Mejoras respecto a WEP.
8.3.3 Modos de funcionamiento de WPA.
8.3.4 Vulnerabilidades de WPA
8.4 PROTOCOLO WPA
8.4.1 Definición de WPA
8.4.2 Funcionamiento de WPA
REFERENCIAS.	Este libro está dirigido a los estudiantes del Certificado de Profesionalidad de
Seguridad Informática, correspondiente a la familia profesional de Informática y
Comunicaciones, del área profesional de Sistemas y Telemática.
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DOMÓTICOS E INMÓTICOS.
1.1 CALIFICACIÓN DE LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS16
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1.1.2 Topología.
1.1.3 Nivel de domotización según normativa vigente. Instalaciones de sistemas domóticos
en viviendas. Prescripciones generales de instalación y evaluación
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1.4 ELEMENTOS Y DISPOSITIVOS DE LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS
1.4.1 Sensores
1.4.2 Actuadores
1.4.3 Controladores.
1.4.4 Dispositivos de comunicaciones.
1.4.5 Elementos auxiliares y de interfaz
1.5 SISTEMAS POR CORRIENTES PORTADORAS.
1.5.1 Funcionamiento.
1.5.2 Topología.
1.5.3 Elementos.
1.5.4 Configuración.
1.6 SISTEMAS CON CABLEADO ESPECÍFICO. SISTEMA DE BUS A DOS HILOS
1.6.1 Topología.
1.6.2 Componentes
1.6.3 Medios de transmisión. Comunicación por bus e inalámbrica.
1.6.4 Herramientas de programación.
1.7 SENSORES UTILIZADOS EN LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS.
1.7.1 Temperatura.
1.7.2 Iluminación.
1.7.3 Gas y CO2. 
1.7.4 Humedad e Inundación
1.7.5 Anemómetros.
1.7.6 Presión
1.7.7 Incendios
1.7.8 Infrarrojos.
1.7.9 Intrusión.
1.7.10 Detectores de movimiento
1.8 ACTUADORES UTILIZADOS EN LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS.
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1.8.4 Electroválvulas.
1.8.5 Electrohidráulicos
1.8.6 Electroneumáticos
1.8.7 Persianas y toldos.
1.8.8 Reguladores de luz.
1.9 DISPOSITIVOS DE COMUNICACIONES UTILIZADOS EN LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS.
1.10 DISPOSITIVOS QUE CONECTAN CON PROVEEDORES Y REDES DE COMUNICACIÓN, RED FIJA Y MÓVIL
1.11 ELEMENTOS AUXILIARES Y DE INTERFAZ UTILIZADOS EN LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS
1.11.1 Teclados
1.11.2 Visualizadores
1.11.3 Pupitres de mando
1.12 CONTROLADORES.
1.12.1 Funciones
1.12.2 Tipos
1.12.3 PLCs
1.12.4 Sistemas de alimentación
1.13 ELEMENTOS Y EQUIPOS DE SEGURIDAD ELÉCTRICA.
1.14 SIMBOLOGÍA NORMALIZADA.
1.14.1 Símbolos Automatismos.
1.14.2 Símbolos Corrientes Portadoras
1.14.3 Símbolos KNX
1.15 NORMATIVA Y REGLAMENTACIÓN APLICABLE A LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS
CAPÍTULO 2. TÉCNICAS DE MONTAJE DE LOS DISPOSITIVOS DE LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS.
2.1 INTERPRETACIÓN DE PLANOS Y ESQUEMAS.
2.2 NORMATIVA DE INSTALACIÓN (REGLAMENTO ELECTROTÉCNICO PARA BAJA TENSIÓN
2.3 SISTEMAS DE CONDUCCIÓN DE CABLES
2.3.1 Características de montaje
2.3.2 Grado de protección
2.3.3 Puesta a tierra en el caso que sea requerida por la normativa.
2.4 MEDIOS DE TRANSMISIÓN
2.4.1 Líneas ópticas.
2.4.2 Redes de comunicación por cable e inalámbricas
2.5 BUS DE COMUNICACIONES
2.5.1 Tendido.
2.5.2 Conectorización
2.6 PANTALLAS DE VISUALIZACIÓN
2.7 TÉCNICAS DE UBICACIÓN E IMPLANTACIÓN DE ENVOLVENTES.
2.8 PRECAUCIONES EN EL EMPLAZAMIENTO DE SENSORES, ANTENAS, ENTRE OTROS
2.9 DISPOSITIVOS DE PROTECCIÓN ELÉCTRICA (INTERRUPTORES AUTOMÁTICOS, INTERRUPTORES DIFERENCIALES, ETC.).
2.10 FASES DE MONTAJE.
2.10.1 Elección de los materiales
2.10.2 Replanteo
2.10.3 Distribución de elementos
2.10.4 Fijación y marcado.
2.10.5 Tendido y conexionado y marcado de cables
2.10.6 Parametrización.
2.10.7 Pruebas y medidas.
CAPÍTULO 3. TÉCNICAS DE PARAMETRIZACIÓN Y CARACTERÍSTICAS DE LOS AUTÓMATAS PROGRAMABLES
3.1 UNIDAD CENTRAL DE PROCESO Y MÓDULOS DE ENTRADA Y SALIDA
3.2 CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS DE LOS AUTÓMATAS PROGRAMABLES. APLICACIONES.
3.3 INTERCONEXIÓN CON LOS ELEMENTOS DE CAMPO. BUSES DE COMUNICACIONES.
3.4 TIPOS DE AUTÓMATAS.
3.5 LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN DE LOS AUTÓMATAS. OPERACIONES DE CARGA Y TRANSFERENCIA.
3.6 PARAMETRIZACIÓN DE DISPOSITIVOS	El Ser Humano, desde el principio de su existencia, ha pretendido adaptar cuanto le rodea de la forma más confortable, eficiente y agradable posible. En este sentido, la domótica es la esencia de esa pretensión, de manera que la tecnología actual ha desarrollado, en los últimos años, un tejido industrial destinado exclusivamente a la automatización de viviendas y edificios. Este desarrollo conlleva la necesidad
de la formación de técnicos especialistas en el conocimiento de dichas tecnologías, de su campo de aplicación, y de las técnicas de gestión, montaje, mantenimiento y planificación de instalaciones domóticas e inmóticas. El contenido de esta obra responde a la necesidad del técnico de disponer de
una referencia actualizada y fiable, de contenido técnico, que abarque todos los contenidos, teóricos y prácticos, que el alumno necesita para el desarrollo formativo de esta actividad. En ella se reflejan materiales, tecnologías, elementos de seguridad,
técnicas de planificación, gestión y montaje, así como ejemplificaciones de los equipos y tecnologías más actuales que la industria domótica actual ofrece. Dentro del marco formativo del certificado de profesionalidad de Montaje y Mantenimiento de Sistemas Domóticos e Inmóticos, desarrollado en el Real Decreto 1077/2012 del 13 de julio, el texto trata con rigurosidad todos los contenidos de la unidad formativa UF1951 denominada Montaje de los Cuadros de Control y Dispositivos Eléctricos y Electrónicos de los Sistemas Domóticos e Inmóticos, plasmándolos con sencillez, e ilustrándolos con una gran cantidad de imágenes aclaratorias. Todo ello, hace de este texto, una obra indispensable para técnicos, formadores y alumnos.	EDU029030
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CAPÍTULO 2. INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN DE HABILIDADES
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GLOSARIO.	Fundamentos de programación con Alexa, está dirigido a cualquier entusiasta de la tecnología (hobbistas, técnicos, estudiantes de programación, electrónica, ingenieros, etc.) que quiera automatizar su hogar o entorno mediante comandos de voz, así como también
para integrar esta tecnología en aplicaciones de robótica e inteligencia artificial.
El libro se encuentra dividido en dos partes: 
• En la primera parte, se introduce al entorno de programación de Alexa, el cual es un servicio desarrollado por Amazon, que permite interactuar con los dispositivos por medio del habla.
También se enseña la programación de habilidades de Alexa, entendiendo por habilidad como el nombre que reciben sus programas o funciones, tales como proporcionar información, generar trivias y el uso de bases de datos para guardar información.
• En la segunda parte, se muestra al lector como aplicar los conocimientos adquiridos para lograr, mediante habilidades de Alexa y electrónica, automatizar los dispositivos de su hogar, por ejemplo: prender y apagar aparatos electrónicos, programar notificaciones o alarmas al teléfono móvil, un reconocedor facial para saber quién está frente a su casa y enviar comandos a dispositivos infrarrojos como la televisión o el aire acondicionado.
Los ejercicios y proyectos descritos tienen el objetivo de despertar el interés por el uso de esta tecnología, con el propósito principal de que cualquier persona explote el potencial de las interfaces de voz para el control de los dispositivos que rodean su entorno.
El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.
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MATERIAL ADICIONAL
ÍNDICE ALFABÉTICO	El objetivo de esta obra es que el lector adquiera los conocimientos necesarios para Implementar aplicaciones Java de escritorio orientadas a textos que empleen todos los recursos del lenguaje Java.

Esta obra contiene, como material adicional, todo el
código de los ejemplos del libro así como ejercicios
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7.7.8 Implementación recursiva de la búsqueda
7.7.9 Eliminar un nodo.
7.7.10 Implementación iterativa de la eliminación
7.7.11 Resumen del Árbol binario de búsqueda.
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8.4 REPRESENTACIÓN DE LOS GRAFOS.
8.4.1 Matriz de adyacencia.
8.4.2 Implementación de la Matriz de Adyacencia
8.4.3 Lista de adyacencia
8.4.4 Implementación de la Lista de Adyacencia.
8.5 RECORRIDOS DE UN GRAFO.
8.5.1 Recorrido en anchura.
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REFERENCIAS
ÍNDICE ALFABÉTICO	Las estructuras de datos son importantes en el desarrollo de aplicaciones informáticas. Cuando se construyen los primeros programas, es decir, programas pequeños y sencillos, se piensa directamente en la escritura del código. Sin embargo, conforme los programas se hacen más largos y complejos, es necesario, poner atención a otros
aspectos del software además de la codificación. Si se es un profesional del software, se requiere trabajar como parte de un equipo que desarrolla un sistema que contiene miles o incluso millones de líneas de código. En estos escenarios temas como la programación orientada a objetos, patrones de diseño, el proceso de desarrollo, buenas prácticas de programación, buenas prácticas de comunicación, ciclos de vida del software y, por supuesto, estructuras de datos adecuadas que manipulen los datos, cobran vital importancia. Las aplicaciones actuales son complejas y se escriben en capas, donde cada capa maneja un tipo de lógica específica. Los datos son una capa importante en cualquier aplicación, y su manipulación adecuada depende de las estructuras de datos que utilicemos. Este libro enseña de manera didáctica las estructuras de datos dinámicas lineales y no lineales: pilas, colas, listas, árboles y grafos. Se utiliza un pensamiento abstracto para estudiar cada estructura de datos, por ello se propone el TAD (Tipo Abstracto de Datos), su implementación y la resolución de problemas reales donde se pone en uso las estructuras de datos. El libro utiliza un paradigma orientado a objetos y ejemplos de implementaciones en lenguaje Java. Los algoritmos que manipulan dichas estructuras de datos también son tenidos en cuenta desde el punto de vista de la complejidad computacional. Por ello, en sus primeros capítulos se introduce en las técnicas básicas de análisis de algoritmos para calcular la eficiencia de los algoritmos.
El libro contribuye a la formación de estudiantes de ingeniería de sistemas, ingeniería informática y profesionales afines, que se inician en el fascinante mundo de la construcción de aplicaciones orientadas a objetos de mayor complejidad.	COM011000
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2.1.2 Conectores para la memoria RAM y aplicación en Co
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4.2.2 Fuente de alimentación Universal.
4.2.3 Cámara de Raspberry Pi.
4.2.4 PI NOIR Camera V2
4.2.5 Raspberry Pi USB Wifi Dongle.
4.2.6 Sense Hat
4.2.7 Raspberry Pi Touch Display.
CAPÍTULO 5. SISTEMAS DE HARDWARE LIBRE.
5.1 LICENCIAS SOFTWARE Y HARDWARE
5.2 PROYECTOS DE PLACAS HARDWARE ABIERTAS
5.2.1 Pine A64.
5.2.2 ODROID.
5.2.3 OLinuXino
5.2.4 Cubieboard.
5.2.5 Rock Lite Pro
5.2.6 Banana Pi
5.2.7 Hackberry A10
CAPÍTULO 6. SOFTWARE DE LA RASPBERRY PI
6.1 LINUX
6.2 SISTEMAS OPERATIVOS PARA LA RASPBERRY PI.
6.2.1 Raspbian.
6.2.2 Ubuntu Mate
6.2.3 Otros sistemas operativos
6.3 SCRATCH
6.3.1 Características básicas de Scratch.
6.4 PYTHON.
6.4.1 Editor de texto IDLE para Python.
6.4.2 Lenguaje de Programación Python .
6.4.3 Programando en Python online.
6.4.4 Programando GUIs con Python .
CAPÍTULO 7. ARRANCANDO LA RASPBERRY PI.
7.1 PRIMEROS PASOS EN LA RASPBERRY PI
7.1.1 Elementos necesarios para la utilización de la RP
7.1.2 Pasos para la instalación del sistema operativo
7.1.3 BerryBoot
7.2 UTILIZAR LA TERMINAL DE RASPBERRY
7.2.1 Comandos básicos de la terminal LXTerminal.
7.2.2 Otros comandos útiles de la terminal LXTerminal
7.3 CONFIGURAR RASPBERRY EN RED
7.3.1 Conexión a la Raspberry de forma remota
7.4 PI STORE.
CAPÍTULO 8. APLICACIONES CON RASPBERRY PI
8.1 APLICACIONES PRÁCTICAS CON GPIO
8.1.1 Encendido de un LED
8.1.2 Encendido de un LED utilizando la consola
8.1.3 Encendido de un LED utilizando Scratch.
8.1.4 Encendido de un LED utilizando Java
8.1.5 Combinación pulsador/LED.
8.1.6 Lectura de sensores. Midiendo temperatura
8.1.7 Control de motores.
8.1.8 Controlar la GPIO con la librería WiringPi.
8.1.9 Comunicaciones con Raspberry Pi
8.1.10 Raspberry Pi y Arduino
8.1.11 Más aplicaciones con Raspberry Pi.
8.2 INTERNET DE LAS COSAS
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Raspberry Pi, fundamentos y aplicaciones, es un libro que pretende mostrar al lector los fundamentos sobre los que se basan las nuevas tecnologías en el desarrollo del hardware abierto implementando como plataforma la placa Raspberry Pi.
El libro es adecuado para lectores interesados en el mundo Rapsberry Pi pero también en el conocimiento de placas de hardware abierto en general. Está pensado para estudiantes de tecnología, ingenieros, técnicos e informáticos así como profesores y docentes de cualquiera de estas disciplinas pero también para cualquier interesado en el mundo de la electrónica y de la actualidad de estos entornos de desarrollo. Raspberry Pi, está desarrollado de tal forma que el lector asimile de una forma rápida los fundamentos que le harán falta para la comprensión o desarrollo posterior de cualquier proyecto que encuentre o quiera diseñar, siendo muy representativo para cualquier otra placa hardware con la que desee trabajar.
El libro incluye al final ejemplos prácticos para la asimilación de los conceptos y la aplicación en la capa física a través del GPIO donde también se expone la iniciación y aplicación concreta con Raspberry Pi en el campo del Internet de las cosas (IoT),
campo que en la actualidad presenta muchas aaaplaplicaciones y en crecimiento constante.	COM067000
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CAPÍTULO 1. HACIA UNA BREVE TEORÍA DEL ARTE
1.1 INTRODUCCIÓN A LOS MODOS DE PRODUCCIÓN.
1.2 LOS REPERTORIOS Y LAS DISPOSICIONES
1.3 ¿POR QUÉ LO DISPOSICIONAL REQUIERE SER DICOTÓMICO?.
1.4 INTENCIÓN DEL ARTESANO.
1.5 OBRA, AUTOR Y ESPECTADOR.
1.6 RELACIÓN UNÍVOCA ENTRE POÍE SIS Y CATARSIS23
1.7 ¿ES POSIBLE EL «ARTE» CON INTENCIÓN EGOÍSTA?.
CAPÍTULO 2. NÓSTOS & LUDOS.
2.1 NÓSTOS.
2.2 LUDOS
2.3 ROLES DE JUGADOR.
2.4 INTERACCIÓN ENTRE ESPECTADOR Y JUEGO COMO OBRA DE ARTE.
CAPÍTULO 3. SOCIEDAD Y ECONOMÍA
3.1 NORMAS INSTITUCIONALES.
3.2 RELACIÓN ARTE-SOCIEDAD.
3.3 PROPIAS OPINIONES Y OPINIONES INFUNDIDAS.
3.4 LOS ARTISTAS «NAVEGAN CONTRA EL VIENTO»
3.5 COMPETICIÓN
PARTE II. EVOLUCIÓN ESTÉTICA EN VIDEOJUEGOS
CAPÍTULO 4. SEMIÓTICA
4.1 SÍMBOLOS, LOGOTIPOS E ICONOS.
4.2 FORMAS.
4.3 CROMATISMO.
4.4 NOMENCLATURA.
4.5 INFORMACIÓN DURANTE EL JUEGO.
CAPÍTULO 5. HACIA UN REPERTORIO DEFINIDO.
CAPÍTULO 6. GLOBALIZACIÓN E INTERNACIONALIZACIÓN.
6.1 ESTÉTICA VISUAL
6.2 ESTÉTICA MUSICAL.
6.3 HABILIDADES TÉCNICAS.
CAPÍTULO 7. DISEÑO DE CUBIERTAS Y ACCESORIOS.
7.1 ESTÉTICA DEL EROTISMO Y LA INSINUACIÓN.
CAPÍTULO 8. HERENCIA DEL CINE Y NARRATIVA
8.1 HERENCIA NARRATIVA.
8.2 HERENCIA VISUAL
8.3 HERENCIA COMERCIAL.
CAPÍTULO 9. VIDEOJUEGOS INDEPENDIENTES (INDIE)
9.1 USO DE LA NOSTALGIA
9.2 RESTAURACIÓN Y REDISEÑO
CAPÍTULO 10. ESTÉTICAS DESTACABLES.
10.1 ESTÉTICA DEL BLANCO Y NEGRO.
10.2 ESTÉTICA DE «OCHO BITS».
10.3 ESTÉTICA MACABRA
10.4 ESTÉTICA REALISTA.
CAPÍTULO 11. RETORNO A LOS OCHENTA Y LA GENERACIÓN ESTÁTICA
11.1 ¿QUÉ ES RETRO?
11.2 ESTATISMO DE LOS OCHENTA
11.3 «ESTAR SIENDO»
CAPÍTULO 12. NUEVOS HORIZONTES.
12.1 SINGULARIDAD Y AUTONOMÍA
12.2 PROPUESTA PARA UN VIDEOJUEGO AUTÓNOMO.
12.3 ACTORES, ACTORES
12.4 LOS NUEVOS REPERTORIOS
12.5 LAS SIMULACIONES SON MÍMESIS
12.6 AUTONOMÍA DEL JUEGO.
CAPÍTULO 13. GLOSARIO
ACRÓNIMOS .
CAPÍTULO 14. REFERENCIAS.
CAPÍTULO 15. LUDOGRAFÍA	No se puede hablar de Estética en videojuegos sin incluir a estos dentro de una teoría del arte. Durante los últimos años, el debate de si los videojuegos pueden ser considerados como obras artísticas está en curso con opiniones enfrentadas. Una obra de arte es contemplada por un espectador.; un juego requiere una respuesta o interacción que cambie su estado a otro nuevo. Pero los videojuegos están dedicados a ambos polos, puesto que el jugador que los maneja no ejerce únicamente el rol por puro ocio y divertimento, sino que también es espectador de increíbles mundos e historias conmovedoras con personajes entrañables y complejos. Una parte del jugador es ejecutora de las acciones para que el videojuego progrese según sus reglas, y otra la que contempla y se maravilla, experimentando un viaje, un cambio que es producto de la impronta con la que el videojuego le ha impregnado como espectador. Tras el apogeo de los videojuegos independientes, nuevos artistas alejados de los mercados ponen de manifiesto en sus producciones esta relación entre ambos roles. Los juegos ya no se diseñan solo para un ejecutor de acciones, sino para un espectador contemplativo. Se busca contar historias y, con ellas, inquietar, apasionar, entusiasmar e impresionar. En este manual se exploran las cuestiones estéticas de grandes juegos de ayer y hoy, viendo como estas se han modificado a lo largo del tiempo, siempre adaptándose a una nueva audiencia, pero también a un nuevo mercado, desde la perspectiva de los artistas y espectadores, desarrolladores y audiencia.	COM051360
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro es un manual práctico sobre posicionamiento en buscadores en el que, en todo momento, he tratado de mantener un equilibrio, entre lectura amena y manual ilustrado, para que sea fácil de leer y comprensible, tanto si te encuentras en un tren, como si quieres ir haciendo los ejemplos paso a paso en un ordenador. Por ello, es igualmente válido como material de apoyo en formaciones sobre SEO.
En cada capítulo encontrarás imágenes representativas para que te sea más fácil recordar los conceptos importantes, así como capturas de pantalla en las que se muestran los ejemplos o herramientas que se mencionan.
En todo momento se ejemplifica con situaciones reales que puedes reproducir y adaptar fácilmente a tu sector y, además, hay varios casos prácticos que te ayudarán a comprender mejor cómo funciona y se integra cada parte de una forma global y con datos y procedimientos de profesionales en el sector. También, al final de cada capítulo hay varias preguntas de respuesta múltiple y un ejercicio propuesto para que puedas practicar lo aprendido.
No se requieren conocimientos previos en la materia, aunque le sacarás más partido si estás familiarizado con cómo se gestionan los contenidos en páginas web y si tienes acceso a la administración alguna.	BUS090010
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CAPÍTULO 1. PROGRAMACIÓN GRÁFICA EN PYTHON MEDIANTE PYQT (I)
1.1 ENTORNOS GRÁFICOS. LIBRERÍA QT
1.2 PYQT. QUÉ ES Y PARA QUÉ SIRVE.
1.2.1 Instalación de PyQt en nuestro ordenador
1.2.2 Uso de PyQt directamente desde código Python
1.2.3 Uso de Qt Designer para diseñar interfaz gráfico. Elementos que lo componen (Widgets, MainWindow, Dialog)
1.3 WIDGETS FUNDAMENTALES DE QT DESIGNER
1.3.1 Esquemas (Layouts)
1.3.2 Botones (Buttons).
1.3.3 Elementos de visualización (Display Widgets)
1.3.4 Elementos de entrada (Input Widgets)
1.4 PROGRAMANDO SENCILLAS APLICACIONES GRÁFICAS79
1.5 MANEJO DE EVENTOS EN PYQT4
1.5.1 Signals/Slots en PyQt4
1.5.2 Event handler en PyQt4
1.5.3 Señales en widgets fundamentales
CAPÍTULO 2. PROGRAMACIÓN GRÁFICA EN PYTHON MEDIANTE PYQT (II).
2.1 WIDGETS AVANZADOS DE QT DESIGNER
2.1.1 Uso de los contenedores Widget, Frame y GroupBox
2.1.2 Uso de Text Edit, List Widget y Table Widget
2.1.3 Uso de Tab Widget, Stacked Widget y Tool Box
2.2 PROGRAMAR APLICACIONES GRÁFICAS DE TIPO VENTANA PRINCIPAL.
2.2.1 Desarrollo de una sencilla aplicación gráfica tipo ventana principal
2.2.2 Uso de separadores (splitters)
2.2.3 Trabajar con varios documentos
2.2.4 Métodos y señales de las clases usadas en el tema.
2.3 EJEMPLOS DE APLICACIONES GRÁFICAS SENCILLAS CON QT DESIGNER
2.3.1 Calculadora simple
2.3.2 Inmobiliaria
2.4 MÁS CLASES DE PYQT
CAPÍTULO 3. GENERACIÓN DE GRÁFICOS EN PYTHON MEDIANTE MATPLOTLIB (I)
3.1 GENERACIÓN DE GRÁFICOS EN PYTHON CON MATPLOTLIB
3.2 INSTALACIÓN DE MATPLOTLIB. CREACIÓN DE UN ENTORNO
VIRTUAL CON ANACONDA
3.3 USO DE MATPLOTLIB.
3.3.1 Uso de matplotlib directamente: módulo pyplot.
3.3.2 Uso de matplotlib mediante los objetos de su librería.
3.4 USO DE MATPLOTLIB EN 3D.
3.4.1 Curvas en 3D. Uso de plot().
3.4.2 Gráficos de dispersión en 3D. Uso de scatter()
3.4.3 Barras en 3D. Uso de bar3d()
3.4.4 Superficies en 3D. Uso de plot_surface()
3.4.5 Superficies en 3D. Uso de plot_wireframe()
3.4.6 Superficies en 3D. Uso de plot_trisurf()
3.4.7 Curvas de nivel. Uso de contour() y contourf()
3.4.8 Campo vectorial en 3D. Uso de quiver()
3.4.9 Texto en 3D. Uso de text()
3.4.10 Uso de elementos 2D en entorno 3D
CAPÍTULO 4. GENERACIÓN DE GRÁFICOS EN PYTHON MEDIANTE MATPLOTLIB (II).
4.1 LA ARQUITECTURA DE MATPLOTLIB.
4.1.1 El nivel backend
4.1.2 El nivel artist.
4.1.3 El nivel scripting
4.2 CLASES DE MATPLOTLIB COMPATIBLES CON PYQT.
4.3 MANEJO DE EVENTOS EN MATPLOTLIB.
4.4 INSERCIÓN DE GRÁFICO DE MATPLOTLIB EN APLICACIÓN CREADA CON QT DESIGNER
4.5 USO INTERACTIVO DE MATPLOTLIB EN UNA APLICACIÓN PYQT 341
CAPÍTULO 5. CÁLCULOS NUMÉRICOS MEDIANTE NUMPY.
5.1 CREACIÓN DE ARRAYS. ATRIBUTOS.
5.2 CAMBIAR LA FORMA DE LOS ARRAYS
5.3 ACCESO A LOS ELEMENTOS DEL ARRAY
5.4 BROADCASTING
5.5 DIVISIÓN DE LOS ARRAYS
5.6 UNIÓN Y APILADO DE ARRAYS.
5.7 GENERACIÓN DE ARRAYS ALEATORIOS.
5.8 PERMUTAR LOS ELEMENTOS DE LOS ARRAYS
5.9 ORDENACIÓN DE ARRAYS
5.10 BÚSQUEDA DE ELEMENTOS EN ARRAYS
5.11 ESTADÍSTICA EN ARRAYS
5.12 FUNCIONES MATEMÁTICAS CON ARRAYS.
CAPÍTULO 6. EJEMPLOS DE APLICACIONES GRÁFICAS.
6.1 CÁLCULO MENTAL
6.2 ACIERTA PALABRAS
6.3 SOPA DE LETRAS
6.4 SUDOKU
6.5 RESERVAS DE HOTEL.
6.6 RECETARIO.
6.7 COMPRAS EN FRUTERÍA.
6.8 DISTANCIA ENTRE PUNTOS
6.9 BALONES.
6.10 GENERACIÓN DE RUTA AZAROSA.
6.11 PÓKER
6.12 BINGO
6.13 AJEDREZ
6.14 NÚMEROS RACIONALES.
6.15 COMBINATORIA.
6.16 CÁLCULO DE PI MEDIANTE EL MÉTODO DE MONTE CARLO.
6.17 REPRESENTACIÓN DE SUPERFICIES 3D.
APÉNDICE A. INSTALACIÓN DE PYTHON Y PYSCRIPTER
A.1 INSTALAR PYTHON EN NUESTRO ORDENADOR
A.2 INSTALAR Y CONFIGURAR PYSCRIPTER EN NUESTRO ORDENADOR.
A.3 CONFIGURAR LA VARIABLE DE USUARIO PYTHONPATH APÉNDICE B. MISCELÁNEA
B.1 FUNCIONES LAMBDA, MAP() Y FILTER()
B.2 FUNCIONES REDUCE() Y PARTIAL()
B.3 EVALUACIÓN Y EJECUCIÓN DE CÓDIGO. FUNCIONES EVAL() Y EXEC()
B.4 MÉTODOS ESPECIALES O MÁGICOS
B.5 TIPOS FUNDAMENTALES EN PYTHON 3.
B.5.1 Métodos de la clase str().
B.5.2 Métodos de la clase list()
B.5.3 Métodos de la clase tuple().
B.5.4 Métodos de la clase set().
B.5.5 Métodos de la clase dict()
B.6 FUNCIONES INTERNAS DE PYTHON 3
B.7 LIBRERÍA ESTÁNDAR DE PYTHON 3.
B.7.1 Módulo os.
B.7.2 Módulo os.path
B.7.3 Módulo sys
B.7.4 Módulo random.
B.7.5 Módulo math.
B.7.6 Módulo time.
B.7.7 Módulo calendar.
APÉNDICE C. CLASES PRINCIPALES DE MATPLOTLIB
C.1 LA CLASE ARTIST.
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ÍNDICE ALFABÉTICO.	El presente libro tiene un objetivo claro: crear aplicaciones gráficas complejas con Python 3.
Lo conseguiremos mediante tres librerías de su ecosistema:
• PyQt: enlaza con la biblioteca gráfica Qt, permitiéndonos usarla desde Python.
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dificultad.
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MATERIAL ADICIONAL.	Tres aspectos diferencian esta obra del gran número de libros publicados actualmente sobre programas de análisis de datos:
• En primer lugar el objetivo fundamental no es explicar una aplicación estadística,sino utilizarlo como una “herramienta” para solucionar problemas de
investigación.
• Se ha empleado el mínimo aparataje matemático, enfocando la exposición en los criterios de utilización de las técnicas de análisis de datos, y a la interpretación de los resultados proporcionados.
• Este texto se centra en problemas concretos de investigación, y cómo la utilización de un programa permite resolver adecuadamente el objeto central de
la investigación.
En esta obra se desarrollan cuatro técnicas basadas en otros tantos ejemplos:
Análisis Exploratorio, Factorial de Componentes, Factorial de Correspondencias y Conglomerados; precedidas de un capítulo sobre Análisis Exploratorio.
Cada técnica se explica utilizando un caso real de investigación, y en cada capítulo se proporcionan otros dos casos prácticos, procedentes de investigaciones reales, para que los lectores practiquen y lleguen a dominar cada una de las técnicas.
El libro contiene material adicional que podrá descargar
accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es	MAT029000
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11.11 EJERCICIOS.
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12.1 INTRODUCCIÓN
12.2 VISIÓN GENERAL
12.2.1 ISO/IEC 29110-1.
12.2.2 ISO/IEC 29110-2.
12.2.3 ISO/IEC 29110-3.
12.2.4 ISO/IEC 29110-4.
12.2.5 ISO/IEC 29110-5.
12.3 PROCESOS DE LA NORMA ISO/IEC 29110
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12.3.2 Procesos para la entrega de servicios.
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12.5 LECTURAS RECOMENDADAS.
12.6 SITIOS WEB RECOMENDADOS.
12.7 EJERCICIOS
CAPÍTULO 13. LA NORMA ISO/IEC 33000
13.1 INTRODUCCIÓN
13.2 VISIÓN GENERAL DE ISO/IEC 33000.
13.3 EVALUACIÓN DE PROCESOS SEGÚN ISO/IEC 33000
13.3.1 Medición de las características de la calidad del proceso.
13.3.2 Modelo de evaluación de procesos
13.3.3 Modelo de madurez organizacional
13.4 MODELO DE MADUREZ DE LA INDUSTRIA DEL SOFTWARE DE
AENOR - MMIS.
13.4.1 Modelo de Referencia de Procesos
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13.6 LECTURAS RECOMENDADAS.
13.7 SITIOS WEB RECOMENDADOS.
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14.2.2 Representaciones de CMMI
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ANEXO A. TÉCNICAS Y HERRAMIENTAS DE CALIDAD
A.1 INTRODUCCIÓN.
A.2 HERRAMIENTAS BÁSICAS DE CALIDAD
A.2.1 Diagrama de Flujo
A.2.2 Diagrama Causa-Efecto
A.2.3 Diagrama de Pareto.
A.2.4 Hoja de Chequeo o de Comprobación
A.2.5 Grafo o Diagrama de Control
A.2.6 Histograma.
A.2.7 Diagrama de Dispersión o de Correlación
A.3 HERRAMIENTAS DE GESTIÓN
A.3.1 Diagrama de Afinidad.
A.3.2 Diagramas de Relaciones
A.3.3 Diagrama de Matriz o Matricial.
A.4 HERRAMIENTAS DE CREATIVIDAD
A.4.1 Tormenta de ideas
A.4.2 Mapas conceptuales.
A.4.3 Sombreros de pensamiento de Edward de Bono.
A.4.4 Uso de analogías.
A.5 HERRAMIENTAS ESTADÍSTICAS
A.5.1 Control Estadístico de Procesos
A.5.2 Diseño de Experimentos.
A.6 HERRAMIENTAS DE DISEÑO QFD (QUALITY FUNCTION DEPLOYMENT)
A.6.1 Introducción.
A.6.2 Partes y Cálculo de la “casa” QFD
A.6.3 Ejemplo
A.6.4 AMFE (Análisis Modal de Fallos y Efectos)
A.7 HERRAMIENTAS DE MEDICIÓN.
A.7.1 COQ (Coste de la Calidad)
A.7.2 Benchmarking.
A.7.3 Encuestas
A.8 NIVELES DE MADUREZ.
A.9 LECTURAS RECOMENDADAS
ACRÓNIMOS
REFERENCIAS	En la actualidad, todas las organizaciones son en alguna manera “empresas de software”, ya que la calidad de sus sistemas de información se ha convertido en uno de sus principales objetivos estratégicos y, más que nunca, su propia supervivencia depende de la calidad de los productos y servicios informáticos.
La industria del software tiene casi setenta años y en este período ha realizado grandes avances, ya que disponemos de lenguajes de programación más sofisticados, procesos de desarrollo más maduros, y las aplicaciones que se construyen en la actualidad son más complejas. Sin embargo, la demanda de software por parte de la sociedad ha crecido más deprisa que la capacidad de la industria para producir software de calidad; y, de hecho, la mala calidad de los sistemas informáticos ha costado mucho dinero y disgustos a los gobiernos y a las empresas.
La calidad de los Sistemas de Información viene condicionada por la calidad de las personas que crean, desarrollan, y los explotan; la calidad de los proyectos que se utilizan para crear los sistemas, los servicios y soportar los procesos de negocio; y la calidad de los sistemas informáticos que, a su vez, dependerá en buena parte de la calidad del software (tanto de los procesos usados para su adquisición, diseño, implementación, uso y mantenimiento; como de los productos resultantes). La presente obra reúne diferentes aspectos de calidad relacionados con estos distintos elementos, ofreciendo una panorámica actual y completa sobre diversos modelos y estándares que se deben seguir para lograr sistemas de información de calidad, combinando el rigor científico con la experiencia práctica.	COM011000
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INTRODUCCIÓN
¿QUÉ ES EL SEO Y POR QUÉ ESTOY LEYENDO ESTO?
¿Y QUÉ PASA CON LAS PEQUEÑAS EMPRESAS?
¿DEBO DEJAR EL SEO DE MI EMPRESA EN MANOS DE UN PROFESIONAL?.
¿QUÉ RESULTADOS PUEDO OBTENER SIGUIENDO ESTAS RECOMENDACIONES?
¿SE CONSIDERA EL SEO POSICIONAMIENTO DE PAGO?.
¿QUÉ PARTES DE MI WEB TIENEN EN CUENTA LOS BUSCADORES?
OBJETIVOS SMART.
CAPÍTULO 1. TODAVÍA NO TENGO MI PÁGINA WEB, ¿QUÉ CONSEJOS DEBO TENER EN CUENTA?.
1.1 CONSIDERACIONES SOBRE LA PÁGINA WEB.
1.2 EL HOSTING, O EL LUGAR DONDE SE VA A GUARDAR TU PÁGINA
1.3 ¿NECESITO EL HOSTING MÁS CARO DEL MUNDO?
1.4 APUNTES SOBRE EL DOMINIO QUE DEBEMOS ADQUIRIR.
1.5 LOS QUINCE SEGUNDOS DEL ‘VISITANTE INTERESADO’
1.6 TRANSMITIR UNA IDEA EN CINCO SEGUNDOS.
1.7 MI SOBRINO ME HACE LA PÁGINA GRATIS, QUE ÉL SABE DE ESAS COSAS.
1.8 ¡HAY LUGARES QUE TE HACEN LA PÁGINA AUTOMÁTICAMENTE Y POR MUY POCO DINERO!
1.8.1 Página tipo Wordpress.com y Blogger.
1.8.2 Páginas automáticas mediante plantillas.
1.9 DISEÑO RESPONSIVE: QUE NUESTRA PÁGINA FUNCIONE EN TODAS LAS RESOLUCIONES
1.10 SEGURIDAD DE LA PÁGINA: UNA CUESTIÓN CRUCIAL.
1.11 ¿BLOG O NO BLOG? ESA ES LA CUESTIÓN
1.11.1 Ventajas.
1.11.2 Inconvenientes.
1.11.3 Buenas prácticas.
CAPÍTULO 2. SEO EN LA PÁGINA WEB: LO BÁSICO.
2.1 INTRODUCCIÓN
2.2 NO HAY QUE ENSEÑAR NUESTRO PRODUCTO, TIENEN QUE QUERER VERLO
2.3 CONTENIDO DE CALIDAD Y PALABRAS CLAVE.
2.3.1 ¿Cuál es mi cliente potencial?
2.3.2 Las palabras clave
2.3.3 Tipos de palabras clave.
2.3.4 ¿Qué busca un usuario al poner una palabra clave?.
2.3.5 El Deep Learning lo cambia todo.
2.3.6 Herramientas para hacer una buena búsqueda de nuestras palabras
2.3.7 El contenido relevante
2.3.8 Los vídeos, más importantes de lo que creemos.
2.3.9 Vídeos: cómo enfocarlos correctamente.
2.3.10 Si publicas vídeos díselo a los buscadores.
2.4 TENGO UNA PEQUEÑA EMPRESA Y NO SÉ SOBRE QUÉ ESCRIBIR, ¿QUÉ HAGO?.
2.5 LOS TRABAJADORES SON NUESTROS ALIADOS SI TENEMOS LAS COSAS CLARAS
2.5.1 Creación y transmisión de un Manual de contenido
2.5.2 Premios por escribir
2.5.3 La última pincelada.
2.6 SUBIENDO EL CONTENIDO: PARTE DE LA RECETA DEL ÉXITO.
2.6.1 ¿Cómo subo el contenido?
2.6.2 ¿Qué recomendaciones debo tener en cuenta?
2.6.3 ¿Por qué tengo que hacer todas estas cosas? ¿De verdad es importante?
2.7 TENGO ATENCIÓN TELEFÓNICA, PERO NO SE LO DIGAS A NADIE
2.8 UTILIZA IMÁGENES PROFESIONALES
2.8.1 Publica imágenes reales de tu negocio.
2.8.2 Sube imágenes realizadas por un profesional.
2.8.3 Añade el logo de tu empresa y el nombre del dominio a todas las imágenes
2.8.4 Ten cuidado con los derechos de autor.
2.9 MENÚ ACCESIBLE, O CÓMO FACILITAR LAS COSAS A TUS VISITANTES
2.10 ATRACCIÓN A PRIMERA VISTA –LANDING PAGE–. ¿CÓMO SABE UN BUSCADOR SI ES INTERESANTE?
2.10.1 El porcentaje de rebote
2.10.2 Tiempo de la sesión
2.11 FORMULARIO DE CONTACTO.
2.12 ENGANCHANDO AL VISITANTE: TRUCOS PARA QUE VUELVA.
2.12.1 Introducción.
2.12.2 Canales de contacto
2.12.3 Qué decir y cómo hacerlo.
2.12.4 Qué no decir y por qué no hacerlo
2.12.5 Periodicidad y actualizaciones.
2.12.6 ¿Cuál es el mejor día de la semana para enviar comunicaciones?
CAPÍTULO 3. SEO EN TU PÁGINA WEB: LO QUE ESTÁ ESCONDIDO.
3.1 INTRODUCCIÓN
3.2 LINKBUILDING: AUTORIDAD DE DOMINIO Y BACKLINKS
3.2.1 ¿Qué es la autoridad de dominio y de página?
3.2.2 Backlinks.
3.2.3 ¿Qué es más importante, el linkbuilding o contenido de calidad?
3.2.4 Mejorar la autoridad de dominio.
3.3 CONTENIDO BIEN SUBIDO. AUDITORÍA DE CONTENIDO.
3.4 CONTENIDO DUPLICADO.
3.5 OTROS PUNTOS QUE ESTÁN ESCONDIDOS Y DEJAMOS BAJO LA ALFOMBRA
3.5.1 AMP (Accelerated Mobile Pages)
3.5.2 Sitemap.
3.5.3 No indexación voluntaria e involuntaria.
3.5.4 HTTPS.
3.5.5 Migraciones de dominio
CAPÍTULO 4. LAS REDES SOCIALES, ESCURRIDIZAS ALIADAS
4.1 INTRODUCCIÓN
4.2 ¿ME METO O NO ME METO EN REDES SOCIALES?
4.2.1 ¿Tengo recursos para meterme en las redes sociales?.
4.2.2 ¿Cuál es el mayor peligro de las redes sociales?
4.2.3 ¿En cuáles me meto? ¿Qué las diferencia?
4.2.4 ¿Quién va a llevar tu red social?.
4.3 SIGUE A TU COMPETENCIA, ELLA TE VA A SEGUIR A TI
4.4 CREANDO NUESTRO PERFIL
4.5 EMPLOYEE BRANDING: CÓMO LOGRAR ENGAGEMENT A TRAVÉS DE LOS EMPLEADOS
4.5.1 ¿Qué es el Employee Branding y por qué es tan importante?.
4.5.2 Beneficios y peligros del Employee Branding.
4.5.3 ¿Cómo puedo desarrollar el Employee Branding?.
CAPÍTULO 5. ESTUDIANDO A LA COMPETENCIA.
5.1 ¿POR QUÉ TENEMOS MIEDO A MIRAR A NUESTRO ALREDEDOR?.14
5.2 ¿POR QUÉ DEBEMOS VIGILAR A NUESTRA COMPETENCIA?.
5.3 LIMITANDO EL SEGUIMIENTO A REALIZAR.
5.3.1 Número de empresas a estudiar.
5.3.2 Periodicidad del estudio
5.4 ¿CÓMO HAGO EL SEGUIMIENTO DE MI COMPETENCIA?
¿QUIÉN ASUME LA TAREA?
5.4.1 Redes sociales
5.4.2 Posicionamiento orgánico
5.4.3 Posicionamiento de pago.
CAPÍTULO 6. DIVERTIDAS HERRAMIENTAS DE MEDICIÓN.
6.1 INTRODUCCIÓN
6.2 GOOGLE ANALYTICS
6.3 GOOGLE SEARCH CONSOLE.
6.4 ESTADÍSTICAS DE FACEBOOK
6.5 ¿POR QUÉ MIS VISITANTES ABANDONAN MI PÁGINA WEB?
CONSEJOS BÁSICOS
6.5.1 Introducción
6.5.2 Contenido desfasado.
6.5.3 Velocidad de carga lenta
6.5.4 Página compleja o con usabilidad pobre
6.5.5 Publicidad abusiva, pop ups molestos y otras prácticas similares
6.5.6 Información cerrada.
6.5.7 Uso de audio o video intrusivo
6.5.8 Contenido y diseño aburrido.
6.5.9 Legibilidad pobre.
CAPÍTULO 7. SEO PROFESIONAL, SI LO PUEDO HACER YO Y ME SALE GRATIS PARA QUÉ CONTRATARLO
CAPÍTULO 8. APÉNDICE
A.1 ¿QUÉ ES Y POR QUÉ NECESITO MI PROPIO “FUNNEL DE VENTAS”?
A.2 ALINEACIÓN DEL DPTO. COMERCIAL CON EL DE MARKETING ONLINE
A.2.1 Validar perfiles
A.2.2 Contenido de calidad
A.2.3 Optimizar el embudo de ventas.
A.2.4 Definir los visitantes cualificados.
A.2.5 Definir las métricas
A.2.6 Alinearse para tratar con homogeneidad
A.3 ¿QUÉ ES EL SEM?.
CONCLUSIONES
GLOSARIO	Posicionamiento web para todos (2ª Edición) es un manual indispensable para que cualquier usuario entienda los pilares del posicionamiento web. El lector obtendrá una base sólida con la que gestionar su propio posicionamiento, negociar con proveedores de servicios y lograr optimizar su web.
iiDescubre lo que puedes hacer para posicionar la página iiControla los conceptos para negociar con empresas de SEO iiAprende lo básico para auditar tu propia página iiGlosario completo y ordenado de conceptos básicos iiMás de sesenta referencias a fuentes externas “Con este libro se dispone de una herramienta potente y clara que resuelve todas las dudas en relación al posicionamiento web. Un libro que me acompaña en todo momento.”
Federico Ortolá, Director Business Education, Fundesem Business School.
“Manual imprescindible para saber los conocimientos más importantes sobre posicionamiento web. Recomendable para cualquier empresario o persona que tenga interés en este canal para captar clientes.”
Tomàs Ferrer, Director General en Cosmopolitan Spa & Fitness Club. Grupo Coves.
“El libro ayuda de manera didáctica en la difícil tarea de no aparecer en la segunda página de Google (si es que existe...).”
Ezequiel Sánchez, Socio Director Binomio Ventures.	BUS090010
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OBJETIVOS DEL LIBRO.
CAPÍTULO 1. VULNERABILIDADES EN APLICACIONES WEB DEL PROYECTO OWASP “TOP TEN” EN JAVA
INTRODUCCIÓN .
OBJETIVOS DE LA UNIDAD DIDÁCTICA .
1.1 INYECCIÓN.
1.1.1 Introducción .
1.1.2 Inyección SQL.
1.1.3 Precedencia de operadores 
1.1.4 Particularidades de los backends
1.1.5 Contramedidas generales.
1.2 PÉRDIDA DE AUTENTICACIÓN Y GESTIÓN DE SESIONES
1.2.1 Introducción .
1.2.2 Pérdida de autenticación y gestión de sesiones
1.2.3 Escenarios de exposición .
1.2.4 Contramedidas generales.
1.3 SECUENCIAS DE COMANDOS EN SITIOS CRUZADOS (XSS) 
1.3.1 Introducción .
1.3.2 Definición de script .
1.3.3 Definición de ataque XSS .
1.3.4 Tipos de ataques XSS
1.3.5 Fases de un ataque XSS .
1.3.6 Ejemplo de un ataque XSS
1.3.7 Contramedidas.
1.4 REFERENCIA DIRECTA INSEGURA A OBJETOS.
1.4.1 Introducción .
1.4.2 Referencia directa insegura a objetos.
1.4.3 Ejemplos
1.4.4 Contramedidas.
1.5 CONFIGURACIÓN DE SEGURIDAD INCORRECTA.
1.5.1 Introducción .
1.5.2 Configuración de seguridad incorrecta.
1.5.3 Contramedidas.
1.6 EXPOSICIÓN DE DATOS SENSIBLES.
1.6.1 Introducción 
1.6.2 Exposición de datos sensibles 
1.6.3 Contramedidas.
1.7 AUSENCIA DE CONTROL DE ACCESO A LAS FUNCIONES 
1.7.1 Introducción .
1.7.2 Problemática
1.7.3 Contramedidas.
1.8 FALSIFICACIÓN DE PETICIONES EN SITIOS CRUZADOS (CSRF).
1.8.1 Introducción .
1.8.2 Falsificación de peticiones en sitios cruzados (CSRF).
1.8.3 Política del mismo origen (SOP).
1.8.4 Contramedidas.
1.9 USO DE COMPONENTES CON VULNERABILIDADES CONOCIDAS49
1.9.1 Introducción .
1.9.2 Riesgos presentados 
1.9.3 Ejemplos
1.9.4 Contramedidas.
1.10 REDIRECCIONES Y ENVÍOS NO VÁLIDOS .
1.10.1 Introducción 
1.10.2 Riesgos que presenta 
1.10.3 Contramedidas
1.11 EJERCICIOS 
1.12 RESUMEN .
1.13 BIBLIOGRAFÍA.
1.14 AUTOEVALUACIÓN UNIDAD 1
1.15 LECTURAS RECOMENDADAS
1.16 GLOSARIO DE TÉRMINOS.
CAPÍTULO 2. PROGRAMACIÓN SEGURA EN APLICACIONES
DE COMERCIO ELECTRÓNICO.
INTRODUCCIÓN .
OBJETIVOS DE LA UNIDAD DIDÁCTICA .
2.1 TERMINOLOGÍA
2.2 MANEJO SEGURO DE INFORMACIÓN CONFIDENCIAL 
2.3 CERTIFICADOS DIGITALES Y CRIPTOGRAFÍA DE CLAVE PÚBLICA
2.4 CREACIÓN DE CERTIFICADOS CON LA HERRAMIENTA KEYTOOL6
2.5 NORMATIVA PCI-DSS (PAYMENT CARD INDUSTRY DATA SECURITY STANDARD) .
2.6 MECANISMOS DE AUTENTICACIÓN.
2.6.1 OAuth2
2.6.2 OpenID Connect
2.6.3 Doble factor de autenticación.
2.7 DESARROLLO SEGURO EN JAVA.
2.7.1 Validación de parámetros de entrada y salida de datos 
2.7.2 Listas negras.
2.7.3 Listas blancas .
2.7.4 Expresiones regulares.
2.7.5 Filtros 
2.8 GUÍA OWASP DE DESARROLLO SEGURO.
2.9 EJERCICIOS .
2.10 RESUMEN .
2.11 BIBLIOGRAFÍA.
2.12 AUTOEVALUACIÓN UNIDAD 2
2.13 LECTURAS RECOMENDADAS
2.14 GLOSARIO DE TÉRMINOS.
CAPÍTULO 3. PROGRAMACIÓN SEGURA EN SERVICIOS WEB
INTRODUCCIÓN .
OBJETIVOS DE LA UNIDAD DIDÁCTICA .
3.1 CARACTERÍSTICAS DE LOS SERVICIOS WEB
3.2 ARQUITECTURAS ORIENTADAS A SERVICIOS .
3.3 ARQUITECTURA DE LOS SERVICIOS WEB.
3.4 TECNOLOGÍAS 
3.4.1 XML.
3.4.2 SOAP
3.4.3 WSDL
3.4.4 AJAX
3.4.5 Servicios REST .
3.4.6 Tecnologías de segunda generación 
3.5 TECNOLOGÍAS J2EE PARA SERVICIOS WEB.
3.5.1 JAXP
3.5.2 JAXM
3.5.3 JAX-RPC / JAX-WS
3.5.4 JAXR
3.5.5 JAXB
3.5.6 Otras librerías 
3.6 IMPLEMENTACIÓN DE LOS SERVICIOS WEB EN JAVA 
3.6.1 Tipos de datos
3.6.2 Anotaciones.
3.7 SERVICIOS WEB AVANZADOS.
3.7.1 Optimización de mensajes
3.7.2 Servicios web seguros 
3.7.3 Confidencialidad e integridad.
3.7.4 Autenticación en servicios web
3.8 FRAMEWORKS JAVA PARA SERVICIOS WEB SEGUROS
3.8.1 Axis 2 .
3.8.2 CXF.
3.8.3 JAX-WS .
3.9 SEGURIDAD EN API REST CON JAVA JAX-RS 
3.9.1 Autenticación en JAX-RS 
3.9.2 Autorización en JAX-RS
3.9.3 Encriptación .
3.9.4 Seguridad programática
3.10 EJERCICIOS 
3.11 RESUMEN .
3.12 BIBLIOGRAFÍA.
3.13 AUTOEVALUACIÓN UNIDAD 3
3.14 LECTURAS RECOMENDADAS
3.15 GLOSARIO DE TÉRMINOS.
CAPÍTULO 4. SEGURIDAD EN APLICACIONES WEB.
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ANEXO. HERRAMIENTAS Y RECURSOS        
RECURSOS PARA DESARROLLO Y EVALUACIÓN	Que una interfaz esté pensada para dar una cierta experiencia de usuario no significa que sea usable. Dicho de otro modo, que la interacción del sistema con el usuario sea buena no quiere decir que las tareas a realizar se hagan correctamente.
La usabilidad es por tanto, una característica que no debe ser clasificada como algo opcional o de valor añadido, se debe tomar como un requerimiento más en el desarrollo de aplicaciones y sitios web, desde su inicio.
Su objetivo es especificar, diseñar y evaluar de forma cuantitativa y cualitativa la efectividad, eficiencia y satisfacción que consiguen los usuarios tras la finalización de una tarea concreta en un entorno controlado. La usabilidad puede incluso, definir una estrategia de contenidos, especificar o descartar una arquitectura o predecir el éxito o fracaso de un sistema o interfaz.
Conocer las directrices, reglas de los principales autores, métricas más utilizadas y varios de los posibles métodos de evaluación proporcionará una visión global para diagnosticar y solucionar los errores más frecuentes o habituales en el proceso de diseño. Conocer, además, cómo volver accesibles los contenidos y dotarlos con esta cualidad, causará que aumente el número de visitas, que aumente el número de usuarios satisfechos y, como consecuencia, que aumenten los beneficios de la empresa u organización.
Este libro, por ende, pretende ser un epítome y manual práctico de consulta para conseguir entender cómo afecta la usabilidad web en la interacción persona ordenador y obtener unas directrices o herramientas para llegar a hacer más usables y accesibles los interfaces de páginas web, de aplicaciones móviles y sistemas en general.	COM060130
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GLOSARIO DE TÉRMINOS	En los últimos años, Python se ha convertido en un lenguaje muy adoptado por la industria de la seguridad informática, debido a su simpleza, practicidad, además de ser un lenguaje tanto interpretado como de scripting. Su integración con multitud de librerías de terceros hace pensar en Python como un lenguaje con múltiples posibilidades tanto desde el punto de vista ofensivo como defensivo de la seguridad y ha sido utilizado para un gran número de proyectos incluyendo programación Web, herramientas de seguridad, scripting y automatización de tareas.
El objetivo del libro es capacitar a aquellos interesados en la seguridad, a aprender a utilizar Python como lenguaje de programación, no solo para poder construir aplicaciones, sino también para automatizar y especificar muchas de las tareas que se realizan durante un proceso de auditoría de seguridad.
Repasaremos desde los conceptos básicos de programación hasta construir nuestra propia herramienta de análisis y extracción de información. Con el objetivo de extraer información de servidores y servicios que están ejecutando, información como nombres de dominio y banners, conoceremos los módulos que ofrece python para extraer información que los servidores exponen de forma pública y veremos los módulos que permiten extraer metadatos de documentos e imágenes, así como extraer información de geolocalización a partir de direcciones IP y nombres de dominio. También analizaremos conceptos más avanzados, como implementar nuestro propio escáner de puertos con comandos nmap y scapy, además de cómo conectarnos desde python con servidores FTP, SSH, SNMP, Metaspoit y escáneres de vulnerabilidades como nexpose.	COM015000
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CAPÍTULO 1. INSTALACIONES Y EQUIPOS BÁSICOS PARA SERVICIOS ESPECIALES
Y EVENTOS EN RESTAURACIÓN
1.1 MATERIAL ESPECIAL EMPLEADO EN EL SERVICIO Y MONTAJE DE SERVICIOS
ESPECIALES Y EVENTOS.
1.1.1 Sillas apilables.
1.1.2 Diferentes estructuras de formas de mesas y tableros.
1.1.3 Aparadores y gueridones
1.1.4 Mantelería.
1.1.5 Cristalería
1.1.6 Cubertería.
1.1.7 Loza o vajilla.
1.1.8 Equipos de frío
1.1.9 Equipos de calor.
1.1.10 Espejos.
1.1.11 Tablas para trinchar
1.1.12 Recipientes de diferentes formas, tamaños y colores.
1.1.13 Utensilios para trinchar
1.1.14 Elementos decorativos.
1.2 LOS SALONES Y LA DISTRIBUCIÓN DE LOS ESPACIOS. PLANOS
1.3 MANEJO, RIESGOS, PUESTA A PUNTO Y MANTENIMIENTO DE USO DE LOS
DIFERENTES TIPOS DE EQUIPOS, MAQUINARÍA, HERRAMIENTAS, UTENSILIOS Y MOBILIARIO.
1.3.1 Lavado manual
1.3.2 Lavado a máquina.
1.4 POSIBLES DAÑOS POR NEGLIGENCIAS O UN MAL USO DE EQUIPOS, MÁQUINAS
1.5 RESUMEN
1.6 AUTOEVALUACIÓN.
CAPÍTULO 2. SERVICIOS ESPECIALES EN RESTAURACIÓN.
2.1 EL BANQUETE Y EL CATERING. CONCEPTO, TIPOS, CARACTERÍSTICAS,
ORGANIZACIÓN, PLANIFICACIÓN Y SERVICIO.
2.1.1 Banquetes
2.1.2 Catering.
2.1.3 Diferencias entre Banquete y Catering
2.2 MONTAJE DE MESAS EN LOS SERVICIOS ESPECIALES EN RESTAURACIÓN.
2.2.1 Imperial.
2.2.2 En U.
2.2.3 En I.
2.2.4 En T.
2.2.5 En cuadro
2.2.6 Ojo de llave.
2.2.7 En peine.
2.2.8 En espiga
2.2.9 A la americana.
2.3 RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES PARA EL DESARROLLO DE LOS SERVICIOS
2.3.1 Plantilla 
2.3.2 Dotaciones
2.4 LA COMERCIALIZACIÓN DE LOS SERVICIOS ESPECIALES
2.4.1 Promoción
2.4.2 Publicidad 
2.4.3 Venta
2.5 LA VENTA Y RELACIONES CON LOS CLIENTES.
2.5.1 Contratos
2.5.2 Depósitos
2.5.3 Pruebas
2.6 LA COORDINACIÓN INTERDEPARTAMENTAL: 
LA ORDEN DE SERVICIO.
2.6.1 Recepción
2.6.2 Limpieza.
2.6.3 Mantenimiento
2.6.4 Economato
2.6.5 Cocina.
2.6.6 Sala.
2.7 LA FACTURACIÓN DE LOS SERVICIOS ESPECIALES.
2.7.1 Gastos.
2.7.2 Beneficios.
2.7.3 Evaluación.
2.8 RESUMEN
2.9 AUTOEVALUACIÓN.
CAPÍTULO 3. OTROS EVENTOS EN RESTAURACIÓN
3.1 EL BUFFET
3.1.1 Tipos
3.1.2 Características
3.1.3 Diferentes estructuras de buffet en función a sus características
3.1.4 Montaje de expositores, ubicación y distribución.
3.1.5 Clasificación de los productos objeto de exposición según las v
3.1.6 Distribución de utensilios de frío y calor y utensilios de apoyo de restauración
3.2 EL COFFEE BREAK. CONCEPTO Y ORGANIZACIÓN.
3.3 LOS CÓCTELES. CONCEPTO Y ORGANIZACIÓN
3.4 LAS REUNIONES DE TRABAJO.
3.4.1 Reunión con montaje tipo escuela.
3.4.2 Reunión con montaje tipo teatro
3.5 FOODTRUCK O SERVICIO ITINERANTE
3.6 NORMAS SOBRE LA MANIPULACIÓN Y EXPOSICIÓN DE ALIMENTOS.
3.6.1 Legislación CE 852 / 2004
3.6.2 Real Decreto de 5 de febrero, 109 / 2010.
3.7 RESUMEN
3.8 AUTOEVALUACIÓN.
CAPÍTULO 4. DECORACIÓN Y MONTAJE DE EXPOSITORES
4.1 DISEÑO SENCILLO DE BOCETOS PARA LA DECORACIÓN DE LOCALES EN
SERVICIOS ESPECIALES Y EVENTOS EN RESTAURACIÓN.
4.2 TENDENCIAS O VARIACIONES QUE EXISTEN EN LA RESTAURACIÓN DE
AMBIENTES Y DECORACIÓN.
4.3 EL COLOR Y SU INFLUENCIA: TEORÍA DE LOS COLORES
4.4 LAS PLANTAS Y FLORES EN LA RESTAURACIÓN: DECORACIÓN DE ESPACIOS
Y MESAS
4.5 LA DECORACIÓN DE BUFFETS TENIENDO EN CUENTA EL TIPO Y EL TEMA
CENTRAL DEL MISMO
4.5.1 Decoración según la superficie del buffet
4.5.2 Decoración según los elementos expuestos.
4.6 LOS CENTROS DE MESAS.
4.6.1 Los centros florales.
4.6.2 Los centros frutales.
4.6.3 Resto de centros inertes.
4.7 LOS BODEGONES Y OTROS ELEMENTOS PARA LA DECORACIÓN.
4.7.1 Productos inertes
4.7.2 Productos vivos
4.8 LA LUZ Y LA AMBIENTACIÓN MUSICAL EN LA RESTAURACIÓN:
TIPOS, INTENSIDADES, ELEMENTOS.
4.8.1 La luz.
4.8.2 La ambientación musical
4.9 RESUMEN
4.10 AUTOEVALUACIÓN
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
BIBLIOGRAFÍA.	Esta obra está enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad Servicios de Restaurante HOTR0608, concretamente desarrollando el módulo formativo
MF1054_2 Servicios especiales en Restauración.
Los contenidos de la obra se ciñen a los epígrafes especificados para cada unidad didáctica en el Real Decreto (RD 1256/2009, de 24 de julio, modificado por el RD 685/2011, de 13 de mayo y el RD 619/2013, de 2 de agosto).
La obra se presenta como una herramienta didáctica para proporcionar al lector las competencias necesarias para atender todo tipo de servicios especiales en restauración.
Para ello se imparten los contenidos necesarios para adquirir las competencias de:
• Describir y utilizar el mobiliario, equipos, máquinas y útiles habituales para la prestación de servicios especiales y eventos en restauración, de acuerdo con sus aplicaciones y en función de su rendimiento óptimo.
• Decorar y ambientar locales y montar expositores con géneros, productos gastronómicos y demás materiales, de modo que su colocación resulte equilibrada y sea atractiva para los potenciales clientes.
• Distribuir, montar y poner a punto equipos, mobiliario y menaje necesarios para el desarrollo de servicios especiales y eventos en restauración.	EDU046000 
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FORMULARIO	Los sistemas de medida y regulación industriales pueden clasificarse en las siguientes
categorías:

• Medición fija o portátil de parámetros industriales.
• Regulación en lazo abierto.
• Controladores todo-nada.
• Regulación en lazo cerrado.

La complejidad de su estudio varía desde tareas de medición realmente simples a complicados sistemas multilazo con elaborados algoritmos de control e
implicaciones de potencia de diversas tecnologías: electricidad, electrónica de potencia, neumática, válvulas hidráulicas, etc.
En esta obra se explican los fundamentos que pueden ser comunes a todos ellos, las características y tipologías más habituales, así como se introducen herramientas de cálculo y programación que pueden dar respuesta a problemas de regulación de dificultad moderada en entornos productivos reales.
El texto cubre por completo los contenidos del Módulo “0961: Sistemas de Medida y Regulación” del Ciclo LOE de Formación Profesional “ELE303: Automatización y Robótica Industrial” (Título establecido en RD1581/2011). 
Este manual se complementa con una guía didáctica conteniendo la programación del módulo y el solucionario a los ejercicios planteados.	EDU029030
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CAPÍTULO 1. CREAR ORGANIZACIONES Y ALTA MASIVA DE USUARIOS
Práctica 1. Añadir unidades organizativas que describan a los usuarios para poderlos tratar en consecuencia.
Práctica 2. Elección de una nomenclatura sistemática para elaborar usuarios y contraseñas.
Práctica 3. Disponer de una unidad organizativa donde se pueden depositar usuarios que no encajan en ninguna de las otras, como posibles bajas del centro.
CAPÍTULO 2. ACTIVAR EL DIRECTORIO GLOBAL Y DEFINICIÓN DE ALIAS
Práctica 4. Activar el directorio global en el apartado de aplicaciones de la consola de administración
Práctica 5. Adjudicar alias por cargo en la organización.
Práctica 6. Permitir que se muestren los alias en el directorio global
CAPÍTULO 3. ADMINISTRAR LAS APPS DE LAS DISTINTAS ORGANIZACIONES.
Práctica 7. Informar y pedir consentimiento a los padres.
Práctica 8. Activación de los servicios principales y adicionales a la carta en las diferentes unidades organizativas específicas.
Práctica 9. Establecer varias configuraciones de usuario de gmail en cuanto a la restricción de envío.
Práctica 10. Configuración recomendada de gmail para todas las organizaciones para conseguir una mayor personalización del servicio.
CAPÍTULO 4: DESIGNAR ADMINISTRADORES. FUNCIONES Y PRIVILEGIOS
4.1. Funciones pre-configuradas de administración
Práctica 11. Nombrar varios superadministradores
Práctica 12. Delegar la función de restitución de contraseñas entre el mayor número de profesores posible.
Práctica 13. Delegar varias funciones a los miembros de la junta directiva del centro
Práctica 14. Crear funciones de administrador personalizadas
CAPÍTULO 5: DEFINICIÓN DE GRUPOS DE TRABAJO
Práctica 15: transcribir la estructura organizativa del centro en forma de grupos del tipo “listas de correo electrónico”
Práctica 16: configurar los grupos “a medida” para descargar las bandejas de entrada del correo electrónico.
CAPÍTULO 6: ACCIONES EN CONTINUO: SISTEMA DE ALERTAS
Práctica 17. Compartir una hoja de cálculo de google y activar las notificaciones en ésta.
SECCIÓN TERCERA: TRABAJO COLABORATIVO Y GOOGLE DRIVE
CAPÍTULO 7: IMPLEMENTACIÓN DE GOOGLE DRIVE: ACOMPAÑAMIENTO
Práctica 18: presentar información de uso de drive a los usuarios
Práctica 19: crear plantillas de documentos que sirvan para crear documentos compartidos para tareas que implican trabajo colaborativo del profesorado.
CAPÍTULO 8: SEGURIDAD Y CONFIGURACIÓN DE COMPARTIR
Práctica 20. Disponer varias configuraciones para compartir de google drive en las distintas unidades organizativas.
CAPÍTULO 9: UNIDADES DE EQUIPO
Práctica 21. Activar las unidades de equipo para usarlas en grupos o proyectos de trabajo.
Práctica 22. Enviar información preventiva para evitar la pérdida de información no restaurable.
SECCIÓN CUARTA: ADMINISTRACIÓN PARA EL USO AVANZADO DE GOOGLE CALENDAR
CAPÍTULO 10: AGENDAS DEL PROFESOR Y DE LA CLASE
Práctica 23. Configuración de los calendarios principales y secundarios
Práctica 24: exportar una plantilla de calendario para las programaciones de las clases.
Práctica 25: crear agendas de los grupos tutoria.
CAPÍTULO 11: GESTIONAR RECURSOS CON CALENDAR
Práctica 26. Crear calendarios de recursos de categoría desconocida para material didáctico itinerante
Práctica 27. Crear calendarios de recursos del tipo sala de reuniones para aulas compartidas.
SECCIÓN QUINTA: INFORMES Y SEGURIDAD
CAPÍTULO 12. CONFIGURACIÓN BÁSICA DE SEGURIDAD
Práctica 28. Revisar la seguridad de las contraseñas y evitar vulnerabilidades.
Práctica 29. Permitir/imponer la verificación en dos pasos.
CAPÍTULO 13. INFORMES DE LA CONSOLA DE ADMINISTRACIÓN
CAPÍTULO 14. GOOGLE VAULT
SECCIÓN SEXTA: CREACIÓN DE UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE (EVA)
CON GOOGLE CLASSROOM
CAPÍTULO 15: FOMENTAR EL USO DE CLASSROOM
Práctica 30. Fomentar el uso de classroom con dispositivos portátiles en los centros educativos no usuarios de moodle
Práctica 31. Facilitar el uso de las dos plataformas en centros educativos con usuarios avanzados de moodle.
CAPÍTULO 16: CONFIGURACIÓN GENERAL DE GOOGLE CLASSROOM
Práctica 32. Configuración de los permisos del profesor.
Práctica 33. Configuración del acceso del tutor.
CAPÍTULO 17: CONFIGURAR ASPECTOS PARCIALES DE GOOGLE CLASSROOM
Práctica 34: trasladar un intercambio de estudiantes a google classroom
CALENDARIO DE IMPLEMENTACIÓN Y ASISTENCIA
RECURSOS Y BIBLIOGRAFIA
ÍNDICE ANALÍTICO	El paquete ofimático y varios servicios más que ofrece Google bajo el nombre de G Suite dispone de una versión gratuita para centros educativos. Esta suculenta oferta no podía sino tener un mayúsculo éxito mundial, con más de 70 millones de usuarios en enero de 2017.
El uso del correo electrónico o el de un paquete ofimático que incluya procesador de texto, hoja de cálculo y presentaciones, son competencias imprescindibles de los docentes de hoy en día. Pero G Suite es algo más, pues está diseñada originalmente
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El Omnishopper de ”anywhere, anytime” está revolucionando el retail y como compramos. En paralelo los mercados se están acelerando, los shoppers son más exigentes, la competición se está endureciendo, se está innovando e incorporando nuevos participantes al sector.
Para asegurar un marketing más focalizado a estos cambios, las compañías están invirtiendo más recursos donde se toman las decisiones de compra, en el
SHOPPER MARKETING. Buena parte de los presupuestos del marketing tradicional se están dirigiendo hacía el shopper marketing, un trend que está tomando mucha importancia en las compañías del sector, tanto en Europa como Latinoamérica.
El Shopper Marketing es algo sumamente importante para todas las compañías, se trata de vender sus productos o servicios para generar ingresos y ganancias; ese es el tema clave del libro, la visión estratégica de shopper marketing, la necesidad
de coherencia entre la estratégica comercial y la conexión entre la ruta a la compra y la del mercado.
En el libro se explica porque el Shopper Marketing ha surgido como una temática muy importante, cual es la verdadera dimensión de la influencia del Shopper
Marketing estratégico y como unir la ruta de la compra con la del mercado. El libro aborda la visión de los mercados europeos y suramericanos abarcando los canales digitales y tradicionales de comercialización.
El libro pretende ser una guía para ayudar al profesional a desarrollar una ruta a la compra y conectarla con la ruta al mercado para su target Shopper y marcas.
El libro contiene numerosos ejemplos y gráficos de casos reales para ilustrar las explicaciones teóricas.
”Shopper Marketing ofrece una mirada amplia sobre la economía, la política, los valores sociales y la tecnología que influyen en los distintos segmentos para conformar el comprador omnicanal.
Con un recorrido detallado del proceso de compra del cliente o customer journey, variando según segmentos y tipos de productos, nos ayuda a comprender la conversión de clientes en compradores.
Es sin dudas un valioso aporte a la comprensión de los procesos necesarios en mercados que están cambiando aceleradamente.”
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Las Competencias Clave son aquellos conocimientos que permiten poder comprender todo el contenido que luego se imparte en el curso, son los conocimientos básicos que se deben tener para que el temario no resulte agotador. Muchas de estas competencias se han aprendido a lo largo de la vida y se han mejorado con el tiempo, tanto en lo personal como en lo profesional. Son actitudes como: trabajar en equipo, ser creativo, ser emprendedor, saber gestionar el tiempo y los proyectos…
En el presente libro se van a tratar las Competencias Clave de Comunicación en Lengua Castellana Nivel 2. El libro se caracteriza por la sencillez y la claridad en el desarrollo de contenidos, consta de cinco bloques temáticos (contenidos y actividades), estos son:
1. Comunicación y lenguaje. Trata la lengua como elemento de comunicación.
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3. Producciones orales. Recoge los tipos de producciones orales y el desarrollo de habilidades lingüísticas para escuchar, hablar y conversar. 
4. Producciones escritas. Agrupa los tipos de producciones escritas y el desarrollo de habilidades lingüísticas para la comprensión y composición de textos de diferente tipo. 
5. Técnicas de búsqueda, tratamiento y presentación de la información. Congrega la consulta de información de diferentes fuentes; planificación, revisión y presentación de textos, y por último, la presentación de textos respecto a normas gramaticales, ortográficas y tipográficas.
En el desarrollo de los contenidos se ha pretendido el equilibrio entre información y actividades para reforzar y profundizar en el aprendizaje de los bloques. 
Se ha escrito este libro con el objetivo de ser un libro de estudio que facilite el aprendizaje de las Competencias Clave de Lengua Castellana Nivel 2, como libro de actividades y como libro de consulta que sirva para incrementar el interés por la lengua.	EDU029110 
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BIBLIOGRAFÍA.	En la actualidad los datos han cobrado una importancia esencial en las organizaciones que se están transformando digitalmente y convirtiéndose
en data centric para poder ofrecer un servicio de excelencia a todos sus stakeholders y tomar las mejores decisiones.
En efecto, los avances tecnológicos que estamos viviendo en los últimos años, que nos permiten recoger y almacenar enormes cantidades de datos (por medio
de dispositivos móviles, sensores, Internet de las cosas, big data, etc.), tratarlos mediante diferentes algoritmos analíticos avanzados (machine learning,
business intelligence, etc) , y disponer de una prácticamente ilimitada cantidad de procesamiento (en forma de servicio, mediante la computación en la nube), han convertido los datos en el “nuevo petróleo del siglo XXI”.
Pero para que los datos sean el activo más importante de las organizaciones, debe tener la “calidad” adecuada; ya que los resultados de cualquier algoritmo
y de cualquier decisión que se tome, no será mejor que los datos sobre los que se basa. 
Esta obra reúne varios aspectos relacionados con la calidad de los datos, ofreciendo una amplia visión sobre diferentes factores (especialmente técnicas, modelos y procesos) que se deben tener en consideración para la gestión, calidad y gobierno de los datos y de la información. A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica adquirida durante más de veinte años en investigación y en proyectos empresariales. 
Como señala Carlos Manuel Fernández en el prólogo, “este es un libro que es pionero a nivel internacional, pues sirve de guía para conseguir que las
organizaciones puedan lograr smart data como activo principal y cumplir con sus objetivos ya sean de negocio o de servicio público”.	COM011000
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GLOSARIO.
MATERIAL ADICIONAL.	El gran secreto para aprender algo es practicar, una y otra vez, hasta que consigues el objetivo que te habías propuesto.
En este libro vas a encontrar todo el contenido necesario para que entiendas Arduino y para que
practiques con todo lo que te ofrece Arduino. Vamos a explicarte todos los conocimientos que tienes que saber para poder empezar, divididos en cuatro grandes bloques:
• Hardware de Arduino.
• Software de Arduino.
• Electrónica y electricidad.
• Programación.
Una vez aprendido y entendido cada uno de los bloques, te explicamos un total de 25 proyectos,
para los que se incluye:
• Descripción del proyecto y objetivo del mismo.
• Montaje paso a paso del circuito.
• Esquema eléctrico del circuito.
• Diagrama de flujo de código fuente del proyecto.
• Código fuente explicado en detalle.
Los proyectos están organizados en orden de aprendizaje progresivo, y ordenados de tal forma
que facilitan el aprendizaje afianzando los conocimientos aprendidos en proyectos anteriores con
los nuevos conocimientos que tienes que aprender en cada uno de los proyectos.
El libro está pensado para utilizarse como:
• Apoyo para la docencia, ya que cuenta con toda la teoría necesaria para explicar Arduino
y una serie de prácticas que permitirán que los alumnos adquieran los conocimientos teóricos aplicándolos a las prácticas.
• Material para aprender de forma autónoma, ya que guía paso a paso al lector para aprender todos lo que necesitar saber para dominar Arduino.
• Obra de consulta para profesionales ligados a la electrónica o electricidad, ya que contiene todos los fundamentos teóricos y prácticos, tanto generales como relacionados con Arduino. 
El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es	TEC008000
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ÍNDICE .	La programación orientada a objetos (POO) es una de las técnicas más modernas de desarrollo que trata de disminuir el coste del software, aumentando la eficiencia y reduciendo el tiempo de espera para la puesta en escena de una nueva aplicación. Por
eso, donde la POO toma verdadera ventaja es en poder compartir y reutilizar el código.
Sin embargo, no debe pensarse que esta forma de programación resuelve todos los problemas de una forma sencilla y rápida. Para conseguir buenos resultados, es preciso dedicar un tiempo mayor al análisis y al diseño; pero no será un tiempo perdido, ya que redundará en el menor tiempo empleado en la realización de aplicaciones futuras.
Existen varios lenguajes que permiten escribir un programa orientado a objetos y entre ellos se encuentra C++. Se trata de un lenguaje de programación basado en el lenguaje
C, estandarizado (ISO/IEC 14882), ampliamente difundido y con una biblioteca estándar C++ que lo ha convertido en un lenguaje universal, de propósito general, y muy utilizado tanto en el ámbito profesional como en el educativo.
Programación orientada a objetos con C++ es un libro:
• Totalmente actualizado al estándar ISO/IEC 14882:2017-2020, relativo al lenguaje C++ estándar.
• Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación C++. 
• Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
• Que le enseñará a trabajar con plantillas, excepciones, archivos e hilos.
• Y con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones orientadas a objetos.
Incluye material adicional con todos los ejemplos realizados y con el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051070
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MATERIAL ADICIONAL.	La presente obra tiene como objetivo que el lector aprenda el proceso de modelado de personajes para videojuegos con Blender a partir de dibujos
e imágenes que normalmente son creadas por un departamento de artistas conceptuales.
En esta obra se usa un método enfocado al autoaprendizaje, donde primero se explican las herramientas, luego se enseña a utilizarlas mediante
videos explicativos y finalmente se propone un proyecto final que permite al lector poner en práctica todo lo aprendido.
Cada capítulo prepara al lector para el siguiente, de manera que el objetivo principal no es crear un personaje de entrada, sino aprender el proceso y la
metodología de forma práctica y racional.
Este método mejora el rendimiento y la percepción de un proceso que puede llegar a ser muy largo permitiendo al lector tener una idea general
y específica a la vez que mejora las habilidades como diseñador. Con el conocimiento adquirido en esta obra no solo podrá afrontar la creación del
personaje propuesto, sino también obtendrá los conocimientos necesarios para crear cualquier tipo de personaje.
El material multimedia que acompaña la obra refuerza los conceptos y le permiten realizar todos los ejercicios propuestos. El lector encontrará el material adicional dividido por capítulos para facilitar el aprendizaje
focalizando el esfuerzo en lo realmente importante.	COM051360
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Orientada a Objetos y Programación Funcional.
El objetivo de este libro es brindar al lector los fundamentos para introducir o reforzar conocimientos en temas como: Kivy, Django, Juegos Pygame,
Introducción Arduino con Python, Matemática Científica -Scipy Inteligencia Artificial, Procesamiento de Imágenes, Forense,Blockchain.
El libro contiene material adicional que podrá descargar
accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es. Este
material incluye la construcción y código propuestos en esta obra.	COM051000
	9788499647616	978-84-9964-761-6	Circuitos Digitales	Problemas y ejercicios resueltos	Adán Oliver, Antonio; Sánchez Ciudad, Inocente; Quintana Galera, Blanca	http://www.ra-ma.es/libros/CIRCUITOS-DIGITALES/99718/978-84-9964-761-6	RA-MA Editorial	10/10/18 0:00	1	416	170	240	20	710	TJFC	Electrónica: circuitos y componentes	Electrónica/Robótica	30.9	29.71	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2491	BN	N	ACERCA DE LOS AUTORES
INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 1. REPRESENTACIÓN DE LA INFORMACIÓN
CONTENIDOS
EJERCICIOS RESUELTOS
TEST Y PREGUNTAS CORTAS
CAPÍTULO 2. FUNCIONES LÓGICAS
CONTENIDOS
EJERCICIOS RESUELTOS
TEST Y PREGUNTAS CORTAS
CAPÍTULO 3. SISTEMAS COMBINACIONALES: PUERTAS
CONTENIDOS
EJERCICIOS RESUELTOS
TEST Y PREGUNTAS CORTAS
CAPÍTULO 4. SISTEMAS COMBINACIONALES: MÓDULOS
CONTENIDOS
EJERCICIOS RESUELTOS
TEST Y PREGUNTAS CORTAS
CAPÍTULO 5. CIRCUITOS ARITMÉTICOS Y LÓGICOS
CONTENIDOS
EJERCICIOS RESUELTOS
TEST Y PREGUNTAS CORTAS
CAPÍTULO 6. SISTEMAS SECUENCIALES: BIESTABLES
CONTENIDOS
EJERCICIOS RESUELTOS
TEST Y PREGUNTAS CORTAS
CAPÍTULO 7. SISTEMAS SECUENCIALES: MÓDULOS
CONTENIDOS
EJERCICIOS RESUELTOS
TEST Y PREGUNTAS CORTAS
CAPÍTULO 8. SOLUCIONES A TEST Y PREGUNTAS CORTAS	Este libro es el fruto del trabajo de recopilación, durante los últimos 28 años, de ejercicios planteados en los exámenes de la Escuela Superior de Informática de Ciudad Real, (UCLM), en asignaturas como: Circuitos Digitales, Diseño Digital, Tecnología de Computadores, Diseño Lógico, etc. Tiene como finalidad, facilitar al lector introducirse en el mundo de los circuitos digitales como base fundamental del hardware de los computadores.

El libro consta de problemas y ejercicios que cubren gran parte de la temática de este tipo de asignaturas, planteando situaciones reales en las que se pide la definición e implementación del circuito digital que resuelve dicho problema.

El libro está estructurado en siete capítulos que cubren los aspectos generales de:

• Representación de la información y funciones lógicas.

• Diseño lógico de circuitos combinacionales con puertas lógicas y con módulos combinaciones.

• Análisis y diseño de circuitos secuenciales basados en autómatas de estados finitos.

Estos ejercicios, junto con las cuestiones tipo test planteadas y cuya solución también se facilita, suponen una importante ayuda para afianzar los conocimientos
teóricos adquiridos.

Esperamos que el contenido de este libro resulte de utilidad para los alumnos de los
primeros cursos de ingeniería.	TEC008000
	9788499647524	978-84-9964-752-4	MF1052_2 Servicio en Restaurante	MF1052_2 Certificado de Profesionalidad	Flores Alegría, Adrián	http://www.ra-ma.es/libros/SERVICIO-EN-RESTAURANTE/99746/978-84-9964-752-4	RA-MA Editorial	10/10/18 0:00	1	276	200	245	20	570	YPW	Enseñanza: formación profesional y otros temas	Certificados de Profesionalidad	23.9	22.98	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2492	BN	N	ACERCA DEL AUTOR
UF0258. SISTEMAS DE APROVISIONAMIENTO EN EL RESTAURANTE Y MISE EN PLACE EN EL RESTAURANTE
CAPÍTULO 1. EL RESTAURANTE
1.1 HISTORIA DEL RESTAURANTE
1.1.1 El restaurante tradicional como establecimiento y como departamento
1.1.2 Definición, caracterización y modelos de organización de sus diferentes tipos
1.1.3 Competencias básicas de los profesionales de sala de restaurante
1.2 RESUMEN
1.3 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 2. APROVISIONAMIENTO INTERNO DE MATERIALES, EQUIPOS Y MATERIAS PRIMAS
2.1 DEDUCCIÓN Y CÁLCULO DE NECESIDADES DE GÉNEROS Y MATERIAS PRIMAS
2.1.2 Cálculo de necesidades de menús cerrados
2.1.3 Cálculo de necesidades de servicios diarios
2.2 DETERMINACIÓN DE NECESIDADES DEL RESTAURANTE
2.2.1 Mobiliario
2.2.2 Útiles y enseres
2.2.3 TPV
2.2.4 Armario cava
2.2.5 Bebidas
2.2.6 Materias primas: tipos más frecuentes y valor nutricional
2.3 DOCUMENTOS UTILIZADOS EN EL APROVISIONAMIENTO INTERNO Y SUS
CARACTERÍSTICAS
2.3.1 Pedidos
2.4 SISTEMAS UTILIZADOS PARA DETECTAR NECESIDADES DE APROVISIONAMIENTO
INTERNO
2.4.1 Inventarios
2.4.2 Relevés
2.5 DEPARTAMENTOS IMPLICADOS
2.5.1 Cámaras frigoríficas
2.5.2 Economato
2.5.3 Bodega
2.6 RESUMEN
2.7 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 3. RECEPCIÓN Y ALMACENAMIENTO DE PROVISIONES
3.1 RECEPCIÓN DE MERCANCÍAS: SISTEMAS DE CONTROL DE CALIDAD Y CANTIDAD
3.2 INSPECCIÓN, CONTROL, DISTRIBUCIÓN Y ALMACENAMIENTO DE MATERIAS PRIMAS Y BEBIDAS
3.3 REGISTROS DOCUMENTALES
3.3.1 Albaranes
3.3.2 Facturas
3.4 SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO O CONSERVACIÓN Y CRITERIOS DE ORDENACIÓN
3.4.1 Almacenamiento
3.4.2 Condiciones generales de almacenamiento
3.4.3 Ordenación
3.4.4 Sistemas de conservación
3.5 CAUSAS DE PÉRDIDAS, ROTURAS O DETERIORO DE GÉNEROS POR DEFICIENTE ALMACENAMIENTO
3.6 CONTROL DE STOCKS
3.7 RESUMEN
3.8 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 4. MISE EN PLACE DEL RESTAURANTE
4.1 ADECUACIÓN DE LAS INSTALACIONES
4.2 PUESTA A PUNTO DE LA MAQUINARIA Y EQUIPOS
4.3 LAS ÓRDENES DE SERVICIO DIARIAS. LIBRO DE RESERVAS
4.4 LAS DOTACIONES DEL RESTAURANTE: TIPOS, CARACTERÍSTICAS, CALIDADES,
CANTIDADES, USO Y PREPARACIÓN O REPASO/LIMPIEZA PARA EL SERVICIO
4.4.1 Vajilla
4.4.2 Cubertería
4.4.5 Cristalería
4.4.6 Mantelería
4.4.7 Otros
4.5 EL MOBILIARIO DEL RESTAURANTE: CARACTERÍSTICAS, TIPOS, CALIDADES, USO Y DISTRIBUCIÓN
4.5.1 Las mesas
4.5.2 Las sillas
4.5.3 Aparadores y gueridones
4.5.4 Carros
4.6 NORMAS GENERALES PARA EL MONTAJE DE MESA PARA TODO TIPO DE SERVICIO
4.7 DECORACIÓN EN EL COMEDOR, FLORES Y OTROS COMPLEMENTOS
4.7.1 Decoración según la superficie del buffet
4.7.2 Decoración según los elementos expuestos
4.7.3 Los centros florales
4.7.4 Los centros frutales
4.7.5 Resto de centros inertes
4.8 AMBIENTACIÓN EN EL COMEDOR CON MÚSICA
4.9 EL MENÚ DEL DÍA, EL MENÚ GASTRONÓMICO Y LAS SUGERENCIAS COMO INFORMACIÓN PARA EL CLIENTE
4.9.1 Menú del día
4.9.2 Menú Gastronómico
4.9.3 Menú Concertado
4.10 RESUMEN
4.11 AUTOEVALUACIÓN
UF0259. SERVICIO Y ATENCIÓN AL CLIENTE EN RESTAURANTE
CAPÍTULO 5. SERVICIO DEL RESTAURANTE
5.1 CONCEPTO DE OFERTA GASTRONÓMICA, CRITERIOS PARA SU ELABORACIÓN
5.1.1 Restauración comercial
5.1.2 Restauración colectiva
5.1.3 Restauración social-comercial
5.2 PLATOS SIGNIFICATIVOS DE LA COCINA NACIONAL E INTERNACIONAL
5.2.1 Gastronomía Nacional
5.2.2 Gastronomía Internacional
5.3 LA COMANDA: CONCEPTO, TIPOS, CARACTERÍSTICAS, FUNCIÓN Y CIRCUITO
5.3.1 Tipos de comanda
5.3.2 Comandas especiales
5.4 PROCEDIMIENTO PARA LA TOMA DE LA COMANDA ESTÁNDAR E INFORMATIZADA
5.5 TIPOS DE SERVICIO EN LA RESTAURACIÓN
5.5.1 A la inglesa
5.5.2 A la francesa
5.5.3 Gueridón o rusa
5.5.4 Emplatado o americana
5.6 MARCADO DE MESA: CUBIERTOS APROPIADOS PARA CADA ALIMENTO
5.7 NORMAS GENERALES, TÉCNICAS Y PROCESOS PARA EL SERVICIO DE ALIMENTOS Y BEBIDAS EN MESA
5.7.1 Servicio de alimentos
5.7.2 Servicio de bebidas
5.8 NORMAS GENERALES PARA EL DESBARASADO DE MESAS
5.9 SERVICIO DE GUARNICIONES, SALSAS Y MOSTAZAS
5.9.1 Guarniciones
5.9.2 Salsas
5.9.3 Mostazas
5.10 RESUMEN
5.11 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 6. ATENCIÓN AL CLIENTE EN RESTAURACIÓN
6.1 LA ATENCIÓN Y EL SERVICIO
6.1.1 Acogida y despedida del cliente
6.1.2 La empatía
6.2 LA IMPORTANCIA DE NUESTRA APARIENCIA PERSONAL
6.3 IMPORTANCIA DE LA PERCEPCIÓN DEL CLIENTE
6.4 FINALIDAD DE LA CALIDAD DE SERVICIO
6.5 LA FIDELIZACIÓN DEL CLIENTE
6.6 PERFILES PSICOLÓGICOS DE LOS CLIENTES
6.6.1 Cliente lento
6.6.2 Cliente indiferente o distraído
6.6.3 Cliente reservado
6.6.4 Cliente dominante
6.6.5 Cliente indeciso
6.6.6 Cliente vanidoso
6.6.7 Cliente desconfiado
6.6.8 Cliente preciso
6.6.9 Cliente locuaz
6.6.10 Cliente impulsivo
6.7 OBJECIONES DURANTE EL PROCESO DE ATENCIÓN
6.8 RECLAMACIONES Y RESOLUCIONES
6.8.1 Reclamaciones
6.8.2 Resoluciones
6.9 PROTECCIÓN EN CONSUMIDORES Y USUARIOS: NORMATIVA APLICABLE
EN ESPAÑA Y LA UNIÓN EUROPEA
6.10 RESUMEN
6.11 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 7. LA COMUNICACIÓN EN RESTAURACIÓN
7.1 LA COMUNICACIÓN VERBAL: MENSAJES FACILITADORES
7.2 LA COMUNICACIÓN NO VERBAL
7.2.1 Gestos
7.2.2 Expresiones faciales
7.2.3 Posturas corporales
7.2.4 Contacto visual
7.2.5 Valor de la sonrisa
7.3 LA COMUNICACIÓN ESCRITA
7.3.1 Comunicación Establecimiento-Cliente
7.3.2 Comunicación Cliente- Establecimiento
7.3.3 Comunicación Interna
7.4 LA COMUNICACIÓN EN LA ATENCIÓN TELEFÓNICA
7.5 BARRERAS DE LA COMUNICACIÓN
7.6 RESUMEN
7.7 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 8. LA VENTA EN RESTAURACIÓN
8.1 ELEMENTOS CLAVES EN LA VENTA
8.1.1 Personal
8.1.2 Producto
8.1.3 Cliente
8.2 LAS DIFERENTES TÉCNICAS DE VENTA. MERCHANDASING PARA BEBIDAS Y COMIDAS
8.3 FASES DE LA VENTA
8.3.1 Preventa
8.3.2 Venta
8.3.3 Postventa
8.4 RESUMEN
8.5 AUTOEVALUACIÓN
UF0260. FACTURACIÓN Y CIERRE DE ACTIVIDAD EN ESTAURANTE
CAPÍTULO 9. FACTURACIÓN EN RESTAURACIÓN
9.1 IMPORTANCIA DE LA FACTURACIÓN COMO PARTE INTEGRANTE DEL SERVICIO
9.2 EQUIPOS BÁSICOS Y OTROS MEDIOS PARA LA FACTURACIÓN
9.2.1 Por escrito
9.2.2 Por caja registradora
9.2.3 Por TPV
9.3 SISTEMAS DE COBRO
9.3.1 Al contado
9.3.2 Con tarjeta
9.3.3 Por cheques Gourmet
9.3.4 A crédito
9.4 APLICACIÓN DE LOS SISTEMAS DE COBRO VENTAJAS E INCONVENIENTES
9.5 LA CONFECCIÓN DE LA FACTURA O TICKET Y MEDIOS DE APOYO
9.6 APERTURA, CONSULTA Y CIERRE DE CAJA
9.7 CONTROL ADMINISTRATIVO DEL PROCESO DE FACTURACIÓN Y COBRO
PROBLEMAS QUE PUEDEN SURGIR. MEDIDAS A TOMAR
9.8 RESUMEN
9.9 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 10. CIERRES DE SERVICIOS EN RESTAURACIÓN
10.1 EL CIERRE DE CAJA
10.2 EL DIARIO DE PRODUCCIÓN
10.2.1 Alimentos
10.2.2 Bebidas
10.2.3 Número de clientes
10.2.4 Número de menús
10.2.5 Número de cartas
10.2.6 Mala gestión del diario de producción
10.3 EL ARQUEO Y LIQUIDACIÓN DE CAJA
10.4 RESUMEN
10.5 AUTOEVALUACIÓN
CAPÍTULO 11. POST-SERVICIO
11.1 ALMACENAMIENTO Y REPOSICIÓN DE GÉNEROS. ROTACIÓN DE STOCKS
11.2 LA LIMPIEZA DEL LOCAL, MOBILIARIO Y EQUIPOS EN EL CIERRE
11.2.1 Cafetera
11.2.2 Molinillos
11.2.3 Cámaras y botelleros
11.2.4 Vitrinas expositoras
11.2.5 Aparadores y otro mobiliario
11.2.6 Recogida de lencería
11.2.7 Ventilación del local
11.3 SUPERVISIÓN Y MANTENIMIENTO DE LA MAQUINARIA DEL BAR-CAFETERÍA.
PARTES DE MANTENIMIENTO, AVERÍAS O INCIDENCIAS
11.4 CIERRE DE INSTALACIÓN Y DESMONTAJE DE MESAS EN SU CASO
11.5 RESUMEN
11.6 AUTOEVALUACIÓN
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
BIBLIOGRAFÍA	Esta obra está enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad Servicios de Restaurante HOTR0608, concretamente desarrollando el módulo formativo MF1052 Servicio en Restaurante.
Los contenidos de la obra se ciñen a los epígrafes especificados para cada unidad didáctica en el Real Decreto (RD 1256/2009, de 24 de julio, modificado por el RD 685/2011, de 13 de mayo y el RD 619/2013, de 2 de agosto).
La obra se presenta como una herramienta didáctica para proporcionar al lector las capacidades necesarias para atender todo tipo de servicios en restaurante.
Para ello se imparten los contenidos necesarios para adquirir las competencias de:
• Desarrollar procesos de aprovisionamiento interno de géneros y material.
• Describir y organizar procesos de puesta a punto de las instalaciones y equipos.
• Describir y desarrollar el proceso de servicio de alimentos y bebidas en sala.
• Identificar los diferentes tipos de clientes y técnicas de venta de alimentos y
bebidas.
• Aplicar los diferentes tipos de facturación y sistemas de cobro.
• Realizar el cierre diario de la producción y la liquidación de caja.
• Describir y desarrollar procesos de cierre de restaurantes.	EDU046000 
	9788499647531	978-84-9964-753-1	MF1053_2 Elaboración y acabado de platos a la vista del cliente		Flores Alegría, Adrián	http://www.ra-ma.es/libros/ELABORACION-Y-ACABADO-DE-PLATOS-A-LA-VISTA-DEL-CLIENTE/99745/978-84-9964-753-1	RA-MA Editorial	10/17/18 0:00	1	100	200	245	20	230	YPW	Enseñanza: formación profesional y otros temas	Certificados de Profesionalidad	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2501	BN	N	ACERCA DEL AUTOR.
CAPÍTULO 1. INSTALACIONES Y EQUIPOS BÁSICOS PARA SERVICIOS ESPECIALES
Y EVENTOS EN RESTAURACIÓN
1.1 MATERIAL ESPECIAL EMPLEADO EN EL SERVICIO Y MONTAJE DE SERVICIOS
ESPECIALES Y EVENTOS.
1.1.1 Sillas apilables
1.1.2 Diferentes estructuras de formas de mesas y tableros.
1.1.3 Aparadores y gueridones
1.1.4 Mantelería
1.1.5 Cristalería
1.1.6 Cubertería.
1.1.7 Loza o vajilla
1.1.8 Equipos de frío
1.1.9 Equipos de calor
1.1.10 Espejos
1.1.11 Tablas para trinchar
1.1.12 Recipientes de diferentes formas, tamaños y colores
1.1.13 Utensilios para trinchar
1.1.14 Elementos decorativos.
1.2 LOS SALONES Y LA DISTRIBUCIÓN DE LOS ESPACIOS. PLANOS
1.3 MANEJO, RIESGOS, PUESTA A PUNTO Y MANTENIMIENTO DE USO DE LOS
DIFERENTES TIPOS DE EQUIPOS, MAQUINARÍA, HERRAMIENTAS, UTENSILIOS Y
MOBILIARIO
1.3.1 Lavado manual
1.3.2 Lavado a máquina.
1.4 POSIBLES DAÑOS POR NEGLIGENCIAS O UN MAL USO DE EQUIPOS, MÁQUINAS
ÚTILES
1.5 RESUMEN
1.6 AUTOEVALUACIÓN.
CAPÍTULO 2. SERVICIOS ESPECIALES EN RESTAURACIÓN.
2.1 EL BANQUETE Y EL CATERING. CONCEPTO, TIPOS, CARACTERÍSTICAS,
ORGANIZACIÓN, PLANIFICACIÓN Y SERVICIO.
2.1.1 Banquetes
2.1.2 Catering.
2.1.3 Diferencias entre Banquete y Catering
2.2 MONTAJE DE MESAS EN LOS SERVICIOS ESPECIALES EN RESTAURACIÓN.
2.2.1 Imperial.
2.2.2 En U.
2.2.3 En I.
2.2.4 En T.
2.2.5 En cuadro
2.2.6 Ojo de llave.
2.2.7 En peine.
2.2.8 En espiga
2.2.9 A la americana.
2.3 RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES PARA EL DESARROLLO DE LOS SERVICIOS
ESPECIALES.
2.3.1 Plantilla .
2.3.2 Dotaciones.
2.4 LA COMERCIALIZACIÓN DE LOS SERVICIOS ESPECIALES
2.4.1 Promoción
2.4.2 Publicidad 
2.4.3 Venta
2.5 LA VENTA Y RELACIONES CON LOS CLIENTES.
2.5.1 Contratos
2.5.2 Depósitos
2.5.3 Pruebas
2.6 LA COORDINACIÓN INTERDEPARTAMENTAL: DEPARTAMENTOS AFECTADOS
POR LAS ACTIVIDADES RELACIONADAS CON LOS MISMOS.
LA ORDEN DE SERVICIO.
2.6.1 Recepción
2.6.2 Limpieza.
2.6.3 Mantenimiento
2.6.4 Economato
2.6.5 Cocina.
2.6.6 Sala.
2.7 LA FACTURACIÓN DE LOS SERVICIOS ESPECIALES.
2.7.1 Gastos.
2.7.2 Beneficios.
2.7.3 Evaluación.
2.8 RESUMEN
2.9 AUTOEVALUACIÓN.
CAPÍTULO 3. OTROS EVENTOS EN RESTAURACIÓN
3.1 EL BUFFET
3.1.1 Tipos
3.1.2 Características
3.1.3 Diferentes estructuras de buffet en función a sus característic
3.1.4 Montaje de expositores, ubicación y distribución.
3.1.5 Clasificación de los productos objeto de exposición según las v
3.1.6 Distribución de utensilios de frío y calor y utensilios de apoy
de restauración
3.2 EL COFFEE BREAK. CONCEPTO Y ORGANIZACIÓN.
3.3 LOS CÓCTELES. CONCEPTO Y ORGANIZACIÓN
3.4 LAS REUNIONES DE TRABAJO.
3.4.1 Reunión con montaje tipo escuela.
3.4.2 Reunión con montaje tipo teatro
3.5 FOODTRUCK O SERVICIO ITINERANTE
3.6 NORMAS SOBRE LA MANIPULACIÓN Y EXPOSICIÓN DE ALIMENTOS.
3.6.1 Legislación CE 852 / 2004
3.6.2 Real Decreto de 5 de febrero, 109 / 2010.
3.7 RESUMEN
3.8 AUTOEVALUACIÓN.
CAPÍTULO 4. DECORACIÓN Y MONTAJE DE EXPOSITORES
4.1 DISEÑO SENCILLO DE BOCETOS PARA LA DECORACIÓN DE LOCALES EN
SERVICIOS ESPECIALES Y EVENTOS EN RESTAURACIÓN.
4.2 TENDENCIAS O VARIACIONES QUE EXISTEN EN LA RESTAURACIÓN DE
AMBIENTES Y DECORACIÓN.
4.3 EL COLOR Y SU INFLUENCIA: TEORÍA DE LOS COLORES
4.4 LAS PLANTAS Y FLORES EN LA RESTAURACIÓN: DECORACIÓN DE ESPACIOS
Y MESAS
4.5 LA DECORACIÓN DE BUFFETS TENIENDO EN CUENTA EL TIPO Y EL TEMA
CENTRAL DEL MISMO
4.5.1 Decoración según la superficie del buffet
4.5.2 Decoración según los elementos expuestos.
4.6 LOS CENTROS DE MESAS.
4.6.1 Los centros florales.
4.6.2 Los centros frutales.
4.6.3 Resto de centros inertes.
4.7 LOS BODEGONES Y OTROS ELEMENTOS PARA LA DECORACIÓN.
4.7.1 Productos inertes
4.7.2 Productos vivos
4.8 LA LUZ Y LA AMBIENTACIÓN MUSICAL EN LA RESTAURACIÓN:
TIPOS, INTENSIDADES, ELEMENTOS.
4.8.1 La luz.
4.8.2 La ambientación musical
4.9 RESUMEN
4.10 AUTOEVALUACIÓN
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
BIBLIOGRAFÍA.	Esta obra está enmarcada dentro del Certificado de Profesionalidad Servicios de Restaurante HOTR0608, concretamente desarrollando el módulo formativo
MF1054_2 Servicios especiales en Restauración.
Los contenidos de la obra se ciñen a los epígrafes especificados para cada unidad didáctica en el Real Decreto (RD 1256/2009, de 24 de julio, modificado por el RD 685/2011, de 13 de mayo y el RD 619/2013, de 2 de agosto).
La obra se presenta como una herramienta didáctica para proporcionar al lector las competencias necesarias para atender todo tipo de servicios especiales en restauración.
Para ello se imparten los contenidos necesarios para adquirir las competencias de:
• Describir y utilizar el mobiliario, equipos, máquinas y útiles habituales para la prestación de servicios especiales y eventos en restauración, de acuerdo con sus aplicaciones y en función de su rendimiento óptimo.
• Decorar y ambientar locales y montar expositores con géneros, productos gastronómicos y demás materiales, de modo que su colocación resulte equilibrada y sea atractiva para los potenciales clientes.
• Distribuir, montar y poner a punto equipos, mobiliario y menaje necesarios para el desarrollo de servicios especiales y eventos en restauración.	EDU046000 
	9788499647647	978-84-9964-764-7	Unity y C# Desarrollo de videojuegos		Ruelas, Luis	https://www.grupoeditorialrama.com/libro/unity-y-c-desarrollo-de-videojuegos_93303/	RA-MA Editorial	11/27/18 0:00	1	444	170	240	18	745	UM	Programación informática/desarrollo de softwar	Videojuegos	34.9	33.56	S	https://www.ra-ma.es/portadas/2574	CMYK	N	CAPÍTULO 1. TRABAJO CON UNITY
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 INSTALACIÓN DE UNITY
1.3 DESCARGAR EL MATERIAL DE APOYO
1.4 PREPARACION DEL PROYECTO
1.5 INTERFAZ DE UNITY
1.5.1 Ventana “Scene”
1.5.2 Ventana “Project”
1.5.3 Ventana “Hierarchy”
1.5.4 Ventana “Inspector”
1.6 EDITORES DE SCRIPT
1.6.1 Ventana “Console”
1.7 CONSTRUCCION DE UNA PLATAFORMA BÁSICA
1.8 RETO AL LECTOR
CAPÍTULO 2. TRABAJO CON PLAYER
2.1 INTRODUCCIÓN
2.2 PREPARACION DEL PLAYER
2.3 PROGRAMACION DEL MOVIMIENTO HORIZONTAL
2.4 PROGRAMACION DEL VOLTEO DEL PLAYER
2.5 ANIMACION IDLE DEL PLAYER
2.6 ANIMACION RUNNING DEL PLAYER CON UN BLEND TREE
2.7 PROGRAMACIÓN DE LA CAMARA
2.8 PROGRAMACIÓN DE SALTO DEL PLAYER
2.9 PROGRAMACIÓN DE LA ANIMACION DEL SALTO
2.10 PROGRAMACIÓN DEL ATAQUE DEL PLAYER
2.11 PROGRAMACIÓN DE LA ANIMACION DE ATAQUE DEL PLAYER
2.12 RETO AL LECTOR
CAPÍTULO 3. TRABAJO CON ENEMIGO
3.1 INTRODUCCIÓN
3.2 PREPARACION DEL ENEMIGO 
3.3 USO DEL COMPONENTE “NAV MESH AGENT”
3.4 ANIMACION DEL CAMINADO DEL ENEMIGO 
3.5 CREACION DE UN GAME MANAGER
3.6 PROGRAMACION DEL ATAQUE DEL ENEMIGO 
3.7 PROGRAMACION DEL DAÑO AL PLAYER
3.8 PROGRAMACION DEL DAÑO AL ENEMIGO
3.9 CREACIÓN DE UNA BARRA DE ENERGIA PARA EL PLAYER
3.10 AÑADIR CLIPS DE AUDIO
3.11 RETO AL LECTOR
3.12 CONCLUSION
CAPÍTULO 4. TRABAJO CON ENEMIGO SHOOTER
4.1 INTRODUCCIÓN
4.2 PREPARACIÓN DEL ENEMIGO SHOOTER
4.3 PROGRAMACIÓN DE ATAQUE DEL ENEMIGO SHOOTER
4.4 PROGRAMACIÓN DEL PROYECTIL DEL ENEMIGO SHOOTER
4.5 PROGRAMACIÓN DEL DAÑOS
4.6 RETO AL ESTUDIANTE
CAPÍTULO 5. ITEMS
5.1 INTRODUCCIÓN
5.2 CREACIÓN DE UN ITEM 2D DE SALUD
5.3 CREACIÓN DE UN ITEM 3D DE INVENCIBILIDAD
5.4 APLICACIÓN DE ANIMACIONES PARA LA TOMA DE ITEMS
5.5 PROGRAMACIÓN DE ENEMIGOS QUE ARROJAN ITEMS
5.6 RETO AL ESTUDIANTE
CAPÍTULO 6. DETALLES AVANZADOS
6.1 INTRODUCCIÓN
6.2 CREACIÓN Y PREPARACIÓN DE LA PLATAFORMA MÓVIL
6.3 PROGRAMACIÓN DE LA PLATAFORMA MÓVIL VERTICAL
6.4 CREACIÓN DE UN “KILLBOX”
6.5 REAPARICIÓN DEL “PLAYER” I 
6.6 REAPARICIÓN DEL “PLAYER” II
6.7 REAPARICIÓN DEL “PLAYER” III
6.8 PROGRAMACIÓN DE MÁS CHECKPOINTS
6.9 CREACIÓN DE UN SISTEMA DE VIDAS PARA “PLAYER”
6.10 CREACIÓN DE UNA PANTALLA DE INICIO
6.11 CREACIÓN DE UNA PANTALLA DE GAMEOVER
6.12 CREACIÓN Y PROGRAMACIÓN DE UN ITEM DE VIDA
CAPÍTULO 7. TRABAJO CON ENEMIGO SPAWNER
7.1 INTRODUCCIÓN.
7.2 CREACIÓN DE UN ENEMIGO TIPO “SPAWNER”
7.3 CREACIÓN DE LAS ANIMACIONES PARA EL ENEMIGO TIPO “SPAWNER”
7.4 PROGRAMACIÓN DE LAS ANIMACIONES PARA EL ENEMIGO
TIPO “SPAWNER”
7.5 CREACIÓN Y PROGRAMACIÓN DEL ENEMIGO TIPO “SPAWN”
7.6 GENERACIÓN DE ENEMIGOS
7.7 AÑADIR MÚSICA AL JUEGO
7.8 PROGRAMACIÓN DE LA FUNCIONALIDAD DE PAUSA
CAPÍTULO 8. BATALLA CON EL JEFE FINAL
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 PREPARACIÓN DEL JEFE FINAL
8.3 PROGRAMACIÓN DE UN BOSSCHECKPOINT
8.4 DESPERTAR AL JEFE I
8.5 TRABAJO CON CÁMARA PARA BATALLA FINAL
8.6 CREACIÓN DE LAS ANIMACIONES DEL JEFE FINAL
8.7 REACTIVACIÓN DE PLAYER CON ANIMATION EVENT
8.8 PREPARACIÓN DE LA CONDICIÓN DE ATAQUE DEL JEFE.
8.9 CREACIÓN Y PROGRAMACIÓN DE LA BARRA DE SALUD DEL JEFE
8.10 PROGRAMACIÓN DEL PRIMER ATAQUE DEL JEFE Y RESETEO DE COMPORTAMIENTOS
8.11 PROGRAMACIÓN DEL SEGUNDO Y TERCER ATAQUE DEL JEFE
8.12 PROGRAMACIÓN DE LA GENERACIÓN DE ROCAS CAYENDO
8.13 PROGRAMACIÓN ALEATORIA DE LOS ATAQUES
8.14 FUNCIONALIDAD DE DAÑO Y MUERTE DEL JEFE
8.15 DETALLES FINALES
8.16 RETO AL ESTUDIANTE
CAPÍTULO 9. IMPLEMENTACIÓN EN ANDROID
9.1 INTRODUCCIÓN.
9.2 INSERTAR VIDEO EN UNITY
9.3 EXPORTACIÓN DEL JUEGO PARA PC
9.4 PREPARACIÓN DE ELEMENTOS PARA PLATAFORMA ANDROID
9.5 PROGRAMACIÓN DE CONTROLES PARA DISPOSITIVOS MÓVILES 
9.6 IMPLEMENTACIÓN DE ADDS
9.7 EXPORTACIÓN DEL JUEGO PARA PLATAFORMA ANDROID
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GLOSARIO DE TÉRMINOS.	¿De qué hablamos cuando nos referimos a Bitcoin?
Muchas veces nos encontramos en medio de una tormenta, a bordo de un pequeño velero, a merced de la marea alocada. A veces el mundo se sacude, cambian las reglas, y lo que antes parecía un viaje soleado y seguro, de pronto se convierte en
un aguacero de dudas y preguntas.
En el mundo económico y social se está gestando la tormenta perfecta, por este motivo es fundamental prepararse, colmarse de conocimiento, respirar profundo y armarse de coraje para afrontar el presente, la era de las criptomonedas está
comenzando.
A lo largo de este libro preguntas básicas como pueden ser:
• ¿Qué es una billetera Bitcoin?
• ¿Dónde y cómo se compran y venden criptomonedas?
Se irán resolviendo utilizando un lenguaje claro y didáctico, abriendo el camino a conceptos más profundos como:
• ¿Cuánto tardan en procesarse las transacciones?
• ¿Por qué, cuales son las ventajas y los inconvenientes de las criptomonedas?
Todo ello con un poco de historia de las criptomonedas para arropar las explicaciones.
Con este libro obtendrá los conocimientos básicos y no tan básicos, necesarios para adentrarse en esta nueva era, la del Bitcoin y las criptomonedas. Un tiempo
donde la privacidad y la seguridad informática van a ser el nuevo petróleo para algunos y una moderna y afilada guillotina virtual para otros.	BUS036000
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CAPÍTULO 16. ¿SIGUIENTE PASO?	Este libro tiene un doble objetivo; el primero es la enseñanza de un lenguaje de programación al alcance de todos con el que podrán divertirse creando videojuegos, aplicaciones educativas y creaciones artísticas interactivas de diverso tipo. 

Se explica con detalle, a paso a paso, razonando por qué y para que se hace. Las explicaciones prácticas de este libro harán que rápidamente se visualicen los resultados de nuestro trabajo. 

El segundo objetivo del libro es el desarrollo y el ejercicio del pensamiento computacional que nos permite formular problemas de manera que sus soluciones pueden ser representadas como secuencias de instrucciones, estos conceptos los aplicaremos al programar con Scratch.

El lector adquirirá los fundamentos de la programación jugando y el pensamiento computacional, una vez que se aprende, es como andar en bicicleta, no lo olvidaremos jamás.

Este libro es para niños, jóvenes, padres, profesionales de la educación, para todos.
Vamos, ¡aprendamos divirtiéndonos!	COM051360
	9788499647678	978-84-9964-767-8	Hacking Ético. 3ª Edición	¡Cómo convertirse en hacker ético en 21 días o menos!	Astudillo B., Karina	http://www.ra-ma.es/libros/HACKING-ETICO-3-EDICION/99744/978-84-9964-767-8	RA-MA Editorial	11/27/18 0:00	3	310	170	240	16	503	UR	Seguridad informática	Seguridad Informática	26.9	25.87	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2583	BN	N	PREFACIO.
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5.4 ATAQUES DE INGENIERÍA SOCIAL.
5.4.1 Ataques con software malicioso.
5.5 ATAQUES DE DENEGACIÓN DE SERVICIO (DOS)
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GLOSARIO DE TÉRMINOS TÉCNICOS	¿Siente curiosidad sobre cómo realizan pruebas de intrusión los hackers? ¿Ha querido tomar cursos presenciales de hacking ético, pero no tiene el tiempo o el dinero para hacerlo?

Este libro tiene la respuesta para Usted. ¡Con tan sólo 2 horas de dedicación diaria usted puede convertirse en hacker ético profesional!

En él encontrará información paso a paso acerca de cómo actúan los hackers, cuáles son las fases que siguen, qué herramientas usan y cómo hacen para explotar vulnerabilidades en los sistemas informáticos. ¡Aprenderá además cómo escribir un informe profesional y mucho más!

El libro tiene un enfoque práctico y ameno e incluye laboratorios detallados con populares sistemas operativos como Windows y Kali Linux.

Tópicos cubiertos:

• Fases de un hacking
• Google hacking, consultas WhoIs y nslookup
• Footprinting con Maltego
• Escaneo con NMAP
• Análisis de vulnerabilidades con Nessus y OpenVAS
• Enumeración de Netbios
• Escaneo y banner grabbing con netcat
• Mecanismos de hacking
• Frameworks de explotación
• Hacking con el Metasploit Framework
• Ataques de claves, ingeniería social y DoS
• Creando malware con msfvenom
• Hacking WiFi
• Hacking Web
• Post-explotación
• Elevación de privilegios
• Búsqueda de información
• Rootkits y backdoors
• Pivoteo y reconocimiento interno
• Limpieza de huellas
• Medidas defensivas
• Consejos para escribir un buen informe de auditoría
• Certificaciones de seguridad informática y hacking relevantes	COM015000
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26.2 CATEGORIZACIÓN DE LA CIBERAMENAZA
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26.4.1 Reconocimiento (Reconnaissance)
26.4.2 Preparación de la operación (Weaponize)
26.4.3 Envío (Deliver)
26.4.4 Explotación (Exploit)
26.4.5 Instalación en la víctima (Installation)
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26.10 MODELO DE FIREEYE PARA EL CICLO DE VIDA DE UN CIBERATAQUE	Se considera malware cualquier tipo de software dañino contra el normal funcionamiento de un dispositivo, aplicación o red. Dentro del término malware se engloban virus, troyanos, gusanos, backdoors, rootkits, scareware, spyware, keyloggers, ransomware, etc. En general, un malware moderno incluirá varios de estos comportamientos.

Esta obra compila y desgrana las principales TTP (Tácticas, Técnicas y Procedimientos) empleadas actualmente por los atacantes. Parte de estas TTP están diseñadas para comprometer la CIA (confidencialidad, integridad y disponibilidad) del sistema víctima o de la información almacenada en él. En cambio, técnicas como la ofuscación, el anti desensamblado, la anti depuración y el anti sandboxing, son específicamente implementadas por los desarrolladores de malware para impedir o dificultar la detección de la muestra maliciosa mediante la utilización de herramientas automatizadas y su análisis manual.
El contenido de este libro describe una amplia metodología de análisis estático y dinámico de muestras maliciosas desarrolladas con las técnicas más actuales y avanzadas para entornos Windows sobre IA-32/64 bits. Estos conocimientos permitirán al lector:
• Analizar, caracterizar y contextualizar muestras maliciosas.
• Determinar el alcance del incidente.
• Eliminar los artifacts maliciosos del sistema infectado.
• Contribuir a la mejora de las defensas y elevar el nivel de resiliciencia del sistema.
• Fortalecer su capacidad para gestionar ciberincidentes relacionados con malware.
Dado que se incluye el soporte teórico necesario relativo a sistemas operativos Microsoft Windows, arquitectura de computadores IA-32/IA-64 y programación (ensamblador y .NET), se trata de una obra ideal tanto para aquellos que quieran introducirse profesionalmente en el análisis de malware como un libro de referencia para analistas avanzados.	COM053000
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2. FORTNITE
¿QUÉ ES FORTNITE?
INICIO DEL JUEGO.
3. BATTLE ROYALE.
MODOS DE JUEGO E INICIO
LA TORMENTA
EL ATERRIZAJE
4. EL MAPA Y LAS DISTINTAS ZONAS.
ATERRIZAJE AFORTUNADO
INDUSTRIAS INODORAS
LATIFUNDIO LETAL.
OASIS OSTENTOSO
SEÑORÍO DE LA SAL
CIUDAD COMERCIO
TÚNELES TORTUOSOS
CASERÍO COLESTEROL.
SOTO SOLITARIO.
SOCAVÓN SOTERRADO
PISOS PICADOS
CHIRINGUITO CHATARRA.
LOMAS LÚGUBRES.
SOCIEDAD SIBARITA
CARRETES COMPROMETIDOS.
PARQUE PLACENTERO
TEMPLO TOMATE
ALAMEDA AULLANTE.
POZA PERMEABLE.
RIBERA REPIPI
5. OBJETOS, VEHÍCULOS Y COSAS EXTRAÑAS.
OBJETOS
VEHÍCULOS
COSAS EXTRAÑAS.
6. MATERIALES Y CONSTRUCCIÓN DE ESTRUCTURAS
MATERIALES.
LA CONSTRUCCIÓN DE ESTRUCTURAS.
7. ARMAMENTO.
MUNICIÓN UTILIZADA.
8. SALVAR EL MUNDO. SOBREVIVE A LA TORMENTA
INICIO DEL JUEGO.
8 FORNITE © RA-MA
9. MISIONES
TIPOS DE MISIONES
LAS MISIONES EN “SALVAR EL MUNDO”
LAS BÚSQUEDAS O QUESTS.
10. HEROES Y HABILIDADES.
TIPOS DE HEROES Y SUS SUB-CLASES.
11. MATERIALES.
MATERIALES DE CONSTRUCCIÓN.
MATERIALES DE FABRICACIÓN
12. CONSTRUCCIÓN.
MATERIALES DE CONSTRUCCIÓN.
ACTUALIZACIÓN DE LOS MATERIALES
PATRONES DE CONSTRUCCIÓN.
PATRONES DE MUROS
PATRONES DE ESCALERAS
PATRONES DE SUELO
PATRONES DE TECHO
13. RECOMPENSAS Y RECURSOS.
LLAMAS.
RECURSOS DE LA CUENTA
ARMAS
CONSTRUCCIÓN DE ARMAS
MUNICIÓN.
14. CÁSCARAS, MONSTRUOS Y OTROS BICHOS FEOS
CÁSCARAS.
MONSTRUOS DE LA BRUMA .
OTROS MONSTRUOS .
MONSTRUOS ELEMENTALES
15. LA BASE
SUPERVIVIENTES.
HABILIDADES
INVESTIGACIÓN
EVOLUCION DE ARMAS, HEROES, DEFENSORES Y SUPERVIVIENTES
16. ALGUNOS TRUCOS Y TÉCNICAS
17. GLOSARIO.	¿Quieres dominar Fortnite: Salvar el Mundo + Battle Royale? Este es tú libro.
Ya sea que estés en la isla compitiendo con otros jugadores o seas de los afortunados que ha sobrevivido a la tormenta necesitarás conocer cómo moverte, cómo protegerte y cómo luchar. Esta guía te revela todos los mapas, los escenarios, las armas y todo lo necesario para moverte por ambos mundos. Aprenderás las estrategias y trucos secretos necesarios para completar los objetivos y SOBREVIVIR.
Se incluye una introducción para “padres” que les ayudará a comprender el juego que ha cautivado a más de 40 millones de jugadores.
Estas son algunas de las cosas que descubrirás:
- Modos de juego
- Mapas
- Objetos
- Cosas extrañas
- Materiales 
- Misiones y objetivos 
- Cómo practicar la construcción 
- Todos los bichos y monstruos 
- Todas las armas 
- Recolección 
- Héroes
- Recompensas

... ¡y mucho más!	JNF012010
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La grandeza de las criptomonedas con Bitcoin como máximo exponente, va más allá de ser un nuevo tipo de divisa relativamente anónima, sin control institucional o gubernamental y segura, donde no existen fronteras o nacionalidades. La verdadera aportación y lo que realmente perdura en el tiempo (siendo lo más deseado por las empresas para sus plataformas) es la tecnología que trajo consigo, la blockchain.
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ÍNDICE ALFABÉTICO.	El desarrollo de videojuegos para PC, lejos de ser cosa de niños, puede llegar a unos niveles de complejidad y sofisticación muy elevados, máxime si trabajamos en 3D. El presente libro pretende acercar al lector el mundo de la programación de juegos 2D con Python. Para ello haremos uso de la librería cocos2d y del editor de mapas Tiled, con los cuales también podremos realizar presentaciones y aplicaciones gráficas interactivas. Apoyándonos en múltiples códigos de ejemplo desarrollaremos un juego de marcianos y otro de plataformas.
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2.3 EL PAPEL DE LOS MEDIOS DE COMUNICACIÓN EN LA CONSTRUCCIÓN DE GÉNERO.
2.4 PROPUESTAS DE ALTERNATIVAS QUE ROMPAN CON LOS ESTEREOTIPOS SEXISTAS.
2.4.1 Manejo de estrategias para el uso de lenguaje no sexista
2.4.2 Manejo de estrategias para el uso de imágenes no sexistas.
2.5 EJERCICIO TEMA 2
CAPÍTULO 3. ESPACIOS COTIDIANOS DE PARTICIPACIÓN: IDENTIFICACIÓN DE
DESIGUALDADES E INTERVENCIÓN TENIENDO EN CUENTA LA DIVERSIDAD DE LAS PERSONAS
3.1 DETECCIÓN DE ÁMBITOS Y NIVELES DE PARTICIPACIÓN Y SU VINCULACIÓN CON EL ORDEN DE GÉNERO ESTABLECIDO.
3.2 DISTINCIÓN ENTRE ESPACIO PÚBLICO, ESPACIO DOMÉSTICO Y ESPACIO PRIVADO.
3.3 UTILIZACIÓN DE LOS ESPACIOS FORMALES Y ESPACIOS INFORMALES POR PARTE DE MUJERES Y HOMBRES.
3.4 LA REPRESENTACIÓN PARITARIA Y EL SISTEMA DE CUOTAS
3.5 MECANISMOS DE DETECCIÓN Y ANÁLISIS DE NECESIDADES PRÁCTICAS E INTERESES ESTRATÉGICOS DE LAS MUJERES Y LOS HOMBRES DENTRO DEL GRUPO
3.5.1 Acceso y control de los recursos
3.6 IDENTIFICACIÓN DE LA DIVERSIDAD DE LAS MUJERES EN EL ENTORNO DE INTERVENCIÓN
3.7 MECANISMOS DE INTERVENCIÓN EN EL DISEÑO, IMPLEMENTACIÓN, EVALUACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LAS ACTUACIONES, EN COLABORACIÓN Y COORDINACIÓN CON EL EQUIPO EXPERTO EN IGUALDAD EFECTIVA DE MUJERES Y HOMBRES
3.8 EJERCICIO TEMA 3
CAPÍTULO 4. PARTICIPACIÓN DE LAS MUJERES A LO LARGO DE LA HISTORIA: PROCESOS DE EMPODERAMIENTO
4.1 BREVE APROXIMACIÓN A LA HISTORIA DE LAS MUJERES Y A LA EVOLUCIÓN DE LOS FEMINISMOS: PRINCIPALES CONFUSIONES ENTORNO AL TÉRMINO FEMINISMO.
4.2 IDENTIFICACION DEL “TECHO DE CRISTAL” COMO MANIFESTACIÓN DE DESIGUALDAD EN EL ESPACIO PÚBLICO.
4.3 PROCESOS PARA EL “EMPODERAMIENTO” DE LAS MUJERES
4.4 HERRAMIENTAS PARA PROMOCIONAR LA IGUALDAD CON COLABORACIÓN CON EL EQUIPO EXPERTO EN IGUALDAD DE MUJERES Y HOMBRES.
4.4.1 Acciones positivas
4.4.2 Mainstreaming de género o transversalidad de género.
4.4.3 La estrategia dual
4.4.4 Presupuestos con perspectiva de género
4.5 MANEJO Y UTLIZACIÓN DE RECURSOS EXISTENTES EN MATERIA DE IGUALDAD DE GÉNERO
4.5.1 Localización del mapa de instituciones y principales agentes sociales en el contexto intervención
4.5.2 Localización de los Organismos de Igualdad
4.5.3 Localización, actualización y desarrollo de recursos específicos para la promoción de mujeres y hombres, empoderamiento de las mujeres y en materia de violencia de género.
4.6 LA UTILIZACIÓN DE LAS TIC PARA PROMOVER LA IGUALDAD Y EL TRABAJO COOPERATIVO.
4.7 EJERCICIO TEMA 4
CAPÍTULO 5. ELEMENTOS ESTRUCTURALES PARA LA IGUALDAD EFECTIVA DE MUJERES Y HOMBRES EN EL ÁMBITO LABORAL. APLICACIÓN DEL CONCEPTO DE DIVISIÓN SEXUAL DEL TRABAJO.
5.1 APLICACIÓN DE LA DEFINICION DE TRABAJO E IDENTIFICACION DE ELEMENTOS DIFERENCIALES ENTRE TRABAJO PRODUCTIVO Y REPRODUCTIVO.
5.1.1 Ámbito productivo.
5.1.2 Ámbito del trabajo derivado del sostenimiento de la vida (reproductivo y de cuidad
5.2 PROCESO DE CONSOLIDACION DE LAS MUJERES EN EL ÁMBITO DEL EMPLEO EN ESPAÑA, RECORRIDO HISTORICO Y REFERENTES A NIVEL SINDICAL, EMPRESARIAL Y ASOCIATIVO.
PARTICIPACION Y REPRESENTACION EN SUS ORGANOS DIRECTIVOS
5.2.1 La evolución del concepto de trabajo a lo largo de la historia
5.2.2 Caracterísitcas del mercado laboral español actual desde la perspectiva de género.
5.2.3 Ámbito económico
5.3 IDENTIFICACION DE LOS COLECTIVOS DE MUJERES CON ESPECIAL DIFICULTADES EN EL CONCEPTO DE INTERVENCION
5.3.1 Mujeres inmigrantes.
5.3.2 Mujeres víctimas de violencia de género.
5.3.3 Mujeres con discapacidad
5.3.4 Mujeres desempleadas mayores de 45 años con baja formación/cualificación
5.3.5 Mujeres desempleadas de larga duración
5.3.6 Mujeres responsables únicas del núcleo familiar.
5.3.7 Mujeres de etnia gitana.
5.3.8 Mujeres drogodependientes.
5.3.9 Mujeres reclusas y exreclusas.
5.3.10 Otros colectivos al margen del mercado laboral en situación de vulnerabilidad y e social y laboral
5.4 IDENTIFICACION Y MANEJO DE NORMATIVA VIGENTE EN ESTA MATERIA
5.4.1 Legislación en el ámbito estatal
5.4.3 Políticas y programas de inserción laboral
5.5 INTEGRACION DE LA PERSPECTIVA DE GÉNERO EN UN PROCESO DE ACOMPAÑAMIENTO EN LA BÚSQUEDA DE EMPLEO
5.6 EJERCICIO TEMA 5
CAPÍTULO 6. ELEMENTOS ESTRUCTURALES QUE DETERMINAN LA VIOLENCIA DE GÉNERO.
6.1 IDENTIFICACIÓN DE LAS CARACTERÍSTICAS DEL SISTEMA PATRIARCAL QUE INCIDEN EN LA VIOLENCIA EJERCIDA CONTRA LAS MUJERES.
6.2 CARACTERIZACIÓN DE LA VIOLENCIA DE GÉNERO.
6.2.1 Violencia machista
6.2.2 Violencia doméstica.
6.2.3 Tráfico.
6.2.4 Trata.
6.2.5 Prostitución
6.2.6 Acoso sexual y acoso por razón de sexo
6.2.7 Violación.
6.2.8 Mutilación genital femenina.
6.3 RECONOCIMIENTO DE LAS PRINCIPALES CONSECUENCIAS DE LA VIOLENCIA DE GÉNERO
6.4 EJERCICIO TEMA 6	Con un lenguaje claro y didáctico esta obra explica los contenidos recogidos en la Unidad Formativa 2683: Aplicación de conceptos básicos de la teoría de género y del lenguaje no sexista.
Esta unidad formativa pertenece al Certificado de Profesionalidad: SSCE0212 y está presente en los siguientes módulos formativos.

• MF1453_3: Comunicación con perspectiva de género

• MF1454_3: Participación y creación de redes con perspectiva de género

• MF1582_3: Promoción para la igualdad efectiva de mujeres y hombres en materia de empleo

• MF1583_3: Acciones para la igualdad efectiva de mujeres y hombres

• MF1584_3: Detección, prevención y acompañamiento en situaciones de violencia contra las mujeres.	EDU029110 
	9788499647692	978-84-9964-769-2	UF0522 Marco organizativo y normativo de las Administraciones Públicas y de la Unión Europea		Pérez Montero, Mª Eugenia	http://www.ra-ma.es/libros/MARCO-ORGANIZATIVO-Y-NORMATIVO-DE-LAS-ADMINISTRACIONES-PUBLICAS-Y-DE-LA-UNION-EUROPEA/99819/978-84-9964-769-2	RA-MA Editorial	12/28/18 0:00	1	156	200	240	70	338	YPJV2	Enseñanza: administración de empresas y técnicas de oficina	Certificados de Profesionalidad	14.9	14.33	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2621	BN	N	CAPÍTULO 1. LA ORGANIZACIÓN DE LAS ADMINISTRACIONES PÚBLICAS
1.1 LA CONSTITUCIÓN ESPAÑOLA: ESTRUCTURA Y CONTENIDOS.
1.2 DIVISIÓN DE PODERES.
1.2.1 Poder ejecutivo.
1.2.2 Poder legislativo.
1.2.3 Poder judicial
1.3 LA ADMINISTRACIÓN DEL ESTADO
1.3.1 El Gobierno: composición, organización y funciones
1.3.2 La Administración General del Estado: Órganos centrales, territoriales y colegiados.
1.4 LA ADMINISTRACIÓN AUTONÓMICA
1.4.1 Competencias de las Comunidades Autónomas.
1.4.2 Organización autonómica.
1.4.3 Relaciones de las Comunidades Autónomas con el Estado.
1.5 LA ADMINISTRACIÓN LOCAL.
1.5.1 Regulación de la Administración local.
1.5.2 Clases de entidades locales.
1.5.3 Competencias de las entidades locales.
1.6 FUENTES DEL DERECHO.
1.6.1 La ley
1.6.2 La costumbre
1.6.3 Los principios generales del Derecho
1.7 IDENTIFICACIÓN DE LAS NORMAS JURÍDICAS Y ÓRGANOS DE ELABORACIÓN, APROBACIÓN Y

1.7.1 Normas con rango de ley.
1.7.2 Normas del ejecutivo con rango de ley.
1.7.3 Normas del ejecutivo con rango inferior a la ley: los reglamentos.
1.7.4 Los tratados internacionales
1.8 EL BOLETÍN OFICIAL DE ESTADO Y LOS BOLETINES AUTONÓMICOS
1.9 BASES DE DATOS DE DOCUMENTACIÓN JURÍDICA EN INTERNET
1.10 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 2. MARCO ORGANIZATIVO Y NORMATIVO DE LA UNIÓN EUROPEA 
2.1 LA UNIÓN EUROPEA
2.1.1 Principios
2.1.2 Proceso de integración comunitario. España en la UE.
2.2 INSTITUCIONES Y ÓRGANOS COMUNITARIOS
2.2.1 Parlamento Europeo
2.2.2 Consejo Europeo.
2.2.3 Consejo de la Unión Europea.
2.2.4 Comisión Europea
2.2.5 Tribunal de Justicia de la Unión Europea
2.2.6 Tribunal de Cuentas Europeo.
2.2.7 Banco Central Europeo.
2.2.8 Defensor del Pueblo Europeo.
2.2.9 Supervisor Europeo de Protección de Datos.
2.2.10 Comité de las Regiones.
2.2.11 Comité Económico y Social Europeo
2.2.12 Banco Europeo de Inversiones.
2.3 ORDENAMIENTO JURÍDICO COMUNITARIO.
2.3.1 Derecho Originario: características, revisiones y reformas
2.3.2 Derecho Derivado: Reglamentos, Directivas, Decisiones, Dictámenes y Recomendaciones.
2.3.3 Otros procedimientos de formación de normas.
2.3.4 Aplicabilidad directa. Primacía del Derecho Comunitario.
2.4 DIARIO OFICIAL DE LA UNIÓN EUROPEA
2.5 TEST DE CONOCIMIENTOS.
CAPÍTULO 3. ACTUACIÓN ANTE LAS ADMINISTRACIONES PÚBLICAS
3.1 EL ACTO ADMINISTRATIVO
3.1.1 Concepto
3.1.2 Forma.
3.1.3 Elementos.
3.1.4 Clases
3.1.5 Actos administrativos nulos y actos administrativos anulables.
3.1.6 Privilegios administrativos: Presunción de validez, no suspensión, ejecución forzosa
3.1.7 La comunicación del acto administrativo.
3.2 PROCEDIMIENTO ADMINISTRATIVO
3.2.1 Características.
3.2.2 Etapas: Iniciación, Ordenación, Instrucción y Finalización
3.2.3 La respuesta de la Administración. El silencio administrativo.
3.3 EL RECURSO ADMINISTRATIVO.
3.3.1 Derechos de los ciudadanos frente a las Administraciones Públicas.
3.3.2 Concepto y cuestiones básicas de los recursos.
3.3.3 Clases de recursos
3.3.4 Requisitos para la presentación de un recurso administrativo
3.3.5 Escritos
3.4 EL PROCESO CONTENCIOSO ADMINISTRATIVO.
3.4.1 Actos que ponen fin a la vía administrativa.
3.4.2 Concepto y plazos.
3.4.3 Las partes
3.4.4 Escritos
3.4.5 Organismos que integran la jurisdicción contencioso-administrativa
3.5 DOCUMENTOS DE LAS FASES DEL PROCEDIMIENTO ADMINISTRATIVO Y RECURSOS
3.5.1 Tipos.
3.5.2 Características.
3.5.3 Requisitos legales
3.5.4 Formato.
3.5.5 Búsqueda de modelos.
3.5.6 Cumplimentación.
3.6 LA FIRMA ELECTRÓNICA
3.6.1 Concepto, características y proceso de obtención
3.6.2 El certificado digital y las Autoridades de certificación.
3.6.3 Normativa.
3.7 TEST DE CONOCIMIENTOS.
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS.	Este libro recoge una serie de contenidos adecuados y básicos para adentrarse en el sector de la Administración. Concretamente, el alumno podrá conocer cuál es el marco organizativo y normativo de las administraciones públicas en España y también en la Unión Europea. Siendo útil, tanto para las personas que quieran acceder a un puesto de trabajo en el mundo de la administración, como para las que ya han accedido y se propongan mejorar su desempeño profesional.
Con un lenguaje sencillo, se aportará la formación necesaria para conocer, por un lado, cómo organiza nuestra Constitución de 1978 las Administraciones Públicas a nivel estatal, autonómico y local, y, por otro, las instituciones comunitarias y su funcionamiento, identificando en ambos contextos las normas jurídicas aplicables y su publicación. Se incluye además el marco regulatorio del procedimiento administrativo recogido en la actualidad en la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de las Administraciones Publicas, entre cuyos objetivos figura la implantación de una Administración totalmente electrónica Todo ello estará acompañado de enlaces de interés que mantienen actualizada toda la información jurídica desarrollada, y de pruebas de conocimientos con las que comprobar lo aprendido.	EDU013000
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CAPÍTULO 1. PRESENTACIÓN
1.1 ¿QUÉ PUEDES ENCONTRAR EN ESTE LIBRO?
1.2 ¿CÓMO APROVECHARLO AL MÁXIMO?.
1.3 CONVENCIONES USADAS EN EL LIBRO.
CAPÍTULO 2. INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 3. HISTORIA
CAPÍTULO 4. INTERNET DE LAS COSAS.
4.1 EVOLUCIÓN DE INTERNET.
4.2 INTERNET PARA TODO
4.3 EL VIAJE A INTERNET DE LAS COSAS
4.4 ELEMENTOS DE INTERNET DE LAS COSAS
4.5 TIPOLOGÍA DE CONEXIONES ENTRE ELEMENTOS IOT.
4.6 TRABAJANDO EN EQUIPO PARA UN OBJETIVO COMÚN.
CAPÍTULO 5. LOS CAMBIOS QUE SE AVECINAN.
5.1 CAMBIOS EN LOS ENTORNOS EMPRESARIALES.
5.1.1 Beneficios clave para la industria
5.1.2 Nuevas oportunidades .
5.1.3 Fabricación.
5.1.4 Salud.
5.1.5 Sector agropecuario, silvicultura y pesca.
5.1.6 Automóvil.
5.1.7 Transporte
5.1.8 Alimentación
5.1.9 Comercio y Retail.
5.1.10 Construcción.
5.1.11 Seguros
5.2 CAMBIOS EN LA ADMINISTRACIÓN PÚBLICA Y LOS GOBIERNOS
5.2.1 Conceptos y retos regulatorios .
5.2.2 Inversión en IoT pública y sostenible.
5.2.3 Internet de la política.
5.2.4 Smartcities.
5.3 CAMBIOS EN EL COMPORTAMIENTO HUMANO Y EN NUESTRO HÁBITAT.
5.3.1 Nuevos hábitos
5.3.2 Empleo, educación y formación continua
5.3.3 Medio ambiente
5.3.4 Tercer mundo y países en vía de desarrollo
CAPÍTULO 6. LO IMPORTANTE ES… ¿LA CONEXIÓN?.
6.1 CLASIFICACIÓN DE LAS REDES
6.2 TRABAJAR POR CAPAS
6.3 ESTAR EN LA ONDA
6.4 TECNOLOGÍAS DE LA COMUNICACIÓN
6.4.1 PAN (Personal Area Network, redes de área personal).
6.4.2 LAN (Local Area Network, redes de área local).
6.4.3 WAN (Wide Area Network, redes de área amplia).
6.5 DISPOSITIVOS
6.5.1 Sensores
6.5.2 Actuadores
6.5.3 Controladores.
CAPÍTULO 7. LO IMPORTANTE ES… ¿LA ENERGÍA?
7.1 EL CONSUMO DE ENERGÍA DESDE EL PUNTO DE VISTA HARDWARE
7.2 EL CONSUMO DE ENERGÍA DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LAS COMUNICACIONES
7.3 EL CONSUMO DE ENERGÍA DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LAS APLICACIONES
7.4 TIPOLOGÍA DE LAS FUENTES DE ENERGÍA.
CAPÍTULO 8. LO IMPORTANTE ES… ¿LA SEGURIDAD?
8.1 EL MODELO DE REFERENCIA PARA IOT
8.2 SEMBRANDO EL PÁNICO.
8.2.1 Cuidado con las peceras (abriendo la puerta a intrusos).
8.2.2 Cuidado con las cámaras (un zombi en casa)
8.2.3 ¿Quién conduce? (el hombre en el medio).
8.2.4 ¿Por dónde vendrán los tiros? (vectores de ataque)
8.3 PRIVACIDAD Y SEGURIDAD
8.4 RECOMENDACIONES Y MEJORES PRÁCTICAS.
8.5 TÉCNICAS, PROTOCOLOS Y SISTEMAS DE SEGURIDAD
CAPÍTULO 9. PLATAFORMAS IOT 
9.1 PLATAFORMAS HARDWARE
9.1.1 Arduino.
9.1.2 Raspberry Pi
9.2 PLATAFORMAS SOFTWARE
9.2.1 Microsoft Azure Central.
9.2.2 AWS IoT 
9.2.3 Google Cloud IoT .
9.2.4 Otras plataformas.
CAPÍTULO 10. ECOSISTEMA DE TECNOLOGÍAS 4.0
10.1 IOT Y ROBÓTICA COLABORATIVA
10.2 IOT Y 5G.
10.3 IOT Y CLOUD, FOG & EDGE COMPUTING. DE LAS NUBES A LA NIEBLA, HASTA LLEGAR AL BORDE.
10.4 IOT Y BLOCKCHAIN.
10.5 IOT Y REALIDAD VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA
10.6 IOT Y LOS GEMELOS DIGITALES
10.7 IOT E INTELIGENCIA ARTIFICIAL (MACHINE LEARNING).
10.8 IOT Y BIG DATA.
BIBLIOGRAFÍA	¿Qué tienen en común drones, wearables, cloud computing, 5G, Big Data, Machine learning, Blockchain, y tantas otras tecnologías y dispositivos actuales? Pues que son elementos que forman parte de la revolución que ha llegado para quedarse:
Internet de las cosas. Cada uno de los anteriores dispone de identidad, utilidad y autonomía propia, pero su potencial verdadero se muestra cuando se conectan a la red y entre ellos. 
La posibilidad de interconectarlo todo y conseguir que los objetos, mudos hasta ahora, se comuniquen con otros objetos, máquinas, procesos y personas abre la puerta a una nueva revolución, que algunos se empeñan en llamar la de la Industria 4.0. La cosa va mucho más allá y está provocando aceleradamente cambios de modelo en todos los ámbitos de la sociedad: educación, cultura, gobierno, empresa, ciudadanía… por lo que deberíamos referirnos al fenómeno de otra forma: La Revolución 4.0.
Este libro de divulgación tecnológica, que no técnico, intenta aportar un poco de luz a la vorágine informativa que supone este nuevo e importante reto tecnológico.
Muchos lo comparan con el nacimiento de Internet y le auguran un papel protagonista en él y cómo va a cambiar la forma en que la vida se vivirá en un futuro no muy lejano. Debemos ver a Internet de las cosas como el pilar de la Revolución 4.0 y la Transformación Digital, aunque tenga sus días contados como tendencia. Cuando una tecnología es absorbida por la sociedad, desaparece. Ello será un claro indicador de su enorme éxito y la profunda penetración en todas las capas de nuestra vida cotidiana.
“Hoy día, cualquier cosa puede decirte algo.”	COM060000
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CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN
1.1 ACCESO AL PROGRAMA
1.1.1 Ventana de bienvenida.
1.2 SERVICIO DE AYUDA.
1.3 PANTALLA DE TRABAJO.
1.3.1 Menú de la aplicación.
1.3.2 Barra de herramientas de acceso rápido
1.3.3 Barra de menús
1.3.4 Pestañas de navegación
1.3.5 Nuevas pestañas de archivo
1.3.6 Cinta de opciones.
1.3.7 Información de herramientas.
1.3.8 El área de dibujo.
1.3.9 Ventana de comandos.
1.3.10 Barra de comandos
1.3.11 Barra de estado
1.3.12 Barra de navegación
1.3.13 Controles de la ventana gráfica
1.4 INTRODUCIR ÓRDENES
1.5 TECLAS DE FUNCIÓN Y DE MÉTODO ABREVIADO.
1.6 SELECCIONAR OBJETOS.
1.6.1 Seleccionar objetos similares.
1.6.2 Selección fuera de pantalla.
1.7 PERSONALIZACIÓN DE EFECTO DE SELECCIÓN .
1.8 DESELECCIONAR OBJETOS.
1.9 BOTONES DEL RATÓN.
1.10 REPETIR LA ÚLTIMA ORDEN
1.11 MENÚS CONTEXTUALES.
1.12 SALIR DEL PROGRAMA.
CAPÍTULO 2. PRIMEROS DIBUJOS
2.1 DAR FORMATO AL TAMAÑO DE PAPEL
2.2 DAR FORMATO A LA REJILLA
2.3 AMPLIAR LA VISIÓN.
2.4 OPCIÓN ORTO Y RASTREO POLAR.
2.5 FORZAMIENTO DEL CURSOR
2.6 LÍNEA.
2.7 BORRA Y ESC.
2.8 GUARDAR UN DIBUJO.
2.9 CREAR LÍNEAS DE CENTRO Y MARCAS DE CENTRO.
2.10 CÍRCULO
2.11 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS I.
2.12 PARTIR.
2.13 ABRIR
2.14 DESHACER Y REHACER.
2.15 GUARDAR COMO.
2.16 NUEVO
CAPÍTULO 3. INTRODUCCIÓN A LAS MEDIDAS
3.1 DIBUJAR CON MEDIDAS EN 2D.
3.1.1 Coordenadas absolutas cartesianas.
3.1.2 Coordenadas absolutas polares.
3.1.3 Coordenadas relativas cartesianas.
3.1.4 Coordenadas relativas polares.
3.1.5 Entrada dinámica relativa.
3.1.6 Entrada dinámica absoluta.
3.1.7 Entrada directa.
3.2 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS II.
3.2.1 Extensión.
3.2.2 Paralelo
3.2.3 Filtros .x, .y
3.2.4 Rastreo temporal
3.3 ZOOM EN TIEMPO REAL.
3.4 INTRODUCIR VALORES A PARTIR DE LA ÚLTIMA COORDENADA.
CAPÍTULO 4. PRIMERAS ÓRDENES DE DIBUJO Y VISIÓN.
4.1 ZOOM
4.2 ENCUADRE
4.3 ARCO
4.4 PUNTO.
4.5 LÍNEA AUXILIAR
4.6 RAYO
4.7 SÓLIDOS BIDIMENSIONALES.
4.8 ARANDELA
4.9 POLÍGONO
4.10 RECTÁNGULO.
4.11 ELIPSE.
4.12 REGENERAR Y REDIBUJAR LA PANTALLA
4.13 DIBUJAR A MANO ALZADA. BOCETO
CAPÍTULO 5. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN I.
5.1 DESPLAZAR.
5.2 COPIAR
5.3 EMPALME.
5.4 CHAFLÁN.
5.5 DESFASE O EQUIDISTANCIA.
5.6 ALARGAR.
5.7 RECORTAR
5.8 ESCALAR.
5.9 GIRAR.
5.10 SIMETRÍA.
5.11 ALINEAR
5.12 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS III.
5.12.1 Referencia a objetos 3D
5.13 GRUPOS.
CAPÍTULO 6. CAPAS, FILTROS Y CENTRO DE DISEÑO.
6.1 INTRODUCCIÓN A LAS CAPAS
6.2 CAPAS.
6.2.1 Carácter comodín para los filtros.
6.2.2 Estado de las capas.
6.2.3 Propiedades principales.
6.3 CAMBIAR LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS
6.3.1 Cambiar el color
6.3.2 Cambiar el tipo de línea
6.3.3 Cambiar el grosor de la línea.
6.3.4 Cambiar objetos de capa.
6.4 IGUALAR LAS PROPIEDADES DE LAS ENTIDADES
6.5 FILTROS PARA MODIFICAR OBJETOS
6.6 CENTRO DE DISEÑO
6.7 CONTENT EXPLORER
6.8 CONVERSOR DE CAPAS
6.9 NORMAS DE CAPAS.
6.10 HERRAMIENTAS DE CAPAS
CAPÍTULO 7. PERSONALIZAR EL ENTORNO DE TRABAJO
7.1 INTRODUCCIÓN
7.2 CUADRO DE DIÁLOGO INICIAL.
7.2.1 Utilizar un asistente.
7.3 CREAR UNA PLANTILLA.
7.4 PALETA DE HERRAMIENTAS
7.5 BARRAS DE HERRAMIENTAS
CAPÍTULO 8. OBJETOS COMPLEJOS.
8.1 POLILÍNEAS
8.1.1 Editar la polilínea.
8.2 SPLINES.
8.2.1 Editar spline.
8.3 LÍNEAS MÚLTIPLES
8.3.1 Estilo líneas múltiples.
8.3.2 Editar líneas múltiples.
8.4 PINZAMIENTOS MULTIFUNCIONALES (ARCO Y SCP)
8.5 NUBE DE REVISIÓN
8.6 COBERTURA.
CAPÍTULO 9. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN II
9.1 MATRIZ
9.1.1 Matriz rectangular
9.1.2 Matriz de camino
9.1.3 Matriz polar
9.2 EDICIÓN DE MATRICES.
9.2.1 Editar la matriz rectangular
9.2.2 Editar la matriz de camino
9.2.3 Editar la matriz polar
9.3 DIVIDE
9.4 GRADÚA
9.5 ESTIRA
9.6 LONGITUD
9.7 JUNTAR
CAPÍTULO 10. ÓRDENES DE TEXTO.
10.1 CREAR UN ESTILO DE TEXTO.
10.2 ESCRIBIR CON TEXTO EN UNA LÍNEA
10.3 ESCRIBIR TEXTO DE LÍNEAS MÚLTIPLES.
10.4 MODIFICAR TEXTO
10.5 MODIFICAR TEXTO Y CARACTERÍSTICAS
10.6 TABLAS.
10.7 CAMPOS.
10.8 ALINEACIÓN DE NOTAS DE TEXTO.
10.8.1 Alineación de notas de texto mediante ángulo.
10.8.2 Alineación de notas de texto mediante propiedades ráp
10.8.3 Alineación de notas de texto mediante referencia.
10.8.4 Alineación de notas de texto mediante arco.
10.8.5 La utilidad del igualar propiedades
CAPÍTULO 11. INSERTAR TRAMAS
11.1 SOMBREADO
11.2 EDITAR EL SOMBREADO
11.3 CONTORNO.
11.4 RELLENO POSTSCRIPT.
11.5 PALETA DE HERRAMIENTAS.
CAPÍTULO 12. ACOTAR PLANOS
12.1 CONCEPTOS BÁSICOS
12.2 ACOTACIÓN LINEAL.
12.3 ACOTACIÓN ALINEADA.
12.4 ACOTACIÓN CON LÍNEA DE BASE
12.5 ACOTACIÓN CONTINUA.
12.6 ACOTAR LOS ÁNGULOS.
12.7 ACOTAR LOS DIÁMETROS.
12.8 ACOTAR LOS RADIOS
12.9 ACOTAR LA LONGITUD DE UN ARCO
12.10 ACOTAR CON RECODO.
12.11 REASOCIAR COTAS.
12.12 MARCAR EL CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA.
12.13 ACOTAR CON DIRECTRIZ
12.14 ACOTAR CON COORDENADAS
12.15 ACOTAR CON TOLERANCIA.
12.16 ACOTAR CON OBLICUIDAD.
12.17 ESTILOS DE ACOTACIÓN
12.17.1 Líneas
12.17.2 Símbolos y Flechas
12.17.3 Texto.
12.17.4 Ajustar.
12.17.5 Unidades principales
12.17.6 Unidades alternativas.
12.17.7 Tolerancias.
12.18 ALINEAR TEXTO.
12.19 ACTUALIZAR ACOTACIÓN
12.20 REEMPLAZAR ACOTACIÓN
12.21 ACOTACIÓN RÁPIDA
12.22 ACOTACIÓN EN ESPACIO PAPEL
12.23 MODIFICAR ELEMENTOS DE COTA.
12.24 COTAS DE INSPECCIÓN.
12.25 ESPACIADO DE COTAS
12.26 CORTE DE COTA.
12.27 LINEAL CON RECODO.
12.28 MONITOR DE ANOTACIÓN
12.29 ACOTACIÓN INTELIGENTE.
CAPÍTULO 13. CREAR E INSERTAR BLOQUES.
13.1 INTRODUCCIÓN.
13.2 CREAR UN BLOQUE
13.3 INSERTAR UN BLOQUE.
13.4 INSERTAR UN ARCHIVO
13.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ.
13.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA.
13.7 GUARDAR UN BLOQUE
13.8 CREAR UN PUNTO DE BASE.
13.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
13.10 XPLODE
13.11 DEFINIR ATRIBUTOS.
13.12 VISUALIZAR ATRIBUTOS
13.13 MODIFICAR ATRIBUTOS.
13.14 PALETA DE HERRAMIENTAS
13.15 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
CAPÍTULO 14. DIBUJO PARAMÉTRICO.
14.1 INTRODUCCIÓN.
14.2 APLICACIÓN DE RESTRICCIONES
14.3 RESTRICCIÓN GEOMÉTRICA.
14.3.1 Restricción de coincidencia
14.3.2 Restricción colineal.
14.3.3 Restricción concéntrica
14.3.4 Restricción fija.
14.3.5 Restricción paralela.
14.3.6 Restricción perpendicular
14.3.7 Restricción horizontal.
14.3.8 Restricción vertical.
14.3.9 Restricción de tangencia.
14.3.10 Restricción de suavizado
14.3.11 Restricción simétrica.
14.3.12 Restricción de igualdad.
14.3.13 Aplicar varias restricciones geométricas a un objeto
14.3.14 Establecer el orden de aplicación de varias restricc
14.4 VISUALIZACIÓN Y VERIFICACIÓN DE LAS RESTRICCIONES
GEOMÉTRICAS.
14.5 RESTRICCIÓN POR COTA.
14.5.1 Restricción por cota horizontal
14.5.2 Restricción por cota vertical
14.5.3 Restricción por cota alineada
14.5.4 Restricción por cota angular.
14.5.5 Restricción por cota radial
14.5.6 Restricción por cota de diámetro.
14.5.7 Convertir una restricción dinámica en una restricción
14.6 ADMINISTRADOR DE PARÁMETR	Esta obra, acompañada de ejercicios y ejemplos, es una guia de referencia con la que el lector aprenderá a utilizar de una manera sencilla y progresiva el programa de diseño asistido por ordenador con más usuarios en todo el mundo.
El objetivo principal es el de proporcionar conocimientos básicos y sólidos para que se sienta preparado en esta industria. Aunque se tenga una noción muy básica de dibujo técnico o se carezca de amplios conocimientos de informática, puede conseguirse el máximo rendimiento de este libro y ejecutar, al final del Curso Práctico, sus trabajos con el programa. Estos son algunos de los temas tratados:
• Instalación, configuración y personalización.
• Medidas
• Curvas y superficies.
• Herramientas.
• Objetos complejos.
• Órdenes y utilidade.
• Acotación de planos.
• Dibujo paramétrico.
• Impresión y ploteado básicos.
• Editar sólidos.
• Render, animación y cámaras.
• Trabajos en 3D.
• Transferencia de ficheros.
• Personalización del programa.
• Herramientas exprés.
En cada capítulo se explican, detalladamente, todos los puntos que se requieren para poder realizar las actividades propuestas sin dar nada por supuesto. Es, en definitiva, un manual indispensable para trabajar con AutoCAD y sacar todo su potencial de forma sencilla y amena.
El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.	COM007000
	9788499648019	978-84-9964-801-9	Desarrollo de Videojuegos. Desde el diseño a la comercialización	Desde el diseño a la comercialización	García, Nelson M.; Moreno, Ydhiner	https://www.grupoeditorialrama.com/libro/desarrollo-de-videojuegos-desde-el-diseno-a-la-comercializacion_93306/	RA-MA Editorial	2/6/19 0:00	1	196	170	240	10	347	YNTC	Robótica educativa	Videojuegos	19.9	19.13	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2674	BN	N	ACERCA DE LOS AUTORES.
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 2. EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS EN LA ACTUALIDAD
CAPÍTULO 3. ¿PASIÓN O NEGOCIO?
CAPÍTULO 4. GENERAR UNA IDEA BÁSICA.
4.1 CREAR UNA IDEA
4.2 VALIDAR LA IDEA.
CAPÍTULO 5. CREANDO EL DOCUMENTO DE DISEÑO (GDD)
5.1 TÍTULO DEL DOCUMENTO
5.2 LA PLATAFORMA.
5.2.1 Plataformas Móviles.
5.2.2 PC
5.2.3 Consolas
5.3 DISEÑO GENERAL
5.3.1 Requerimientos No funcionales.
5.3.2 Requerimientos funcionales
5.4 DISEÑO CONCEPTUAL DEL APLICATIVO
5.4.1 Lista de pantallas
5.4.2 MockFlow
5.4.3 MockUps.
5.5 ALCANCE DE VERSIÓN
CAPÍTULO 6. MECÁNICAS DEL JUEGO.
6.1 TABLA DE MECÁNICAS
6.1.1 Mecánicas del Jugador.
6.1.2 Mecánicas del Sistema.
6.2 DEFINIR EL ALCANCE
CAPÍTULO 7. NARRATIVA Y PERSONAJES
7.1 NARRATIVA 
7.1.1 Planificar la historia
7.1.2 Escribir la Historia
7.2 PERSONAJES
7.2.1 La Esfera Física
7.2.2 La Esfera Psicológica.
7.2.3 La Esfera Social
7.2.4 Mary Sue
7.2.5 Desarrollo de personaje.
7.2.6 El Protagonista Silencioso
CAPÍTULO 8. EL ENTORNO DE JUEGO.
8.1 LOS ESCENARIOS
8.1.1 El Tamaño.
8.1.2 Un Mundo Vivo.
8.1.3 Interactividad
8.2 ENEMIGOS
8.2.1 Enemigos Comunes
8.2.2 Oficiales y Sub Jefes.
8.2.3 Jefes.
8.3 GUI.
8.4 LOGROS
CAPÍTULO 9. EL EQUIPO DE TRABAJO
9.1 ROLES REQUERIDOS .
9.2 UN ÚNICO DESARROLLADOR
9.3 EQUIPO GRUPAL.
9.3.1 Emprendedores.
9.3.2 Contratación
CAPÍTULO 10. DESARROLLO.
10.1 WBS: WORK BREAKDOWN STRUCTURE
10.2 DIAGRAMA DE GANTT
10.3 SCRUM
10.3.1 Planificación de la Iteración
10.3.2 Ejecución de la Iteración
10.3.3 Inspección.
CAPÍTULO 11. PUBLICACIÓN
11.1 PLATAFORMA DE PUBLICACIÓN
11.2 DISTRIBUIDOR (PUBLISHER).
11.3 PROMOCIÓN
CAPÍTULO 12. FINANCIACIÓN.
12.1 ¿CUÁNTO CUESTA HACER EL JUEGO?.
12.1.1 El diseño
12.1.2 La producción
12.1.3 La distribución
12.2 FINANCIACIÓN PROPIA
12.3 INVERSIONISTAS.
12.4 CROWFUNDING
CAPÍTULO 13. MONETIZACIÓN.
13.1 COMPRA DIRECTA.
13.2 FREEMIUM.
13.3 SUSCRIPCIÓN
13.4 VENTA DE CONTENIDO ADICIONAL (DLC).
13.5 MICRO TRANSACCIONES
13.6 PUBLICIDAD DENTRO DEL JUEGO
13.7 ESPORTS
13.8 PIRATERÍA
13.9 ANÁLISIS DE EJEMPLO
CAPÍTULO 14. CONCLUSIONES.
GLOSARIO	La industria de los juegos crece cada día, y mucho más con la llegada de los smartphone, así mismo, las herramientas para su desarrollo cada vez son más accesibles por cualquier persona lo que ha impulsado a una gran cantidad de entusiastas y estudios Indie a desarrollar sus propios productos. Este libro busca enfocar a quienes desean entrar al mundo del desarrollo de videojuegos, ofreciendo un panorama general de la industria, una guía básica que marca desde la concepción de una idea, pasando por definirla y pulirla hasta convertirla en un producto realizable. 

 ¿En qué plataformas debería estar el juego?
 ¿Cómo crear un personaje principal agradable? 
 ¿Cómo contar una historia interesante? 
 ¿Cómo hacer nuestro juego divertido? 
 ¿Cómo y dónde comercializar el juego? 

Es cierto que la práctica es la que hace al maestro, pero contar con una guía puede impulsar mucho más el aprendizaje y evitar caer en clichés y errores muy comunes al momento de iniciar en esta industria.
 ¿Se debe realizar un juego por pasión o como negocio? 
Analizaremos ambos aspectos y encontraremos las opciones que generan un equilibrio entre ambos, que, aunque no augure que nuestro juego sea un completo éxito, sí mejorará mucho nuestras posibilidades.	COM051360
	9788499648064	978-84-9964-806-4	Estrategia Empresarial Práctica	Del diagnóstico a la implantación	Rodero Rodero, José Antonio	http://www.ra-ma.es/libros/ESTRATEGIA-EMPRESARIAL-PRACTICA/100546/978-84-9964-806-4	RA-MA Editorial	3/5/19 0:00	1	448	170	240	20	748	YPJV	Enseñanza: estudios empresariales y economía	Empresa	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2717	BN	N	ÍNDICE
AGRADECIMIENTOS
INTRODUCCIÓN
SECCIÓN I. NOCIONES GENERALES DE ESTRATEGIA Y EMPRESA
I.1 ESTRATEGIA EMPRESARIAL Y CONCEPTOS RELACIONADOS
I.1.1 Definición de estrategia empresarial
I.1.2 Conceptos relacionados con la estrategia 
I.1.3 Posicionamiento estratégico
I.1.3.1 Posicionamiento en función de la gama ofertada
I.1.3.2 Posicionamiento en función de los clientes
I.1.3.3 Posicionamiento por el canal o forma de acceso
I.1.3.4 Ejemplos de posicionamiento combinado
I.1.4 Eficiencia y estrategia
I.1.5 ¿Todas las empresas tienen estrategia?
I.1.6 Estrategia empresarial en la práctica
I.1.7 Estrategia y rentabilidad.
I.1.8 Importancia de la estrategia
I.2 COMPETENCIA Y VENTAJA COMPETITIVA.
I.2.1 Competencia.
I.2.2 Ventaja competitiva
I.2.2.1 Tipos de ventaja competitiva
I.2.2.2 Ventaja competitiva en costes.
I.2.2.3 Ventaja competitiva en diferenciación.
I.2.2.3.1 Tipos de diferenciación para los clientes:
vertical y horizontal
I.2.2.3.2 Formas de diferenciación
I.2.2.3.3 Coherencia y señalización de la diferenciación
I.3 RECURSOS, CAPACIDADES Y CADENA DE VALOR.
I.3.1 Recursos
I.3.1.1 Recursos tangibles
I.3.1.2 Recursos intangibles
I.3.1.3 Recursos humanos
I.3.1.4 Recursos económicos
8 ESTRATEGIA EMPRESARIAL PRÁCTICA. DEL DIAGNÓSTICO A LA IMPLANTACIÓN
I.3.2 Capacidades y cadena de valor
I.3.2.1 Clasificación funcional de competencias
I.3.2.2 Cadena de valor
I.3.3 Generación de ventaja competitiva con los recursos y capacidad
I.4 NIVELES EN LA TOMA DE DECISIONES EN LA EMPRESA
I.4.1 Tipos de decisión en la empresa
I.4.2 Decisiones de estrategia corporativa y competitiva
I.4.2.1 Decisiones de estrategia corporativa
I.4.2.1.1 El sector en la estrategia corporativa
I.4.2.1.2 El mercado en la estrategia corporativa
I.4.2.2 Decisiones de estrategia competitiva
I.5 DECLARACIONES ESTRATÉGICAS CORPORATIVAS: MISIÓN, VISIÓN Y VALORE
I.5.1 Misión
I.5.2 Visión
I.5.3 Valores.
I.6 METODOLOGÍA PARA LA ESTRATEGIA
I.6.1 El proceso estratégico
I.6.2 ¿Es la estrategia un proceso racional?
I.6.3 Enfoque del resto de la obra
SECCIÓN II. ANÁLISIS ESTRATÉGICO
II.1 ANÁLISIS INTERNO DE LA EMPRESA
II.1.1 Declaraciones estratégicas corporativas
II.1.1.1 Misión, visión y valores.
II.1.1.2 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.2 Gobierno y liderazgo.
II.1.2.1 Gobierno en la empresa.
II.1.2.1.1 Socios, junta de accionistas y órgano de
administración
II.1.2.1.2 Consejo de administración
II.1.2.1.3 Funcionamiento del consejo de
administración en la práctica
II.1.2.1.4 ¿Quién debe componer el consejo de
administración?
II.1.2.1.5 Directrices para el buen gobierno:
los informes Olivencia y Aldama
II.1.2.2 Liderazgo
II.1.2.2.1 ¿Hay líder? ¿Cuántos? ¿Quiénes?
II.1.2.2.2 Liderazgo multinivel
II.1.2.2.3 Liderazgo y valores
II.1.2.2.4 Habilidades del líder
II.1.2.3 Gobierno y liderazgo en la empresa familiar
II.1.2.3.1 Diferentes papeles en el contexto de una
empresa familiar
II.1.2.3.2 La sucesión en la empresa familiar
II.1.2.3.3 El protocolo familiar como herramienta de gestión
II.1.2.4 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.3 Gestión de marca.
II.1.3.1 Definición de la marca
II.1.3.2 Nombre de la marca 
II.1.3.3 Identidad gráfica
II.1.3.4 Número de marcas
II.1.3.5 Uso de la marca
II.1.3.6 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.4 Modelo de actuación comercial
II.1.4.1 Definición de la estrategia comercial
II.1.4.2 Portafolio.
II.1.4.3 Grado de vigencia del portafolio
II.1.4.4 Cartera de clientes
II.1.4.5 Segmentación de clientes
II.1.4.6 Las palancas comerciales y su influencia en el éxito de las ventas 
II.1.4.7 La gestión del precio
II.1.4.8 Fuerza de ventas.
II.1.4.9 Sistema de incentivos comerciales
II.1.4.10 Gestión de promociones
II.1.4.11 Comunicación, publicidad, relaciones públicas y responsabilidad social
II.1.4.12 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.5 Sistema de innovación
II.1.5.1 Recopilación de la información.
II.1.5.2 Procesos y recursos de innovación
II.1.5.3 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.6 Estructura organizativa
II.1.6.1 Puestos de trabajo.
II.1.6.2 Organigrama
II.1.6.3 Ajuste persona-puesto
II.1.6.4 Comité de dirección
II.1.6.5 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.7 Gestión de personas
II.1.7.1 Selección
II.1.7.2 Acogida
II.1.7.3 Clima laboral
II.1.7.4 Formación
II.1.7.5 Promoción
10 ESTRATEGIA EMPRESARIAL PRÁCTICA. DEL DIAGNÓSTICO A LA IMPLANTACIÓ
II.1.7.6 Retribución
II.1.7.7 Finalización de la relación laboral
II.1.7.8 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.8 Herramientas de gestión
II.1.8.1 Presupuesto económico 
II.1.8.2 Control presupuestario
II.1.8.3 Sistema informático
II.1.8.4 Indicadores
II.1.8.5 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.9 Administración y situación económico-financiera
II.1.9.1 Gestión administrativa y contable
II.1.9.2 Estados financieros oficiales y analíticos
II.1.9.3 Análisis económico-financiero
II.1.9.4 Gestión de la tesorería
II.1.9.5 Análisis de inversiones
II.1.9.6 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.10 Operaciones
II.1.10.1 Calidad
II.1.10.2 Planificación de las operaciones y uso de la capacidad
II.1.10.3 Esquema de producción
II.1.10.4 Compras, aprovisionamiento y gestión de stock
II.1.10.5 Logística de entrada y salida
II.1.10.6 ¿Qué debemos comprobar?
II.1.11 Otros aspectos del análisis interno.
II.1.11.1 Gestión del conocimiento
II.1.11.2 Integración en redes
II.1.11.3 Instalaciones.
II.1.11.4 Cumplimiento legal y normativo
II.1.11.5 Seguros.
II.1.11.6 ¿Qué debemos comprobar?
II.2 ANÁLISIS EXTERNO.
II.2.1 Análisis competitivo del sector
II.2.1.1 Rivalidad entre los competidores establecidos
II.2.1.2 Competencia de productos sustitutivos
II.2.1.3 Amenaza de nuevos competidores.
II.2.1.4 Poder de negociación de los clientes
II.2.1.5 Poder de negociación de los proveedores
II.2.2 Otros aspectos del sector
II.2.3 Análisis PEST / PESTEL
II.2.3.1 Factores político-legales
II.2.3.2 Factores económicos
II.2.3.3 Factores socioculturales
II.2.3.4 Factores tecnológicos 
II.3 CONCLUSIONES DEL ANÁLISIS ESTRATÉGICO
II.3.1 Análisis DAFO
II.3.2 Ejemplos de conclusiones.
II.3.2.1 Conclusiones del análisis interno
II.3.2.2 Conclusiones del análisis externo
II.4 CONSIDERACIONES PRÁCTICAS SOBRE EL ANÁLISIS ESTRATÉGICO
II.4.1 Contexto del diagnóstico y actuaciones previas.
II.4.2 Quién debe hacer el diagnóstico estratégico
II.4.3 Fuentes de información.
II.4.3.1 Fuentes para el análisis interno.
II.4.3.2 Fuentes para el análisis externo.
II.4.4 La validación del diagnóstico estratégico
SECCIÓN III. DEFINICIÓN DE LA ESTRATEGIA
III.1 ASPECTOS PREVIOS A LA DEFINICIÓN ESTRATÉGICA
III.1.1 Componentes de la estrategia
III.1.2 Quién debe hacer las propuestas estratégicas
III.2 HERRAMIENTAS PARA DEFINIR LA ESTRATEGIA (I).
III.2.1 M+A183:A236etodología DAFO-CAME.
III.2.1.1 Estrategia de supervivencia (D y A).
III.2.1.2 Estrategia defensiva (F y A)
III.2.1.3 Estrategias de reorientación (D y O)
III.2.1.4 Estrategia ofensiva (F y O).
III.2.2 Diversificación.
III.2.3 Integración vertical
III.2.4 Expansión o concentración geográfica
III.2.5 Segmentación sectorial y movimiento intersectorial
III.2.5.1 Criterios de segmentación
III.2.5.2 Uso práctico de la segmentación sectorial
III.2.6 Matrices clásicas: Ansoff, McKinsey y Boston Consulting Group 
III.2.6.1 Matriz de Ansoff
III.2.6.2 Matriz de McKinsey
III.2.6.3 Matriz de Boston Consulting Group
III.2.7 Operaciones corporativas
III.2.7.1 Fusiones empresariales
III.2.7.2 Adquisiciones
III.2.7.3 Desinversiones y abandonos de sector/segmento
III.2.7.4 Captación de capital
III.2.7.5 Cooperación entre empresas competidoras
III.2.8 Lienzo de modelo de negocio (canvas
III.2.8.1 Segmentos de clientes
III.2.8.2 Propuesta de valor
III.2.8.3 Canales
III.2.8.4 Relación con el cliente
III.2.8.5 Fuente de ingresos
III.2.8.6 Recursos clave
III.2.8.7 Actividades clave
III.2.8.8 Socios clave
III.2.8.9 Estructura de costes
III.3 HERRAMIENTAS PARA DEFINIR LA ESTRATEGIA (II): LA INNOVACIÓN
III.3.1 Innovación más allá de las verdades del sector y de nuestros clientes
III.3.2 Contexto actual de la innovación
III.3.2.1 Situación y tendencias relacionadas con la innovación
III.3.2.2 Hiperfragmentación de los mercados
III.3.3 Condiciones para la innovación
III.3.4 Clasificación de la innovación
III.3.5 La responsabilidad de la innovación en la empresa
III.3.6 Estrategia de los océanos azules
III.3.6.1 Herramientas: cuadro estratégico y curvas de valor
III.3.6.2 Procedimiento de innovación usando cuadros estratégicos
III.3.6.3 Recomendaciones de innovación en océanos azules
III.3.6.3.1 Explorar industrias alternativas
III.3.6.3.2 Explorar los grupos estratégicos 
III.3.6.3.3 Explorar la cadena del comprador
III.3.6.3.4 Explorar productos y servicios complementarios
III.3.6.3.5 Explorar el enfoque funcional/emocional del comprador
III.3.6.3.6 Explorar la dimensión del tiempo
III.3.7 Marketing lateral
III.3.7.1 El desplazamiento como base del marketing lateral
III.3.7.2 Elección del foco de desplazamiento
III.3.7.3 Operaciones de desplazamiento
III.3.8 Innovación sostenida y disruptiva
III.3.8.1 Esquema formal del modelo
III.3.8.2 Tipos de innovación disruptiva
III.4 ANÁLISIS DE RECURSOS PREVIO A LA DEFINICIÓN ESTRATÉGICA
III.4.1 Situación de partida
III.4.2 Capacidad ordinaria de generación de fondos
III.4.3 Capacidad de endeudamiento
III.4.4 Otras fuentes de absorción y generación de tesorería
III.4.5 Resumen de recursos previos
III.5 REFLEXIÓN ESTRATÉGICA: (RE)DEFINICIÓN DE MISIÓN, VISIÓN Y VALORES 
III.6 PROPUESTA DE ACTUACIONES ESTRATÉGICAS, ¿POR DÓNDE EMPEZAMOS? 
III.6.1 Propuestas de estrategia corporativa
III.6.1.1 Movimiento a otros segmentos del mismo sector:
el caso Paredes
III.6.1.2 Movimiento a otros mercados y productos: el caso Taurus
III.6.1.3 Consolidación sectorial (build up): los casos GAM e ISS España
III.6.1.3.1 El caso GAM
III.6.1.3.2 El caso ISS España
III.6.1.4 Integración hacia atrás: los casos Netflix y ElPozo
III.6.1.4.1 El caso Netflix
III.6.1.4.2 El caso ElPozo
III.6.1.5 Integración hacia delante: los casos Coca-Cola y Flextronics
III.6.1.5.1 El caso Coca-Cola y sus embotelladores en Norteamérica
III.6.1.5.2 El caso Flextronics/Nextracker
III.6.1.6 Fusiones con sinergia: los casos Ibersnacks, HP/Compaq y Coca-Cola
III.6.1.6.1 El caso Ibersnacks
III.6.1.6.2 El caso HP/Compaq
III.6.1.6.3 El caso de las embotelladoras de Coca-Cola
en Europa
III.6.1.7 Pérdida de control para conseguir el crecimiento:
el caso Alvalle
III.6.1.8 Coopetición: el caso del sector de la automoción
III.6.2 Propuestas de estrategia competitiva
III.6.2.1 Propuestas basadas en la metodología DAFO-CAME
III.6.2.1.1 Propuestas derivadas del análisis interno
III.6.2.1.2 Propuestas derivadas del análisis externo
III.6.2.2 Propuestas basadas en las matrices de Ansoff/McKinsey/BCG
III.6.2.3 Propuestas basadas en el canvas y en los mapas estratégicos
III.6.2.4 Propuestas basadas en las metodologías de innovación
III.7 SELECCIÓN DE PROPUESTAS ESTRATÉGICAS 
III.7.1 Factores para considerar en la elección de propuestas estratégicas
III.7.2 Propuestas a llevar a cabo incondicionalmente
III.7.3 Propuestas a llevar a cabo que se posponen
III.7.4 Propuestas sujetas a debate 
III.7.5 Valoración de propuestas
III.7.6 Selección de propuestas o alternativas
III.8 ESTRATEGIAS DE SALVACIÓN
CAPÍTULO IV. IMPLANTACIÓN DE LA ESTRATEGIA
IV.1 GESTIÓN DEL CAMBIO
IV.1.1 Cambiar o no cambiar, he ahí la cuestión
IV.1.2 Las personas y su actitud frente al cambio
IV.1.2.1 Fases del cambio
IV.1.2.2 Factores de oposición al cambio
IV.1.2.3 Nuestra interpretación de la oposición al cambio
IV.1.3 Liderazgo y cambio
IV.1.3.1 Crear sentido de urgencia
IV.1.3.2 Formar una poderosa coalición
IV.1.3.3 Construir una visión para el cambio
IV.1.3.4 Comunicar la visión
IV.1.3.5 Eliminar los obstáculos
IV.1.3.6 Asegurar triunfos a corto plazo
IV.1.3.7 Edificar sobre el cambio
IV.1.3.8 Anclar el cambio en la cultura de la empresa
IV.2 EL CUADRO DE MANDO INTEGRAL
IV.2.1 Evolución del concepto de cuadro de mando integral
IV.2.2 El cuadro de mando integral en el proceso estratégico
IV.2.3 Objetivos e indicadores
IV.2.4 Perspectivas para definir objetivos
IV.2.4.1 Perspectiva financiera
IV.2.4.2 Perspectiva del cliente
IV.2.4.3 Perspectiva de los procesos
IV.2.4.4 Perspectiva del aprendizaje y crecimiento
IV.2.5 Mapas estratégicos
IV.2.6 Consideraciones sobre el cuadro de mando
IV.3 IMPLANTACIÓN EN LA PRÁCTICA: ESTRUCTURA Y HERRAMIENTAS 
IV.3.1 Estructura para el seguimiento del plan estratégico
IV.3.2 El control de la implantación
IV.3.2.1 Cronogramas
IV.3.2.2 Coordinación de departamentos
IV.3.2.3 Monitorización interna del cumplimiento
IV.3.2.4 Monitorización del entorno
IV.3.2.5 Reuniones de seguimiento
IV.4 LA COMUNICACIÓN EN LA IMPLANTACIÓN DE LA ESTRATEGIA
IV.4.1 La comunicación interna en la implantación de la estrategia
IV.4.2 La comunicación externa en la implantación de la estrategia
REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS	La evolución tecnológica, los cambios de paradigma en las industrias clásicas, como la automación o la alimentación, la globalización de la economía y las nuevas formas de vivir, pensar y consumir, son solo algunos de los factores que están dinamizando de forma importante el ecosistema empresarial. En un contexto así, una nueva estrategia empresarial es un factor crítico para cualquier compañía. la definición estratégica marcará el rumbo a seguir, los objetivos a largo plazo, y cómo lograr esas metas.
Este libro permitirá al lector hacer una aproximación en profundidad a esta disciplina, ya que aborda de forma rigurosa todos los conceptos vinculados a la estrategia, haciendo énfasis en la parte práctica, en cómo aplicar todas esas nociones a las empresas que dirigimos. Nos basaremos en el proceso estratégico real, siguiendo las tres fases que la componen:
•El análisis estratégico, incluyen tanto el diagnóstico interno, que nos ayudará a ser conscientes de la situación de partida de la propia empresa, como el diagnóstico externo, que incluirá el sector y otros factores fuera de este.
•La definición de la estrategia propiamente dicha a partir de las conclusiones del análisis previo. Presentaremos diferentes herramientas que nos serán de ayuda, desde las más clásicas hasta las basadas en las diferentes modelos de innovación.
•La implantación, aportando las claves sobre cómo hacer realidad los objetivos marcados. Trataremos especialmente la gestión del cambio y los instrumentos vinculados a esta fase, como el cuadro de mando integral. además, abordaremos los aspectos prácticos necesarios para tener éxito en esta tarea.
Cualquier lector que estudie este libro se sentirá cómodo en un proceso de definición estratégica en su empresa, así como su posterior implantación.	BUS000000
	9788499648026	978-84-9964-802-6	Competitividad Estratégica	Estrategia y digitalización en la revolución tecnológica	Peña Vázquez, Diego	http://www.ra-ma.es/libros/COMPETITIVIDAD-ESTRATEGICA/100548/978-84-9964-802-6	RA-MA Editorial	3/12/19 0:00	1	200	170	240	0	350	YPJV	Enseñanza: estudios empresariales y economía	Empresa	17.9	17.21	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2724	BN	N	ÍNDICE
SOBRE EL AUTOR
INTRODUCCIÓN
PARTE I. LA ESTRATEGIA EN LA REVOLUCIÓN TECNOLÓGICA
CAPÍTULO 1. LA REVOLUCIÓN TECNOLÓGICA.
1.1 CAMBIO INCREMENTAL O EXPONENCIAL
1.2 BARRERAS A LA TRANSFORMACIÓN SÚBITA DE LA SOCIEDAD
1.3 LAS FUERZAS DEL CAMBIO
1.4 RIESGOS Y BENEFICIOS DE LA REVOLUCIÓN TECNOLÓGICA
CAPÍTULO 2. ESTRATEGIA Y DIFERENCIACIÓN
2.1 CLAVES PARA COMPETIR CON ÉXITO
2.2 ESTRATEGIA Y DIFERENCIACIÓN
2.3 ESTRATEGIA EMPRESARIAL
2.3.1 El proceso estratégico
PARTE II. EL PROCESO ESTRATÉGICO
CAPÍTULO 3. LIDERAZGO Y MOTIVACIÓN
3.1 EL LIDERAZGO
3.1.1 ¿Qué es el liderazgo?
3.1.2 Liderazgo y responsabilidad.
3.1.3 Las dimensiones del liderazgo.
3.2 MOTIVACIÓN Y SATISFACCIÓN EN EL TRABAJO.
3.2.1 Cómo crear ambientes de trabajo estimulantes y productivos
CAPÍTULO 4. MERCADO DE ACTUACIÓN Y POSICIONAMIENTO COMPETITIVO
4.1 MERCADOS FÍSICOS Y VIRTUALES
4.2 POSICIONAMIENTO Y DIFERENCIACIÓN
4.2.1 Posicionamiento competitivo y preferencias del cliente
4.2.2 Cómo representar el posicionamiento competitivo.
4.2.3 Mecanismos de protección competitiva. Ventaja competitiva y
diferenciación efectiva.
CAPÍTULO 5. DISEÑO ESTRATÉGICO
5.1 VISIÓN, EXPECTATIVAS Y COMPORTAMIENTO INDUCIDO
5.2 OBJETIVOS ESTRATÉGICOS Y DIFERENCIACIÓN COMPETITIVA.
5.2.1 La estrategia y el trabajo en equipo
5.2.2 Inputs para formular los Objetivos Estratégicos.
5.2.3 Formulación de Objetivos Estratégicos.
CAPÍTULO 6. BASES PARA ARTICULAR LA ESTRATEGIA
6.1 ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO ORGANIZATIVO
6.1.1 Organización y transformación digital.
6.1.2 Beneficios y riesgos asociados a las nuevas tecnologías.
6.1.3 Trabajo en equipo, liderazgo y competitividad.
6.2 EL MODELO DE NEGOCIO. DISEÑO Y OPERATIVIDAD.
6.2.1 Modelo de Negocio y disrupciones tecnológicas.
6.3 ESTRATEGIA Y PRESUPUESTO DE CAPITAL.
CAPÍTULO 7. ACCIÓN PLANIFICADA, ADAPTATIVA Y MONITORIZACIÓN.
7.1 ACCIÓN OPERATIVA Y ACCIÓN ESTRATÉGICA.
7.1.1 Programación estratégica
7.1.2 Estrategia y capacidad de adaptación
7.1.3 Estrategia y diseño estructural.
7.2 MONITORIZACIÓN Y CONTROL DE LA ESTRATEGIA.
7.2.1 Data driven decision making.
7.2.2 El cuadro de indicadores
PARTE III. COMPETITIVIDAD ESTRATÉGICA.
CAPÍTULO 8. COMPETITIVIDAD Y DIFERENCIACIÓN.
8.1 COMPETITIVIDAD ESTRATÉGICA
8.2 ESTRATEGIA APLICADA.
8.2.1 Un caso práctico
8.3 UNA PROPUESTA MULTI-DIMENSIONAL.
CAPÍTULO 9. LA SOCIEDAD DEL CAMBIO
9.1 EXPERIMENTACIÓN Y SATISFACCIÓN DEL CLIENTE
9.2 LA INFRAESTRUCTURA TECNOLÓGICA
9.2.1 El sector tecnológico y su capacidad de transformación
9.2.2 La transformación de los sectores tradicionales.
9.2.3 La economía colaborativa y la economía circular.
9.3 CONFIANZA Y PROACTIVIDAD
NOTAS.
REFERENCIAS.
ÍNDICE ALFABÉTICO.
LISTA DE TABLAS Y FIGURAS.	•¿Qué es la estrategia empresarial?
•¿Cómo se pueden diseñar e implementar estrategias que potencien la diferenciación competitiva de unas organizaciones sobre otras?
•¿Qué es la revolución tecnológica?
•¿Qué riesgos y oportunidades esconde?
•¿Cómo se pueden minimizar los riesgos de la transformación social y económica que se aproxima debido al desarrollo tecnológico y aprovechar las grandes oportunidades que se presentan?

Con estas preguntas como base conceptual, “competitividad estratégica” desarrolla en profundidad el potencial que tanto la estrategia empresarial como la revolución tecnológica tienen para cambiar el mundo actual.

Mediante el ejemplo de compañías como IBM, Airbnb, Nokia, Kodak, Netflix, Ikea, Alibaba, Toyota o Tesla y un planteamiento que relaciona el diseño de estrategias y su aplicación práctica, el libro proporciona las bases para que
las empresas se diferencien positivamente de sus competidores en un entorno marcado por la digitalización y la utilización generalizada de nuevas tecnologías.

Respecto a la revolución tecnológica, “competitividad estratégica” expone los peligros más relevantes asociados a la misma y explica las enormes oportunidades que esta revolución abre en diversos ámbitos (sector tecnológico, sectores
económicos tradicionales, la economía colaborativa o la circular). También hace un alegato para que el desarrollo tecnológico esté centrado en mejorar la vida de las personas y en resolver los graves problemas medioambientales actuales.	BUS000000
	9788499648033	978-84-9964-803-3	Cinema 4D	Curso práctico	Silvestre Cremades, Javier Valentin	http://www.ra-ma.es/libros/CINEMA-4D-CURSO-PRACTICO/100560/978-84-9964-803-3	RA-MA Editorial	3/28/19 0:00	1	614	170	240	0	1005	YNTC	Robótica educativa	Videojuegos	34.9	33.56	N	https://www.ra-ma.es/portadas/2729	BN	N	CAPÍTULO 1. INTERFACE Y VENTANAS DE TRABAJO
1.1 ¿QUÉ ES CINEMA 4D?
1.2 ENTORNO
1.2.1 Pantalla Entorno de Arranque
1.3 VENTANAS DE ÓRDENES DE TRABAJO
1.3.1 Barra de Menú
1.3.2 Línea de Tiempo
1.3.3 Coordenadas
1.3.4 Creación y Edición de Materiales
1.3.5 Barra de Herramientas
1.3.6 Barra de Comandos de Trabajo
1.4 VENTANA DE TRABAJO
1.4.1 Funciones y modos de Visualización
1.4.2 Opciones de Zoom y Encuadre
1.5 VENTANAS DE INFORMACIÓN
1.5.1 Lista de Objetos
1.5.2 Panel de Atributos
1.6 HERRAMIENTAS DE SELECCIÓN
CAPÍTULO 2. MOVERSE POR LA ESCENA
2.1 GESTIÓN DE VENTANAS DE VISUALIZACIÓN
2.2 VISUALIZACIÓN DE VISORES
2.3 ACTIVAR VISUALIZACIÓN
2.4 ZOOM Y DESPLAZAMIENTO POR LA ESCENA
2.4.1 Iconos de Visualización
2.4.2 Utilización del Ratón
2.5 CONFIGURACIÓN DE LAS VISTAS
2.5.1 Vistas
2.5.2 Cámara
2.5.3 Mostrar
2.5.4 Paneles
2.6 SELECTOR DE COLOR EN CINEMA 4D
2.6.1 Modos de color
2.6.2 Modos de Representación del Color
CAPÍTULO 3. CONOCIMIENTOS BÁSICOS
3.1 ATRIBUTOS BÁSICOS DE LOS OBJETOS
3.1.1 Atributos / Básico
3.1.2 Coordenadas
3.1.3 Objeto
3.2 PANEL DE COORDENADAS
CAPÍTULO 4. MOVER, ESCALAR Y GIRAR OBJETOS
4.1 MODIFICADORES PARAMÉTRICOS
4.1.1 Desplazar
4.1.2 Tamaño
4.1.3 Giro
4.2 MODIFICADORES MANUALES
4.2.1 Desplazar
4.2.2 Escalar
4.2.3 Girar
CAPÍTULO 5. DUPLICAR OBJETOS
5.1 MANUAL
5.2 HERRAMIENTA DUPLICAR
5.2.1 Lineal
5.2.2 Circular
5.2.3 Spline
5.3 EJERCICIOS PRÁCTICOS
5.3.1 Método Paramétrico
5.3.2 Método Manual
CAPÍTULO 6. CENTRAR Y ALINEAR OBJETOS
6.1 CENTRAR
6.1.1 Cómo centrar dos objetos
6.2 HERRAMIENTA ALINEAR
CAPÍTULO 7. TRABAJO CON FIJACIONES Y OBJETOS NULOS
7.1 FIJACIÓN
7.1.1 Herramientas de Fijación
7.1.2 Fijar
7.2 CON LA AYUDA DEL OBJETO NULO
7.3 HACER EDITABLE UN OBJETO
CAPÍTULO 8. SISTEMA DE GRUPOS DE OBJETOS. AGRUPAR,
JERARQUÍAS, CAPAS Y X-REF
8.1 AGRUPAR
8.2 DESAGRUPAR
8.3 JERARQUÍAS
8.4 CAPAS
8.4.1 Crear Capas
8.4.2 Asignar objeto a capa
8.4.3 Propiedades de Capa
8.5 X-REF
CAPÍTULO 9. GEOMETRÍAS PRIMITIVAS
9.1 HERRAMIENTAS DE CREACIÓN
9.2 GIZMO Y SEGMENTOS
9.3 CUBO
9.4 CONO
9.5 CILINDRO
9.6 ESFERA
9.7 TOROIDE
9.8 CAPSULA
9.9 TANQUE DE PETRÓLEO
9.10 TUBO
9.11 PIRÁMIDE
9.12 PLATÓNICO. (POLIEDROS)
9.13 TERRENO FRACTAL
9.14 RELIEVE
CAPÍTULO 10. PRÁCTICA 5. COCHE DE CARRERAS.
RECOPILACIÓN DE CAPÍTULOS ANTERIORES
CAPÍTULO 11. OPERACIONES BOOLEANAS
11.1 FUNCIONAMIENTO DE LAS OPERACIONES BOOLEANAS
11.2 PRACTICA 6 PIEZA MECÁNICA
CAPÍTULO 12. DEFORMADORES
12.1 FUNCIONAMIENTO DE LOS DEFORMADORES
12.1.1 La jerarquía
12.1.2 La importancia de los segmentos
12.1.3 Posicionamiento del deformador
12.2 DOBLAR
12.3 HINCHAR
12.4 SESGAR
12.5 AFILAR. (ACTIVAREMOS “AJUSTAR A PADRE
12.6 ENROSCAR. (ACTIVAREMOS “AJUSTAR A PADRE”)
12.7 APLASTAR Y ESTIRAR. (ACTIVAREMOS “AJUSTAR A PADRE”)
12.8 ESFERIZAR
12.9 BISELAR
12.10 ACTIVAR Y DESACTIVAR LOS DEFORMADORES
12.10.1 Desactivar
12.10.2 Estructura Invisible
CAPÍTULO 13. PRACTICA 7. BIPLANO
CAPÍTULO 14. CLONADO DE OBJETOS
14.1 INSTANCIAS
14.2 CLONADOR
14.2.1 Formación Lineal
14.2.2 Formación Radial
14.2.3 Formación de Cudrícula
14.2.4 Formación de Panal
14.2.5 Formación Objeto
14.2.6 Desagrupar el Clonador
14.2.7 Duplicado de “Clonador”
CAPÍTULO 15. PRACTICA 8. FARO
CAPÍTULO 16. OBJETOS EDITABLES.(PARTE1ª)
16.1 HACER EDITABLE UN OBJETO
16.1.1 Cambio de posición del Gizmo
16.2 SELECCIÓN DE VÉRTICES, ARISTAS Y PLANOS
16.2.1 Asignación de elementos
16.2.2 Herramientas de Selección
16.3 MODIFICACIÓN DE VÉRTICES, ARISTAS Y PLANOS
16.3.1 Mover
16.3.2 Escalar
16.3.3 Rotar
16.3.4 Práctica 9. Torre Castillo
16.4 HERRAMIENTAS BÁSICAS DE MODELADO MALLA
16.4.1 Extrusión de Planos. Tecla CTRL + Mover
16.4.2 Cortar Cíclico/ Trayectoria
16.4.3 Cerrar Agujero de Polígonos
16.4.4 Fundir/ Biselar
Biselar
16.4.6 Extrusión Interior
CAPÍTULO 17. OBJETOS EDITABLES (PARTE 2ª)
17.1 MENÚ> MALLA> HERRAMIENTAS DE TRANSFORMAR
17.1.1 Pincel
17.1.2 Magnetismo
17.2 EDICIÓN DE OBJETOS CON DEFORMADORES. (CONTINUANCIÓN
CÁPITULO 12)
17.2.1 FFD
17.2.2 Malla
17.2.3 Correción
17.2.4 Rail de Splines
17.2.5 Spline
17.2.6 Desplazador
17.2.7 Suavizado/ Subdivisión de superficies
17.2.8 Cámara
17.3 MENÚ > CREAR> MODELADO
17.3.1 Formación de Átomos
17.3.2 Metaball
CAPÍTULO 18. PARTE 1. SPLINE
18.1 IMPORTACIÓN DE ARCHIVOS 2D (ADOBE ILLUSTRATOR Y AUTOCAD)
18.2 ARCO
18.3 CÍRCULO
18.4 HÉLICE (MUELLE)
18.5 N.LADOS
18.6 RECTÁNGULO
18.7 ESTRELLA
18.8 4-LADOS
18.9 CISOIDE
18.10 VECTORIZADOR
18.11 RUEDA DENTADA
18.11.1 Modo Heredado. (Desde el Panel de Atributos> Objeto)
18.11.2 Dientes
18.11.3 Incrustaciones
18.12 CICLOIDE
18.13 FLOR
18.14 PERFIL
18.15 TEXTO
18.16 MÁSCARA DE SPLINE
18.17 LÍNEA
18.18 BEZIER
CAPÍTULO 19. CUADRÍCULAS Y GUÍAS
19.1 TRABAJO CON CUADRÍCULA
19.2 LÍNEAS GUÍA
19.3 FIJACIÓN DE CUADRÍCULA Y GUÍAS
19.4 CALCO DE IMÁGENES
CAPÍTULO 20. GENERADORES 3D
20.1 EXTRUSIÓN
20.2 EXTRUSIÓN CON HUECOS
20.3 TORNO
20.4 FORRO
20.5 RECORRIDO
20.6 SUBDIVISIÓN DE SUPERFICIE
20.7 BEZIER
CAPÍTULO 21. CONOCIMIENTOS BÁSICOS DE RENDERIZACIÓN
21.1 ¿QUÉ ES UN RENDER?
21.2 ¿QUÉ ES EL MOTOR DE RENDERIZADO?
21.3 ¿QUÉ ES LA GPU?
21.4 CONFIGURACIÓN DEL RENDER
21.4.1 Motor de Render
21.4.2 Salida
21.4.3 Guardar
21.4.4 Multipase
21.4.5 Antialiasing
21.4.6 Estereoscópico
21.5 EFECTOS DE RENDER
21.5.1 ¿Qué es la iluminación Global?
21.5.2 ¿Qué es la oclusión ambiental?
21.5.3 Fosforescencia de Objetos
21.6 PRORENDER 
21.7 COMPARATIVA DE RENDER
21.8 VISOR DE IMÁGENES
CAPÍTULO 22. PRÁCTICA 13. ESCENARIO RENDER
CAPÍTULO 23. MATERIALES
23.1 MATERIALES EN CINEMA4D
23.2 PROPIEDADES Y CONCEPTOS DE LOS MATERIALES
23.2.1 Coloreados o con textura
23.2.2 Lisos o Rugosos
23.2.3 Opacidad y transparencia
23.2.4 Índice de reflexión
23.2.5 Índice de refracción para objetos transparentes
23.2.6 Auto iluminado
23.2.7 Conclusiones
23.3 EDITOR DE MATERIALES
23.3.1 Crear Material
23.3.2 Editor de Materiales
23.3.3 Guardar un Material
23.3.4 Asignar un material a un objeto
23.3.5 Materiales en la Lista de objetos
23.3.6 Duplicar un Material
23.4 TIPOS DE CAPAS DE LOS MATERIALES
23.4.1 Capa Color
23.4.2 Capa Reflectancia. (Limpiamos la Textura de la capa Color,
manteniendo el Gris
23.4.3 Capa transparencia
23.4.4 Capa Luminosidad
23.4.5 Capa Difusión
23.5 CREACIÓN DE RELIEVES CON MATERIALES
23.5.1 Capa Relieve
23.5.2 Capa Normales
23.5.3 Capa Desplazamiento
23.5.4 Capa Alfa
23.5.5 Capa Niebla
23.5.6 Capa Entorno
23.5.7 Fosforescescia
CAPÍTULO 24. UV MAPS
24.1 ¿QUE SON LOS UV MAPS?
24.2 ¿QUÉ TAMAÑO Y RESOLUCIÓN DEBEN DE TENER LAS
IMÁGENES?
24.3 ¿A QUE LE PODEMOS APLICAR UN MATERIAL?
24.4 ETIQUETAS DE TEXTURA
24.4.1 Proyección
24.4.2 Lados
24.4.3 Repeticiones
24.4.4 Desfase
24.4.5 Coordenadas de Mapa
24.5 CREACIÓN DE UVW MAPPING
24.5.1 Práctica 14. Game Boy
CAPÍTULO 25. ILUMINACIÓN I. CIELO FÍSICO
25.1 ¿QUÉ ES CIELO FÍSICO?
25.2 BÁSICO
25.3 FECHA, HORA Y LOCALIZACIÓN
25.4 CIELO
25.4.1 Línea de Horizonte
25.4.2 Turbiedad
25.4.3 Fuerza de Atmosfera
25.4.4 Ozono
25.5 SOL
25.6 SOMBRA
25.7 ATMÓSFERA
25.8 NUBES
CAPÍTULO 26. CÁMARAS
26.1 CREACIÓN DE CÁMARA
26.1.1 Mover la Cámara
26.2 CREACIÓN DEL ESCENARIO DE PRÁCTICA
26.3 CÁMARA RÉFLEX
26.4 LA LONGITUD FOCAL (ZOOM)
26.5 DISTANCIA FOCAL (ENFOQUE)
26.6 APERTURA DE DIAFRAGMA
26.7 EXPOSICIÓN
26.7.1 Apertura del diafragma
26.7.2 Velocidad de obturación o tiempo de exposición
26.7.3 Sensibilidad ISO
CAPÍTULO 27. ILUMINACIÓN
27.1 CONCEPTOS BÁSICOS
27.2 TIPOS DE LUCES
27.2.1 Mover Luces
27.3 POSICIONAMIENTO DE LAS LUCES
27.4 COLOR
27.5 NTENSIDAD
27.5.1 Aleatoria
27.5.2 Fotométrica
27.6 SOMBRAS
27.6.1 Tipos de sombra
27.6.2 Transparencia
27.7 VISIBILIDAD
27.8 PRÁCTICA 14. ESCENARIO INTERIOR
CAPÍTULO 28. ANIMACIÓN 
28.1 CONCEPTOS BÁSICOS
28.2 ANIMACIÓN BÁSICA (DESPLAZAR)
28.2.1 Manual
28.2.2 Paramétrica
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28.2.3 Render de Animación
28.3 ANIMACIÓN CON TRAYECTORIA
28.4 MÚLTIPLES ACCIONES O EVENTOS EN UNA ANIMACIÓN CON SPLINE.
28.5 TIMELINE O PATALLA DE ANIMACIÓN
28.6 LOOPS O REPETICIONES
28.6.1 Repetir Después
28.6.2 Oscilar Después
28.7 ANIMACIONES ANIDADAS
28.8 ANIMACIÓN DE PROPIEDADES DE OBJETO
28.9 ANIMACION CON DEFORMADORES
28.10 ANIMACIÓN CON DINÁMICAS
28.10.1 Tipo de Objetos
28.10.2 Básico Dinamicas
28.11 COLISIÓN
28.12 FRICCIÓN Y REBOTE
28.12.1 Fricción
28.12.2 Rebote
28.13 CUERPO BLANDO
28.13.1 Muelles
28.13.2 Conservación de la Forma: Rigidez
28.13.3 Presión
CAPÍTULO 29. EFECTOS ESPECIALES CON DEFORMADORES
29.1 DEFORMADORES
29.2 DERRETIR
29.3 EXPLOSIÓN
29.4 FX EXPLOSIÓN
29.5 ROMPER
29.6 VIENTO
29.7 FÓRMULA
29.8 COLISIÓN
29.9 CAPTURAR UN FOTOGRAMA PARA CONVERTIRLO EN FORMA
29.10 MORPH
29.11 EMISOR DE PARTÍCULAS
29.11.1 Parámetros del Emisor
29.11.2 Partícula
29.11.3 Emisor
29.11.4 Emisor + Dinámicas
CAPÍTULO 30. EFECTOS ESPECIALES CON MOGRAPH
30.1 ¿QUÉ ES EL MOTION GRAPHIC?
30.2 CÓMO SE APLICA UN EFECTO MOGRAPH
30.3 PLANO
30.4 FÓRMULA
30.5 HERENCIA
30.6 APARTAR
30.7 ALEATORIO
30.8 SOMBREADO
30.9 SONIDO
30.10 SPLINE
30.11 PASO
30.12 OBJETIVO
30.13 VOLUMEN
30.14 TIEMPO
30.15 RETARDO
30.16 GRUPO
30.17 COFFEE Y PYTHON
CAPÍTULO 31. OBJETOS MOGRAPH
31.1 MATRIZ
31.2 FRACTURA
31.3 FRACTURA VORONOI
31.4 MOINSTANCE
31.5 MOTEXT
31.6 TRAZADOR
31.7 MOSPLINE
31.8 MOEXTRUDE
31.9 POLYFX
31.10 HERRAMIENTAS DE SELECCIÓN MOGRAPH	Cinema 4D Curso Práctico te introducirá en el apasionante mundo del modelado, los efectos especiales, la animación y la ilustración 3D.
La metodología utilizada es sumamente didáctica, aprenderéis los aspectos teóricos del modelado 3D realizando sencillos ejercicios que os permitirán adquirir la destreza necesaria para emprender vuestros proyectos de 3D de forma secuencial, fácil y rápida. El objetivo es proporcionar los conocimientos para que el lector se sienta preparado para trabajar con esta herramienta y crear gráficos y animaciones 3D de gran impacto para las muchas industrias que siempre están en busca de buenos talentos.
En cada capítulo se explican, detalladamente, todos los puntos que se requieren para poder realizar las actividades propuestas sin dar nada por supuesto. Es, en definitiva, un manual indispensable para trabajar con Cinema 4D y sacar todo su potencial de forma sencilla y amena.	COM051360
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1.1 SISTEMA POSICIONAL DE NUMERACIÓN DECIMAL
1.1.1 Unidades, decenas y centenas
1.1.2 Clases y órdenes de unidades
1.2 NÚMEROS NATURALES
1.2.1 Valor absoluto y valor de posición
1.2.2 Representación y comparación de números naturales
1.2.3 Operaciones básicas con números naturales
1.3 DIVISIBILIDAD DE NÚMEROS NATURALES.
1.3.1 Múltiplos y divisores de un número. Uso de los criterios de divisivilidad
1.3.2 Uso de los criterios de divisibilidad
1.3.3 Números primos. Números compuestos. Descomposición de números en factores primos
1.3.4 Descomposición de números en factores primos
1.3.5 Cálculo de múltiplos y divisores comunes a varios números
1.3.6 Máximo común divisor (m. C. D.) Y mínimo común múltiplo (m. C. M.): Procedimientos de cálculo
1.3.7 Cómo se halla el máximo común divisor de varios números
1.3.8 Aplicaciones de la divisibilidad y el uso del m. C. D. Y del m. C. M.
1.4 NÚMEROS ENTEROS
1.4.1 Números enteros: positivos y negativos
1.4.2 Representación y comparación de números enteros
1.4.3 Operaciones básicas con los números enteros
1.4.4 Aplicación de la regla de los signos en la multiplicación
1.4.5 Necesidad de los números negativos para expresar estados y cambios.
1.4.6 Utilización de la jerarquía y propiedades de las operaciones y de las reglas de uso de paréntesis en cálculos sencillos
1.4.7 Utilización de la calculadora para operar con números enteros
1.5 FRACCIONES Y DECIMALES EN ENTORNOS COTIDIANOS
1.5.1 Decimales en entornos cotidianos. Operaciones con números decimales
1.5.2 Operaciones con números decimales
1.5.3 Significados y usos de las fracciones en la vida real
1.5.4 Fracciones equivalentes. Comparación de fracciones. Simplificación y ampliación de fracciones. Reducción de fracciones a común denominador. Identificación y obtención de fracciones equivalentes
1.5.5 Operaciones con fracciones: suma, resta, producto y cociente
1.5.6 Relaciones entre fracciones y decimales
1.6 PORCENTAJES
1.6.1 Como se escribe un número en forma de porcentaje
1.6.2 Cálculo mental y escrito con porcentajes habituales
1.6.3 Aumentos y disminuciones porcentuales
1.6.4 Identificación y utilización en situaciones de la vida cotidiana de magnitudes directamente proporcionales
1.6.5 Aplicación a la resolución de problemas en las que intervenga la proporcionalidad directa. Repartos directamente proporcionales 
1.7 UTILIZACIÓN DE LA CALCULADORA
1.7.1 Instrucciones de manejo de la calculadora estándar
1.7.2 Empleo de la calculadora como un instrumento para resolver operaciones
CAPÍTULO 2. UTILIZACIÓN DE LAS MEDIDAS PARA LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS121
2.1 UNIDADES MONETARIAS
2.1.1 Identificación y comparación del euro y el dólar
2.1.2 Conversión de moneda.
2.2 EL SISTEMA MÉTRICO DECIMAL.
2.2.1 Medidas de longitud. El metro, múltiplos y submúltiplos
2.2.2 Medidas de superficie. El metro cuadrado.
2.2.3 Medidas de volumen. El metro cúbico
CAPÍTULO 3. APLICACIÓN DE LA GEOMETRÍA EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.141
3.1 ELEMENTOS BÁSICOS DE LA GEOMETRÍA DEL PLANO
3.1.1 Líneas, segmentos, ángulos.
3.2 MEDIDA Y OPERACIONES CON ÁNGULOS.
3.2.1 ¿Cuánto miden los ángulos? Medida de ángulos. Sistema sexagesimal
3.2.2 Operaciones con ángulos
3.3 COORDENADAS CARTESIANAS
3.3.1 Representación en ejes de coordenadas: abcisas y ordenadas
3.4 POLÍGONOS
3.4.1 Propiedades y relaciones. Significado y cálculo de perímetros y áreas
3.4.2 Cálculo del área y perímetro de rectángulo y cuadrado
3.4.3 Romboide y rombo
3.4.4 Triángulos
3.4.5 Polígonos regulares
3.4.6 Polígonos irregulares
3.5 LA CIRCUNFERENCIA Y EL CÍRCULO.
3.5.1 Significado del número pi. Relación entre el diámetro y la longitud de la circunferencia
3.5.2 Cálculo de la longitud de la circunferencia
3.5.3 Cálculo del área del círculo.
3.6 CUERPOS GEOMÉTRICOS: PRISMAS Y PIRÁMIDES
3.6.1 Cálculo del área y volumen del prisma
3.6.2 Cálculo del área y volumen de la pirámide
3.6.3 Comparación del volumen del prisma con la pirámide de igual base y altura
3.7 RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS GEOMÉTRICOS QUE IMPLIQUEN LA ESTIMACIÓN Y EL CÁLCULO DE LONGITUDES, SUPERFICIES Y VOLÚMENES
3.8 EMPLEO DE HERRAMIENTAS INFORMÁTICAS PARA CONSTRUIR Y SIMULAR RELACIONES ENTRE ELEMENTOS GEOMÉTRICOS
3.8.1 Logo.
3.8.2 Scratch
3.8.3 Geogebra
CAPÍTULO 4. APLICACIÓN DEL ÁLGEGRA EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
4.1 LENGUAJE ALGEBRAICO PARA REPRESENTAR Y COMUNICAR SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA: SITUACIONES DE CAMBIO
4.1.1 Traducción de expresiones del lenguaje cotidiano al algebraico. Empleo de letras para
simbolizar cantidades o números desconocidos
4.1.2 Utilización de los símbolos para representar relaciones numéricas
4.1.3 Representación gráfica
4.1.4 Operaciones con expresiones algebraicas sencillas
4.1.5 Monomios
4.1.6 Polinomios
4.1.7 Igualdades notables
4.1.8 Descomposición fractorial sacando factor común
4.2 ECUACIONES DE PRIMER GRADO CON UNA INCÓGNITA
4.2.1 Significado de las ecuaciones
4.2.2 Resolución de problemas con ecuaciones de primer grado. Despejar la incógnita
CAPÍTULO 5. APLICACIÓN DEL ANÁLISIS DE DATOS, LA ESTADÍSTICA Y LA PROBABILIDAD EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.
5.1 RECOGIDA DE DATOS PROVENIENTES DE DIFERENTES FUENTES DE INFORMACIÓN EN TABLAS DE VALORES
5.2 TÉCNICAS ELEMENTALES DE RECOGIDA DE DATOS (ENCUESTAS, OBSERVACIÓN, MEDICIÓN)
5.2.1 Entrevistas 
5.2.2 Observación
5.2.3 Mediciones 
5.3 TABLAS DE DOBLE ENTRADA Y TABLAS DEFRECUENCIA
5.3.1 Frecuencias absolutas y relativas de datos.
5.4 REPRESENTACIÓN GRÁFICA DE LOS DATOS. FORMAS DE REPRESENTAR LA INFORMACIÓN:
TIPOS DE GRÁFICOS ESTADÍSTICOS (DIAGRAMA DE BARRAS, PICTOGRAMAS, POLÍGONO DE FRECUENCIAS, DIAGRAMA DE SECTORES)
5.4.1 Diagrama de barras
5.4.2 Pictograma
5.4.3 Polígono de frecuencias
5.4.4 Diagrama de sectores
5.5 OBTENCIÓN Y UTILIZACIÓN DE INFORMACIÓN PARA LA REALIZACIÓN DE GRÁFICOS Y TABLAS DE DATOS RELATIVOS A OBJETOS, FENÓMENOS Y SITUACIONES DEL ENTORNO
5.6 MEDIDAS DE CENTRALIZACIÓN: MEDIA ARITMÉTICA, MODA, MEDIANA Y RANGO
5.6.1 Media aritmética
5.6.2 Moda
5.6.3 Mediana
5.6.4 Rango (o recorrido)
5.7 VALORACIÓN DE LA IMPORTANCIA DE ANALIZAR CRÍTICAMENTE LAS INFORMACIONES QUE SE PRESENTAN A TRAVÉS DE GRÁFICOS ESTADÍSTICOS
5.8 CARÁCTER ALEATORIO DE ALGUNAS EXPERIENCIAS
5.9 PRESENCIA DEL AZAR EN LA VIDA COTIDIANA. ESTIMACIÓN DEL GRADO DE PROBABILIDAD DE UN SUCESO
5.9.1 Probabilidad de un suceso
5.10 FORMULACIÓN Y COMPARACIÓN A NIVEL INTUITIVO DE CONJETURAS SOBRE EL COMPORTAMIENTO DE FENÓMENOS ALEATORIOS SENCILLOS.	Hacer un curso para incrementar los conocimientos dentro del mercado profesional o para cambiar de trabajo, si no se tienen los estudios básicos (la ESO o el Bachillerato) que exigen las Administraciones Públicas puede suponer casi imposible acceder a la formación, aquí entran en juego las COMPETENCIAS CLAVE.

Las Competencias Clave son aquellos conocimientos que permiten poder comprender todo el contenido que luego se imparte en el curso, son los conocimientos básicos que se deben tener para que el temario no resulte agotador. Muchas de estas competencias se han aprendido a lo largo de la vida y se han mejorado con el tiempo, tanto en lo personal como en lo profesional. Son actitudes como: trabajar en equipo, ser creativo, ser emprendedor, saber gestionar el tiempo y los proyecto, etc.
En el presente libro se van a tratar las Competencias Clave de Matemáticas Nivel 2. El libro se caracteriza por la sencillez y la claridad en el desarrollo de contenidos, consta de cinco bloques temáticos (contenidos y actividades), estos son:

1. Utilización de los números para la resolución de problemas.
2. Utilización de las medidas para la resolución de problemas.
3. Aplicación de la geometría en la resolución de problemas.
4. Aplicación del álgebra en la resolución de problemas.
5. Aplicación del análisis de datos, la estadística y la probabilidad en la resolución de problemas.

En el desarrollo de los contenidos se ha pretendido el equilibrio entre información y actividades para reforzar y profundizar en el aprendizaje de los bloques. Se ha escrito este libro con el objetivo de ser un libro de estudio que facilite el aprendizaje de las Competencias Clave de Matemáticas Nivel 2, como libro de actividades y como libro de consulta que sirva para incrementar el interés por las Matemáticas.	EDU029110 
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CAPÍTULO 1. FASES EN EL DESARROLLO DE UN PROGRAMA 
QUÉ ES UN PROGRAMA 
LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN 
Compiladores 
Intérpretes
¿QUÉ ES C? 
HISTORIA DEL LENGUAJE C
Lenguaje C++ 
REALIZACIÓN DE UN PROGRAMA EN C
Edición de un programa 
¿Qué hace este programa? 
Guardar el programa escrito en el disco
Compilar y ejecutar el programa
Biblioteca de funciones
Guardar el programa ejecutable en el disco 
Depurar un programa
UN AVANCE SOBRE LA PROGRAMACIÓN CON C
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Sentencias de control
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Matrices 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS
VIII C/C++: CURSO DE PROGRAMACIÓN
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CARACTERES DE C
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Espacios en blanco 
Caracteres especiales y signos de puntuación 
Secuencias de escape 
TIPOS DE DATOS 
Tipos primitivos 
char 
bool 
short
int
long 
long long
enum 
Creación de una enumeración
float
double 
long double
Ejemplo: tipos de datos
Otros tipos enteros
Tipos complejo e imaginario
Tipos derivados
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Funciones
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Un ejemplo 
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PROGRAMA C FORMADO POR MÚLTIPLES ARCHIVOS
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Variables globales y locales 
CLASES DE ALMACENAMIENTO DE UNA VARIABLE.
Calificación de variables globales 
Calificación de variables locales
Calificación de funciones
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DATOS NUMÉRICOS Y CADENAS DE CARACTERES
FLUJOS DE E/S ESTÁNDAR 
SALIDA CON FORMATO 
Infinito y NaN 
Macros para código independiente de la plataforma
ENTRADA CON FORMATO
CARÁCTER FIN DE ARCHIVO
CARÁCTER \n
LEER UN CARÁCTER DE LA ENTRADA ESTÁNDAR
LIMPIAR EL BUFFER DE LA ENTRADA ESTÁNDAR 
ESCRIBIR UN CARÁCTER EN LA SALIDA ESTÁNDAR 
LEER UNA CADENA DE CARACTERES
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ANIDAMIENTO DE SENTENCIAS if 
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SENTENCIA for
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SENTENCIA continue 
SENTENCIA goto 
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EJERCICIOS PROPUESTOS
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INTRODUCCIÓN A LAS MATRICES
MATRICES NUMÉRICAS UNIDIMENSIONALES
Definir una matriz 
Acceder a los elementos de una matriz
CONTENIDO XI
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Matrices de longitud variable
Iniciar una matriz 
Matrices asociativas 
CADENAS DE CARACTERES
Leer y escribir una cadena de caracteres 
Funciones gets_s y fgets 
Función puts 
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TIPO Y TAMAÑO DE UNA MATRIZ
MATRICES MULTIDIMENSIONALES
Matrices numéricas multidimensionales
Matrices de cadenas de caracteres
COPIAR MATRICES
TRABAJAR CON BLOQUES DE BYTES
ESTRUCTURAS
Acceso a los miembros de una estructura
Crear una estructura 
Definir variables de un tipo de estructura 
Miembros que son estructuras 
Operaciones con estructuras
Matrices de estructuras
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Estructuras variables
CAMPOS DE BITS 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS
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CREACIÓN DE PUNTEROS 
Operadores 
Importancia del tipo del objeto al que se apunta 
OPERACIONES CON PUNTEROS 
Operación de asignación
Operaciones aritméticas
Comparación de punteros
Punteros genéricos 
Puntero nulo 
Calificadores
PUNTEROS Y MATRICES
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Punteros a cadenas de caracteres 
MATRICES DE PUNTEROS 
Punteros a punteros
Matriz de punteros a cadenas de caracteres 
Ordenar matrices de cadenas de caracteres
ASIGNACIÓN DINÁMICA DE MEMORIA 
Funciones para administrar dinámicamente la memoria
malloc 
free 
Reasignar un bloque de memoria 
MATRICES DINÁMICAS 
Matrices dinámicas numéricas 
Matrices dinámicas de una dimensión
Matrices dinámicas de dos dimensiones
Matrices dinámicas de cadenas de caracteres
PUNTEROS A ESTRUCTURAS 
PUNTEROS COMO PARÁMETROS EN FUNCIONES
DECLARACIONES COMPLEJAS
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 8. MÁS SOBRE FUNCIONES
PASAR UNA MATRIZ COMO ARGUMENTO A UNA FUNCIÓN
Matrices estáticas 
Matrices dinámicas 
PASAR UN PUNTERO COMO ARGUMENTO A UNA FUNCIÓN
PASAR UNA ESTRUCTURA A UNA FUNCIÓN 
DATOS RETORNADOS POR UNA FUNCIÓN 
Retornar una copia de los datos
Retornar un puntero al bloque de datos.
Retornar la dirección de una variable declarada static 
ARGUMENTOS EN LA LÍNEA DE ÓRDENES
REDIRECCIÓN DE LA ENTRADA Y DE LA SALIDA 
FUNCIONES EN LÍNEA 
FUNCIONES RECURSIVAS 
PUNTEROS A FUNCIONES 
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS
CONTENIDO XIII
CAPÍTULO 9. TRABAJAR CON FICHEROS
VISIÓN GENERAL DE LOS FLUJOS DE E/S
VISIÓN GENERAL DE UN ARCHIVO 
ABRIR UN ARCHIVO 
fopen
freopen
CERRAR UN ARCHIVO
fclose 
MANIPULACIÓN DE ERRORES
ferror 
clearerr 
feof 
perror 
POSICIÓN DEL PUNTERO DE L/E
ftell
fseek
rewind 
E/S CARÁCTER A CARÁCTER
fputc
fgetc
E/S DE CADENAS DE CARACTERES 
fputs
fgets
ENTRADA/SALIDA CON FORMATO 
fprintf
fscanf 
E/S UTILIZANDO REGISTROS 
fwrite 
fread
ABRIENDO ARCHIVOS PARA ACCESO SECUENCIAL 
Un ejemplo de acceso secuencial
ESCRIBIR DATOS EN UNA IMPRESORA
Escribir en una impresora USB
CONTROL DEL BUFFER ASOCIADO CON UN FLUJO.
setvbuf
fflush 
ARCHIVOS TEMPORALES
tmpfile
ABRIENDO ARCHIVOS PARA ACCESO ALEATORIO
EJERCICIOS RESUELTOS 
EJERCICIOS PROPUESTOS
XIV C/C++: CURSO DE PROGRAMACIÓN
CAPÍTULO 10. EL PREPROCESADOR DE C 
DIRECTRIZ #define
Macros predefinidas
Funciones en línea frente a macros 
El operador #
El operador ## 
DIRECTRIZ #undef 
DIRECTRIZ #include 
COMPILACIÓN CONDICIONAL
Operador defined 
DIRECTRIZ #pragma
CONSTANTE DEFINIDA EN LA ORDEN DE COMPILACIÓN
DIRECTRICES #ifdef e #ifndef 
DIRECTRIZ	C es uno de los lenguajes de programación más populares. Permite realizar una programación estructurada sin límite a la creatividad del programador; además, los compiladores C tienen la ventaja de producir programas reducidos y muy rápidos en su ejecución. Por ello, muchos paquetes de software están escritos en C.
Puesto que C++ fue desarrollado a partir del lenguaje de programación C, con pocas excepciones incluye a C, de ahí el título de este libro. Esta parte de C incluida en C++ es conocida como C– y podría compilarse como C++ sin problemas. No obstante, cuando se utiliza C++ para lo que fue pensado, esto es, para realizar una programación orientada a objetos, los conocimientos nuevos que hay que adquirir son cuantiosos.
Este libro es el primero de una colección de tres:
1. C/C++: Curso de programación
2. Programación orientada a objetos con C++
3. Enciclopedia de C++
que cubren el camino que hay que recorrer para llegar a desarrollar aplicaciones orientadas a objetos. El libro tercero incluye a los dos anteriores pero con un nuevo enfoque, ya que está basado exclusivamente en la biblioteca de C++.

C/C++: Curso de programación es un libro:
• Totalmente actualizado al estándar ISO/IEC 9899:2011, relativo al lenguaje C estándar (C11).
• Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación C.
• Que le permitirá aprender lógica de programación.
• Que le enseñará a trabajar con estructuras estáticas y dinámicas de datos y con archivos, y a utilizar algoritmos de uso común.
• Con el que adquirirá unos elevados conocimientos en esta materia.
• Con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones.
• Y con el que adquirirá la base necesaria para pasar a la programación orientada a objetos con C++.

Incluye material adicional con todos los ejemplos realizados y con los URL del software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051070
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CAPÍTULO 10. ALMACENAMIENTO.
CAPÍTULO 11. INTENTOS AND SERVICES.
CAPÍTULO 12. CONSTRUCCION DE UN PROYECTO USANDO EL PATRÓN.
CAPÍTULO 13. CONSTRUCCION DE UN PROYECTO USANDO EL PATRÓN.
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CAPÍTULO 20. REALIDAD AUMENTADA.
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CAPÍTULO 22. INTRODUCCIÓN A KOTLIN.	La presente publicación Desarrollo de Aplicaciones con Android tiene como objetivo constituir un texto básico-intermedio para aquellos que quieren
incursionar en el mundo de Android y desean mantenerse a la vanguardia tecnológica.
Está estructurado en 22 capítulos, en los cuales se desarrolla temas relacionados al Sistema Operativo Android: requisitos, instalación del IDE Android Studio y algunos tips importantes, creación de la primera aplicación móvil y explicación del entorno de trabajo, manejo de control de versiones, palabras reservadas,
comentarios, variables y operadores, estructuras de control, manejo de arreglos, listas, colecciones, HashMaps y Case Object, construcción de clases en Java, clases abstractas e interfaces en Java, patrones de diseño, manejo de controles, almacenamiento persistente, intents and services, patrón MVP (Modelo Vista Presentador), Patrón MVC, control de excepciones, análisis forense móvil, api Facebook, Google Maps, creación de listas y tarjetas, introducción Android Wearables, Realidad Aumentada, WebView, introducción a Kotlin. Además, se desarrolla las siguientes aplicaciones móviles:
• Lector Código Barras
• Suma
• Alerta Ciudad
• Pago
• Rss
• Rutas
• Service
• ControlLLamadas
• Facebook
• Ejemplo_Service
• Mi Mapa
• WebApp
• Calculadora
• Notificaciones	COM046100
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1. BATTLE ROYALE

2. APEX LEGENDS
PARTICULARIDADES DE APEX LEGENDS
EL SALTO Y EL EQUIPAMIENTO
LA SUPERVIVENCIA 
LA BATALLA FINAL 

3. EL MAPA 
LA ZONA CALIENTE 
ZONA CALIENTE SOBRE LA CIUDAD VILLA CALAVERA
LAS MEJORES ZONAS PARA CONSEGUIR BOTÍN
PUNTOS DE ATERRIZAJE DE SUMINISTROS
BALIZAS DE RESPAWN O RESURRECCIÓN
RADARES DE PATHFINDER
GLOBOS

4. LEYENDAS
BANGALORE
BLOODHOUND 
CAUSTIC
LIFELINE
PATHFINDER
WRAITH
OCTANE
MIRAGE
GIBRALTAR

5. ARMAMENTO
RIFLES DE ASALTO
VK-47 FLATLINE
HEMLOCK BURST AR
R-301 CARABINE
HAVOC 
SUBFUSILES
ALTERNATOR SMG
R-99
PROWLER BURST PDW
AMETRALLADORAS
DEVOTION
M600 SPITFIRE
RIFLES DE PRECISION
G7 SCOUT
LONGBOW DMR
TRIPLE TAKE
KRABER CALIBRE .50
ESCOPETAS
EVA 8 AUTOMÁTICA
PEACEKEEPER
MASTIFF
MOZAMBIQUE
PISTOLAS
P2020
RE-45 AUTOMÁTICA
WINGMAN

6. OBJETOS
MUNICIÓN
CONSUMIBLES
EQUIPAMIENTO
ESTABILIZADORS Y CARGADORES PARA ARMAS 
MODIFICADORES 
MIRAS

7. TRUCOS Y CONSEJOS	Esta es tu guía para dominar completamente el mundo de Apex Legends. 

Si necesitas conocer cuáles son los mejores sitios para equiparte, que armas o personajes son los más adecuados para jugar con tu equipo, cuáles son las armas más potentes y las mejores estrategias de ataque y defensa, esta guía es justo lo que necesitas.

• Cómo y dónde aterrizar y equiparte.
• Detallados mapas con todos los puntos de interés.
• Características y estrategias de todas las Leyendas.
• Todas las armas que hay en el juego y su información.
• Todos los objetos: equipamiento, consumibles, munición y accesorios para las armas.
• Y muchos trucos para ayudarte en tu misión.

Aprende técnicas y trucos y estrategias para protegerte, avanzar, sobrevivir y ser 
el último en quedar en pie.	JNF012010
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7.4 SOLUCIÓN 4: GRAFCET CON MACROETAPA Y ECUACIONES
7.5 SOLUCIÓN 5: GRAFCET CON DIAGRAMAS GRAFCET
COORDINADOS ASÍNCRONAMENTE Y EMPLEANDO SET-RSET.96
8 AUTOMATIZACIÓN CON GRAFCET Y AUTÓMATA PROGRAMABLE. PROBLEMAS
7.6 SOLUCIÓN 6: GRAFCET CON DIAGRAMAS GRAFCET COORDINADOS
ASÍNCRONAMENTE Y EMPLEANDO ECUACIONES
7.7 SOLUCIÓN 7: GRAFCET CON CONTADOR 
7.7.1 Empleando en la programación un contador descendente CNT
7.7.2 Empleando en la programación un contador reversible CNTR
CAPÍTULO 8. LLENADO DE CONTENEDORES CON LÍQUIDOS
8.1 SIN MACROETAPA
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CAPÍTULO 13. VAGONETA AUTOMATIZADA CON GESTIÓN DE
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16.2 SOLUCIÓN 2: MEDIANTE UN GRAFCET CON FLANCOS Y SALTOS
HACIA ARRIBA
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CAPÍTULO 17. LLENADO DE BOTELLAS CON TRES LÍQUIDOS
DIFERENTES (CASO 1)
17.1 DISEÑO MEDIANTE UN ÚNICO TEMPORIZADOR T0=2 S.
17.2 DISEÑO MEDIANTE TRES TEMPORIZADORES T0=2 S (EV1), T1=4 S
(EV2) Y T2=6 S (EV3)
CAPÍTULO 18. LLENADO DE BOTELLAS CON TRES LÍQUIDOS
DIFERENTES (CASO 2)
CAPÍTULO 19. LLENADO DE UN DEPÓSITO CON TRES BOMBAS.
19.1 SOLUCIÓN 1.
19.2 SOLUCIÓN 2.
CAPÍTULO 20. TRANSPORTE DE ÁRIDOS PARA CONSTRUCCIÓN.
20.1 SOLUCIÓN 1A
20.2 SOLUCIÓN 2
APÉNDICE. EL GRAFCET Y SUS REGLAS.
A.1 EL GRAFCET: INTRODUCCIÓN
A.2 ETAPA.
A.3 ACCIONES ASOCIADAS A ETAPAS.
A.4 CONDICIÓN DE TRANSICIÓN (C.T.)
A.5 REGLAS DE EVOLUCIÓN DEL GRAFCET
A.6 EJEMPLOS DE PROGRAMACIÓN PARA DIVERSAS C.T
A.7 PROGRAMACIÓN CON AUTÓMATA A PARTIR DE LAS ECUACIONES
LÓGICAS DE LAS ETAPAS
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MATERIAL ADICIONAL	Esta obra está dirigida tanto a profesionales como a estudiantes de las carreras de Ingenierías Técnicas Industriales y Ciclos Formativos. Es una continuación del libro anterior “109 Automatismos diseñados mediante GRAFCET y microcontrolador PIC”, pero en este caso con diseño para Autómata.

El libro es totalmente práctico y en él cada automatismo consta de un enunciado con imagen, GRAFCET, asignación de entradas y salidas al autómata, programa a partir del GRAFCET y simulación, sin necesidad de tener el autómata conectado empleando componentes gráficos reales.

Los diseños de los automatismos se han intentado plasmar en el libro con una complejidad progresiva, aportando más de una posible solución en la mayoría de ellos.

La verificación del correcto funcionamiento de los automatismos se ha realizado en todos ellos mediante dos formas: simulación sin autómata conectado y comprobación física mediante autómata.

A través de la web del libro podrá descargarse los programas resueltos, incluidos en el libro, de los automatismos y sus simulaciones.

El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.	COM004000
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1.3 OPERADORES
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CAPÍTULO 2. ESTRUCTURAS DE CONTROL
2.1 INTRODUCCIÓN
2.2 ALTERNATIVA SIMPLE
2.3 ALTERNATIVA MÚLTIPLE
2.4 ESTRUCTURAS REPETITIVAS: WHILE ( ) { }
2.5 ESTRUCTURAS REPETITIVAS: DO { } WHILE ( )
2.6 ESTRUCTURAS REPETITIVAS: FOR ( ) { }
2.7 EJEMPLO: DESGLOSE DE MONEDA.
CAPÍTULO 3. CLASES. OBJETOS. METODOS
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CAPÍTULO 8. POLIMORFISMO. REFLECTION. GENÉRICOS
8.1 CONCEPTO
8.2 JERARQUÍA POLIMÓRFICA.
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9.11 LA CLASE FILE
CAPÍTULO 10. GESTIÓN DE FICHEROS XML EN JAVA
10.1 INTRODUCCIÓN
10.2 CREACIÓN FICHERO XML
10.3 LECTURA FICHERO XML
10.4 APLICACIÓN LECTURAXMLIDIOMAS
10.5 APLICACIÓN PREDICCIONMETEOROLOGICAXML
CAPÍTULO 11. GENERACIÓN DE PDF EN JAVA
11.1 CONSIDERACIONES SOCIOLÓGICAS
11.2 LIBRERÍAS
11.3 GENERACIÓN DE UN ARCHIVO PDF
11.4 DIVISIÓN DE ARCHIVOS PDF
11.5 FUSIÓN DE ARCHIVOS PDF
11.6 LECTURA DE ARCHIVOS PDF
CAPÍTULO 12. GESTIÓN DE EMAILS DESDE JAVA
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12.2 JAVA MAIL
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12.5 APLICACIÓN MAILADJUNTOXML
MATERIAL ADICIONAL	El objetivo principal de este libro es presentar al lector los fundamentos de la Programación Orientada a Objetos. Focalizamos la atención en conceptos como el encapsulamiento, la herencia, el polimorfismo, composición, delegación, clases envoltorio, reflection, genéricos, lanzamiento, intercepción, tratamiento de excepciones, etc.

Se ha escogido Java como medio en que implementar dichos conceptos por ser el máximo exponente de la Orientación a Objetos; por su purismo, por su trayectoria y por su expansión.

Se incluyen múltiples ejemplos de aplicaciones Java, todos ellos cuidadosamente elaborados y especialmente dirigidos a facilitar la comprensión del concepto que se aborda en cada momento, así como numerosos gráficos en que se representan los datos, objetos, y métodos que intervienen en cada ejemplo.
Se ha intentado establecer en cada tema una progresión en el nivel de complejidad,
planteando en primer lugar programas breves y sintéticos para posteriormente presentar
aplicaciones de mayor extensión para ayudar al lector a integrar dichos conceptos la realidad productiva.
Adicionalmente, se incluyen temas específicos en que se exponen los mecanismos a utilizar para, desde una aplicación Java:

• Generar y gestionar archivos PDF
• Gestionar archivos XML
• Enviar y leer emails

El libro contiene material adicional, descargable desde la web del libro, con todos los ejemplos de aplicaciones para una mejor comprensión y aprendizaje de los temas tratados.	COM051010
	9788499648149	978-84-9964-814-9	Alimentación Intuitiva		Ramos, Angie	http://www.ra-ma.es/libros/ALIMENTACION-INTUITIVA/100738/978-84-9964-814-9	RA-MA Editorial	6/1/19 0:00	1	302	150	210	20	394	MBNH3	Dietética y nutrición	Vida dietética y nutrición	17.9	17.21	N	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-86227-62x90.jpg	BN	N	PREFACIO
INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 1. ¿POR QUÉ LAS DIETAS NO FUNCIONAN?
Razones por la cuales las dietas no funcionan Diario personal
Tu historia con las dietas
CAPÍTULO 2. MEJORA LA RELACIÓN CONTIGO MISMA
Amor propio y tu imagen propia
Ama tu cuerpo
Los tres pilares del amor hacia tu cuerpo
Como puedes practicar el amor hacia tu cuerpo y
hacia ti misma
Perdónate
Cuida de ti y de tu cuerpo
Cambia la forma en la que te evalúas
Acepta los halagos
Respeta y ama tu cuerpo totalmente
Ejercicios para desarrollar el amor propio y aceptación
total
Los principios básicos del amor a tu cuerpo 
CAPÍTULO 3. TU CRÍTICO INTERIOR
¿Quién es tu crítico interior?
Prométete a ti misma
CAPÍTULO 4. MENTALIDAD DE DIETA
¿Qué es la Mentalidad de dieta?
diferentes formas de tener mentalidad de dieta
Mentalidad de todo o nada
Cambia tu relación con la báscula
Tu relación con la comida
Análisis de tu situación actual 
CAPÍTULO 5. LA ALIMENTACIÓN CONSCIENTE
Principios de la alimentación consciente
Como incluir la alimentación consciente en tu
día a día
CAPÍTULO 6. LA ALIMENTACIÓN INTUITIVA
Los 10 Principios de la alimentación intuitiva
CAPÍTULO 7. COMER EMOCIONALMENTE
¿Cómo saber si eres una comedora emocional?
El origen del comer emocional 
Manejo de emociones a través de la comida
Haz las paces con tus emociones
¿Cómo manejar el comer emocional?
CAPÍTULO 8. ¿CÓMO EMPEZAR TU TRANSFORMACIÓN?
¿Cómo comenzar el proceso de la alimentación
consciente e intuitiva? 
Cuestionario para determinar el nivel de alimentación
intuitiva (Tylka, 2006)
Sé flexible 
Crea pequeños hábitos
La estrategia de mini hábitos
Cómo crear tus nuevos hábitos y tu estilo de vida 
Regresa a tu cuerpo
CAPÍTULO 9. ESTRATEGIA PASO A PASO
Paso 1: Tu objetivo no es el peso 
Paso 2: Explora tus preferencias de comida
Paso 3: Olvídate de catalogar a la comida
Paso 4: Pierde el miedo a los alimentos
Paso 5: Utiliza la escala de hambre y saciedad
Paso 6: Pregúntate qué quieres comer
Paso 7: Come cuando tengas hambre 
paso 8: Practica la alimentación consciente
Paso 9: Como te hacen sentir los alimentos
Paso 10: No hay una dieta perfecta
Encuentra tu alimentación normal
Las preguntas más frecuentes en la alimentación
intuitiva
CAPÍTULO 10. MUEVE TU CUERPO
Pequeños hábitos
Cambia tu mentalidad hacia el ejercicio
Lista de mini hábitos 
Principales razones por las que no te ejercitas y como
solucionarlas
Los principios para mover tu cuerpo
CAPÍTULO 11. CONSEJOS PARA MEJORAR TU
ALIMENTACIÓN
Consejos para una comida equilibrada
Comidas fuera de casa
Colaciones 
Prepara tus comidas
Haz elecciones más saludables
Estrategias para preparar comidas saludables
Elije comidas que te mantengan satisfecha más
tiempo
CAPÍTULO 12. CUIDADO PROPIO
Duerme
Tus etiquetas 
Conócete 
Di no, cuando quieras decir no
Come sin distracciones 
Olvida las críticas y conversaciones sobre obesidad
CAPÍTULO 13. VIVE TU VIDA Y FLORECE
Encuentra el equilibrio 
La felicidad no es la forma de tu cuerpo 
Enfócate en cómo te sientes
Meditar
Vive en el presente
Agradece
Celebra tus fortalezas
El Manifiesto de la Diosa (Tú)
CAPÍTULO 14. AGRADECIMIENTO
CAPÍTULO 15. FUENTES E INSPIRACIÓN 
Bibliografía	¿Quieres vivir una vida más saludable, sin dietas, sin restricciones y poderte sentir bien contigo misma y con tu cuerpo?
Alimentación Intuitiva tiene el objetivo de mostrarte que puedes ser feliz y sentirte bien contigo misma y con tu cuerpo sin necesidad de dietas y enfocada en lo negativo que quieres cambiar. Te lleva de la mano para que vuelvas a conectarte con tu cuerpo, aprendas a escucharlo nuevamente y puedas mejorar tu salud e imagen propia de forma natural y sin
restricciones.
• Descubre por qué a pesar de todos tus esfuerzos e intentos de hacer diferentes dietas no llegas o no te mantienes en tu peso ideal 
• Aprende a eliminar ese comportamiento negativo de comer en exceso o sufrir de atracones con ciertos alimentos
• Descubre cómo puedes dejar de tener esa obsesión con esos alimentos altos en grasas o carbohidratos
• Olvídate del comer emocional y toma el control de tu vida
Prepárate porque este libro te cambiará la vida, te hará sentir mucho más feliz y mucho más satisfecha.	HEA048000
	9788499648088	978-84-9964-808-8	Crea tu web en 1 DÍA		García Fernández, Jesús	http://www.ra-ma.es/libros/CREAR-TU-WEB-EN-1-DIA/100703/978-84-9964-808-8	RA-MA Editorial	5/31/19 0:00	1	154	170	240	10	403	UGB	Gráficos y diseño web	Profesional	20.9	20.1	N	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-85410-64x90.jpg	BN	N	SOBRE MÍ

INTRODUCCIÓN

CAPÍTULO 1. LA IDENTIDAD DIGITAL
1.1 CONSTRUYE LA IDENTIDAD DIGITAL DE TU MARCA
1.2 PROTECCIÓN DE TU MARCA
1.3 CREA TU IDENTIDAD DIGITAL EN LAS REDES SOCIALES
1.3.1 Ventajas
1.3.2 Inconvenientes

CAPÍTULO 2. LA WEB
2.1 EL PILAR DE TU IDENTIDAD DIGITAL, ES TU WEB

CAPÍTULO 3. PAUTAS PARA CREAR TU WEB 
3.1 DEFINE LOS OBJETIVOS DE LA WEB
3.2 TIPOS DE WEB
3.2.1 Landing Page
3.2.2 Blog
3.2.3 Web Corporativa
3.2.4 Web Personal
3.2.5 Tienda Online
3.3 ESTRUCTURA DE LA WEB
3.4 EL DISEÑO DE LA WEB
3.4.1 Diferentes diseños según los objetivos y tipos de web
3.5 DEFINIR LA ESTÉTICA DE LA WEB
3.6 CAUTIVAR Y CONECTAR CON EL USUARIO 3.6.1.¿Te suena el concepto de CLIENTE IDEAL? ...48
3.6.2 ¿Pero cómo conectar con este cliente?

CAPÍTULO 4. WORDPRESS, LA MEJOR OPCIÓN PARA CREAR TU WEB
4.1 LA MISMA HERRAMIENTA PARA DIFERENTES NECESIDADES
4.2 TEMAS
4.3 PLUGIN

CAPÍTULO 5. UTILIZA Y MODIFICA LA PLANTILLA PREDISEÑADA
5.1 DESCARGAR LA PLANTILLA PREDISEÑADA 
5.2 CÓMO SE INSTALA WORDPRESS
5.2.1 Si no dispones de servidor web
5.2.2 Si dispones de servidor web
5.3 IMPORTAR LA PLANTILLA PREDISEÑADA
5.3.1 ¿Qué incluye la plantilla prediseñada?
5.4 CONFIGURAR LA INSTALACIÓN DE WORDPRESS
5.4.1 Tu información
5.5 MODIFICA EL DISEÑO SEGÚN TUS NECESIDADES 
5.6 EDITAR CADA SECCIÓN CON ELEMENTOR
5.6.1 Cómo utilizar Elementor para modificar las plantillas
5.6.2 Cómo modificar o crear un Popup
5.7 CUMPLIMIENTO LEGAL
5.8 OPTIMIZACIÓN SEO
5.9 OPTIMIZACIÓN TÉCNICA
5.10 REALIZA UNA COPIA DE SEGURIDAD

CAPÍTULO 6. AHORA TE TOCA A TI

CAPÍTULO 7. CONTENIDO DE LA PLANTILLA PREDISEÑADA
7.1 10 POPUPS
7.2 WEBS ONE PAGE
7.3 MÁS DE 100 SECCIONES DISTRIBUIDAS EN CATEGORÍAS
7.3.1 Blog 
7.3.2 Cabeceras
7.3.3 Contenido 
7.3.4 Footer

CAPÍTULO 8. HERRAMIENTAS Y RECURSOS
8.1 INSPIRACIÓN WEB 
8.2 BANCO DE TIPO DE FUENTES DE TEXTO
8.3 BANCO DE IMÁGENES VECTORIALES 
8.4 BANCO DE FOTOGRAFÍAS E IMÁGENES
8.5 BANCO DE ICONOS 
8.6 HOSTING GRATUITO
8.7 ANÁLISIS WEB
8.8 OPTIMIZAR EL SEO DE LA WEB
8.9 PLUGINS IMPRESCINDIBLES DE WORDPRESS 
8.10 GALERÍA DE PLUGINS DE WORDPRESS
8.11 HERRAMIENTAS VARIAS	Si te estás planteando crear tu propia web y no quieres morir en el intento, este libro es lo que necesitas.
El autor, experto en diseño web y marketing digital, te dará las pautas necesarias para crear tu página web en pocas horas, de forma práctica.
Dispondrás de una plantilla gratuita y totalmente operativa, que podrás modificar para adaptarla a tus necesidades.
Tendrás todo lo necesario para diseñar la web tú mismo:
• Diferentes Web One Page donde elegir.
• Multitud de secciones prediseñadas listas para usar.
• Pop-Ups para conseguir la interacción del usuario.
• Más de 300 imágenes libres de derechos optimizadas para su uso.
• La experiencia y el conocimiento del autor.
¿A qué esperas?, ya tienes todo lo necesario.	COM060130
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CAPÍTULO 1. MOTORES DE BÚSQUEDA Y ¿QUÉ ES SEO?
1.1 ¿CÓMO FUNCIONA EL MOTOR DE BÚSQUEDA DE GOOGLE? 
1.2 EJERCICIO DEL DÍA: ¿TU SITIO WEB SE ENCUENTRA EN GOOGLE?
1.3 TÉCNICAS DE SEO
1.4 SOMBRERO BLANCO (WHITE HAT) O TÉCNICAS ÉTICAS
1.5 SOMBRERO NEGRO (BLACK HAT) O TÉCNICAS NO ÉTICAS
1.6 LA IMPORTANCIA DE LOS VÍNCULOS EN TU SITIO WEB
1.7 LAS TRES PRINCIPALES ESTRATEGIAS SEO
1.7.1 Confianza, Autoridad, Relevancia
CAPÍTULO 2. TÉRMINOS Y DEFINICIONES
2.1 SERPS
2.2 ETIQUETA DEL TÍTULO
2.3 ETIQUETAS META
2.4 ETIQUETAS ALT DE LA IMAGEN
2.5 HIPERVÍNCULO
2.6 TEXTO DE ANCLAJE O ANCHOR TEXT
2.7 AUTORIDAD
2.8 AUTORIDAD DE DOMINIO
2.9 TRÁFICO ORGÁNICO
CAPÍTULO 3. WORDPRESS Y CONSIDERACIONES
IMPORTANTES
3.1 SEGURIDAD DE TU SITIO
3.2 VELOCIDAD DE CARGA DE TU SITIO
3.3 YOAST SEO 
3.4 SITIO WEB RESPONSIVO
3.5 PERFILES DE REDES SOCIALES 
CAPÍTULO 4. BÚSQUEDA DE PALABRAS CLAVE
4.1 PALABRA CLAVE
4.2 CATEGORÍAS DE PALABRAS CLAVE
4.2.1 Palabras clave simples
4.2.2 Palabras clave compuestas
4.2.3 Palabras clave long tail o de cola larga
4.3 BÚSQUEDA DE PALABRAS CLAVE PARA TU SITIO WEB O BLOG
4.3.1 Paso 1: Determina cuál es tu misión
4.3.2 Paso 2: Haz una lista con tu misión y los temas nicho de tu mercado
4.3.3 Paso 3: Prioriza tu lista de palabras clave
4.4 ESTRATEGIA CON LAS PALABRAS CLAVE LONG TAIL 50
4.5 PUNTOS IMPORTANTES PARA EVALUAR UNA
PALABRA CLAVE
4.5.1 Un proceso simple
4.5.2 Determina quiénes son tus competidores
CAPÍTULO 5. SELECCIONA TUS PALABRAS CLAVE
5.1 SELECCIONA CORRECTAMENTE TUS PALABRAS CLAVE
5.1.1 Dificultad de las palabras clave
5.2 GOOGLE KEYWORD PLANNER
5.2.1 Paso 1.
5.2.2 Paso 2.
5.2.3 Paso 3.
5.2.4 Paso 4.
5.3 OTRAS HERRAMIENTAS.
5.3.1 KWFinder
5.3.2 Ubersuggest
5.3.3 Moz Keyword explorer y Link Explorer
5.3.4 Google Webmaster Tools
5.4 PROCESO DE SELECCIÓN
5.5 CALIDAD NO CANTIDAD
CAPÍTULO 6. SEO ON-PAGE
6.1 10 PUNTOS PARA HACER TU CONTENIDO RELEVANTE 
6.2 TÍTULO DE LA PÁGINA O ENTRADA
6.3 URLS
6.4 ENCABEZADOS HTML
6.5 META DESCRIPCIÓN
6.6 EL USO Y DENSIDAD DE LA PALABRA CLAVE
6.7 LATENT SEMANTIC INDEXING (LSI)
6.8 IMÁGENES, SUS NOMBRES Y LAS ETIQUETAS ALT 
6.9 VÍNCULOS EXTERNOS
6.10 CONTENIDO Y RELEVANCIA DEL TEMA
CAPÍTULO 7. OTRAS TÉCNICAS PARA MEJORAR LA RASTREABILIDAD DE TU SITIO
7.1 8 PUNTOS PARA INCREMENTAR LA RASTREABILIDAD DE TU SITIO
7.2 VELOCIDAD Y RESPONSIVO
7.3 LA ESTRUCTURA DE TU SITIO
7.4 NUEVO CONTENIDO
7.5 VÍNCULOS INTERNOS
7.6 SEGURIDAD
7.7 MAPA DE SITIO
7.8 UTILIZAR SCHEMA MARKUP
CAPÍTULO 8. GENERA INTERÉS Y PARTICIPACIÓN.
8.1 4 PUNTOS PARA INCREMENTAR LA ATRACCIÓN DE
USUARIOS Y MANTENERLOS INTERESADOS EN TU SITIO
8.2 BUENAS DESCRIPCIONES META
8.3 VELOCIDAD DE TU SITIO
8.4 IMÁGENES E ILUSTRACIONES DE CALIDAD Y QUE SEAN PERTINENTES 
8.5 ENTRADAS CON MÁS DE 1000 PALABRAS
CAPÍTULO 9. ESTRATEGIA DE CONTENIDO
9.1 CREACIÓN DE CONTENIDO
9.1.1 Cómo crear contenido
9.1.2 Consejos que te ayudarán a escribir tu contenido
9.2 ANÁLISIS DE LA ESTRUCTURA DE CONTENIDO
9.2.1 ¿Qué es el análisis de estructura de contenido?
CAPÍTULO 10. ESTRATEGIA DE VINCULACIÓN
10.1 GENERAR BACKLINKS DE SITIOS WEB RELEVANTES
10.2 ADQUIRIR VÍNCULOS NATURALES Y PROGRESIVAMENTE 
10.3 ESCRIBIR PARA SITIOS IMPORTANTES
10.4 ESCRIBE RESEÑAS, COMPARACIONES O TESTIMONIOS
10.5 PROMUEVE TU CONTENIDO.
10.5.1 Reemplaza vínculos rotos
10.6 FOROS O SITIOS DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS 1
10.6.1 Cómo utilizar sitios de preguntas y respuestas
10.7 INFOGRÁFICOS
10.8 REMOVER VÍNCULOS TÓXICOS
CAPÍTULO 11. ANALIZA TU RENDIMIENTO SEO
11.1 CÓMO CREAR UNA CUENTA EN GOOGLE ANALYTICS
11.1.1 Crea tu cuenta y establece la propiedad 
11.2 ESTABLECIMIENTO DE OBJETIVOS
11.3 CONFIGURA LA BÚSQUEDA EN EL SITIO.
11.4 ANALIZA LA INFORMACIÓN DE TU SITIO
11.5 LA IMPORTANCIA DE UTILIZAR GOOGLE ANALYTICS 
CAPÍTULO 12. REDES SOCIALES Y SEO
12.1 FACEBOOK 
12.1.1 Optimiza tu página de Facebook
12.2 TWITTER
12.3 INSTAGRAM
CAPÍTULO 13. SITIOS DE E-COMMERCE Y SEO
13.1 BÚSQUEDA DE PALABRAS CLAVE
13.1.1 Amazon
13.1.2 Keyword Tool Dominator
13.1.3 Palabras clave de categorías
13.2 ARQUITECTURA DE TU SITIO E-COMMERCE.
13.3 SEO ON-PAGE PARA SITIOS E-COMMERCE
13.4 MARKETING DE CONTENIDO 
13.5 ESTRATEGIAS DE VINCULACIÓN 
CONCLUSIÓN	¿Estás buscando una forma de generar más tráfico en tu sitio sin pagar?
Tal vez no sabes cómo implementar las estrategias de SEO para posicionarte en los primeros lugares de los motores de búsqueda o simplemente estás buscando una guía que te haga el proceso de implementación de estrategias SEO de forma fácil, detallada y gráfica.
No busques más, este es tu libro.
En esta obra te explico todo lo que necesitas saber acerca de SEO y además te doy un proceso, actualizado, que puedes seguir paso a paso
para implementar tu estrategia SEO y llegar a los primeros lugares de los motores de búsqueda. 
Este es un libro que te ayudará a crear un proceso para que tu sitio web sea descubierto y tenga muchas más visitas.
El lector podrá descargar, accediendo a la ficha
del libro en www.ra-ma.es, los hiperenlaces que
contiene el libro.	BUS090010
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CAPÍTULO 1. MECANISMOS DE COLABORACIÓN PARA MEJORAR LA PARTICIPACIÓN
DE LAS MUJERES EN EL ÁMBITO PÚBLICO.
1.1 INTERVENCIÓN EN EL DESARROLLO DEL DISEÑO DE PROYECTOS PARTICIPATIVOS
1.2 DETECCIÓN Y GESTIÓN DE LAS NECESIDADES DE PARTICIPACIÓN EN EL ENTORNO DE
INTERVENCIÓN
1.2.1 ANÁLISIS DE GÉNERO
1.2.2 INDICADORES RELACIONALES
1.2.3 LOS CRITERIOS.
1.3 MANEJO DE METODOLOGÍAS PARTICIPATIVAS.
1.4 DISEÑO DE PROTOCOLOS Y MECANISMOS DE COLABORACIÓN CON EL EQUIPO EXPERTO
EN IGUALDAD EFECTIVA DE MUJERES Y HOMBRES Y CON EL ENTORNO PARA PROMOVER
LA PARTICIPACIÓN
1.5 MECANISMOS PARA EL CAMBIO DE ESTRUCTURAS QUE PROMUEVAN LA PARTICIPACIÓN:
MAINSTREAMING DE GÉNERO.
1.6 ACCIONES POSITIVAS PARA IMPULSAR LA PARTICIPACIÓN. CUOTAS.
1.7 MANEJO DE INDICADORES DE GÉNERO EN MATERIA DE PARTICIPACIÓN.
1.8 MECANISMOS DE SEGUIMIENTO DEL TRABAJO DE COLABORACIÓN CON AGENTES DEL
ENTORNO DE INTERVENCIÓN.
1.9 EJERCICIO TEMA 1
CAPÍTULO 2. PROCESOS GRUPALES Y GESTIÓN DE CONFLICTOS.
2.1 IDENTIFICACIÓN DE DINÁMICAS GRUPALES Y DETECCIÓN DE LAS APORTACIONES DEL
GRUPO AL DESARROLLO INDIVIDUAL
2.1.1 EVOLUCIÓN GRUPAL: FASES Y MOMENTOS
2.2 PROCESOS DE IDENTIDAD COMPARTIDA DE HOMBRES Y MUJERES.
2.3 MODELOS DE REFERENICA ATENDIENDO A LOS ROLES Y ESTEREOTIPOS DE GÉNERO Y
OTRAS VARIABLES SOCIO-DEMOGRÁFICAS
2.3.1 MODELOS DE RELACIÓN SEXO-GÉNERO
2.4 CUESTIONAMIENTO Y TRANSFORMACIÓN DEL ORDEN DE GÉNERO VIGENTE POR PARTE
DE LOS GRUPOS. LIDERAZGO EN EL SENO DEL GRUPO
PROCESOS DE PARTICIPACIÓN DE MUJERES Y HOMBRES Y CREACIÓN DE REDES PARA EL I
2.5 PROCESOS DE LOCALIZACIÓN Y GESTIÓN DE CONFLICTOS GRUPALES ASOCIADOS A LA
RELACIONES DE GÉNERO
2.5.1 TIPOLOGÍA DEL CONFLICTO 
2.5.2 PASOS PARA LA RESOLUCIÓN DE CONFLICTOS OBSERVAR INTERPRETAR ACTUAR y
2.6 EJERCICIO TEMA 2
CAPÍTULO 3. ESTRUCTURAS DE APOYO PARA LA PARTICIPACIÓN EN EL ENTORNO DE
3.1 TIPOLOGÍA DE ESTRUCTURAS ORGANIZATIVAS EXISTENTES EN EL ENTORNO:
INSTITUCIONES PÚBLICAS, ENTIDADES SIN ÁNIMO DE LUCRO Y ASOCIACIONES.
3.1.1 Instituciones y Organismos
3.1.2 Observatorios.
3.1.3 UNIDADES DE IGUALDAD UNIVERSIDADES ESPAÑOLAS
3.2 PROCEDIMIENTOS DE IDENTIFICACIÓN Y SISTEMATIZACIÓN DE ESTRUCTURAS, MODEL
Y ESPACIOS ORGANIZATIVOS DONDE SE PRODUCE PARTICIPACIÓN EN EL ENTORNO DE
3.3 CANALIZACIÓN DE DEMANDAS VINCULADAS A LA PARTICIPACIÓN APLICANDO LA
PERSPECTIVA DE GÉNERO
3.4 EJERCICIO TEMA 3
CAPÍTULO 4. ESTABLECIMIENTO DE ESTRATEGIAS DE SENSIBILIZACIÓN E IMPULSO DE
EMPODERAMIENTO FEMENINO.
4.1 MECANISMOS PARA PROMOCIONAR E IMPULSAR LA TOMA DE DECISIONES INDIVIDUAL
GRUPAL DE LAS MUJERES
4.2 AUTOCONOCIMIENTO Y MEJORA DE LA AUTOESTIMA
4.3 CAMBIO ACTITUDINAL Y RUPTURA DE ESTEREOTIPOS DE GÉNERO
4.4 HABILIDADES SOCIALES Y DE COMUNICACIÓN
4.5 SERVICIOS, ESTRUCTURAS Y ORGANIZACIONES QUE FAVORECEN EL “EMPODERAMIENTO
LAS MUJERES
4.6 DESARROLLO DE PROCESOS DE ACOMPAÑAMIENTO, ASESORAMIENTO PARA LA
PARTICIPACIÓN EN LA TOMA DE DECISIONES
4.7 ELABORACIONES DE ACCIONES DE DIFUSIÓN Y SENSIBILIZACIÓN PARA LA CIUDADAN
LAS INSTITUCIONES, LAS ORGANIZACIONES Y ENTIDADES DE ENTORNO DE INTERVENCIÓN
EN MATERIA DE PARTICIPACIÓN SOCIAL, PARA FAVORECER LA IGUALDAD EFECTIVA DE
MUJERES Y HOMBRES
4.8 EJERCICIO TEMA 4	Los contenidos de esta obra cubren los requerimientos para la UF2685 Procesos de participación de mujeres y hombres y creación de redes para el impulso de la igualdad, encuadrada en el MF1454_3 Participación y Creación de Redes con Perspectiva de Género y perteneciente al Certificado de Profesionalidad SSCE0212 Promoción para la Igualdad Efectiva de Mujeres y Hombres, regulado por el RD 990/2013, de 13 de diciembre.
De forma didáctica, se abordar la realidad social de las mujeres, formulando una nueva perspectiva desde la que generar estrategias para transformar la realidad social y lograr una relación entre géneros equitativa.
Los objetivos son señalar estrategias para promover procesos de creación y consolidación de estructuras de colaboración, y la creación de contactos con agentes del entorno de intervención, orientados a mejorar la participación de mujeres en el ámbito público.
• Analizar los procesos grupales desde la perspectiva de género, indicando técnicas de gestión de conflictos acordes.
• Determinar procesos de acompañamiento y asesoramiento a mujeres, que faciliten su participación en posibles estructuras existentes en un entorno de intervención.
• Plantear actuaciones de acompañamiento y asesoramiento orientadas a favorecer el
«empoderamiento» individual y grupal de las mujeres potenciando el cambio social y de roles en la sociedad.	GAR000000
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2. COMENZANDO A JUGAR CONSEGUIR FORTNITE

TEMPORADAS, EVENTOS Y EL MUNDO DE FORTNITE
MODOS DE JUEGO
SALVAR EL MUNDO
MODO CREATIVO
LA ISLA DE BATTLE ROYALE
LOS MEJORES MAPAS DEL MODO CREATIVO
BATTLE ROYALE
EL MODO ARENA
EL PATIO DE JUEGOS

3. BATTLE ROYALE
EL ATERRIZAJE
LA TORMENTA
CONSEGUIR ARMAS Y SUMINISTROS
DESPLAZAMIENTO POR LA ISLA

4. EL MAPA Y LAS DISTINTAS ZONAS
EL MAPA
VILLORRIO VIVARACHO
ELEVACIÓN ESCARCHADA
PICO POLAR
ESCALONES ESTIVALES
RIBERA REPIPI
EL BLOQUE
BALSA BOTÍN
ALBUFERA APACIBLE
PLANTA DE PRESIÓN
CENTRO COMERCIAL COLOSAL
ATERRIZAJE AFORTUNADO
LATIFUNDIO LETAL
OASIS OSTENTOSO
SEÑORÍO DE LA SAL
TUNELES TORTUOSOS
SOTO SOLITARIO
SOCAVÓN SOTERRADO
NEOPICADOS
CHIRINGUITO CHATARRA
LOMAS LÚGUBRES
PARQUE PLACENTERO
UBICACIONES SIN NOMBRE
MAPAS DE UBICACIONES
COFRES DE EQUIPAMIENTO
MÁQUINAS EXPENDEDORAS
VEHÍCULOS
FURGONETAS DE REAPARICIÓN
TIROLINAS
CORRIENTES DE AIRE VOLCANICO
CORRIENTES DE AIRE
RECUPERACIÓN DE SALUD

5. LOS DISTINTOS OBJETOS EN FORTNITE
EXPLOSIVOS
DEFENSA
TRANSPORTE, OCULTACIÓN O HUIDA
RECUPERACIÓN DE SALUD
TRAMPAS Y ARMAS
OTRAS COSAS

6. MATERIALES Y CONSTRUCCIÓN
MATERIALES
CONSTRUCCIÓN DE ESTRUCTURAS
FORMAS AVANZADAS DE CONSTRUCCIÓN

7. ARMAMENTO
CARACTERÍSTICAS Y CLASIFICACIÓN DE LAS ARMAS
MUNICIÓN
ARMAS DE ASALTO
AMETRALLADORAS
PISTOLAS
ESCOPETAS
RIFLES DE FRANCOTIRADOR
EXPLOSIVOS

8. MODO CREATIVO
LA ISLA EN MODO CREATIVO
LA CONSTRUCCIÓN DE LA ISLA
CONSTRUCCIONES PREFABRICADAS
GALERIAS
EL USO DEL TELÉFONO
PRINCIPALES DISPOSITIVOS
ARMAS
CONSUMIBLES
PUBLICACIÓN DE LA ISLA	Este libro a todo color y lleno de información, es la herramienta que necesita cualquier jugador de Fortnite. Esta guía está diseñada y pensada para que el jugador domine rápidamente los aspectos principales del juego: cómo pelear, construir, explorar y en definitiva VENCER y SOBREVIVIR.
Descubrirás el MODO CREATIVO y cómo sacarle el máximo partido. Podrás crear tu propia isla e invitar a tus amigos a participar y juntos disfrutar de la experiencia de jugar en un único escenario creado por ti.
En esta guía vas a descubrir:

• El mapa de la isla, con todas las ubicaciones: vehículos, tirolinas, expendedoras, etc.
• Materiales
• Los modos y ligas
• Cómo practicar la construcción
• Todas las armas
• Objetos y consumibles
• Recolección
• Recompensas
• Manejo del teléfono en el modo creativo
• Las islas y los bloques del modo creativo
• Dispositivos
• Construcciones prefabricadas
• Los nuevos enemigos del modo creativo
Se incluye una introducción para que tus padres comprendan porque Fortnite no solo es un juego de disparar sino también para crear, compartir y divertirse. Por eso ya son más de 250 millones de jugadores a los que ha cautivado.	JNF012010
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12. ANEXO	En Oracle Asset - Guía de Apis, Scripts e Interfaces el lector encontrará las bases
para conocer las apis, interfaces y extraer la información que requiera a nivel base
de datos de Oracle.
El libro está conformado por capítulos de:
• Altas
• Bajas
• Traspasos
• Ajustes
• Capitalización
• Arrendamiento
• Inventario Físico
• Revaluación
• Depreciación
Cada uno de estos capítulos muestra ejemplos detallados de uso bajo la versión de
Oracle Ebusiness Suite - Assets 12.2.7.
Adicional, contiene un capítulo referente a la CONCILIACIÓN CONTABLE que
permite conocer las pólizas enviadas desde el módulo de activo fijo al módulo de
contabilidad. Finalmente se incluye un capítulo de ANEXO que detalla cada uno
de los campos de las diversas estructuras que existen dentro de Oracle Assets para
utilizar las apis.
Sin lugar a dudas, está es una obra que cualquier profesional dedicado al soporte,
implementación o migración en Oracle Ebusiness Suite debe tener a mano.	COM084010
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La presente obra está dirigida a los estudiantes de los Certificados de Profesionalidad de la familia profesional Informática y Comunicaciones, en concreto al Módulo Formativo Instalación y Configuración de Aplicaciones Informáticas.
El principal objetivo de los autores del texto es presentar los contenidos de manera clara, accesible y didáctica para despertar el interés de los alumnos y fomentar las ganas de aprender y avanzar en el mundo de la informática.
El libro se desarrolla en torno a la unidad de competencia (UC0221_2); Instalar, configurar y mantener paquetes informáticos de propósito general y aplicaciones específicas.
Dentro de sus contenidos se incluyen los siguientes bloques que se encuentran incluidos a lo largo de los capítulos del libro:
• Recursos y componentes de un sistema informático.
• Requisitos del sistema exigidos por las aplicaciones informáticas.
• Tipos de licencia de software.
• Instalación de aplicaciones informáticas.
• Diagnóstico y resolución de averías software.
• Instalación y configuración del software antivirus
Todos los contenidos están desarrollados bajo Windows 10 y la versión 365 de Office.	EDU029030
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5.2.1 Descarga de archivos
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5.2.3 Robo de credenciales de navegadores y otros programas remotament
5.3 DESACTIVAR ANTIVIRUS
5.4 ELEVACIÓN DE PRIVILEGIOS
5.4.1 Getsystem
5.4.2 Elevación privilegios Android
5.5 PERSISTENCIA 
5.5.1 Windows
5.6 PIVOTEO - ATACANDO DESDE SISTEMA COMPROMETIDO
5.6.1 Reconocimiento
5.6.2 Interceptando paquetes en redes externas
5.6.3 Atacando a otro sistema
5.7 HACKEANDO WHATSAPP
CAPÍTULO 6. FORENSE
6.1 METODOLOGÍA
6.2 PRÁCTICA - WINDOWS
CAPÍTULO 7. REPORTAJE
7.1 METODOLOGÍA 
7.1.1 Reporte Ejecutivo
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CAPÍTULO 8. ANONIMATO, DARK WEB Y DEEP WEB
8.1 ANONIMATO
8.2 DEEP WEB & DARK WEB
8.2.1 Deep Web 
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CAPÍTULO 9. CASOS
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9.2.1 Mitigación
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CAPÍTULO 10. CONCLUSIÓN	De forma totalmente práctica, este libro te guiará, desde los cimientos hasta las técnicas más modernas que usa un Hacker profesional, para poder comprometer la seguridad de un sistema. De esta forma descubrirás cómo puedes tú también convertirte en Hacker profesional. Una de las profesiones más demandadas del mundo.

Este libro contiene las técnicas de seguridad ofensivas necesarias para que puedas llegar a auditar (por medio de pruebas de penetración) y defender una organización en temas de ciberseguridad, basándote en metodologías y estándares internacionales, tales como: PTES, OWASP, NIST, etc.

Aprenderás de forma real y ágil los conceptos necesarios sobre ciberseguridad, además de todas las herramientas necesarias para que puedas poner en práctica todo lo visto.

Adicionalmente, este libro está diseñado para que superes con éxito las certificaciones profesionales de hacking ético: como, por ejemplo, G.H.O.S.T.

¡Diviértete convirtiéndote en el próximo Hacker profesional!	COM053000
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REFERENCIAS	Vivimos en un mundo de servicios y, por tanto, la calidad que proporcionan los servicios resulta fundamental para la supervivencia y competitividad de
todas las organizaciones.
Además, la transformación digital está haciendo que la mayor parte de los servicios se basen en las Tecnologías de la Información (TI). De hecho, en
la actualidad, sin tecnología es difícil satisfacer las expectativas del cliente y menos aún ofrecerles experiencias excepcionales.
En este libro se presentan los conceptos fundamentales relacionados con la calidad de los servicios y se resumen los principales modelos, estándares y técnicas para evaluar y mejorar la calidad de los servicios, centrándose sobre todo en los servicios basados o habilitados por las TI, así como en los propios servicios de TI. Por lo que se ofrece una visión amplia sobre diferentes factores que se deben tener en consideración para la construcción de servicios de calidad.
A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica, proporcionando una panorámica actual y completa sobre la calidad
de los servicios.	COM039000
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CAPÍTULO 8. ÚLTIMAS PALABRAS	¿Has pensado en usar Amazon Alexa o en comprarte un Amazon Echo? ¿Has oído de la asistente digital de Amazon?
Amazon Alexa es disponible por muchos dispositivos inteligentes y millones de personas utilizan sus servicios todos los días. Desde ir de compras hasta obtener información sobre los horarios de vuelo, pasando por el seguimiento de cuándo pasear a su perro, todo eso y mucho más, Alexa puede hacerlo.
En este libro encontraras la información para configurar Amazon Echo y descubrir todo lo que puedes hacer con Alexa. Descubrirás una multitud de funciones para aumentar el servicio, también llamados “Skills”, que te ayudarán ha hacer tu vida más fácil y mejor organizada. Podrás convertirte en el maestro de Alexa para sacar lo mejor de la asistente digital con unos sencillos pasos.
El libro también te muestra ideas avanzadas: Cómo conectarte a dispositivos de una Smart Home, automatizaciones, seguridad, grupos, rutinas, etc.
Alexa ha llegado para quedarse y ayudarte.	COM004000
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Conecta con tu público y sus emociones.
Hoy en día trasmitir un mensaje que conecte con una audiencia, sea grande o pequeña, es fundamental para muchos profesionales. Y no solo en conferencias o charlas, también en el día a día con reuniones, presentaciones, etc.
La clave no consiste únicamente en transmitir, sino en hacerlo de manera EXPERIENCIAL.
La oratoria es un arte que tiene la finalidad de persuadir y conmover. Porque por muy poderoso que sea un mensaje, sino emociona, difícilmente logrará su objetivo. Los buenos oradores deberían ser capaces de cambiar las emociones de sus oyentes y no solo informarlos.
Oratoria Experiencial es un método que te ayudará a conectar con tu audiencia no solo con credibilidad y eficacia, sino también generando sentimientos.
Por eso, este libro te hará entender que el objetivo no es solamente el mensaje, sino la manera de contarlo.
Durante su lectura pondrás en práctica técnicas que podrás aplicar en situaciones reales y que te ayudarán a conectar con tu público potenciando tu propio estilo.	BUS052000
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15.2.4 Formulario “RegistroAlquiler”	Este libro tiene como objetivo introducir al usuario al lenguaje de programación VBA en Microsoft Excel para así poder desarrollar sus propias macros.
No es necesario que tengas conocimientos previos en este lenguaje de programación, se comenzará desde los más básico para crear una base sólida y se irá avanzando gradualmente aumentando la dificultad, todo las explicaciones apoyadas con numerosos ejemplos prácticos y capturas de pantalla.
Todo el temario se enfoca desde un punto de vista práctico, excluyendo las farragosas explicaciones teóricas y reforzando los enunciados mediante
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ANEXO 1. GLOSARIO	El gran secreto para aprender algo es practicar, una y otra vez, hasta que consigues el objetivo que te habías propuesto.

En este libro vas a encontrar todo el contenido necesario para que aprendas a programar y
aprendas a hacerlo con Python. Vamos a explicarte todos los conocimientos que tienes que saber
para poder empezar, divididos en tres grandes bloques y acompañado de más de 150 ejercicios y ejemplos prácticos.
• Conceptos teóricos.
• Puesta en marcha.
• Aprendizaje práctico.
En el primer bloque vamos a explicarte los conceptos básicos de programación para que te vayas
familiarizando con la programación. Además te explicaremos conceptos teóricos del lenguaje de
programación Python y te contaremos su historia.
En el segundo bloque vamos a explicarte cómo poner en marcha en tu ordenador todo lo que necesitas para aprender a programar y hacerlo con Python. ¡Da igual el sistema operativo que tengas!

En el tercer bloque vamos a explicarte todos los conceptos de programación junto con ejercicios
para que practiques lo aprendido. Los capítulos están organizados en orden de aprendizaje progresivo, y ordenados de tal forma que facilitan el aprendizaje afianzando los conocimientos aprendidos en capítulos anteriores con los nuevos conocimientos que tienes que aprender en cada uno de los capítulos.

El libro está pensado para utilizarse como:
• Apoyo para la docencia, ya que cuenta con toda la teoría necesaria para aprender a programar y aprender Python junto con una serie de ejercicios que permitirán que los alumnos adquieran los conocimientos teóricos aplicándolos a los ejercicios.

• Material para aprender de forma autónoma, ya que guía paso a paso al lector para aprender todo lo que necesitar saber para dominar la programación y Python.
• Obra de consulta para profesionales ligados a la programación, ya que contiene todos los
fundamentos teóricos y prácticos, tanto generales como relacionados con Python.

El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es. Este material incluye la construcción y código propuestos en esta obra.	COM051000
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8.5.6 Cálculo del horizonte.
8.5.7 Cálculo de la barrera de horizonte
8.5.8 Cálculo del gráfico de horizonte
8.6 SOLUCIÓN PARTE 2
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MATERIAL ADICIONAL	En los últimos años, ha vuelto a resurgir con fuerza la revisión a los patrones a partir de la arquitectura y el urbanismo paramétrico. El término paramétrico proviene de las matemáticas y se refiere al uso de variables que permiten manipular o alterar el resultado final de una ecuación o sistema. El diseño paramétrico es un paradigma de diseño en el cual la relación entre los elementos se utiliza para manipular y comunicar el diseño de geometrías y estructuras complejas. Así el urbanismo paramétrico, es aquel basado en patrones o rutinas de crecimiento y evolución predefinidas, que pueden combinarse y adaptarse de manera lógica a cada una de las geometrías que se propongan. Esto facilita la exploración de múltiples alternativas, generando todo un rango de posibles soluciones. En tal sentido, la aplicación de estas técnicas permite reducir esfuerzos, eliminando tareas repetitivas para valorar diferentes escenarios.

Hoy en día, uno de los mejores softwares basados en un lenguaje o gramática de generación paramétrica de formas es CityEngine. Su propio lenguaje, denominado Computer Generated Architecture (CGA) es la base de este funcionamiento evolutivo que permite infinidad de análisis y posibilidades. El presente libro tiene el propósito de ofrecer al lector una primera aproximación practica a este mundo a través de CityEngine. Nuestra experiencia en el uso de este software de ESRI, se deriva del Máster en Sistemas de Información geográfica aplicada a la ordenación el territorio, del urbanismo y el paisaje (www.cursosigupv.com) que impartimos desde el año 2013 en la Universitat Politècnica de València.

El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es	TEC073000
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FUENTES	¿Alguna vez te has planteado vivir de tu pasión? ¿Vivir de los videojuegos?

Si esa pregunta se te ha pasado por la cabeza es posible que te hayas encontrado también con ciertas reticencias:
¿Qué me voy a encontrar?
¿Puedo vivir de ello?
¿Cómo se lo tomaría mi familia? 

Este libro pretende vencer todos los tópicos relacionados con los videojuegos y servir de orientación para quienes quieran entenderlo. Los propios protagonistas del mundillo te hablan a través de estas páginas para ayudarte a desentrañar un universo en constante cambio y evolución, pero con un futuro prometedor.

Esta obra es un mapa de los deportes electrónicos en la que encontrarás todo lo que necesitas saber de la competición y de las diferentes vías que puedes tomar para trabajar en el sector, así como consejos para el camino. 

Un imprescindible también para aquellos que verán reflejados en este libro un resumen de su propia historia, la que ellos han hecho posible y que permite que el sector de los esports en España hoy en día sea una auténtica realidad y un referente. 
¿Quieres competir?
¿Quieres streamear o comunicar?
¿Quieres, en definitiva, formar parte de este mundo? 

              Entonces este libro es para ti.	JNF012010
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BRONCE	¿Quieres dominar Call of Duty: Modern Warfare? Este es tu libro.
Ya sea compitiendo con otros jugadores en línea o enfrentándote a una peligrosa organización terrorista en el modo campaña, en estas páginas encontrarás un completo compendio de consejos, tácticas y trucos para dominar uno de los juegos del momento.

Te ayudamos a superar la campaña en el más alto nivel de dificultad, a descubrir los escondites más habituales de los temidos 'camperos', a escoger las mejores armas según el modo de juego y el mapa, y mucho contenido más apoyado en abundandes ilustraciones para que no te pierdas detalle de nada.

Asegúrate de llevar esta guía contigo al campo de batalla para salir victorioso de todas tus partidas y convertirte en el más aclamado jugador profesional de la comunidad CoD.

¡Es la hora, soldado!	JNF012010
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23.3 George Martin	Descubre como lograr mezclas de calidad mediante los consejos y técnicas de los profesionales más respetados de la profesión. 
Mezcla en el audio profesional es un libro que resuelve las dudas y lagunas existentes en cuanto a los procedimientos y la tecnología del mundo de las mezclas en el audio profesional. El autor, mediante ejemplos y didácticas descripciones, resuelve los temas y dudas más relevantes que se nos plantean en el momento de introducirnos en el mundo de la mezcla, tanto a nivel profesional como aficionado. 
En el libro se detallan los procedimientos y fases de la mezcla en el audio, describiendo todas las etapas de la grabación, desde las fases preliminares a la entrega para el proceso del Mastering. 
En esta obra se recoge los testimonios de reputados profesionales que han compartido su experiencia, sus técnicas y secretos. 
Ron McMaster:  Ingeniero de masterización en EMI.  Tchad Blake: Productor e ingeniero Ganador de varios premios Grammys. 
Bob Katz: Ingeniero de sonido y Mastering. 
Mark Needham: Ingeniero, de bandas y artistas como Fleetwood Mac, The Killers o Chris Isaak. 
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ANEXO. UNA LECCIÓN DEL PASADO	Este libro es una guía práctica para aprender a conciliar la jornada laboral con el tiempo que dedicas a los tuyos y a todo lo demás.

Manual de conciliación laboral propone:

•Cómo medir el valor real de tu tiempo y tu trabajo
•Cómo cambiar los hábitos negativos en tu carrera profesional
•Cómo optimizar tu productividad y conseguir más tiempo libre
•Cómo afrontar tu tiempo libre para vivir de forma plena

“Armado con valentía y convicción,
logra abstraerse de la corriente de ambición puramente profesional y ofrecer un sendero hacia una vida plena”
Noni Allwood
West Coast Director del Center for Work Life Policy

“Este manual debería convertirse en el libro de cabecera de todas las personas que pensamos que las cosas se pueden hacer de manera diferente”

Marta García-Valenzuela
Autora de “Héroes de la Diversidad”

“Trabaja mejor para vivir más”	BUS000000
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MATERIAL ADICIONAL	Star Wars. Jedi: Fallen Order contiene todo lo necesario para dominar la última entrega de saga de Star Wars. De una forma clara y esquemática
te damos la oportunidad de revelar las claves para dominar la Fuerza, vencer al Imperio y restaurar la Orden Jedi.
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6.3.1 Cambiar el color
6.3.2 Cambiar el tipo de línea
6.3.3 Cambiar el grosor de la línea.
6.3.4 Cambiar objetos de capa.
6.4 IGUALAR LAS PROPIEDADES DE LAS ENTIDADES
6.5 FILTROS PARA MODIFICAR OBJETOS
6.6 CENTRO DE DISEÑO
6.7 CONTENT EXPLORER
6.8 CONVERSOR DE CAPAS
6.9 NORMAS DE CAPAS.
6.10 HERRAMIENTAS DE CAPAS
CAPÍTULO 7. PERSONALIZAR EL ENTORNO DE TRABAJO
7.1 INTRODUCCIÓN
7.2 CUADRO DE DIÁLOGO INICIAL.
7.2.1 Utilizar un asistente.
7.3 CREAR UNA PLANTILLA.
7.4 PALETA DE HERRAMIENTAS
7.5 BARRAS DE HERRAMIENTAS
CAPÍTULO 8. OBJETOS COMPLEJOS.
8.1 POLILÍNEAS
8.1.1 Editar la polilínea.
8.2 SPLINES.
8.2.1 Editar spline.
8.3 LÍNEAS MÚLTIPLES
8.3.1 Estilo líneas múltiples.
8.3.2 Editar líneas múltiples.
8.4 PINZAMIENTOS MULTIFUNCIONALES (ARCO Y SCP)
8.5 NUBE DE REVISIÓN
8.6 COBERTURA.
CAPÍTULO 9. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN II
9.1 MATRIZ
9.1.1 Matriz rectangular
9.1.2 Matriz de camino
9.1.3 Matriz polar
9.2 EDICIÓN DE MATRICES.
9.2.1 Editar la matriz rectangular
9.2.2 Editar la matriz de camino
9.2.3 Editar la matriz polar
9.3 DIVIDE
9.4 GRADÚA
9.5 ESTIRA
9.6 LONGITUD
9.7 JUNTAR
CAPÍTULO 10. ÓRDENES DE TEXTO.
10.1 CREAR UN ESTILO DE TEXTO.
10.2 ESCRIBIR CON TEXTO EN UNA LÍNEA
10.3 ESCRIBIR TEXTO DE LÍNEAS MÚLTIPLES.
10.4 MODIFICAR TEXTO
10.5 MODIFICAR TEXTO Y CARACTERÍSTICAS
10.6 TABLAS.
10.7 CAMPOS.
10.8 ALINEACIÓN DE NOTAS DE TEXTO.
10.8.1 Alineación de notas de texto mediante ángulo.
10.8.2 Alineación de notas de texto mediante propiedades ráp
10.8.3 Alineación de notas de texto mediante referencia.
10.8.4 Alineación de notas de texto mediante arco.
10.8.5 La utilidad del igualar propiedades
CAPÍTULO 11. INSERTAR TRAMAS
11.1 SOMBREADO
11.2 EDITAR EL SOMBREADO
11.3 CONTORNO.
11.4 RELLENO POSTSCRIPT.
11.5 PALETA DE HERRAMIENTAS.
CAPÍTULO 12. ACOTAR PLANOS
12.1 CONCEPTOS BÁSICOS
12.2 ACOTACIÓN LINEAL.
12.3 ACOTACIÓN ALINEADA.
12.4 ACOTACIÓN CON LÍNEA DE BASE
12.5 ACOTACIÓN CONTINUA.
12.6 ACOTAR LOS ÁNGULOS.
12.7 ACOTAR LOS DIÁMETROS.
12.8 ACOTAR LOS RADIOS
12.9 ACOTAR LA LONGITUD DE UN ARCO
12.10 ACOTAR CON RECODO.
12.11 REASOCIAR COTAS.
12.12 MARCAR EL CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA.
12.13 ACOTAR CON DIRECTRIZ
12.14 ACOTAR CON COORDENADAS
12.15 ACOTAR CON TOLERANCIA.
12.16 ACOTAR CON OBLICUIDAD.
12.17 ESTILOS DE ACOTACIÓN
12.17.1 Líneas
12.17.2 Símbolos y Flechas
12.17.3 Texto.
12.17.4 Ajustar.
12.17.5 Unidades principales
12.17.6 Unidades alternativas.
12.17.7 Tolerancias.
12.18 ALINEAR TEXTO.
12.19 ACTUALIZAR ACOTACIÓN
12.20 REEMPLAZAR ACOTACIÓN
12.21 ACOTACIÓN RÁPIDA
12.22 ACOTACIÓN EN ESPACIO PAPEL
12.23 MODIFICAR ELEMENTOS DE COTA.
12.24 COTAS DE INSPECCIÓN.
12.25 ESPACIADO DE COTAS
12.26 CORTE DE COTA.
12.27 LINEAL CON RECODO.
12.28 MONITOR DE ANOTACIÓN
12.29 ACOTACIÓN INTELIGENTE.
CAPÍTULO 13. CREAR E INSERTAR BLOQUES.
13.1 INTRODUCCIÓN.
13.2 CREAR UN BLOQUE
13.3 INSERTAR UN BLOQUE.
13.4 INSERTAR UN ARCHIVO
13.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ.
13.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA.
13.7 GUARDAR UN BLOQUE
13.8 CREAR UN PUNTO DE BASE.
13.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
13.10 XPLODE
13.11 DEFINIR ATRIBUTOS.
13.12 VISUALIZAR ATRIBUTOS
13.13 MODIFICAR ATRIBUTOS.
13.14 PALETA DE HERRAMIENTAS
13.15 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
CAPÍTULO 14. DIBUJO PARAMÉTRICO.
14.1 INTRODUCCIÓN.
14.2 APLICACIÓN DE RESTRICCIONES
14.3 RESTRICCIÓN GEOMÉTRICA.
14.3.1 Restricción de coincidencia
14.3.2 Restricción colineal.
14.3.3 Restricción concéntrica
14.3.4 Restricción fija.
14.3.5 Restricción paralela.
14.3.6 Restricción perpendicular
14.3.7 Restricción horizontal.
14.3.8 Restricción vertical.
14.3.9 Restricción de tangencia.
14.3.10 Restricción de suavizado
14.3.11 Restricción simétrica.
14.3.12 Restricción de igualdad.
14.3.13 Aplicar varias restricciones geométricas a un objeto
14.3.14 Establecer el orden de aplicación de varias restricc
14.4 VISUALIZACIÓN Y VERIFICACIÓN DE LAS RESTRICCIONES
GEOMÉTRICAS.
14.5 RESTRICCIÓN POR COTA.
14.5.1 Restricción por cota horizontal
14.5.2 Restricción por cota vertical
14.5.3 Restricción por cota alineada
14.5.4 Restricción por cota angular.
14.5.5 Restricción por cota radial
14.5.6 Restricción por cota de diámetro.
14.5.7 Convertir una restricción dinámica en una restricción
14.6 ADMINISTRADOR DE PARÁMETR	El objetivo general de esta obra es ser capaz de crear y modificar piezas del programa de dibujo informático Autocad en 3D, conociendo los ficheros en tres dimensiones y las herramientas de trabajo más potentes y actuales en los procesos de diseño, una vez que ya se disponen nociones básicas de modelado en 2D.	COM007000
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1.1 DEL 1.0 AL 2.0, LA NUEVA ERA DE LA CONVERSACIÓN
1.1.1 La Web social: mucho más que un simple medio de comunicación.
1.1.2 Adiós al discurso, hola a la conversación.
1.1.3 ?¡Son las personas, estúpido!?
1.1.4 ¿Qué es, entonces, una red social?
1.2 PRINCIPALES PLATAFORMAS SOCIALES
1.2.1 Tipología de las redes sociales
1.2.2 El blog.
1.2.3 Facebook.
1.2.4 Twitter.
1.2.5 Google+.
1.2.6 LinkedIn
1.2.7 YouTube
1.2.8 Instagram.
1.2.9 Pinterest.
1.2.10 Otras plataformas sociales.
1.3 LA EMPRESA EN LA RED.
1.3.1 ¿Por qué las empresas deben estar en las redes sociales?.
1.3.2 ¿Cómo deben conversar las organizaciones en los medios sociales?.
1.3.3 La importancia del contenido
1.3.4 La empresa abierta
1.3.5 Social recruiting
1.4 LA REPUTACIÓN ONLINE.
1.4.1 La nueva era de la recomendación social
1.4.2 La escucha activa
1.4.3 Herramientas para la monitorización y la reputación online.
1.4.4 Gestión de crisis online.
CAPÍTULO 2. COMMUNITY MANAGEMENT
2.1 ¿QUÉ ES UN COMMUNITY MANAGER?
2.1.1 ¡Se necesita community manager!
2.1.2 Definición de community manager.
2.2 FUNCIONES Y TAREAS DEL COMMUNITY MANAGER
2.2.1 Funciones principales del community manager
2.2.2 Antes de empezar a conversar, conoce tu comunidad.
2.2.3 Tareas cotidianas del community manager.
2.2.4 Un día en la vida de un community manager
2.2.5 Lo que un buen community manager nunca debe hacer.
2.3 PERFIL DEL COMMUNITY MANAGER.
2.3.1 ¿Qué cualidades debe poseer un community manager?
2.3.2 Contratar a un community manager
2.3.3 Community manager: ¿interno o externo?
2.4 LOS ROLES DEL COMMUNITY MANAGEMENT.
2.4.1 Diferentes especializaciones del community management.
2.4.2 Social media manager.
2.4.3 Social commerce manager
2.5 LAS HERRAMIENTAS DEL COMMUNITY MANAGEMENT.
2.5.1 Herramientas a tutiplén.
2.5.2 Herramientas imprescindibles para un community manager
2.6 LAS REGLAS DEL JUEGO
2.6.1 El protocolo de comportamiento: la netiqueta
2.6.2 Aspectos legales que debe conocer el community manager.
CAPÍTULO 3. MARKETING ONLINE.
3.1 MARKETING DE CONTENIDOS
3.1.1 El inbound marketing
3.1.2 Marketing de contenidos.
3.1.3 Formatos de contenido para la Web social
3.1.4 Herramientas de marketing de contenidos
3.2 MARKETING EN BUSCADORES. POSICIONAMIENTO
3.2.1 Posicionamiento SEO: concepto y buscadores.
3.2.2 Posicionamiento SEO: factores de ranking.
3.2.3 Posicionamiento de pago SEM.
3.2.4 SEO local. Geoposicionamiento.
3.2.5 Herramientas para el posicionamiento
3.3 SOCIAL CRM
3.3.1 El social CRM: construir relaciones con el cliente.
3.3.2 La primera pata de la estrategia social CRM: conocer el mercado.
3.3.3 La segunda pata de la estrategia de social CRM: ventas y fidelización
3.3.4 La tercera pata de la estrategia de social CRM: la atención al cliente
3.3.5 Herramientas de social CRM
3.4 PUBLICIDAD ONLINE
3.4.1 La evolución de la publicidad en Internet.
3.4.2 Modelos de pago online
3.4.3 Banners
3.4.4 Publicidad por correo electrónico.
3.4.5 Publicidad en buscadores
3.4.6 Publicidad en vídeo online
3.4.7 Publicidad en las redes sociales
3.4.8 Publicidad en blogs.
3.4.9 Publicidad móvil.
3.5 MARKETING ANALYTICS.
3.5.1 ¿Qué es la analítica?
3.5.2 Marcar objetivos y medirlos
3.5.3 Métricas para redes sociales
3.5.4 Del ROI al IOR.
3.5.5 Herramientas para la analítica.
PARTE II LA CONSTRUCCIÓN. LA ESTRATEGIA PARA CADA RED SOCIAL.
CAPÍTULO 4. CREA TU ESTRATEGIA DE SOCIAL MEDIA
4.1 LA IMPORTANCIA DE TENER UNA ESTRATEGIA DE SOCIAL MEDIA
4.1.1 El error de ?estar por estar?.
4.1.2 Por qué tu empresa necesita una estrategia en las redes sociales
4.1.3 Decálogo para elaborar un plan estratégico de comunicación en los social media
4.2 DIAGNÓSTICO DE SITUACIÓN ONLINE
4.2.1 Por qué hacer un análisis de situación online
4.2.2 Analiza tu presencia online.
4.2.3 Análisis DAFO 2.0
4.2.4 Benchmarking social: compárate con la competencia
4.2.5 Analiza tu target
4.3 DEFINICIÓN DE LA ESTRATEGIA DE RED.
4.3.1 Márcate unos objetivos
4.3.2 Elige los canales
4.3.3 Delimita el peso de tus medios: propios/pagados/ganados.
4.3.4 Define tu estrategia de comunicación y de contenidos.
4.3.5 Ejecuta tu estrategia de Red
4.3.6 Protocolo de crisis 2.0.
4.4 EVALUACIÓN DE LA ESTRATEGIA DE RED
4.4.1 Medir para saber si lo estás consiguiendo y poder mejorar
4.4.2 Presupuesto
CAPÍTULO 5. TEMA 1. EL BLOG.
5.1 ¿POR QUÉ UN BLOG?.
5.1.1 Para afianzar tu marca.
5.1.2 Ayuda al posicionamiento.
5.1.3 Es una herramienta perfecta como centro de operaciones
5.1.4 Te ayuda a aprender.
5.1.5 Puedes comercializar tu blog.
5.2 BLOG CORPORATIVO.
5.3 CARACTERÍSTICAS QUE DEBE TENER UN BUEN BLOG.
5.4 PLATAFORMAS BLOG
5.4.1 WordPress
5.4.2 Blogger
5.4.3 Drupal y Joomla
5.4.4 Tumblr.
5.5 MEDIR LA EFECTIVIDAD DE TU BLOG
CAPÍTULO 6. TEMA 2. FACEBOOK
6.1 FACEBOOK: MUCHO MÁS QUE UNA RED SOCIAL
6.2 PÁGINA DE FACEBOOK: PARA ENGANCHAR A TU PÚBLICO OBJETIVO.
6.3 ESTRATEGIA DE CONTENIDOS EN TU PÁGINA DE FACEBOOK.
6.3.1 Consejos para publicar contenidos en Facebook
6.4 ESTADÍSTICAS DE LA PÁGINA DE FACEBOOK
6.4.1 Información general
6.4.2 Me gusta
6.4.3 Alcance
6.4.4 Visitas a la página
6.4.5 Publicaciones.
6.4.6 Vídeos
6.4.7 Personas.
6.5 FACEBOOK ADS
6.5.1 Cómo hacer una campaña publicitaria
6.6 FACEBOOK COMMERCE.
6.7 KIT DE HERRAMIENTAS PARA FACEBOOK.
CAPÍTULO 7. TEMA 3. TWITTER
7.1 ¿QUÉ ES TWITTER?.
7.2 CÓMO PUEDE TU NEGOCIO USAR TWITTER.
7.2.1 Consejos para sacar el máximo tu Twitter.
7.3 TWITTER ADS
7.4 TWITTER COMMERCE.
7.5 TWITTER ANALYTICS
7.5.1 Inicio
7.5.2 Tweets
7.5.3 Audiencias.
7.6 KIT DE HERRAMIENTAS PARA TWITTER
CAPÍTULO 8. TEMA 4. GOOGLE+.
8.1 ¿QUÉ ES GOOGLE+?.
8.2 PERFIL PERSONAL DE GOOGLE+
8.2.1 Configura tu perfil.
8.2.2 Agrega personas y comparte contenido
8.2.3 Participa en ?comunidades? de tu interés
8.2.4 Crea tus ?colecciones? y siguelas.
8.2.5 Da vida a tus conversaciones con los Hangouts
8.3 PÁGINA DE EMPRESA DE GOOGLE+
8.3.1 Por qué a tu empresa o negocio le conviene tener una página en G+.
8.3.2 Cómo crear una página de G+.
8.4 INSIGHTS: ESTADÍSTICAS DE GOOGLE+.
8.5 KIT DE HERRAMIENTAS PARA GOOGLE+.
CAPÍTULO 9. TEMA 5. LINKEDIN
9.1 LINKEDIN: MUCHO MÁS QUE UN CV ONLINE
9.2 MANUAL DE USO DE LINKEDIN.
9.3 LINKEDIN PARA EMPRESAS.
9.4 LA ANALÍTICA EN LINKEDIN.
9.5 KIT DE HERRAMIENTAS PARA LINKEDIN
CAPÍTULO 10. TEMA 6. YOUTUBE.
10.1 YOUTUBE: EL REY DEL VÍDEO EN INTERNET.
10.2 CANAL DE YOUTUBE.
10.2.1 Consejos para sacar el máximo rendimiento a tu canal de YouTube
10.3 PUBLICIDAD EN YOUTUBE
10.4 LA ANALÍTICA EN YOUTUBE.
10.5 KIT DE HERRAMIENTAS  PARA YOUTUBE.
CAPÍTULO 11. TEMA 7. INSTAGRAM
11.1 INSTAGRAM: JOVEN, MÓVIL Y A LA MODA.
11.2 INSTAGRAM FOR BUSINESS
11.3 ANUNCIOS DE INSTAGRAM.
11.4 LA ANALÍTICA EN INSTAGRAM
11.5 KIT DE HERRAMIENTAS PARA INSTAGRAM
CAPÍTULO 12. TEMA 8. PINTEREST
12.1 PINTEREST: ELEGANTE PUESTA EN ESCENA
12.1.1 Algunos datos y cif	En este mundo de conexión total en el que estamos actualmente, no se entiende que una empresa, con independencia de su tamaño o sector de actividad, permanezca ausente de Internet en general y de los medios sociales en particular.
La redes sociales han pasado a formar parte de nuestras vidas como algo cotidiano. Por eso, cada vez son más las empresas que se apoyan en ellas para relacionarse con su público, trabajar su marca y proteger su reputación online.
Sin embargo, pocas son las que tienen una estrategia definida al respecto y saben realmente cómo deben actuar en la Web social. Cada empresa, cada negocio y cada profesional tiene sus necesidades específicas pero, para todos, saber usar las redes sociales no es una opción, es una necesidad para prosperar, e incluso sobrevivir en este momento excepcional de la historia que nos está tocando vivir.
Puedes sentirte afortunado, este libro te proporciona las claves para conocer esas nuevas reglas virtuales. A través de sus páginas te irás adentrando de una manera muy didáctica en los fundamentos del social media y finalmente descubrirás todos los secretos para triunfar en Facebook, Twitter, Instagram, YouTube y demás redes sociales.	COM060140
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CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN
1.1 ACCESO AL PROGRAMA
1.1.1 Ventana de bienvenida.
1.2 SERVICIO DE AYUDA.
1.3 PANTALLA DE TRABAJO.
1.3.1 Menú de la aplicación.
1.3.2 Barra de herramientas de acceso rápido
1.3.3 Barra de menús
1.3.4 Pestañas de navegación
1.3.5 Nuevas pestañas de archivo
1.3.6 Cinta de opciones.
1.3.7 Información de herramientas.
1.3.8 El área de dibujo.
1.3.9 Ventana de comandos.
1.3.10 Barra de comandos
1.3.11 Barra de estado
1.3.12 Barra de navegación
1.3.13 Controles de la ventana gráfica
1.4 INTRODUCIR ÓRDENES
1.5 TECLAS DE FUNCIÓN Y DE MÉTODO ABREVIADO.
1.6 SELECCIONAR OBJETOS.
1.6.1 Seleccionar objetos similares.
1.6.2 Selección fuera de pantalla.
1.7 PERSONALIZACIÓN DE EFECTO DE SELECCIÓN .
1.8 DESELECCIONAR OBJETOS.
1.9 BOTONES DEL RATÓN.
1.10 REPETIR LA ÚLTIMA ORDEN
1.11 MENÚS CONTEXTUALES.
1.12 SALIR DEL PROGRAMA.
CAPÍTULO 2. PRIMEROS DIBUJOS
2.1 DAR FORMATO AL TAMAÑO DE PAPEL
2.2 DAR FORMATO A LA REJILLA
2.3 AMPLIAR LA VISIÓN.
2.4 OPCIÓN ORTO Y RASTREO POLAR.
2.5 FORZAMIENTO DEL CURSOR
2.6 LÍNEA.
2.7 BORRA Y ESC.
2.8 GUARDAR UN DIBUJO.
2.9 CREAR LÍNEAS DE CENTRO Y MARCAS DE CENTRO.
2.10 CÍRCULO
2.11 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS I.
2.12 PARTIR.
2.13 ABRIR
2.14 DESHACER Y REHACER.
2.15 GUARDAR COMO.
2.16 NUEVO
CAPÍTULO 3. INTRODUCCIÓN A LAS MEDIDAS
3.1 DIBUJAR CON MEDIDAS EN 2D.
3.1.1 Coordenadas absolutas cartesianas.
3.1.2 Coordenadas absolutas polares.
3.1.3 Coordenadas relativas cartesianas.
3.1.4 Coordenadas relativas polares.
3.1.5 Entrada dinámica relativa.
3.1.6 Entrada dinámica absoluta.
3.1.7 Entrada directa.
3.2 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS II.
3.2.1 Extensión.
3.2.2 Paralelo
3.2.3 Filtros .x, .y
3.2.4 Rastreo temporal
3.3 ZOOM EN TIEMPO REAL.
3.4 INTRODUCIR VALORES A PARTIR DE LA ÚLTIMA COORDENADA.
CAPÍTULO 4. PRIMERAS ÓRDENES DE DIBUJO Y VISIÓN.
4.1 ZOOM
4.2 ENCUADRE
4.3 ARCO
4.4 PUNTO.
4.5 LÍNEA AUXILIAR
4.6 RAYO
4.7 SÓLIDOS BIDIMENSIONALES.
4.8 ARANDELA
4.9 POLÍGONO
4.10 RECTÁNGULO.
4.11 ELIPSE.
4.12 REGENERAR Y REDIBUJAR LA PANTALLA
4.13 DIBUJAR A MANO ALZADA. BOCETO
CAPÍTULO 5. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN I.
5.1 DESPLAZAR.
5.2 COPIAR
5.3 EMPALME.
5.4 CHAFLÁN.
5.5 DESFASE O EQUIDISTANCIA.
5.6 ALARGAR.
5.7 RECORTAR
5.8 ESCALAR.
5.9 GIRAR.
5.10 SIMETRÍA.
5.11 ALINEAR
5.12 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS III.
5.12.1 Referencia a objetos 3D
5.13 GRUPOS.
CAPÍTULO 6. CAPAS, FILTROS Y CENTRO DE DISEÑO.
6.1 INTRODUCCIÓN A LAS CAPAS
6.2 CAPAS.
6.2.1 Carácter comodín para los filtros.
6.2.2 Estado de las capas.
6.2.3 Propiedades principales.
6.3 CAMBIAR LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS
6.3.1 Cambiar el color
6.3.2 Cambiar el tipo de línea
6.3.3 Cambiar el grosor de la línea.
6.3.4 Cambiar objetos de capa.
6.4 IGUALAR LAS PROPIEDADES DE LAS ENTIDADES
6.5 FILTROS PARA MODIFICAR OBJETOS
6.6 CENTRO DE DISEÑO
6.7 CONTENT EXPLORER
6.8 CONVERSOR DE CAPAS
6.9 NORMAS DE CAPAS.
6.10 HERRAMIENTAS DE CAPAS
CAPÍTULO 7. PERSONALIZAR EL ENTORNO DE TRABAJO
7.1 INTRODUCCIÓN
7.2 CUADRO DE DIÁLOGO INICIAL.
7.2.1 Utilizar un asistente.
7.3 CREAR UNA PLANTILLA.
7.4 PALETA DE HERRAMIENTAS
7.5 BARRAS DE HERRAMIENTAS
CAPÍTULO 8. OBJETOS COMPLEJOS.
8.1 POLILÍNEAS
8.1.1 Editar la polilínea.
8.2 SPLINES.
8.2.1 Editar spline.
8.3 LÍNEAS MÚLTIPLES
8.3.1 Estilo líneas múltiples.
8.3.2 Editar líneas múltiples.
8.4 PINZAMIENTOS MULTIFUNCIONALES (ARCO Y SCP)
8.5 NUBE DE REVISIÓN
8.6 COBERTURA.
CAPÍTULO 9. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN II
9.1 MATRIZ
9.1.1 Matriz rectangular
9.1.2 Matriz de camino
9.1.3 Matriz polar
9.2 EDICIÓN DE MATRICES.
9.2.1 Editar la matriz rectangular
9.2.2 Editar la matriz de camino
9.2.3 Editar la matriz polar
9.3 DIVIDE
9.4 GRADÚA
9.5 ESTIRA
9.6 LONGITUD
9.7 JUNTAR
CAPÍTULO 10. ÓRDENES DE TEXTO.
10.1 CREAR UN ESTILO DE TEXTO.
10.2 ESCRIBIR CON TEXTO EN UNA LÍNEA
10.3 ESCRIBIR TEXTO DE LÍNEAS MÚLTIPLES.
10.4 MODIFICAR TEXTO
10.5 MODIFICAR TEXTO Y CARACTERÍSTICAS
10.6 TABLAS.
10.7 CAMPOS.
10.8 ALINEACIÓN DE NOTAS DE TEXTO.
10.8.1 Alineación de notas de texto mediante ángulo.
10.8.2 Alineación de notas de texto mediante propiedades ráp
10.8.3 Alineación de notas de texto mediante referencia.
10.8.4 Alineación de notas de texto mediante arco.
10.8.5 La utilidad del igualar propiedades
CAPÍTULO 11. INSERTAR TRAMAS
11.1 SOMBREADO
11.2 EDITAR EL SOMBREADO
11.3 CONTORNO.
11.4 RELLENO POSTSCRIPT.
11.5 PALETA DE HERRAMIENTAS.
CAPÍTULO 12. ACOTAR PLANOS
12.1 CONCEPTOS BÁSICOS
12.2 ACOTACIÓN LINEAL.
12.3 ACOTACIÓN ALINEADA.
12.4 ACOTACIÓN CON LÍNEA DE BASE
12.5 ACOTACIÓN CONTINUA.
12.6 ACOTAR LOS ÁNGULOS.
12.7 ACOTAR LOS DIÁMETROS.
12.8 ACOTAR LOS RADIOS
12.9 ACOTAR LA LONGITUD DE UN ARCO
12.10 ACOTAR CON RECODO.
12.11 REASOCIAR COTAS.
12.12 MARCAR EL CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA.
12.13 ACOTAR CON DIRECTRIZ
12.14 ACOTAR CON COORDENADAS
12.15 ACOTAR CON TOLERANCIA.
12.16 ACOTAR CON OBLICUIDAD.
12.17 ESTILOS DE ACOTACIÓN
12.17.1 Líneas
12.17.2 Símbolos y Flechas
12.17.3 Texto.
12.17.4 Ajustar.
12.17.5 Unidades principales
12.17.6 Unidades alternativas.
12.17.7 Tolerancias.
12.18 ALINEAR TEXTO.
12.19 ACTUALIZAR ACOTACIÓN
12.20 REEMPLAZAR ACOTACIÓN
12.21 ACOTACIÓN RÁPIDA
12.22 ACOTACIÓN EN ESPACIO PAPEL
12.23 MODIFICAR ELEMENTOS DE COTA.
12.24 COTAS DE INSPECCIÓN.
12.25 ESPACIADO DE COTAS
12.26 CORTE DE COTA.
12.27 LINEAL CON RECODO.
12.28 MONITOR DE ANOTACIÓN
12.29 ACOTACIÓN INTELIGENTE.
CAPÍTULO 13. CREAR E INSERTAR BLOQUES.
13.1 INTRODUCCIÓN.
13.2 CREAR UN BLOQUE
13.3 INSERTAR UN BLOQUE.
13.4 INSERTAR UN ARCHIVO
13.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ.
13.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA.
13.7 GUARDAR UN BLOQUE
13.8 CREAR UN PUNTO DE BASE.
13.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
13.10 XPLODE
13.11 DEFINIR ATRIBUTOS.
13.12 VISUALIZAR ATRIBUTOS
13.13 MODIFICAR ATRIBUTOS.
13.14 PALETA DE HERRAMIENTAS
13.15 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
CAPÍTULO 14. DIBUJO PARAMÉTRICO.
14.1 INTRODUCCIÓN.
14.2 APLICACIÓN DE RESTRICCIONES
14.3 RESTRICCIÓN GEOMÉTRICA.
14.3.1 Restricción de coincidencia
14.3.2 Restricción colineal.
14.3.3 Restricción concéntrica
14.3.4 Restricción fija.
14.3.5 Restricción paralela.
14.3.6 Restricción perpendicular
14.3.7 Restricción horizontal.
14.3.8 Restricción vertical.
14.3.9 Restricción de tangencia.
14.3.10 Restricción de suavizado
14.3.11 Restricción simétrica.
14.3.12 Restricción de igualdad.
14.3.13 Aplicar varias restricciones geométricas a un objeto
14.3.14 Establecer el orden de aplicación de varias restricc
14.4 VISUALIZACIÓN Y VERIFICACIÓN DE LAS RESTRICCIONES
GEOMÉTRICAS.
14.5 RESTRICCIÓN POR COTA.
14.5.1 Restricción por cota horizontal
14.5.2 Restricción por cota vertical
14.5.3 Restricción por cota alineada
14.5.4 Restricción por cota angular.
14.5.5 Restricción por cota radial
14.5.6 Restricción por cota de diámetro.
14.5.7 Convertir una restricción dinámica en una restricción
14.6 ADMINISTRADOR DE PARÁMETR	El objetivo general de esta obra es ser capaz de crear y modificar piezas del programa de dibujo informático Autocad en 3D, conociendo los ficheros en tres dimensiones y las herramientas de trabajo más potentes y actuales en los procesos de diseño, una vez que ya se disponen nociones básicas de modelado en 2D.	COM007000
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1.1 UN POCO DE HISTORIA.
1.2 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR.
1.3 TECNOLOGÍAS DEL FRONT-END.
1.3.1 HTML
1.3.2 CSS
1.3.3 JavaScript
1.3.4 JQuery.
1.3.5 AJAX.
1.4 TECNOLOGÍAS DEL BACK-END
1.4.1 PHP
1.4.2 AJAX y PHP.
1.4.3 Java
1.5 TECNOLOGÍAS DE INTERCAMBIO DE INFORMACIÓN
1.5.1 XML
1.5.2 JSON.
1.6 TECNOLOGÍAS DE TRANSFERENCIA DE DATOS WEB
1.6.1 Anatomía de una URL.
1.6.2 El protocolo HTTP
1.6.3 Cookies
1.6.4 HTTPS.

CAPÍTULO 2. EL CONTENIDO: HTML5

2.1 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO
2.2 INTRODUCCIÓN A HTML5
2.2.1 Etiquetas y atributos
2.2.2 Comentarios en el documento HTML.
2.2.3 Caracteres especiales.
2.3 LA CABECERA HTML.
2.3.1 Título del documento
2.3.2 Metadatos
2.3.3 Enlaces a otros archivos
2.3.4 Scripts
2.3.5 Estilos
2.4 EL CUERPO DEL DOCUMENTO HTML
2.4.1 Etiquetas de estructuración del documento.
2.4.2 Etiquetas de estructuración del texto.
2.4.3 Etiquetas de caracterización del texto.
2.5 OTROS ELEMENTOS ADICIONALES.
2.5.1 Listas.
2.5.2 Imágenes
2.5.3 Enlaces
2.5.4 Archivos multimedia.
2.5.5 Tablas.
2.6 FORMULARIOS
2.6.1 Etiquetas descriptivas
2.6.2 Elemento 

2.6.3 Validación de formularios.
2.6.4 Otros elementos adicionales

CAPÍTULO 3. EL FORMATO: CSS3.

3.1 INTEGRACIÓN DE ESTILOS EN UNA PÁGINA
3.2 ESTRUCTURA DE LAS HOJAS DE ESTILO.
3.3 EL ÁRBOL DOM.
3.4 CASCADA DE ESTILOS
3.5 CSS RESET
3.6 SELECTORES
3.6.1 Selector universal
3.6.2 Selector de etiqueta HTML.
3.6.3 Selector de clase
3.6.4 Selector de identificador
3.6.5 Selectores descendentes y adyacentes.
3.6.6 Selectores de atributos.
3.6.7 Pseudoclases
3.6.8 Selectores en acción
3.7 PRINCIPALES LISTAS DE DECLARACIONES.
3.7.1 Unidades de medida y color
3.7.2 Propiedades de texto
3.7.3 Propiedades de fondo
3.7.4 Dimensiones y bordes.
3.7.5 Propiedades de listas.
3.7.6 Otras propiedades
3.8 POSICIONAMIENTO DE ELEMENTOS.
3.8.1 Modelo de bloque
3.8.2 Modelo flexible.
3.8.3 Modelo de rejilla.
3.9 MEDIA QUERIES
3.9.1 Importación condicional de hojas de estilo.
3.9.2 Reglas @media
3.10 DISEÑO ADAPTATIVO CON MEDIA QUERIES.
3.10.1 Diseño adaptativo con modelo flexible.
3.10.2 Diseño adaptativo con modelo de rejilla.
3.11 PREPROCESADORES CSS
3.11.1 Instalando LESS
3.11.2 Variables
3.11.3 Mixins
3.11.4 Código anidado.
3.11.5 Funciones de colores.
3.11.6 Operaciones.
3.11.7 Media queries

CAPÍTULO 4. LA INTERACCIÓN: JAVASCRIPT Y JQUERY
4.1 INCLUIR JAVASCRIPT EN UN DOCUMENTO HTML.
4.2 DESARROLLO
4.3 SEGURIDAD.
4.4 CONCEPTOS BÁSICOS DE JAVASCRIPT.
4.4.1 Variables y expresiones.
4.4.2 Entrada y salida del usuario con el navegador
4.4.3 Control de flujo
4.4.4 El objeto window
4.5 INTRODUCCIÓN A JQUERY.
4.5.1 Instalación y carga.
4.5.2 Sintaxis básica.
4.6 SELECTORES
4.6.1 Selector de elemento.
4.6.2 Selector por identificador
4.6.3 Selector por clase
4.6.4 Selectores en la práctica
4.6.5 Más ejemplos de selectores.
4.7 EVENTOS
4.7.1 Sintaxis para utilizar los eventos.
4.7.2 Eventos de elementos
4.7.3 Eventos de ratón
4.7.4 Eventos de teclado.
4.7.5 Eventos de touch.
4.7.6 Eventos de los formularios
4.8 MODIFICACIÓN DEL ESTILO
4.8.1 Añadir o eliminar propiedades CSS
4.8.2 Manipulación de las propiedades CSS
4.9 EFECTOS.
4.9.1 Hide y Show
4.9.2 Toggle
4.9.3 Fading
4.9.4 Sliding.
4.9.5 Animaciones
4.10 AJAX
4.10.1 El método load()

CAPÍTULO 5. ACABADO PROFESIONAL: LIBRERÍAS Y UTILIDADES.

5.1 BOOTSTRAP.
5.1.1 Elementos básicos.
5.1.2 Componentes.
5.1.3 JavaScript
5.2 JQUERY UI
5.2.1 Interacciones
5.2.2 Efectos.
5.3 JQUERY MOBILE.
5.3.1 Estructura
5.3.2 Navegación
5.3.3 Transiciones.
5.3.4 Widgets
5.4 ISOTOPE
5.4.1 Ejemplo.
5.4.2 Iniciación de la librería
5.4.3 Filtrado
5.4.4 Ordenación	Adquirir los conocimientos sobre las ventajas comparativas que aportan los estandar
HTML5 y CSS3 para la simplificación de la construcción de páginas web, en especial en las nuevas capacidades que aportan sobre contenidos dinámicos y multimedia	COM051270
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1.1 BREVE HISTORIA DE GOOGLE.
1.1.1 El logotipo de Google
1.2 GOOGLE APPS..
1.3 CREAR UNA CUENTA DE GOOGLE
CAPÍTULO 2. GOOGLE SEARCH. BÚSQUEDA DE CONTENIDOS EN
INTERNET..
2.1 INTRODUCCIÓN..
2.2 INTERFAZ...
2.3 INTERFAZ TRAS LA BÚSQUEDA..
2.4 BÚSQUEDA SIMPLE
2.4.1 Concretar una búsqueda simple
2.5 BÚSQUEDA AVANZADA..
2.5.1 Búsquedas avanzadas especiales.
2.6 BÚSQUEDA DE RECURSOS CONCRETOS.
2.6.1 Búsqueda de imágenes similares
CAPÍTULO 3. GOOGLE TRANSLATOR. TRADUCTOR EN LÍNEA
3.1 ACCESO A GOOGLE TRANSLATOR
3.2 TRADUCIR UN TEXTO PROPIO A OTRO IDIOMA
3.2.1 Detalles de Google Translator
3.3 TRADUCIR UNA PÁGINA WEB A OTRO IDIOMA
3.4 TRADUCIR NUESTRO PROPIO SITIO WEB A OTRO IDIOMA
3.5 HERRAMIENTAS DE TRADUCCIÓN. TRANSLATOR TOOLKIT
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3.5.1 Subida de documentos
3.5.2 Subida de documentos, traducciones, etiquetas o compartidas.
3.5.3 Proceso de traducción.
CAPÍTULO 4. GOOGLE MAPS. RUTAS Y UBICACIÓN
4.1 ACCESO A GOOGLE MAPS.
4.2 CONSULTAR UN MAPA.
4.2.1 Google View
4.2.2 Calcular rutas en Google Maps
4.3 AÑADIR NUESTRA UBICACIÓN
4.4 CREAR NUESTRO PROPIO MAPA.
4.4.1 Detalles en la creación del mapa.
4.5 COMPARTIR NUESTRO MAPAS
4.6 PUBLICAR NUESTRO MAPA EN UN PORTAL WEB O BLOG
4.6.1 Publicar nuestro mapa personalizado
4.6.2 Publicar una ubicación concreta.
CAPÍTULO 5. GOOGLE CALENDAR. AGENDA EN LÍNEA
5.1 ACCESO A GOOGLE CALENDAR
5.2 CONFIGURACIÓN GENERAL
5.3 CREAR UN CALENDARIO
5.4 CREAR Y MODIFICAR EVENTOS.
5.5 NOTIFICACIONES DE LOS EVENTOS
5.6 VISTAS DE CALENDARIO
5.7 COMPARTIR EL CALENDARIO
5.8 OTRAS FUNCIONALIDADES
5.8.1 Laboratorio de ideas
CAPÍTULO 6. GOOGLE DOCS. DOCUMENTOS EN LÍNEA
6.1 ACCESO A GOOGLE DOCS
6.2 CREAR Y SUBIR DOCUMENTOS
6.2.1 Subir Documentos
6.3 EDICIÓN DE DOCUMENTOS EN LÍNEA
6.3.1 Herramientas Documentos Google
6.3.2 Herramientas Hoja de Cálculo de Google
6.3.3 Herramientas para Presentaciones de Google
6.4 COMPARTIR DOCUMENTOS
6.5 EDICIÓN COLABORATIVA DE DOCUMENTOS
6.6 DESCARGAR DOCUMENTOS
6.7 SECRETOS DE GOOGLE DOCS
6.8 HUEVOS DE PASCUA
CAPÍTULO 7. PICASA. REPOSITORIO DE
IMÁGENES EN LÍNEA
7.1 ACCESO A PICASA
7.2 PRIMER CONTACTO CON PICASA
7.3 SUBIR FOTOS EN LÍNEA.
7.4 ORGANIZAR NUESTRAS FOTOS EN PICASA
7.4.1 Crear álbumes
7.4.2 Eliminar álbumes
7.5 EDITAR NUESTRAS FOTOS
7.6 SINCRONIZAR DATOS DE UN DETERMINADO ÁLBUM.
7.6.1
7.7 COMPARTIR NUESTRAS FOTOS
7.8 CREAR UN COLLAGE
CAPÍTULO 8. GOOGLE SITES. NUESTRO PORTAL WEB
8.1 ACCESO A GOOGLE SITES
8.2 REGISTRO DEL SITIO
8.3 LA PÁGINA DE INICIO
8.4 AÑADIR PÁGINAS
8.5 EDITAR PÁGINAS
8.6 CONFIGURANDO EL SITIO
8.7 CONFIGURACIÓN CARACTERÍSTICAS ESPECIALES
8.7.1 Privilegios del sitio
8.7.2 Gestionar historial de cambios
8.7.3 Suscribirse a los cambios
CAPÍTULO 9. GOOGLE GMAIL. CORREO ELECTRÓNICO
9.1 ACCESO A GMAIL
9.2 ESTRUCTURA DE GOOGLE GMAIL
9.3 MANDAR CORREO NUEVO
9.4 RESPONDER O REENVIAR UN CORREO A OTROS
9.5 BUSCAR CORREOS
9.6 CERRAR EL CORREO
9.7 SEGURIDAD EN GMAIL
9.7.1 Comprobar últimas conexiones.
9.7.2 Sistemas de accesos seguros.
9.8 UNIR GOOGLE GMAIL A UN GESTOR DE CORREO ELECTRÓNICO
9.9 MOZILLA THUNDERBIRD.
9.10 CORREO WEB VS. CORREO DESCARGADO
9.11 SPAM Y SEGURIDAD
CAPÍTULO 10. GOOGLE +. LA RED SOCIAL DE GOOGLE.
10.1 ACCESO A GOOGLE+
10.2 CREAR NUESTRO PERFIL
10.3 CONFIGURACIÓN INICIAL DE GOOGLE+
10.4 PUBLICAR EN GOOGLE+.
10.4.1 Detalles de nuestra publicación
10.4.2 Detalles de una publicación ajena
10.4.3 Compartir una publicación
10.5 CONFIGURACIÓN DE LA SEGURIDAD EN GOOGLE+
10.6 CONTRATOS
CAPÍTULO 11. GOOGLE BLOGGER. BLOG PERSONAL
11.1 CREACIÓN DE UNA CUENTA EN BLOGGER
11.2 DESCRIPCIÓN INCIAL DE BLOGGER
11.2.1 Creación de un Blog
11.2.2 Creación de Entradas.
11.2.3 Configuración
11.2.4 Diseño
11.2.5 Algunos gadgets
11.2.6 Modificar la plantilla
11.3 RECOMENDACIONES
11.3.1 Registro de Propiedad.
CAPÍTULO 12. GOOGLE CHROME. EL NAVEGADOR WEB DE GOOGLE
12.1 ¿QUÉ SON LOS NAVEGADORES?
12.2 DESCARGAR E INSTALAR GOOGLE CHROME.
12.3 ESTRUCTURA DE GOOGLE CHROME.
12.4 MENÚ DE GOOGLE CHROME.
12.5 ACCIONES QUE PODEMOS REALIZAR CON GOOGLE CHROME
12.5.1 Trabajar con la herramienta para desarrolladores
12.5.2 Accesos especiales desde la barra de direcciones
12.5.3 Borrar datos de navegación
12.5.4 Realizar descargas con el navegador web
12.5.5 Jueguecillo de Chrome
12.5.6 Iniciar y cerrar sesión en Google Chrome
12.5.7 Trabajar con impresoras en modo remoto
12.6 GOOGLE CHROME EN EL MÓVIL
CAPÍTULO 13. VARIOS GOOGLE. UN POCO PARA TODO
13.1 YOUTUBE
13.1.1 Subir nuestros videos
13.1.2 Crear lista de reproducción
13.2 GOOGLE KEEP
13.4 GOOGLE EARTH.
13.5 GOOGLE STORE
13.6 MARCADORES.
CAPÍTULO 14. GOOGLE DRIVE. ALMACÉN EN LA NUBE
14.1 ACCESO A GOOGLE DRIVE
14.2 CREAR Y EDITAR DOCUMENTOS
14.3 LÍMITES GOOGLE DRIVE
14.4 PROPIEDADES DE DOCUMENTOS ALMACENADOS EN GOOGLE
14.6 GOOGLE DRIVE EN NUESTRO ESCRITORIO
14.6.1 Uso de Google Drive en nuestro escritorio
CAPÍTULO 15. GOOGLE HANGOUT. COMUNICACIÓN EN
TIEMPO REAL.
15.1 ACCESO A GOOGLE HANGOUT
15.2 INICIAR UNA CONVERSACIÓN
15.3 CONFIGURACIÓN DE GOOGLE HANGOUT
15.4 COMPLEMENTO GOOGLE HANGOUT PARA GOOGLE CHROME
15.4.1 Pantalla del complemento Google Hangout
15.4.2 Añadir crédito para llamadas offline
15.4.3 Tarifa
15.5 INICIAR HANGOUT EN DIRECTO.
CAPÍTULO 16. GOOGLE WEBMASTERS. HERRAMIENTAS DE
ADMINISTRACIÓN
16.1 GOOGLE SEARCH CONSOLE
16.1.1 ¿Qué podemos hacer con Google Search Console?
16.1.2 Primer contacto
16.1.3 Añadir una propiedad
16.1.4 Añadir usuarios gestores
16.1.5 Trabajar con los datos de una web
16.2 GOOGLE ANALYTICS
16.2.1 Acceder a la cuenta
16.2.2 Añadir nuevo sitio a Google Analytics
16.2.3 Eliminar sitio de Google Analytics
16.2.4 Ver datos estadísticos de un sitio añadido a Google Analytics
16.3 GOOGLE ADSENSE
16.3.1 Usar Google AdSense.
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CAPÍTULO 17. GOOGLE ADWORDS. PUBLICITARSE EN GOOGLE
17.1 ACCESO A GOOGLE ADWORDS
17.2 CONCEPTOS PREVIOS
17.3 CONSEJOS PREVIOS
17.4 COMENZAR A USAR GOOGLE ADWORDS
17.5 PÁGINA PRINCIPAL DE GOOGLE ADWORDS
17.6 CAMPAÑAS
17.7 OPORTUNIDADES
17.8 INFORMES
17.9 HERRAMIENTAS
17.9.1 Historial de cambios
17.9.2 Conversiones
17.9.3 Atribuciones
17.9.4 Google Merchant Center
17.9.5 Planificador de palabras clave.
17.9.6 Diagnóstico y vista previa de anuncio	Hoy en día es indudable que Google es un mundo en sí mismo, un mundo del que todos quieren formar parte, y del que los que no lo conocen no saben lo que se pierden.

Salvo el buscador y ciertas herramientas que se ofrecen a empresas, Google se caracteriza por aportar software libre y/o gratuito para todos los usuarios que así lo requieran. 

Desde correo electrónico, pasando por mapas virtuales, hasta llegar a herramientas ofimáticas, todo ello combinado y dirigido desde su propio buscador.

Pues bien, esta obra propone un viaje a través de algunas de sus herramientas, de forma que nos ayuden de forma personal y profesional a manejar mejor este nuevo mundo que se encuentra dentro del universo de Internet y que puede utilizarse de forma personal o cooperativa. 

Abarca desde el uso y manejo de su buscador, hasta seguir poco a poco con el conocimiento de muchas de sus herramientas.

Una de las mayores ventajas es la absoluta independencia de la plataforma en la que trabajemos y la compatibilidad total entre diferentes usuarios y ubicaciones.

Es una obra destinada a público de diferentes niveles de conocimiento informático, ya que lo que propone va desde el conocimiento básico hasta el conocimiento cooperativo de las distintas aplicaciones.	COM060000
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1.1 HISTORIA 
1.2 DATOS Y CONSEJOS 
1.2.1 Mapa del mundo 
1.2.2 Mapa de zona 
1.2.3 Orbes Z 
1.2.4 Bolas Dragón 
1.2.5 Misiones principales, secundarias y marcadores 
1.2.6 Menú de personajes 
1.2.7 Paleta de habilidades 
1.2.8 Árbol de habilidades 
1.2.9 Interactuar con otros personajes 
1.2.10 Taller de I+D 
1.2.11 Sala de entrenamiento 
1.2.12 Preguntas frecuentes y consejos
1.2.13 Datos clave para el combate 
1.3 COMIDAS 
CAPÍTULO 2. PERSONAJES 
2.1 HÉROES Y HABILIDADES 
2.1.1 Controlables 
2.1.2 De apoyo 
2.2 EMBLEMAS DEL ALMA Y MUROS DE LA COMUNIDAD 
CAPÍTULO 3. MODO HISTORIA 
3.1 HISTORIA PRINCIPAL 
3.1.1 Parte 1. Detén la invasión de los Saiyans 
3.1.2 Parte 2. El malvado emperador Freezer  
3.1.3 Parte 3. Llega el terror androide 
3.2 MISIONES SECUNDARIAS ADICIONALES 
3.2.1 Nuevos modos desbloqueables 
3.2.2 Villanos y supervillanos 
3.2.3 Bases enemigas 
3.2.4 Misiones secundarias del juego libre 
3.2.5 Rocas Kacchin  
3.2.6 Minijuegos 
CAPÍTULO 4. LOGROS Y TROFEOS	Tienes en tus manos la guía que necesitas para completar Dragon Ball Z: Kakarot. Explora lugares nuevos y vive aventuras increíbles mientras avanzas en la historia y forjas tu amistad con los héroes del universo de Dragon Ball Z como Goku, Vegeta, Gohan, Piccolo, Trunks del futuro y todos los personales de esta nueva entrega de la saga, que en esta ocasión se desarrolla en un el entorno de un juego de rol y acción. 

Encarnando a distintos personajes del anime, tendrás que explorar, combatir y hacerte cada vez más fuerte para poder enfrentarte a los poderosos enemigos que amenazan la paz del universo. 

En este libro encontrarás lo esencial sobre los personajes, los enemigos, trucos y consejos para progresar en la historia y completarla al 100%.

Próximamente estará disponible la descarga GRATUITA de la expansión de Dragon Ball Z en la web del libro.

No esperes más y exprime al máximo la experiencia Dragon Ball Z con esta guía.	JNF012010
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CAPÍTULO 1. EMPEZANDO A CONOCER EL MUNDO HACKER
1.1 ¿QUÉ ES UN HACKER?
1.2 TIPOS DE HACKERS
1.3 BREVE HISTORIA DEL MUNDO HACKER
1.4 ACTUACIONES FAMOSAS
1.5 LOS HACKERS MÁS RECONOCIDOS
1.6 ÉTICA HACKER
1.7 EL EMBLEMA HACKER
CAPÍTULO 2. HACKING ÉTICO
2.1 ¿QUÉ ES EL HACKING ÉTICO?
2.2 AUDITORÍAS
2.3 FASES DE UN PROCESO DE HACKING ÉTICO
2.4 VULNERABILIDADES CVE
2.5 INFORME FINAL DE AUDITORÍA
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Los grandes avances que hemos experimentado en los últimos años, tanto en los dispositivos como en las comunicaciones, han conseguido transformar no solo la tecnología, sino todo lo que hacemos; el modo en el que trabajamos, nos comunicamos, nos relacionamos, jugamos, aprendemos, etc., en definitiva, el modo en que vivimos.

Con este libro conocerás los aspectos más importantes, las técnicas y las herramientas para atacar y protegernos del entorno digital que nos rodea. 

Estos son algunos de los temas desarrollados:

•	Hacking ético
•	Malware
•	Hacking de Redes, Webs y Entornos Móviles
•	Ingeniería Social e IOT
•	Análisis Forense
•	Técnicas de ocultamiento
•	Ataque y defensa de sistemas y hardware

Bienvenido a un paseo a través de la mente de los hackers, aquellos que el día de mañana dominarán el mundo.	COM015000
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Anexo	El marketing digital se ha hecho cada vez más necesario en los diferentes entornos del mundo. Las perspectivas de las marcas y también de los consumidores han variado en gran medida. 

Los medios tradicionales han cambiado y se han adaptado a las nuevas tecnologías que han ido surgiendo. La aparición de las grandes plataformas de medios sociales han transformado los canales de comunicación. En la actualidad existe una gran diversidad de estrategias de marketing: content marketing, inbound marketing, outbound marketing, e-mail marketing, video-marketing, endomarketing, neuromarketing, marketing directo, marketing de afiliación, infuencer marketing, mobile marketing, entre otros. 

La lista sigue creciendo y creciendo con el objetivo de captar,
enamorar y satisfacer las necesidades de los usuarios.
Uno de los grandes deseos de las marcas es ubicarse entre las primeras posiciones de los motores de búsqueda. 

Todo el contenido que se precisa para lograrlo está detallado dentro de este libro:
Planificación, estrategias, técnicas, herramientas, indicadores de gestión, cumplimiento de los objetivos y descripción del equipo humano multidisciplinario que hace posible que los clientes se enamoren de una marca con un trabajo impecable y profesional."	BUS090010
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El autor, Miguel Perotti, ha plasmado en este libro sus más de 15 años de experiencia en la industria del videojuego y su labor docente en el ámbito
académico y universitario relacionado con el diseño de videojuegos.
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El libro comienza por el concepto inicial y la experiencia de juego, pasando por las mecánicas, las dinámicas, los loops de juego, las recompensas y la importancia de las decisiones de juego, entre otros muchos conceptos clave del diseño de juego que podrás adquirir en este libro.

Todas las explicaciones son acompañadas con ejemplos, referencias y ejercicios prácticos resueltos para que sea más sencilla la asimilación de las mismas.
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1. Fundamentos de networking
2. Acceso a la red
3. Conectividad IP
4. Servicios IP
5. Fundamentos de seguridad
6. Automatización y programabilidad

Esta guía fue creada para ser amigable con el lector, centrándose en lo verdaderamente fundamental para el examen de certificación. Los capítulos tienen un orden secuencial y lógico de tal manera que los temas van de manera ascendente según el grado de complejidad facilitando de esta forma la comprensión y el aprendizaje. Contiene ejemplos prácticos, capturas de dispositivos reales, notas aclaratorias y recomendaciones para el examen que ayudan y facilitan la comprensión del temario.

La lectura metódica, la realización de prácticas y la complementación con test de preguntas harán sin duda llegar a la obtención de la tan valorada
certificación CCNA 200-301, convirtiéndose posteriormente en un medio de consulta permanente tanto para principiantes como también para profesionales.	BUS090010
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MATERIAL ADICIONAL	El objetivo de este libro no es ser un “áspero” manual de referencia de los contenidos tratados: JDBC y Swing, Tampoco se trata, como podría dar la
impresión, de una mera colección de ejercicios. Sino que el planteamiento del autor en la redacción de esta obra técnica ha sido el presentar al lector una integración de la utilización de ambas APIs, contextualizada en un ámbito productivo, materializada en el ejemplo final GestionLibros. El resto del libro constituye un camino de aproximación enfocada a la comprensión progresiva de dicha aplicación. Todo ello ajustado a la estructura que representa el modelo de desarrollo de software arquitectura a tres capas, que proporciona un marco organizativo de los componentes intervinientes.
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MATERIAL ADICIONAL	Con DOOM Eternal nos meteremos de lleno en un apocalipsis continuo donde hordas de demonios y bestias infernales buscarán detener nuestro
avance. Equípate con esta guía y mejora al máximo las habilidades y equipamiento del Slayer, conviértete en una fuerza imparable de la naturaleza y siembra el miedo entre tus enemigos.

Estos son algunos de los contenidos que te revelamos:
• Localización de modbots, runas, códices y secretos
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Además, podrás descargar de forma gratuita las
guías de los futuros DLCs de este título.
Buena suerte en esta odisea y recuerda ¡es la hora del Slayer!	JNF012010
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PARTE I. ORGANIZACIÓN DE EVENTOS CORPORATIVOS 
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LA MIRIC: NUEVA METODOLOGÍA PARA LA INTEGRACIÓN DEL PLANEAMIENTO
ESTRATÉGICO DE TECNOLOGÍAS DE INFORMACIÓN CON LA ESTRATEGIA
EMPRESARIAL A NIVEL CORPORATIVO
INTRODUCCIÓN
PLANTEAMIENTO METODOLÓGICO
REALIDAD PROBLEMÁTICA
DELIMITACIÓN Y PLANTEAMIENTO (ENUNCIADO) DEL PROBLEMA 
Delimitación del problema 
Planteamiento (enunciado) del problema 
JUSTIFICACIÓN
APORTES DE LA INVESTIGACIÓN 
Aportes teóricos 
Aportes metodológicos 
Aportes prácticos 
PROPÓSITOS (OBJETIVOS)
Propósito general
Propósitos específicos
UNIVERSO Y MUESTRA
Unidades de observación/análisis
Universo
Muestra
Tipo de muestreo
METODOLOGÍA DE DESARROLLO
GeneraL
Particular
Diseño de la investigación
RESULTADOS Y APLICACIÓN
PRESENTACIÓN DE LA NUEVA METODOLOGÍA
Un modelo integrador
Estructura de la nueva metodología
Conceptos fundamentales para la nueva metodologíA
El concepto de ITSGA: a nivel de UEN
El concepto de ITSCA: a nivel corporativO
DESCRIPCIÓN Y APLICACIÓN DE LA NUEVA METODOLOGÍA
Fase 1. EVALUACIÓN DEL AMBIENTE INTERNO
1.1 REGISTRO DE LA ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL
1.2 ESTUDIO DE LA MISIÓN Y VISIÓN ACTUALES
1.3 AUDITORÍA DE RECURSOS, COMPETENCIAS Y APTITUDES CENTRALES
1.3.1 Identificar los Recursos Tangibles e Intangibles
1.3.2 Determinar el Valor Estratégico de los Recursos
1.3.3 Identificar las Competencias (Capacidades) Actuales
1.3.4 Identificar las Aptitudes Centrales Actuales
1.3.5 Analizar los SI y TI Actuales
1.4 IDENTIFICACIÓN DE LA ESTRATEGIA ACTUAL
1.4.1 Definir el Alcance del Negocio
1.4.2 Identificar las UENs
1.4.3 Identificar el Nivel de Diversificación: Bajo, Medio, Alto y Muy
1.4.4 Diversificación Relacionada
1.4.5 Medir el Grado de Integración Horizontal
1.4.6 Medir el Grado de Integración Vertical
1.4.7 Medir el Grado de Integración horizontal e Integración vertical
1.4.8 Diversificación No Relacionada
1.4.9 Diversificación Relacionada y No Relacionada
1.5 ANÁLISIS DE LOS STAKEHOLDERS Y LA CULTURA CORPORATIVA
1.5.1 Identificar y Analizar las Expectativas de los Stakeholders
1.5.2 Determinar la Ética Empresarial
1.5.3 Analizar el Contexto Cultural
1.6 IDENTIFICACIÓN DE LAS FORTALEZAS Y DEBILIDADES
1.7 EVALUACIÓN DE LA FORTALEZA COMPETITIVA DE LAS UENS
2.1 VALORACIÓN DE LA NATURALEZA DEL ENTORNO
2.2 ANÁLISIS DEL AMBIENTE INDUSTRIAL
2.2.1 Definir el Marco Temporal
2.2.2 Identificar y Analizar los Factores Económicos
2.2.3 Identificar y Analizar los Sectores Industriales Primarios
2.2.4 Evaluar el Atractivo de las Industrias: Tres Pruebas
2.2.5 Representar el Atractivo de la Industria y la Fortaleza Competit
2.2.6 Analizar los Grupos Estratégicos
2.3 ANÁLISIS DE LAS TENDENCIAS TECNOLÓGICAS
2.4 IDENTIFICACIÓN DE LAS OPORTUNIDADES Y AMENAZAS
3.1 DEFINICIÓN DEL HORIZONTE DE TIEMPO
3.2 DESARROLLO DE COMPETENCIAS Y APTITUDES CENTRALES
3.2.1 Desarrollar Competencias
3.2.2 Crear Aptitudes Centrales
3.3 ESTABLECIMIENTO DE VÍNCULOS CON LOS STAKEHOLDERS
3.3.1 Determinar la Agenda de Gobierno Corporativo
3.3.2 Definir los Vínculos con los Stakeholders
3.4 FORMULACIÓN Y COMUNICACIÓN DEL PROPÓSITO, LA MISIÓN Y VISIÓN
3.4.1 Formular el Propósito Estratégico
3.4.2 Formular la Misión Estratégica
3.4.3 Formular la Visión Estratégica
3.4.4 Comunicar el Propósito, la Misión y Visión Estratégicas
3.5 ESTABLECIMIENTO DE OBJETIVOS
3.5.1 Determinar Objetivos según su Tipo
3.5.2 Determinar Objetivos según su Alcance
3.5.3 Determinar Objetivos por su Nivel
3.6 DEFINICIÓN DE LOS VALORES CORPORATIVOS
3.6.1 Determinar la Responsabilidad Social de la Organización
3.6.2 Determinar el Papel de los Individuos y Directivos
4.1 IDENTIFICACIÓN DE LAS BASES PARA LA FORMULACIÓN DE ESTRATEGIAS
4.1.1 Analizar el Ajuste Estratégico entre las UENS
4.1.2 Verificar el Ajuste Financiero de las UENs
4.1.3 Verificar los Ajustes Competitivos y Administrativos de las UENs
4.1.4 Clasificar las UEN en base a su Desempeño Histórico y Prospecto futuro
4.1.5 Proponer la Postura Estratégica
4.1.5.3 Proponer Medidas de Desempeño
4.2 CREACIÓN DE LAS ESTRATEGIAS
4.2.1 Justificar la Diversificación
4.2.2 Elegir el Tipo y Nivel de Diversificación
4.2.3 Diversificación Relacionada: Integración HorizontaL
4.2.4 Integración Vertical
4.2.5 Vincular la integración horizontal y la integración vertical 
4.2.6 Diversificación No Relacionada
4.2.7 Gestionar la Cartera de UENs
5.1 REESTRUCTURACIÓN DE LA CORPORACIÓN
5.1.1 Fusionar y Adquirir Negocios
5.1.2 Iniciar un Nuevo Negocio organizacional
5.1.4 Reducir el Campo de Acción
5.1.5 Realizar Compras Apalancadas
5.1.6 Cambiar de Posición Corporativa
5.2 ELABORACIÓN DE ESTRATEGIAS DE DIVERSIFICACIÓN MULTINACIONAL
5.2.1 Identificar las Oportunidades Multinacionales
5.2.2 Seleccionar las Estrategias
5.2.3 Elegir el Modo de Entrada a Nuevos Mercados
5.2.3.1 Exportar
5.2.4 Identificar los Riesgos en el Ambiente Internacional
5.2.4.1 Riesgos Políticos
5.2.4.2 Riesgos Económicos
5.2.5 Identificar las Limitaciones y Amenazas para la Expansión
5.3 ELABORACIÓN DE ESTRATEGIAS DE COOPERACIÓN
5.3.1 Identificar la Situación del Mercado
5.3.2 Realizar Alianzas Estratégicas
5.3.3 Desarrollar Redes
5.3.3.1 Las Redes Estables
5.3.4 Evaluar los Riesgos Competitivos
5.3.5 Manejar las Estrategias Cooperativas
6.1 DESARROLLO DE UNA ORGANIZACIÓN CAPAZ
6.1.1 Definir la Composición del Equipo de la Alta Dirección
6.1.10 Creación de Políticas
6.1.2 Seleccionar Líderes Estratégicos
6.1.3 Mantenerse en la Cima cuando todo está bien
6.1.4 Formar un Ambiente y Cultura Organizacional que apoyen a la Estrategia
6.1.5 Desarrollar y/o Consolidar las Aptitudes Centrales y Aptitudes Competitivas
6.1.6 Mantener una Actitud Emprendedora e Innovadora
6.1.7 Realizar un Estudio de Benchmarking.
6.1.8 Realizar un Mejoramiento Continuo: CCT, etc.
6.1.9 Generar Consenso Organizacional y las Políticas
6.2 DISEÑO DE LA ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL
6.2.1 Identificar los Tipos de Estructura
6.2.2 Elegir el Tipo de Estructura para cada Estrategia
6.2.3 Ajustar la Estructura Organizacional con la Estrategia
6.2.4 Elegir la Estructura Multidivisional para la Estrategia de Diversificación
6.2.5 Verificar el Efecto de la Estructura sobre la Estrategia
6.2.6 Elegir la Estructura para la Estrategia Internacional
6.2.7 Elegir la Estructura para la Estrategia Cooperativa
6.2.8 Realizar el Diseño Organizacional
6.3 DEFINIR EL PAPEL DE LA GERENCIA DE SI/TI
6.3.1 Elaborar el Plan (Infraestructura o Arquitectura) de SI/TI
6.3.2 Administrar la Infraestructura de SI/TI: Proporcionar Servicios
6.3.3 Apoyar a la Administración de la Sede Central
6.3.4 Implementar el Plan de SI/TI
6.4 VÍNCULO DE LOS RECURSOS CON LA ESTRATEGIA
6.5 DISEÑO DE SISTEMAS DE MOTIVACIÓN Y RECOMPENSA
7.1 ESTABLECER MEDIDAS (ÍNDICES) DE DESEMPEÑO Y LAS UNIDADES QUE
7.2 MONITOREO
7.3 EVALUACIÓN
7.4 DEFINICIÓN DE LAS ESTRATEGIAS DE AJUSTE
7.5 REALIZACIÓN DE AJUSTES ESTRATÉGICOS
7.6 DESARROLLO DE ESTRATEGIAS PARA MEJORAR EL DESEMPEÑO DEL PERS	Este libro está dirigido principalmente a las personas que acaban de ingresar en el mundo del planeamiento estratégico de negocios en línea con las tecnologías y los sistemas de información para empresas diversificadas. El libro le guiará, de forma clara y didáctica, a las profundidades de la planificación de las tecnologías de la información.

En la primera mitad del libro, encontrará los fundamentos del diagnóstico estratégico del negocio y las tecnologías de la información. Además, se exponen muchos casos exitosos a nivel mundial que le ayudará a asimilar los conceptos tratados.
 
La segunda mitad del libro le guía en los fundamentos del direccionamiento estratégico de las tecnologías de la información alineadas al negocio. Tambien, en esta parte encontrará abundantes casos reales y de exitoso global para empresas diversificadas.

Estudie los conceptos y los casos mostrados en el libro y podrá adquirir los conocimientos para desarrollar proyectos de planificación de las tecnologías de la información de manera eficiente y en tiempos relativamente cortos para empresas diversificadas.

El libro contiene un capítulo titulado: Desarrollo de la Metodología Integradora, con un amplio contenido gráfico sobre los modelos conceptuales para los sistemas relevantes, que podrá descargar desde la web de libro en formato digital.

¿Está preparado?

¡Hagámoslo!	BUS000000
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3.3 EJEMPLOS DE APLICACIÓN
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3.3.5 Ejemplo 5. Evaluación de riesgos para la privacidad
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3.4 RESUMEN
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4.1 ESCENARIOS DE CIBERRIESGO
4.2 MODELADO DE AMENAZAS
4.3 INTRODUCCIÓN A LA CIBERINTELIGENCIA
4.4 KILL-CHAIN Y ANATOMÍA DE UN ATAQUE
4.5 OSINT: LAS DOS CARAS DE LA MONEDA
4.6 RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN INTERNA MEDIANTE PROCESOS DE SEGURIDAD OFENSIVA
4.7 COMPARTICIÓN DE INTELIGENCIA.
CAPÍTULO 5. ANÁLISIS DEL CIBERRIESGO: EL IMPACTO
5.1 ¿QUÉ SIGNIFICA ANALIZAR Y CUANTIFICAR EL CIBERRIESGO?
5.2 MEDIR EL CIBERRIESGO: REDUCIENDO INCERTIDUMBRE
5.3 EL GRUPO DE EXPERTOS Y EL TALLER DE CALIBRACIÓN
5.4 EL CÁLCULO DEL IMPACTO: EL RANGO DE PÉRDIDAS
5.4.1 Cálculo del impacto (rango de pérdidas) de un ciberriesgo basado en premisas cualitativas
5.4.2 Cálculo del impacto (rango de pérdidas) de un ciberriesgo basado en premisas-semicuantitativas
CAPÍTULO 6. ANÁLISIS DEL CIBERRIESGO: LA PROBABILIDAD
6.1 DIFERENTES FORMAS DE DEFINIR LA PROBABILIDAD
6.2 EL CONOCIMIENTO COMO BASE DE LA ASIGNACIÓN DE PROBABILIDADES
6.2.1 Conocimiento pasado
6.2.2 Conocimiento presente
6.2.3 Conocimiento futuro
6.3 TÉCNICAS DE ESTIMACIÓN DIRECTA DE LA PROBABILIDAD
6.3.1 Enfoque frecuentista basado en eventos futuros
6.3.2 Enfoque frecuentista basado en eventos pasados.
6.3.3 Enfoque acumulativo basado en las vulnerabilidades existentes
6.3.4 Enfoque bayesiano basado en la certeza o certidumbre
6.4 TÉCNICAS DE ESTIMACIÓN INDIRECTA DE LA PROBABILIDAD
CAPÍTULO 7. CUANTIFICACIÓN DEL CIBERRIESGO.
7.1 RECOPILANDO LOS DATOS DE IMPACTO Y PROBABILIDAD.141
7.2 MATRICES DE CIBERRIESGO
7.3 CUANTIFICACIÓN DEL CIBERRIESGO UTILIZANDO TÉCNICAS DE
SIMULACIÓN.
7.3.1 ¿Cómo multiplicar rangos por porcentajes?
7.3.2 El método de Montecarlo aplicado a la cuantificación del
ciberriesgo
7.3.3 Cuadro de pérdidas, curvas de exceso de pérdida y estudio de
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7.4 CONTEXTUALIZANDO LOS VALORES OBTENIDOS Y TOMANDO
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7.4.1 Cuantificación del ciberriesgo inherente y del ciberriesgo mitiga
7.4.2 Poniendo en contexto el ciberriesgo frente a la cuenta de resulta
7.4.3 Tratamiento del ciberriesgo por su afectación al EBITDA
7.4.4 Tratamiento del ciberiesgo según la efectividad de la mitigación.
7.4.5 Tratamiento del ciberiesgo según el ROI de la estrategia de
mitigación.
7.5 ¿QUÉ OPCIÓN DE CUANTIFICACIÓN DEL CIBERRIESGO ES LA
MÁS ADECUADA?
CAPÍTULO 8. ESTRATEGIAS DE MITIGACIÓN PARA LA GESTIÓN DEL
CIBERRIESGO
8.1 LA IMPORTANCIA DE LOS PROGRAMAS Y LOS PLANES
8.2 ARQUITECTURA DE REFERENCIA Y CAPACIDADES DE SEGURIDAD
8.3 CONTROLES, CONTRAMEDIDAS Y HERRAMIENTAS DE SEGURIDAD
8.4 POLÍTICAS DE SEGURIDAD
8.5 RECURSOS HUMANOS
8.6 MITIGACIÓN NO SÓLO ES PREVENCIÓN
8.7 RETORNOS Y DEUDAS TÉCNICAS
CAPÍTULO 9. ESTRATEGIAS DE TRANSFERENCIA PARA LA GESTIÓN DEL CIBERRIESGO
9.1 ¿QUÉ IMPLICA TRANSFERIR EL CIBERRIESGO?
9.2 LA CIBERPÓLIZA
9.2.1 Componentes de una ciberpóliza
9.2.2 Coberturas de una ciberpóliza
9.2.3 Principales exclusiones de una ciberpóliza
9.3 RECOMENDACIONES PARA LA CONTRATACIÓN DE LA CIBERPÓLIZA
9.3.1 Agentes que intervienen en la contratación de las ciberpólizas
9.3.2 Aspectos clave para contratar una ciberpóliza
9.4 ANÁLISIS GAP DE PÓLIZAS DE SEGUROS
9.5 LA GESTIÓN DEL INCIDENTE
9.6 ¿HACIA DONDE CAMINA LA CIBERPÓLIZA?
CAPÍTULO 10. GESTIÓN DE RIESGOS PARA LA PRIVACIDAD
10.1 ¿POR QUÉ SEPARAMOS LA PRIVACIDAD?
10.2 PILARES DE LA PRIVACIDAD Y CONCEPTOS BÁSICOS
10.3 ¿QUIÉN ES RESPONSABLE DE LA GESTIÓN DE RIESGOS PARA LA PRIVACIDAD?
10.4 ANÁLISIS DE RIESGOS BÁSICO PARA LA PRIVACIDAD.
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10.7 MODELOS Y TECNOLOGÍAS ESPECIALMENTE ARRIESGADOS
10.7.1 Seguimiento y geolocalización
10.7.2 Redes sociales
10.7.3 Cloud Computing
10.7.4 Internet of Things
10.7.5 Big Data	El propósito de este libro es mostrar a las personas y equipos responsables de la ciberseguridad, estudiantes, ingenieros y profesionales del sector cómo conocer y cuantificar el ciberriesgo para gestionarlo de acuerdo con la tolerancia decidida por una organización. Sin olvidar que hay que alinear esta gestión con la consecución de los objetivos de negocio.

Para ello se desarrollan los siguientes temas:
La figura del director de seguridad, su evolución, su contexto y su misión actual en relación con la gestión del ciberriesgo.

Las fases que se deben seguir para gestionar este tipo de riesgos y los estándares, marcos de trabajo o metodologías que se pueden seguir para hacerlo.
Recomendaciones, basadas en la experiencia, para las fases más importantes de la gestión del ciberriesgo que ayuden a cualquier persona que tenga que llevarlas a cabo a hacerlo con ciertas garantías de éxito.
Las estrategias de mitigación y de transferencia del ciberriesgo. La privacidad, como un aspecto específico que debe tenerse en cuenta en el proceso de gestión.

El libro se estructura en diez capítulos en los que, de una forma amena y didáctica, se proporcionan herramientas actuales, útiles y prácticas para identificar los riesgos, analizar su probabilidad e impacto, cuantificarlos, mitigarlos y transferirlos.	COM053000
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MARCAS, LOGOTIPOS E IMÁGENES
INTRODUCCIÓN
LO QUE NO ES ESTE LIBRO. CÓMO LEERLO
REVELADOR Y EDITOR SON COSAS DISTINTAS
CAPÍTULO 1. PRINCIPIOS CONCEPTUALES DE LA FOTOGRAFÍA DIGITAL
1.1 EL SENSOR. PÉRDIDA Y RECUPERACIÓN DE PÍXELES
1.2 RANGO DINÁMICO
1.2.1 Rango dinámico del sensor
1.2.2 Rango dinámico y ratios de luz
1.2.3 Rango dinámico de la escena
1.2.4 Rango dinámico y latitud de exposición
1.3 LINEALIDAD EN LA CAPTURA
1.4 LA GAMMA
1.5 MIEDO A SOBREEXPONER
1.6 TIPOS DE FORMATOS DE ARCHIVO
1.7 RESOLUCIÓN DE IMAGEN, PANTALLA E IMPRESIÓN
1.8 CONCEPTO AVANZADO DE TONO, SATURACIÓN Y BRILLO
1.9 ILUMINACIÓNY VISUALIZACIÓN EN LA ESTACIÓN DE TRABAJO
1.9.1 Normativa ISO 3664
1.9.2 Evaluación visual de la copia
1.9.3 Reducir las posibilidades de error
CAPÍTULO 2. VISUALIZAR Y GESTIONAR UNA GRAN CANTIDAD DE FOTOGRAFÍAS
2.1 ADOBE BRIDGE
2.2 METADATOS.
2.3 PRINCIPALES FUNCIONALIDADES.
CAPÍTULO 3. LO FUNDAMENTAL DE PHOTOSHOP
3.1 ATAJOS DE TECLADO
3.2 CONCEPTO DE CAPAS
3.3 MÁSCARA DE CAPA
3.4 CANALES
3.5 COLOR FRONTAL Y DE FONDO
3.5.1 Selector de color
3.5.2 Colores fuera de gama y no compatibles
3.6 EL PINCEL.
3.7 SELCCIONES SENCILLAS
3.8 PERFECCIONAR BORDES.
3.9 SELECCIONES COMPLEJAS
3.10 TAMAÑO DE IMAGEN
3.11 TAMAÑO DE LIENZO
3.12 VISUALIZACIÓN CORRECTA DEL TAMAÑO DE IMPRESIÓN
3.13 AJUSTES DE COLOR Y TONALES
3.14 NIVELES (HISTOGRAMA)
3.15 LA CURVA
3.16 ENFOCAR
3.16.1 Máscara de enfoque
3.16.2 A tener en cuenta
3.17 DESENFOCAR.
3.18 OBJETOS Y FILTROS INTELIGENTES
3.18.1 Aplicaciones útiles en fotografía
3.18.2 Resumen de utilización.
CAPÍTULO 4. GESTIÓN Y CORRECCIÓN DEL COLOR
EN PHOTOSHOP
4.1 CORRECCIÓN DEL COLOR
4.1.1 Corrección automática del color
4.1.2 Corrección del color por tanteo
4.1.3 Corrección del color por los números
4.1.4 Corrección del color con los puntos blanco, negro y gris
4.1.5 Corrección del color con cartas de color
4.2 GESTIÓN DEL COLOR
4.2.1 Conceptos
4.2.2 Trabajar con perfiles de color
4.2.3 Configuración de “Ajustes de Color”
4.2.4 Preparación de la imagen para impresión
4.2.5 Perfiles específicos
4.2.6 Pruebas de color certificadas
4.2.7 Técnicas de impresión innovadoras
CAPÍTULO 5. CAMERA RAW
5.1 NECESIDAD DEL FORMATO RAW
5.2 JPG DESDE CAMERA RAW
5.3 FLUJO DE TRABAJO CAMERA RAW-PHOTOSHOP-CAMERA RAW
5.4 EL FUNDAMENTAL PANEL BÁSICO
5.4.1 Tratamiento: Color o Blanco y negro
5.4.2 Perfil
5.4.3 Controles del equilibrio cromático de la imagen (controlan el color de la luz)
5.5 CORRECCIONES TÉCNICAS
5.5.1 Enfoque de las capturas
5.5.2 El ruido digital
5.5.3 Optimización de los objetivos y aberraciones
5.5.4 Corrección de perspectivas
5.5.5 Calibración
5.6 OPCIONES DEL FLUJO DE TRABAJO EN CAMERA RAW
5.7 GUARDAR IMAGEN
5.8 CORRECCIÓN DEL COLOR DESDE CÁMARA RAW
5.8.1 Muestras de color
5.8.2 Un pequeño truco
BIBLIOGRAFÍA	Esta es la obra de la que todo fotógrafo, con conocimientos o sin ellos, debe disponer para resolver aquellas dudas sobre conceptos fundamentales que, pese a que se utilizan profusamente, suelen quedar confusos. El autor, gracias a su amplia experiencia docente, desgrana y explica nociones tan fundamentales como son:
• Los principios conceptuales de la fotografía digital
• Formatos de archivo y resoluciones
• Concepto avanzado de tono, saturación y brillo
• Iluminación y visualización en la estación de trabajo
• Photoshop
– Estructura fundamental de Photoshop (Capas, máscaras, etc.)
– Canales, síntesis aditiva y origen del modo RGB
– Histograma
– Herramientas principales (Niveles, Curva, etc.)
– Gestión y corrección del color
– Objetos y filtros inteligentes
– Camera RAW
– Atajos de teclado
Todos estos conceptos y muchos más son desarrollados con un lenguaje sencillo y didáctico para comprender cómo aplicarlos y por qué hacerlo. Tiene en sus manos una herramienta atemporal, le enseñará todo aquello que no caduca y le servirá de ayuda y consulta para siempre.

Si desea una formación completa, adaptada a su ritmo, sin necesidad de conocimientos previos, partiendo de cero y con exclusividad de profesor, por favor
contacte con el autor. También forma por videoconferencia cerrada a residentes en
otras ciudades.

joseluisarmentia.com
cursospsmadrid@gmail.com	COM087030
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CUANDO EL ENFOQUE ES LA ORIENTACIÓN
SOBRE LA MISIÓN DEL UX WRITER
EN BUSCA DE LA PALABRA EXACTA
LA PROMESA DEL PLACER
MODELO MENTAL, DE LO COLECTIVO A LO INDIVIDUAL
UN CICLO DE CAMBIOS
INFORMACIÓN Y CONOCIMIENTO
BUSCANDO HACERLO BIEN
BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
¿QUÉ DICEN LOS AUTORES?
CAPÍTULO 1. SOBRE USUARIOS, USO Y UTILIDAD
1.1 SOBRE SER ÚTI
1.2 PARÁMETROS DE USO
1.3 LOS SENTIDOS DE USUARIO
1.4 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
1.5 ¿QUÉ DICEN LOS AUTORES?
CAPÍTULO 2. EL DESAFÍO DE LAS INTERFACES
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2.2 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
2.3 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 3. LA MISIÓN DE LA USABILIDAD
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3.5 ¿QUÉ DICEN LOS AUTORES?
CAPÍTULO 4. LA REVOLUCIÓN DEL CONTENIDO DIGITAL
4.1 SOBRE EL UNIVERSO DE INFORMACIÓN
4.2 CONTENIDO Y EXPECTATIVAS
4.3 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
4.4 ¿QUÉ DICEN LOS AUTORES?
CAPÍTULO 5. LECTURA Y PANTALLA
5.1 ATENCIÓN A LA INDEXACIÓN
5.2 EL SURGIMIENTO DE LOS BUSCADORES
5.3 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
5.4 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 6. EL ESLABÓN PERDIDO DE LA INTERFAZ MÓVIL
6.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
6.2 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 7. ¿PROFUNDO O SUPERFICIAL?
7.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
7.2 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 8. SOBRE LA ‘T’ DE CONTENIDO
8.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
8.2 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 9. EL CONTENIDO EN LA INTERFAZ MÓVIL
9.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
9.2 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 10. LA PALABRA COMO ORIENTACIÓN
10.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
10.2 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 11. LOS PRINCIPIOS DEL UX WRITING: SEMÁNTICA
11.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
11.2 ¿QUÉ DICEN LOS AUTORES?
CAPÍTULO 12. LOS PRINCIPIOS DEL UX WRITING:
MICRORREDACCIÓN
12.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
12.2 ¿QUÉ DICE EL AUTOR?
CAPÍTULO 13. LOS PRINCIPIOS DEL UX WRITING:
ARQUITECTURA DE LA INFORMACIÓN
13.1 BIBLIOGRAFÍA RECOMENDADA
13.2 ¿QUÉ DICEN LOS AUTORES?
CONCLUSIÓN: LOS CAMINOS DEL UX WRITING
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FIN
REFERENCIAS	Entendemos el UX Writing como una mezcla de diseño y arte: diseño por ser un proceso reflexivo y arte por integrar sentimientos y emociones en pequeños fragmentos de Información.
En esta obra el autor revela de forma didáctica cómo combinar diversos conceptos fundamentales en esta disciplina como son el marketing, la comunicación, el diseño y la experiencia del usurario y que de esta
combinación surja un producto útil, práctico y funcional.
Con su lectura podrá comprender y dar respuesta a las tres preguntas claves
que se formula todo UX Write:
¿Qué quiere un usuario?
¿Qué motiva a un lector?
¿Qué causa que alguien consuma, o no, información?
¡Descubra el fascinante mundo del UX Writing y prepárese para nunca volver a ver botones y ventanas emergentes de la misma manera!	COM060130
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CAPÍTULO 1. SEGURIDAD DE LA INFORMACIÓN
1.1 HACKING ÉTICO Y LEGAL
1.1.1 Introducción
1.1.2 Hacking ético
1.1.3 Ámbito legal.
1.1.4 Glosario de siglas y abreviaturas
1.1.5 Bibliografía
1.2 LA CIBERDELINCUENCIA EN EL CÓDIGO PENAL
1.2.1 Definición de delito informático
1.2.2 Características de la ciberdelincuencia
1.2.3 Tratamiento de los delitos informáticos en el Código Penal español
1.2.4 Tratamiento penal actual de la delincuencia informática en la legislación española tras la Ley Orgánica 1/2015, de 30 de marzo
1.2.5 Modificaciones como consecuencia de la aplicación de la Directiva
1.2.6 Reforma por la transposición de la Directiva Europea 2013/40/UE del Parlamento Europeo y del Consejo de 12 de agosto de 2013
1.2.7 Redes sociales y delitos de odio.
1.2.8 Conceptos relacionados con el cibercrimen y su investigación
1.2.9 Bibliografía.
1.3 EVIDENCIAS ELECTRÓNICAS: LA PRUEBA PERICIAL FORENSE
INFORMÁTICA
1.3.1 Introducción
1.3.2 Aspectos a tener en cuenta sobre las evidencias digitales
1.3.3 La adquisición de la prueba
1.3.4 Conclusiones
1.3.5 Bibliografía.
1.4 DIRECTIVA NIS Y TRANSPOSICIÓN AL DERECHO INTERNO
1.4.1 Introducción
1.4.2 La Directiva NIS como eje de la regulación europea en
ciberseguridad.
1.4.3 La Directiva NIS y su transposición interna
1.4.4 Bibliografía
CAPÍTULO 2. PROTECCIÓN DE DATOS DE CARÁCTER PERSONAL
2.1 INTRODUCCIÓN A LA LEGISLACIÓN SOBRE PROTECCIÓN DE DATOS Y DERECHOS (RGPD Y LOPDGDD)
2.1.1 Introducción
2.1.2 Conceptos
2.1.3 Principios relativos al tratamiento de datos personales y fundamentos para su tratamiento
2.1.4 Derechos de los interesados
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El libro que tienes entre manos es el resultado de la pormenorizada investigación que inició Mercè Molist y que ha complementado Jacobo Feijóo, y en donde se nos explica la evolución del hacking en España, desde
la llegada de los primeros PCs y la creación de la scene hasta la actualidad, repasando las diferentes modalidades que han aparecido como el cracking, phreaking, warez o viriing.

Esta obra nos ofrece, de forma inédita, información de los grupos de hackers que surgieron: cómo se organizaban, sus hazañas, sus mitos, los eventos en los que se reunían, las anécdotas más curiosas y la evolución que ha sufrido el hacking y sus activistas.

¿Creías que no hubo hackers hispanos? 
¿Crees que no los hay?

Abre este libro y compruébalo por ti mismo.	COM053000
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PÁGINAS WEB
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GLOSARIO DE TÉRMINOS	El propósito de este libro es presentar la Ciencia de Datos como herramienta para comprender, prevenir, detectar y remediar las amenazas en el dominio de la
Ciberseguridad.
Este libro está dirigido a los profesionales, estudiantes, ingenieros, matemáticos y todos aquellos interesados en como abordar el reto de comprender la Ciencia
de Datos en el entorno de la Ciberseguridad. 
El libro se estructura en diez capítulos donde se describen y desarrollan, de forma amena, didáctica y a través de ejemplos, los siguientes temas:
• Conceptos fundamentales de la Ciencia de Datos como campo interdisciplinar en la intersección de las matemáticas y estadística, las ciencias de la computación y el aqmbito de aplicación.
• Ciclo de vida de un proyecto de Ciencia de Datos, recorriendo sus etapas en el dominio de la Ciberseguridad.
? Objetivos
? Preparación de datos
? Modelización
? Evaluación
? Visualización
? Despliegue
• Casos de estudio tales como la detección de fraude, análisis malware, dinámicas de comportamiento, y detección de noticias falsas.
• Retos emergentes de Ciberseguridad que pueden ser abordados desde la perspectiva de la Ciencia de Datos.	COM053000
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CAPÍTULO 16 CONFIGURACIÓN DE LOS CAMPOS DE VALOR
CAPÍTULO 17 GESTIÓN DE DATOS EN TABLAS DINÁMICAS
CAPÍTULO 18 LISTADOS DINÁMICOS
CAPÍTULO 19 GRÁFICOS DINÁMICOS
CAPÍTULO 20 IMPRESIÓN Y VISUALIZACIÓN DE CONTENIDOS DINAMICOS
20.1 ESTABLECER EL ÁREA DE IMPRESIÓN
20.2 AJUSTAR EL DISEÑO DE LA PÁGINA
20.3 REPETIR ETIQUETAS DE FILA Y COLUMNA EN CADA PÁGINA AL IMPRIMIR
IMPRIMIR
20.4 IMPRIMIR LOS BOTONES DE EXPANDIR Y CONTRAER
20.5 ESTABLECER SALTOS DE PÁGINA EN EL INFORME DE TABLA
CAPÍTULO 21 MACROS EN MICROSOFT EXCEL
21.1 ACTIVAR LA FICHA PROGRAMADOR
21.2 GRABAR UNA MACRO
21.3 CREAR UNA MACRO EN UN LIBRO
21.4 ELIMINAR UNA MACRO
CAPÍTULO 22 HERRAMIENTAS AVANZADAS DE MACROS
22.1 LA SEGURIDAD DE MACROS
22.2 ASIGNAR UNA MACRO A LA BARRA DE ACCESO RÁPIDO
22.3 ASIGNAR UNA MACRO A UN OBJETO
CAPÍTULO 23 FUNCIONES FINANCIERAS
23.1 PAGO
23.2 NPER
23.3 PAGOINT
23.4 PAGOPRIN
23.5 TASA
23.6 INT.PAGO.DIR
CAPÍTULO 24 FUNCIONES MATEMÁTICAS Y EN CADENAS
24.1 FUNCIONES MATEMÁTICAS
24.1.1 Función Sumar.Si.Conjunto
24.1.2 Función Contar.Si.Conjunto
24.1.3 Función Promedio.Si.Conjunto
24.1.4 Función Suma.Producto
24.1.5 Función Redondear
24.1.6 Función Entero
24.1.7 Función Aleatorio
24.1.8 Función Aleatorio.Entre
24.1.9 Función Agregar
24.2 FUNCIONES EN CADENAS
24.2.1 Anidamiento de funciones
24.2.2 Funciones en cadenas de texto
CAPÍTULO 25 BASES DE DATOS Y FORMULARIOS
25.1 FORMULARIOS DE DATOS
25.1.1 Introducir registros
25.1.2 Eliminar registros
25.1.3 Buscar registros
25.2 HOJAS DE CÁLCULO CON CONTROLES DE FORMULARIO
25.2.1 Control de cuadro combinado
25.2.2 Control cuadro de grupo o marco
25.2.3 Control casilla
25.2.4 Control botón de opción
25.2.5 Control de número
25.2.6 Control barra de desplazamiento
CAPÍTULO 26 USO Y CREACIÓN DE MENÚS
26.1 ACTIVAR O DESACTIVAR PESTAÑAS
26.2 CREAR PESTAÑAS NUEVAS
26.3 ASIGNAR MACROS A BOTONES EN LA CINTA DE OPCIONES
CAPÍTULO 27 USO Y CREACIÓN DE PLANTILLAS.
27.1 CREAR UNA PLANTILLA
27.2 UTILIZAR UNA PLANTILLA DE EXCEL
27.3 UTILIZAR PLANTILLAS ONLINE.
CAPÍTULO 28 GESTIÓN DE LA BASE DE DATOS
28.1 FUNCIONES DE BASES DE DATOS
28.1.1 Bdsuma
28.1.2 Bdsuma con varios criterios
28.1.3 Bdpromedio
28.1.4 Bdmax
28.1.5 Bdmin
28.1.6 Bdcontar
28.1.7 Bdcontara
28.1.8 Bdextraer
28.1.9 Bdproducto
28.2 UTILIZAR TABLAS EN LAS FUNCIONES DE BASES DE DATOS
CAPÍTULO 29 ANÁLISIS DE SENSIBILIDAD Y CREACIÓN D	El objetivo de este libro es que el lector maneje la aplicación de hoja de cálculo Microsoft Excel para realizar tareas avanzadas de manipulación de datos de distinto tipo, uso de funciones, fórmulas, macros, gráficos y un lenguaje de programación. El autor, con una dilatada experiencia como docente, desarrolla de forma clara y didáctica los siguientes temas:

• Rangos de celdas
• Formato condicional
• Gráficos
• Búsqueda y gestión de datos
• Condicionales
• Auditorías
• Minigráficos y organigramas
• Ordenar, filtrar y automatizar procesos y datos
• Búsqueda de objetivos y Solver
• Creación y modificación de tablas dinámicas
• Configuración de los campos de valor
• Listados y gráficos dinámicos
• Impresión y visualización de contenidos dinámicos
• Macros en Microsoft Excel
• Funciones financieras, contables, matemáticas y en cadenas
• Bases de datos y formularios
• Uso y creación de menús y plantillas
• Gestión de la base de datos
• Análisis de sensibilidad y creación de escenarios
• Conceptos básicos de programación
• Visual Basic para aplicaciones (VBA)
• Funciones tridimensionales
• Vincular bases de datos con la hoja de cálculo
• Datos externos
                   Y mucho más…	COM054000
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PRÓLOGO
¿QUIÉN ES CARLOS AZAUSTRE?
ACERCA DEL LIBRO
¿QUÉ ES Y QUÉ NO ES ESTE LIBRO?
ACERCA DEL CONTENIDO
EL DESARROLLO WEB FULL-STACK
PATRONES DE DISEÑO EN EL DESARROLLO WEB
GENERALIDADES
INTRODUCCIÓN A LA PILA MERN
OPERACIONES CRUD Y HTTP. EL CORAZÓN DEL BACK-END
LA ESPECIFICACIÓN JAVASCRIPT
CAPÍTULO 1. MONGODB
1.1 CONSIDERACIONES INICIALES
1.2 BASES DE DATOS LOCALES VERSUS SERVICIOS DE TERCEROS
1.2.1 Registro y configuración de MongoDB Atlas
1.2.2 Instalación local y uso de la shell de MongoDB
1.3 HERRAMIENTAS GRÁFICAS PARA LA MANIPULACIÓN DE DATOS
1.3.1 Instalación y uso de MongoDB Compass
1.4 LECTURAS RECOMENDADAS
CAPÍTULO 2. NODE.JS
2.1 PRIMEROS PASOS
2.2 HOLA MUNDO EN NODEJS
2.3 EL PACKAGE.JSON Y EL GESTOR DE PAQUETES NPM
2.3.1 El gestor npm
2.4 ATOM COMO EDITOR PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
2.4.1 Instalación de Atom
2.5 CONTROL DE VERSIONES CON GIT
2.5.1 Instalación de Git
2.5.2 Introducción a Github
2.6 LECTURAS RECOMENDADAS
CAPÍTULO 3. EXPRESS.JS
3.1 ¿QUÉ ES EXPRESS.JS?
3.2 HOLA MUNDO EN EXPRESS.JS
3.3 GENERACIÓN DE UNA APLICACIÓN EXPRESS.JS
3.3.1 Acerca de la ejecución y depuración
3.4 INTRODUCCIÓN A LAS APIS REST Y ENRUTADO CON EXPRESS.JS
3.4.1 Características generales de REST
3.4.2 Rutas y manejadores
3.4.3 CRUD y Enrutado
3.4.4 Códigos de estado y formatos de contenido
3.4.5 Express Router
3.4.6 Creación de mi primera API REST
3.4.7 Cómo consumir una API REST. Introducción a los clientes REST
3.5 MAPEADORES DE DATOS Y ODM
3.5.1 Creación de modelos con mongoose en Express.js
3.5.2 Conexión con MongoDB Atlas
3.6 INTRODUCCIÓN A LAS VARIABLES DE ENTORNO
3.6.1 Creación y acceso a variables de entorno
3.7 SERVICIOS REST PARA LA GESTIÓN DE USUARIOS
3.7.1 Devolución de todos los usuarios
3.7.2 Devolución de un usuario
3.7.3 Inserción de un usuario
3.7.4 Actualización de un usuario
3.7.5 Borrado de un usuario
3.7.6 Login de un usuario
3.7.7 Comprobación de servicios y refinamiento del “app.js”
3.8 SERVICIOS REST PARA LA GESTIÓN DE POSTS
3.8.1 Devolución de todos los posts existentes
3.8.2 Devolución de los posts de un usuario
3.8.3 Inserción de un nuevo post
3.8.4 Actualización de un post
3.8.5 Borrado de un post
3.9 PUESTA EN PRODUCCIÓN DE LA API REST
3.9.1 Introducción a Heroku
3.9.2 Instalación y despliegue de la aplicación en Heroku
3.9.3 Despliegue desde Github
3.10 CONCEPTOS AVANZADOS
3.10.1 Seguridad de la API REST y uso de tokens
3.11 LECTURAS RECOMENDADAS
CAPÍTULO 4. REACT.JS
4.1 INTRODUCCIÓN AL FRAMEWORK REACT.JS
4.1.1 Empaquetadores de módulos
4.1.2 Hola Mundo en React.js
4.1.3 React Developer Tools
4.1.4 Introducción a la sintaxis JSX
4.1.5 Uso de componentes. Tipos y fases del ciclo de vida
4.1.6 Propiedades y estados
4.1.7 Enrutado con React Router
4.2 DEFINIENDO EL ESTILO DE LA INTERFAZ CON REACTSTRAP
4.3 ESTRUCTURA DE LA APLICACIÓN REACT.JS
4.3.1 Fundamentos y primeros pasos
4.4 CONSUMO DE UNA API REST DESDE REACT.JS CON AXIOS
4.4.1 GET con axios
4.4.2 POST con axios
4.4.3 DELETE con axios
4.4.4 Definición de una instancia base
4.5 DESARROLLO DEL CLIENTE. PÁGINAS, COMPONENTES Y COMUNICACIÓN CON EL API REST
4.5.1 Login de un usuario
4.5.2 Registro de un nuevo usuario
4.5.3 Visualización de todas las entradas
4.5.4 Panel de control o Dashboard
4.5.5 Visualización de las entradas del usuario
4.5.6 Añadir y editar entradas
4.6 PUESTA EN PRODUCCIÓN DE LA APLICACIÓN REACT.JS
4.7 CONCEPTOS AVANZADOS
4.7.1 Reducers y Redux
4.8 INTRODUCCIÓN A LOS HOOKS EN REACT.JS
4.8.1 ¿Qué son los hooks?
4.8.2 Clases como funciones
4.8.3 Hooks de estado
4.8.4 Hooks de efecto
4.8.5 Reglas y hooks personalizados
4.9 LECTURAS RECOMENDADAS
APÉNDICE A. CÓDIGO FUENTE
APÉNDICE B. RECETARIOS
JAVASCRIPT. EXPRESIONES Y OPERACIONES BÁSICAS
MONGODB. OPERACIONES CRUD Y FILTROS
NODE PACKAGE MANAGER. COMANDOS BÁSICOS 
CÓDIGOS DE ESTADO HTTP
EXPRESS.JS. CONFIGURACIONES, SOLICITUDES Y RESPUESTAS
GIT Y GITHUB. COMANDOS BÁSICOS
REACT.JS. FUNDAMENTOS Y COMPONENTES
REACT.JS. HOOKS	MERN es un conjunto de subsistemas de software para el desarrollo de aplicaciones, basado en los pilares del lenguaje JavaScript, que incluye las tecnologías Mongo DB, Express.js, React.js y Node.js; de ahí su nombre.

Este libro constituye una guía práctica sobre los fundamentos del desarrollo web con MERN, ofreciendo al lector las herramientas esenciales para iniciarse y profundizar en todas las tareas clave que lo ayuden a comenzar, aprender, comprender e implementar aplicaciones web completas full-stack usando la pila de tecnologías MERN.

Los autores, con una amplia experiencia docente, guiarán al lector en el proceso de instalación y configuración de todos los requisitos para poder crear, de forma práctica y desde cero, una aplicación web de microblogging con React.js del lado del cliente, capaz de consumir una API REST desarrollada con Node.js,
Express.js y MongoDB del lado del servidor.	COM060130
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CAPÍTULO 1. CONCEPTOS PREVIOS
1.1 HERRAMIENTAS Y SOFWARE A UTILIZAR EN EL CURSO
1.2 HISTORIA DE LA WEB
1.3 CÓMO FUNCIONA LA WEB
1.4 DISEÑO GRÁFICO Y EL PAPEL DEL DISEÑADOR
1.5 ARQUITECTURA DE LA INFORMACIÓN Y EL PAPEL DEL ARQUITECTO
1.6 ELEMENTOS DE BÁSICOS DE UNA PÁGINA WEB
1.6.1 Configuración y estructura básica de una página web
1.7 LOS CONTENIDOS
1.7.1 Tipos de contenido 
1.7.2 El árbol de contenidos
1.8 LA INTERACCIÓN
1.8.1 Mecanismos lingüísticos
1.8.2 Mecanismos contextuales
1.8.3 Mecanismos por manipulación directa
1.8.4 Mecanismos de interacción social
1.9 LAS BASES DE DATOS
1.9.1 Bases de datos jerárquicas
1.9.2 Base de datos de red
1.9.3 Bases de datos transaccionales
1.9.4 Bases de datos relacionales
1.9.5 Bases de datos orientadas a objetos
1.9.6 Bases de datos documentales
1.9.7 Bases de datos multidimensionales
1.9.8 Bases de datos deductivas
1.10 PRINCIPALES TIPOLOGÍAS DE WEB
1.10.1 Según su diseño o estructura
1.10.2 Según su funcionalidad u objetivo
1.11 LENGUAJES DE MARCADO
1.11.1 Características de los lenguajes de marcado
1.11.2 Clasificación de los lenguajes de marcado
CAPÍTULO 2. HTML5
2.1 ELEMENTOS BÁSICOS DE HTML5
2.1.1 Definición del tipo de documento DTD (!DOCTYPE)
2.1.2 Etiqueta html
2.1.3 Etiqueta head
2.1.4 Etiqueta body
2.1.5 Comentarios
2.2 ATRIBUTOS COMUNES O GENÉRICOS
2.2.1 Atributo accesskey
2.2.2 Atributo autocapitalize
2.2.3 Atributo autocomplete
2.2.4 Atributo class.
2.2.5 Atributo contenteditable
2.2.6 Atributo draggable
2.2.7 Atributo contextmenu
2.2.8 Atributo dir
2.2.9 Atributo enterkeyhint
2.2.10 Atributo hidden
2.2.11 Atributo inputmode
2.2.12 Atributo id
2.2.13 Atributo is
2.2.14 Atributo itemid
2.2.15 Atributo itemprop
2.2.16 Atributo itemref
2.2.17 Atributo itemscope
2.2.18 Atributo itemtype
2.2.19 Atributo lang
2.2.20 Atributo nonce
2.2.21 Atributo slot
2.2.22 Atributo style
2.2.23 Atributo title
2.2.24 Atributo tabindex
2.2.25 Atributos personalizados
2.3 INFORMACIÓN DEL DOCUMENTO
2.3.1 Elemento base
2.3.2 Elemento link
2.3.3 Elemento meta
2.3.4 Elemento style
2.3.5 Elemento script
2.4 ESTRUCTURA DEL DOCUMENTO
2.4.1 Elemento article
2.4.2 Elemento aside
2.4.3 Elemento div
2.4.4 Elemento footer
2.4.5 Elemento header
2.4.6 Elementos h1h6
2.4.7 Elemento hr
2.4.8 Elemento hgroup
2.4.9 Elemento main
2.4.10 Elemento nav
2.4.11 Elemento section
2.5 FORMATEADO DEL TEXTO
2.5.1 Elemento abbr
2.5.2 Elemento acronym
2.5.3 Elemento address
2.5.4 Elementos b y strong
2.5.5 Elemento blockquote
2.5.6 Elemento q
2.5.7 Elemento cite
2.5.8 Elemento code
2.5.9 Elementos ins y del
2.5.10 Elemento em
2.5.11 Elemento i
2.5.12 Elemento pre
2.5.13 Elemento sub
2.5.14 Elemento sup
2.6 LISTAS
2.6.1 Elemento UL
2.6.2 Elemento OL
2.6.3 Elemento DL
2.7 ENLACES
2.7.1 Elemento A
2.8 PRÁCTICA 1: ESTRUCTURA BÁSICA DE UNA PÁGINA HTML
2.8.1 Resolución
2.9 PRÁCTICA 2: ESTRUCTURA DE “UNIVERSES”
2.9.1 Resolución
CAPÍTULO 3. IMÁGENES Y MULTIMEDIA
3.1 TIPOS DE IMÁGENES
3.2 ELEMENTOS DISPONIBLES EN HTML5
3.2.1 Elemento audio
3.2.2 Elementos figure y figcaption
3.2.3 Elemento img
3.2.4 Elementos map y area
3.2.5 Elemento picture 
3.2.6 Elemento source
3.2.7 Elemento track
3.2.8 Elemento video
3.3 PROPIEDADES DISPONIBLES EN CSS
3.3.1 Propiedad background-attachment
3.3.2 Propiedad background-clip
3.3.3 Propiedad background-image
3.3.4 Propiedad background-origin
3.3.5 Propiedad background-position
3.3.6 Propiedad background-repeat
3.3.7 Propiedad background-size
3.3.8 Propiedad clip-path
3.3.9 I Propiedad object-fit
3.3.10 Propiedad object-position
3.4 IMÁGENES RECEPTIVAS Y ADAPTATIVAS
3.4.1 Adaptación de imágenes mediante propiedades CSS
3.4.2 Adaptación de imágenes mediante consultas de medios
3.4.3 Selección de imágenes mediante IMG y SRCSET
3.4.4 Selección de imágenes mediante PICTURE y SOURCE
3.5 VIDEOS RECEPTIVOS
3.6 USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD EN LOS ELEMENTOS MULTIMEDIA
3.6.1 En imágenes
3.6.2 En audio y vídeo
3.7 PRÁCTICA 4: ESTRUCTURA, TEXTOS E IMÁGENES DE “UNIVERSES”
3.7.1 Recursos para hacer la práctica
3.7.2 Resolución
3.8 PRÁCTICA 5: BANNER DE “UNIVERSES” A PANTALLA COMPLETA
3.8.1 Resolución
CAPÍTULO 4. USABILIDAD WEB
4.1 DEFINICIÓN DE USABILIDAD WEB
4.1.1 Usabilidad objetiva o inherente
4.1.2 Usabilidad subjetiva o aparente
4.1.3 Cómo se puede asegurar la usabilidad
4.2 IMPORTANCIA DEL DISEÑO WEB CENTRADO EN EL USUARIO
4.3 DIFERENCIA ENTRE USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD WEB
4.4 VENTAJAS E INCONVENIENTES DE CREAR SITIOS WEB USABLES
4.5 ANÁLISIS DE REQUERIMIENTOS DE USUARIO
4.5.1 Diseño conceptual
4.5.2 Diseño participativo o cooperativo (DPoC)
4.5.3 Design Thinking
4.5.4 Esqueumorfismo.
4.6 CREACIÓN DE PROTOTIPOS ORIENTADOS AL USUARIO
4.6.1 El proceso de prototipado
4.6.2 Tipos de prototipos
4.6.3 El proceso de desarrollo de un prototipo
4.7 PAUTAS PARA LA CREACIÓN DE SITIOS WEB USABLES
4.7.1 Visibilidad del estado del sistema
4.7.2 Relación entre el sistema y los usuarios
4.7.3 Control y libertad para el usuario
4.7.4 Consistencia y estándares
4.7.5 Prevención de errores
4.7.6 Reconocer antes que recordar
4.7.7 Flexibilidad y eficiencia de uso
4.7.8 Diseño estético y minimalista
4.7.9 Reconocimiento, diagnóstico y recuperación de errores
4.7.10 Ayuda y documentación.
4.8 PRÁCTICA 12: VERIFICANDO Y MEJORANDO LA USABILIDAD WEB DE UNIVERSES
4.8.1 Resolución
CAPÍTULO 5. ACCESIBILIDAD WEB
5.1 DEFINICIÓN DE ACCESIBILIDAD WEB
5.1.1 Tipos de discapacidad
5.1.2 Ventajas e inconvenientes de la accesibilidad web
5.2 TECNOLOGÍAS DÓNDE LA ACCESIBILIDAD ES APLICABLE
5.2.1 HTML y XHTML
5.2.2 CSS
5.2.3 JavaScript
5.2.4 Flash
5.2.5 PDF
5.2.6 XML/XSL
5.2.7 Reproducción multimedia
5.2.8 Otras tecnologías
5.3 NORMATIVA Y ESTÁNDARES SOBRE ACCESIBILIDAD WEB
5.3.1 Norma EN 301 549:2018
5.3.2 Norma UNE 139803:2012
5.3.3 Estándar ISO/IEC 40500:2012
5.3.4 Comparativa de estándares sobre accesibilidad web
5.4 EL ESTÁNDAR SMIL
5.4.1 Módulos de SMIL
5.4.2 Ejemplo de contenido SMIL
5.5 LA INICIATIVA WAI ARIA.
5.5.1 Partes de la WAI ARIA
5.5.2 Soporte en navegadores y productos de apoyo
5.5.3 Principales atributos de la WAI-ARIA
5.6 LA RECOMENDACIÓN WCAG
5.6.1 Principios y directrices
5.6.2 Criterios de Conformidad por nivel de adecuación
5.6.3 Descripción de las pautas de accesibilidad web
5.6.4 Proceso de la conformidad en accesibilidad web
5.7 HERRAMIENTAS PARA LA VALIDACIÓN DE LA ACCESIBILIDAD WEB
5.7.1 Basadas en navegador
5.7.2 Mediante aplicaciones de escritorio
5.7.3 Mediante servicios web externos
5.7.4 Evolución de la accesibilidad. Nuevas tendencias
5.8 PRÁCTICA 13: VERIFICANDO Y MEJORANDO LA ACCESIBILIDAD WEB DE UNIVERSES
5.8.1 Resolución
REFERENCIAS	Este libro tiene como objetivo capacitar al lector para confeccionar páginas web utilizando estos lenguajes teniendo en cuenta sus especificaciones técnicas e identificar las características y funcionalidades de las herramientas de edición web, y utilizarlas en la creación de páginas web teniendo en cuenta sus entornos de desarrollo. Estos son los temas desarrollados:


• Los lenguajes de marcas.

• Imágenes y elementos multimedia.

• Técnicas de accesibilidad y usabilidad.

• Herramientas de edición web.	COM060130
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CAPÍTULO 1 CSS3
1.1 SOPORTE A LOS NAVEGADORES 
1.2 CÓMO FUNCIONA CSS
1.3 DEFINICIÓN DE SELECTOR Y CLASIFICACIÓN
1.4 UNIDADES DE MEDIDA
1.4.1 Unidades absolutas
1.4.2 Unidades relativas
1.5 CODIFICACIÓN DE COLORES
1.5.1 Codificación RGB y RGBA
1.5.2 Codificación Hexadecimal
1.5.3 Codificación HSL y HSLA
1.6 PROPIEDADES
1.6.1 Texto, fuentes y tipos de letra
1.6.2 Márgenes internos y externos
1.6.3 Bordes
1.6.4 Colores de fondo
1.6.5 Listas
1.6.6 Posicionamiento
1.6.7 Comportamientos y tamaños
1.6.8 Diseño de cajas flexibles
1.6.9 Interfaz de usuario
1.6.10 Animaciones y transiciones
1.6.11 Reglas arroba.
1.7 FUNCIONES
1.7.1 Funciones de pseudo-elementos
1.7.2 Funciones de cálculo
1.7.3 Funciones gráficas
1.8 HACKS
1.9 SELECTORES.
1.9.1 Simples y combinados
1.9.2 Pseudo-clases
1.9.3 Pseudo-elementos
1.9.4 Especificidad de los selectores
1.10 VARIABLES
1.11 PRÁCTICA 3: PRIMEROS ESTILOS DE “UNIVESES”
1.11.1 Resolución
CAPÍTULO 2TABLAS
2.1 ELEMENTOS DISPONIBLES EN HTML5.
2.1.1 Elemento caption
2.1.2 Elemento table
2.1.3 Elemento colgroup
2.1.4 Elemento thead
2.1.5 Elemento tbody
2.1.6 Elemento tfoot
2.1.7 Elemento tr
2.1.8 Elemento th
2.1.9 Elemento td
2.2 ELEMENTOS DISPONIBLES EN CSS
2.2.1 Propiedad border-collapse
2.2.2 Propiedad border-spacing
2.2.3 Propiedad caption-side
2.2.4 Propiedad empty-cells
2.2.5 Propiedad table-layout
2.3 CREACIÓN DE TABLAS RESPONSIVE
2.3.1 Mediante barras de desplazamiento
2.3.2 Mediante consultas de medios
2.3.3 Mediante ocultación de columnas a petición de usuario
2.4 USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD EN LAS TABLAS
2.5 PRÁCTICA 6: PÁGINA “DÓNDE ESTAMOS” DE “UNIVERES”
2.5.1 Recursos para hacer la práctica
2.5.2 Resolución
CAPÍTULO 3 IFRAMES Y OBJETOS
3.1 ELEMENTOS DISPONIBLES EN HTML5
3.1.1 Elemento iframe
3.1.2 Elemento object
3.1.3 Elemento embed
3.2 ELEMENTOS DISPONIBLES EN CSS
3.3 USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD EN LOS MARCOS
3.4 IFRAMES Y OBJETOS MULTIMEDIA RESPONSIVE
CAPÍTULO 4 ANIMACIONES, TRANSICIONES Y EFECTOS
4.1 TRANSFORMACIONES
4.1.1 Función de escalado (scale)
4.1.2 Función de rotación (rotate)
4.1.3 Función de sesgado (skew)
4.1.4 Función de traslado (translate)
4.2 FILTROS O EFECTOS
4.2.1 Desenfoque (blur)
4.2.2 Brillo o iluminación (brightness)
4.2.3 Contraste (contrast)
4.2.4 Sombra paralela (drop-shadow)
4.2.5 Escala de grises (grayscale)
4.2.6 Rotación de color (hue-rotate)
4.2.7 Inversión (invert).
4.2.8 Opacidad (opacity)
4.2.9 Saturación (saturate)
4.2.10 Sepia (sepia)
4.3 TRANSICIONES.
4.3.1 Propiedad transition-delay
4.3.2 Propiedad transition-duration
4.3.3 Propiedad transition-property
4.3.4 Propiedad transition-timing-function
4.3.5 Animaciones
4.4 PRÁCTICA 9: DISEÑO DE UN PLANETA EN 3D
4.4.1 Recursos para hacer la práctica
4.4.2 Resolución
4.5 PRÁCTICA 10: CREACIÓN DE UN LOADER
4.5.1 Resoulición
REFERENCIAS	Este libro tiene como objetivo capacitar al lector para crear las hojas de estilo para dar formato a las páginas web, y crear ficheros de estilo de acuerdo a un diseño especificado. Diseñar, ubicar y optimizar los
contenidos de una página web, para adecuarla al formato de la misma, facilitar su manejo a los usuarios y optimizarla de acuerdo a un diseño requerido. Estos son los temas desarrollados:
• Hojas de estilo en la construcción de páginas web.
• Diseño, ubicación y optimización de los contenidos de una página web.	COM060130
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CAPÍTULO 1. FORMULARIOS
1.1 TIPOS DE FORMULARIO
1.1.1 Formularios de contacto
1.1.2 Formularios de suscripción
1.1.3 Formularios de acceso
1.1.4 Formularios de registro
1.1.5 Formularios de entrada general
1.2 ELEMENTOS DISPONIBLES EN HTML5
1.2.1 Elemento form
1.2.2 Elemento button
1.2.3 Elemento datalist
1.2.4 Elemento fieldset
1.2.5 Elemento input
1.2.6 Elemento label
1.2.7 Elemento legend
1.2.8 Elemento meter
1.2.9 Elemento optgroup
1.2.10 Elemento option
1.2.11 Elemento output
1.2.12 Elemento progress
1.2.13 Elemento select
1.2.14 Elemento textarea
1.3 ELEMENTOS DISPONIBLES EN CSS
1.3.1 Propiedad box-sizing
1.3.2 Propiedad resize
1.4 VALIDACIÓN DE FORMULARIOS
1.4.1 La interfaz validitystate 
1.4.2 Propiedades y métodos
1.4.3 Eventos
1.5 USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD EN LOS FORMULARIOS
1.5.1 Autocompletado
1.5.2 Estructuración y optimización
1.5.3 Capacidades de los dispositivos
1.5.4 Combos o desplegables
1.5.5 Número de campos
1.5.6 Nombres de campo
1.5.7 Tipos de datos estándar
1.5.8 Botones y enlaces
1.5.9 Rangos de valores
1.6 PRÁCTICA 7: PÁGINA DE ACCESO DE “UNIVERES”
1.6.1 Recursos para hacer la práctica
1.6.2 Resolución
1.7 PRÁCTICA 8: EXPERIMENTO DE PÁGINA DE CONTACTO DE “UNIVERES”
1.7.1 Recursos para hacer la práctica
1.7.2 Resolución
CAPÍTULO 2. PLANTILLAS WEB
2.1 DEFINICIÓN DE PLANTILLA WEB
2.1.1 Función de las plantillas web
2.1.2 Tipos de plantilla web
2.1.3 Diferencias entre plantillas
2.2 SEGURIDAD WEB EN LAS PLANTILLAS
2.3 CREACIÓN PLANTILLAS SEGÚN LA TECNOLOGÍA USADA
2.3.1 Creación de una plantilla para emails
2.3.2 Creación de una plantilla de Landing Page
2.3.3 Creación de una plantilla de error 
2.3.4 Creación de una plantilla de mantenimiento
2.3.5 Creación de una plantilla para WordPress
2.3.6 Creación de una plantilla basada en Bootstrap para Drupal 
2.3.7 Creación de una plantilla para Joomla
2.3.8 Creación de una plantilla para Blogger
2.3.9 Creación de una plantilla para PrestaShop
REFERENCIAS	Este libro tiene como objetivo capacitar al lector para confeccionar plantillas para las páginas web atendiendo a las especificaciones de diseño recibidas y crear formularios e integrarlos en páginas web para
incluir interactividad en las mismas, siguiendo unas especificaciones funcionales deseadas. 

Estos son los temas desarrollados:

• Formularios en la construcción de páginas web.
• Plantillas en la construcción de páginas web.	COM060130
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¿CUÁL ES LA IDEA ENTONCES DE ESTE LIBRO?
¿CÓMO HAGO ESTO?
¿CÓMO SE ME OCURRIÓ ESCRIBIR ESTE LIBRO?
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LA CREACIÓN DE HISTORIAS EMOCIONALES
1.1 LA FUNCIÓN EMOCIONAL DENTRO DE LOS VIDEOJUEGOS
1.2 CONTAR HISTORIAS
1.2.1 La historia es lo que motiva al jugador a seguir jugando
1.2.2 El gancho
1.2.3 La historia de fondo
1.2.4 Conflicto y cambio
1.2.5 Arcos Narrativos
1.2.6 Puntos de apoyo / blanco y negro
1.2.7 Historia conducida por la trama / jugador
1.2.8 Información narrada en 3ª persona
1.2.9 Giros en la trama
1.2.10 Puntos de conversación
1.2.11 Partes de una historia
1.2.12 El camino del héroe
1.2.13 Dilemas Morales y de Habilidad
CAPÍTULO 2. DESARROLLO EMOCIONAL DE PERSONAJES, MÉTODO SOULCHARTM
2.1 DISEÑO DE PERSONAJES
2.2 PERSONAJES PRINCIPALES, SECUNDARIOS Y NPC’S
2.2.1 Personaje Principal
2.2.2 Personajes Secundarios
2.2.3 NPC (Non Playable Character)
2.3 MÉTODO SOULCHAR™
2.3.1 ¿Cómo ejecutar el método?
2.4 ELEMENTO PRIMERO: EL ENEAGRAMA
2.5 ELEMENTO SEGUNDO: EL TAROT
2.6 ELEMENTO TERCERO: LAS 4 TRIBUS
CAPÍTULO 3. EJEMPLOS
3.1 NPC’S PASIVOS
3.2 NPC’S ACTIVOS	Con este libro narra, de forma práctica y didáctica, la importancia de las emociones a la hora de contar una historia, a crear personajes reales, inspiradores, como impulsarlos y como hacerlos pasar por situaciones difíciles. Aprenderás que darles para sacarlos de esa
situación y cómo manejar estas mismas premisas si estos personajes se mueven en grupo.
Aprenderás cómo encajar personajes en las mentes de los jugadores en base a una historia, sabrás cómo gestionar los personajes para que se comporten de manera natural y conecten con el inconsciente
del jugador, haciendo que este se identifique con los personajes.
El libro también contiene una introducción al diseño emocional de historias.	COM051360
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1.1 NOVEDADES EN LA INTERFAZ DE USUARIO
1.2 ELIMINACIÓN DE LAS PESTAÑAS
1.3 NUEVO TEMA.
1.4 NOVEDADES GRÁFICA
1.4.1 Iconos.
1.4.2 Imágenes en 3D
1.4.3 Gráficos
1.5 FICHA DIBUJAR
1.6 IDEAS
1.7 NUEVAS FUNCIONES
1.8 COAUTORÍA DE LIBROS
CAPÍTULO 2. BÚSQUEDA DE DATOS
2.1 LA FUNCIÓN BUSCARV
2.2 LA FUNCIÓN BUSCARH
2.3 LA FUNCIÓN BUSCAR
CAPÍTULO 3. CONDICIONALES
3.1 FUNCIÓN SI
3.2 FUNCIÓN SUMAR.SI
3.3 FUNCIÓN CONTAR.SI
3.4 FUNCIÓN PROMEDIO.SI
3.5 LA FUNCIÓN SI.ERROR
CAPÍTULO 4. GESTIONAR DATOS DE LAS TABLAS
4.1 CONVERTIR UN RANGO EN UNA TABLA
4.2 CONVERTIR UNA TABLA EN RANGO
4.3 TRABAJAR CON LOS DATOS DE LA TABLA
4.4 UTILIZAR LA SEGMENTACIÓN DE DATOS
CAPÍTULO 5. TABLAS DINÁMICAS
5.1 INFORMES DE TABLAS DINÁMICAS
5.2 CREAR UNA TABLA DINÁMICA
5.3 EL DISEÑO DE TABLA DINÁMICA CLÁSICA
5.4 INSERTAR LOS CAMPOS EN LA TABLA DINÁMICA
5.5 MOVER LOS CAMPOS DE LA TABLA DINÁMICA
5.6 AÑADIR MÁS CAMPOS A NUESTRA TABLA DINÁMICA
5.7 QUITAR LOS CAMPOS DE LA TABLA DINÁMICA
5.8 ORDENAR LOS DATOS DE LA TABLA DINÁMICA
5.8.1 Ordenar por un campo de etiqueta
5.8.2 Ordenar por un campo de valores
5.9 FILTRAR LOS DATOS DE LA TABLA DINÁMICA
5.10 LOS FILTROS DE INFORME
5.11 LA SEGMENTACIÓN DE DATOS
5.12 LA SEGMENTACIÓN DE DATOS DE TIPO FECHA
5.13 ELIMINAR LAS SEGMENTACIONES
5.14 OCULTAR Y MOSTRAR LOS CONTENIDOS DE LOS CAMPOS
5.15 CAMPOS CALCULADOS
5.16 EDITAR Y ELIMINAR CAMPOS CALCULADOS
5.17 ERRORES EN LA TABLA DINÁMICA
5.18 SELECCIÓN DE ELEMENTOS EN LA TABLA DINÁMICA
5.19 FORMATOS CONDICIONALES EN LA TABLA DINÁMICA
CAPÍTULO 6. ORDENAR Y FILTRAR DATOS
6.1 ORDENAR LISTAS DE DATOS
6.1.1 Ordenar por más de un campo
6.1.2 Ordenar por colores
6.2 FILTRAR DATOS
6.2.1 Crear Filtros básicos
6.2.2 Crear Filtros personalizados
6.2.3 Crear Filtros por colores
6.2.4 Quitar Filtros
6.2.5 Filtros avanzados
6.2.6 Copiar registros únicos
CAPÍTULO 7. AUTOMATIZAR PROCESOS Y DATOS
7.1 GRABAR UNA MACRO SIN USAR REFERENCIAS RELATIVAS
7.2 GRABAR UNA MACRO USANDO REFERENCIAS RELATIVAS
7.3 CREAR UNA MACRO EN UN LIBRO
CAPÍTULO 8. BÚSQUEDA DE OBJETIVO Y SOLVER
8.1 BUSCAR OBJETIVO
8.2 SOLVER
8.2.1 Cargar el complemento Solver
8.2.2 Planteamiento con Solver
8.2.3 Ejecución con Solver
8.2.4 Restricciones con Solver
8.2.5 Realizar informe de resultados con Solver
CAPÍTULO 9. MACROS EN MICROSOFT EXCEL
9.1 ACTIVAR LA FICHA PROGRAMADOR
9.2 GRABAR UNA MACRO
9.3 CREAR UNA MACRO EN UN LIBRO
9.4 ELIMINAR UNA MACRO
CAPÍTULO 10. HERRAMIENTAS AVANZADAS DE MACROS
10.1 LA SEGURIDAD DE MACROS
10.2 ASIGNAR UNA MACRO A LA BARRA DE ACCESO RÁPIDO
10.3 ASIGNAR UNA MACRO A UN OBJETO.
CAPÍTULO 11. FUNCIONES FINANCIERAS
11.1 PAGO
11.2 NPER
11.3 PAGOINT
11.4 PAGOPRIN
11.5 TASA
11.6 INT.PAGO.DIR
CAPÍTULO 12. FUNCIONES MATEMÁTICAS Y EN CADENAS
12.1 FUNCIONES MATEMÁTICAS.
12.1.1 Función Sumar.Si.Conjunto
12.1.2 Función Contar.Si.Conjunto
12.1.3 Función Promedio.Si.Conjunto
12.1.4 Función Suma.Producto
12.1.5 Función Redondear
12.1.6 Función Entero
12.1.7 Función Aleatorio
12.1.8 Función Aleatorio.Entre
12.1.9 Función Agregar
12.2 FUNCIONES EN CADENAS
12.2.1 Anidamiento de funciones
12.2.2 Funciones en cadenas de texto
CAPÍTULO 13. BASES DE DATOS Y FORMULARIOS
13.1 FORMULARIOS DE DATOS
13.1.1 Introducir registros
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13.1.2 Eliminar registros
13.1.3 Buscar registros
13.2 HOJAS DE CÁLCULO CON CONTROLES DE FORMULARIO
13.2.1 Control de cuadro combinado
13.2.2 Control cuadro de grupo o marco
13.2.3 Control casilla
13.2.4 Control botón de opción
13.2.5 Control de número
13.2.6 Control barra de desplazamiento.
CAPÍTULO 14. USO Y CREACIÓN DE MENÚS
14.1 ACTIVAR O DESACTIVAR PESTAÑAS
14.2 CREAR PESTAÑAS NUEVAS
14.3 ASIGNAR MACROS A BOTONES EN LA CINTA DE OPCIONES138
CAPÍTULO 15. USO Y CREACIÓN DE PLANTILLAS
15.1 CREAR UNA PLANTILLA
15.2 UTILIZAR UNA PLANTILLA DE EXCEL.
15.3 UTILIZAR PLANTILLAS ONLINE
CAPÍTULO 16. GESTIÓN DE LA BASE DE DATOS
16.1 FUNCIONES DE BASES DE DATOS
16.1.1 Bdsuma
16.1.2 Bdsuma con varios criterios
16.1.3 Bdpromedio
16.1.4 Bdmax
16.1.5 Bdmin
16.1.6 Bdcontar
16.1.7 Bdcontara
16.1.8 Bdextraer
16.1.9 Bdproducto
16.2 UTILIZAR TABLAS EN LAS FUNCIONES DE BASES DE DATOS
CAPÍTULO 17. ANÁLISIS DE SENSIBILIDAD Y CREACIÓN
DE ESCENARIOS
17.1 TABLAS DE UNA Y DE DOS VARIABLES
17.1.1 Tablas de una variable
17.1.2 Tablas de dos variables
17.2 ESCENARIOS
17.2.1 Crear escenarios
17.2.2 Mostrar escenarios
17.2.3 Modificar escenarios
17.2.4 Proteger y ocultar escenarios
17.2.5 Informes de resumen de escenarios
17.2.6 Informes de tabla dinámica de escenarios
17.2.7 Combinar escenarios
CAPÍTULO 18. TRABAJAR CON DIFERENTES HOJAS, FUNCIONES
TRIDIMENSIONALES.
18.1 REFERENCIAS A CELDAS EN OTRA HOJA
18.2 REFERENCIAS A CELDAS EN OTRO LIBRO
18.3 REFERENCIAS 3D
CAPÍTULO 19. SUBTOTALES Y ESQUEMAS
19.1 SUBTOTALES
19.2 ESQUEMAS
19.3 AGRUPAR FILAS O COLUMNAS
19.3.1 Esquemas automáticos o Autoesquemas
19.4 DESAGRUPAR FILAS O COLUMNAS, BORRAR ESQUEMAS
CAPÍTULO 20. VALIDACIÓN DE DATOS
20.1 CREAR UNA REGLA DE VALIDACIÓN DE DATOS
20.2 REGLA DE VALIDACIÓN PARA DATOS NUMÉRICOS
20.3 REGLA DE VALIDACIÓN PARA FECHAS
20.4 REGLA DE VALIDACIÓN PARA LISTAS
20.5 MODIFICAR EL ORIGEN DE LISTAS DESPLEGABLES
20.6 MENSAJE DE ENTRADA
20.7 MENSAJE DE ERROR
20.8 LOCALIZAR LOS DATOS NO VÁLIDOS
20.9 EXTENDER UNA REGLA DE VALIDACIÓN
20.10 COPIAR UNA REGLA DE VALIDACIÓN
CAPÍTULO 21. VINCULAR BBDD CON LA HOJA DE CÁLCULO, DATOS
EXTERNOS
21.1 IMPORTACIÓN DE UNA BASE DE DATOS DE ACCESS
21.2 IMPORTACIÓN DE DATOS EXTERNOS SIN CONEXIÓN	El objetivo de este libro es capacitar al lector para utilizar la herramienta de Excel para el análisis y gestión de datos externos, vinculados a una hoja de cálculo: filtros, filtros avanzados, funciones de búsqueda y referencia, conexiones a datos externos, creación de subtotales y tablas dinámicas.	COM054000
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1.1 NOVEDADES EN LA INTERFAZ DE USUARIO
1.2 ELIMINACIÓN DE LAS PESTAÑAS
1.3 NUEVO TEMA
1.4 NOVEDADES GRÁFICAS
1.4.1 Iconos
1.4.2 Imágenes en 3D
1.4.3 Gráficos
1.5 FICHA DIBUJAR
1.6 IDEAS.
1.7 NUEVAS FUNCIONES
1.8 COAUTORÍA DE LIBROS
CAPÍTULO 2. GRÁFICOS
2.1 CONCEPTOS.
2.2 INSERTAR UN GRÁFICO
2.3 TIPOS DE GRÁFICOS
2.3.1 Gráficos de Columnas
2.3.2 Gráficos de Barras
2.3.3 Gráficos de Líneas
2.3.4 Gráficos Circulares
2.4 CAMBIAR LA UBICACIÓN DEL GRÁFICO
2.5 CAMBIAR EL TIPO DEL GRÁFICO
2.6 ELEMENTOS DEL GRÁFICO
2.7 AGREGAR ELEMENTOS AL GRÁFICO
2.8 INTRODUCIR EN ETIQUETAS DEL GRÁFICO CONTENIDOS DE LAS
CELDAS
2.9 AÑADIR O QUITAR SERIES A LOS GRÁFICOS
CAPÍTULO 3. GESTIONAR DATOS DE LAS TABLAS
3.1 CONVERTIR UN RANGO EN UNA TABLA
3.2 CONVERTIR UNA TABLA EN RANGO
3.3 TRABAJAR CON LOS DATOS DE LA TABLA
3.4 UTILIZAR LA SEGMENTACIÓN DE DATOS
CAPÍTULO 4. TABLAS DINÁMICAS
4.1 INFORMES DE TABLAS DINÁMICAS
4.2 CREAR UNA TABLA DINÁMICA
4.3 EL DISEÑO DE TABLA DINÁMICA CLÁSICA
4.4 INSERTAR LOS CAMPOS EN LA TABLA DINÁMICA
4.5 MOVER LOS CAMPOS DE LA TABLA DINÁMICA
4.6 AÑADIR MÁS CAMPOS A NUESTRA TABLA DINÁMICA
4.7 QUITAR LOS CAMPOS DE LA TABLA DINÁMICA
4.8 ORDENAR LOS DATOS DE LA TABLA DINÁMICA
4.8.1 Ordenar por un campo de etiqueta
4.8.2 Ordenar por un campo de valores
4.9 FILTRAR LOS DATOS DE LA TABLA DINÁMICA
4.10 LOS FILTROS DE INFORME
4.11 LA SEGMENTACIÓN DE DATOS
4.12 LA SEGMENTACIÓN DE DATOS DE TIPO FECHA
4.13 ELIMINAR LAS SEGMENTACIONES
4.14 OCULTAR Y MOSTRAR LOS CONTENIDOS DE LOS CAMPOS
4.15 CAMPOS CALCULADOS
4.16 EDITAR Y ELIMINAR CAMPOS CALCULADOS
4.17 ERRORES EN LA TABLA DINÁMICA
4.18 SELECCIÓN DE ELEMENTOS EN LA TABLA DINÁMICA
4.19 FORMATOS CONDICIONALES EN LA TABLA DINÁMICA
CAPÍTULO 5. ORDENAR Y FILTRAR DATOS
5.1 ORDENAR LISTAS DE DATOS
5.1.1 Ordenar por más de un campo
5.1.2 Ordenar por colores
5.2 FILTRAR DATOS.
5.2.1 Crear Filtros básicos.
5.2.2 Crear Filtros personalizados
5.2.3 Crear Filtros por colores.
5.2.4 Quitar Filtros
5.2.5 Filtros avanzados.
5.2.6 Copiar registros únicos.
CAPÍTULO 6. AUTOMATIZAR PROCESOS Y DATOS
6.1 GRABAR UNA MACRO SIN USAR REFERENCIAS RELATIVAS
6.2 GRABAR UNA MACRO USANDO REFERENCIAS RELATIVAS
6.3 CREAR UNA MACRO EN UN LIBRO.
CAPÍTULO 7. FUNCIONES CONTABLES Y FINANCIERAS
7.1 FUNCIONES CONTABLES
7.1.1 Suma
7.1.2 Promedio
7.1.3 Contar números
7.1.4 Máx.
7.1.5 Mín.
7.2 FUNCIONES FINANCIERAS
7.2.1 Pago
7.2.2 Nper
7.2.3 Pagoint.
7.2.4 Pagoprin
7.2.5 Tasa
7.2.6 Int.Pago.Dir
CAPÍTULO 8. BÚSQUEDA DE OBJETIVO Y SOLVER
8.1 BUSCAR OBJETIVO
8.2 SOLVER
8.2.1 Cargar el complemento Solver
8.2.2 Planteamiento con Solver
8.2.3 Ejecución con Solver
8.2.4 Restricciones con Solver
8.2.5 Realizar informe de resultados con Solver
CAPÍTULO 9. MACROS EN MICROSOFT EXCEL
9.1 ACTIVAR LA FICHA PROGRAMADOR
9.2 GRABAR UNA MACRO
9.3 CREAR UNA MACRO EN UN LIBRO
9.4 ELIMINAR UNA MACRO
CAPÍTULO 10. HERRAMIENTAS AVANZADAS DE MACROS
10.1 LA SEGURIDAD DE MACROS.
10.2 ASIGNAR UNA MACRO A LA BARRA DE ACCESO RÁPIDO
10.3 ASIGNAR UNA MACRO A UN OBJETO
CAPÍTULO 11. BASES DE DATOS Y FORMULARIOS
11.1 FORMULARIOS DE DATOS
11.1.1 Introducir registros
11.1.2 Eliminar registros
11.1.3 Buscar registros
11.2 HOJAS DE CÁLCULO CON CONTROLES DE FORMULARIO
11.2.1 Control de cuadro combinado
11.2.2 Control cuadro de grupo o marco
11.2.3 Control casilla
11.2.4 Control botón de opción
11.2.5 Control de número
11.2.6 Control barra de desplazamiento
CAPÍTULO 12. ANÁLISIS DE SENSIBILIDAD Y CREACIÓN DE
ESCENARIOS
12.1 TABLAS DE UNA Y DE DOS VARIABLES
12.1.1 Tablas de una variable
12.1.2 Tablas de dos variables
12.2 ESCENARIOS
12.2.1 Crear escenarios
12.2.2 Mostrar escenarios
12.2.3 Modificar escenarios
12.2.4 Proteger y ocultar escenarios
12.2.5 Informes de resumen de escenarios
12.2.6 Informes de tabla dinámica de escenarios
12.2.7 Combinar escenarios
CAPÍTULO 13. TRABAJAR CON DIFERENTES HOJAS, FUNCIONES
TRIDIMENSIONALES
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LUDOGRAFÍA	La Gamificación y los Juegos Serios forman cada vez más parte de nuestras vidas y han venido para quedarse. Esta obra da respuesta a las cuestiones que todos se hacen:

¿Qué son?, ¿funcionan de verdad?, ¿son una moda o son herramientas duraderas?, ¿es cierto que pueden ayudar a luchar contra el cáncer o la demencia?, ¿realmente son capaces de modificar la conducta humana?, ¿qué es la zombiología?, ¿aprende nuestro cerebro mejor jugando?
A estas y otras muchas cuestiones se dan respuesta en este libro que además, de una forma práctica y didáctica, te ayudará a adentrarte en el increíble mundo de los juegos más allá del puro entretenimiento.

Descubre con numerosos ejemplos prácticos cómo aprende nuestro cerebro, sorpréndete con los Juegos Serios y repasa algunos de los modelos más llamativos como los juegos de mesa, los videojuegos, escape rooms, realidad virtual, etc.
Tecnología y juego tradicional encuentran su espacio en este mercado emergente cuya facturación aumenta imparablemente año tras año.

Desde la medicina a la formación empresarial, pasando por la educación o incluso la persuasión, descubre el enorme potencial de estas herramientas capaces de cambiar el mundo.	BUS059000
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psicología, sociología, política y cultura, entre otros.
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publicitarias de tu propio negocio, este libro es el que necesitas para aprender a crear campañas en Facebook, Instagram, YouTube y Pinterest.

Estas son las 4 redes sociales imprescindibles para cualquier tipo de negocio, marca o empresa por la cantidad de usuarios activos (Facebook y YouTube
lideran todos los rankings), porque son tendencia (como Instagram) o porque ofrecen resultados espectaculares para determinados nichos de mercado,
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Con el libro aprenderás a segmentar los públicos, copywriting, diseñar la estrategia publicitaria y construir un embudo de ventas eficaz. Descubrirás las herramientas gratuitas para diseñar tus anuncios de imagen o vídeo, verás como crear campañas publicitarias paso a paso y ejemplos de casos de éxito.
Además, con el libro tendrás acceso a mi curso INFADE, con vídeos, guías y recursos, así como un cupón descuento evergreen (sin caducidad) en mis
servicios de formación y gestión que ofrezco en www.mcsocialmedia.com.	BUS090010
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8.2.3 Participa en “comunidades” de tu interés
8.2.4 Crea tus “colecciones” y sigue las que consideres de interés.
8.2.5 Da vida a tus conversaciones con los Hangouts
8.3 PÁGINA DE EMPRESA DE GOOGLE+
8.3.1 Por qué a tu empresa o negocio le conviene tener una página en G+.
8.3.2 Cómo crear una página de G+.
8.4 INSIGHTS: ESTADÍSTICAS PARA TU PÁGINA DE GOOGLE+.
8.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA GOOGLE+.

CAPÍTULO 9. TEMA 5. LINKEDIN 
9.1 LINKEDIN: MUCHO MÁS QUE UN CV ONLINE 
9.2 MANUAL DE USO DE LINKEDIN.
9.3 LINKEDIN PARA EMPRESAS.
9.4 LA ANALÍTICA EN LINKEDIN.
9.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA LINKEDIN

CAPÍTULO 10. TEMA 6. YOUTUBE.
10.1 YOUTUBE: EL REY DEL VÍDEO EN INTERNET.
10.2 CANAL DE YOUTUBE.
10.2.1 Consejos para sacar el máximo rendimiento a tu canal de YouTube
10.3 PUBLICIDAD EN YOUTUBE
10.4 LA ANALÍTICA EN YOUTUBE.
10.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA YOUTUBE.

CAPÍTULO 11. TEMA 7. INSTAGRAM
11.1 INSTAGRAM: JOVEN, MÓVIL Y A LA MODA.
11.1.1 Cómo usar Instagram
11.2 INSTAGRAM FOR BUSINESS
11.3 ANUNCIOS DE INSTAGRAM.
11.4 LA ANALÍTICA EN INSTAGRAM
11.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA INSTAGRAM

CAPÍTULO 12. TEMA 8. PINTEREST
12.1 PINTEREST: ELEGANTE PUESTA EN ESCENA
12.1.1 Algunos datos y cifras de Pinterest.
12.1.2 Pines
12.1.3 Tableros.
12.1.4 Feed de inicio
12.1.5 Consejos para empezar en Pinterest
12.2 PINTEREST PARA EMPRESAS.
12.3 PINTEREST ANALYTICS
12.4 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA PINTEREST.

MI LISTA RECOMENDADA DE BLOGS DE SOCIAL MEDIA Y
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La lectura metódica, la realización de prácticas y la complementación con test de preguntas harán sin duda llegar a la obtención de la tan valorada
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1.5.29 CC-1.4.13. Contenido flotante (hover) y enfocado (focus)
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1.5.33 CC-2.1.4. Atajos de teclado
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1.5.37 CC-2.2.4. Interrupciones
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1.5.40 CC-2.3.1. Umbral de tres destellos o menos
1.5.41 CC-2.3.2. Tres destellos
1.5.42 CC-2.3.3. Animación de las Interacciones
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1.5.54 CC-2.5.2. Cancelación del puntero
1.5.55 CC-2.5.3. Etiquetas con nombre
1.5.56 CC-2.5.4. Actuación por movimiento
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Índice alfabético	La edición empresarial de Java es una de las tecnologías de desarrollo más demandadas actualmente. Sin embargo, JEE ofrece solo un conjunto de herramientas básicas y se apoya en otros frameworks para poder crear proyectos sólidos cuyo mantenimiento sea lo más fácil posible. Spring es, sin
duda, el framework por excelencia sobre el que se construyen aplicaciones empresariales en Java. Es una herramienta opensource capaz de integrarse con
otros frameworks como Hibernate o Struts2 y que nos ofrece un marco ideal para que nuestras aplicaciones se desarrollen de forma limpia y cohesionada a través de técnicas como la inyección de dependencias o los aspectos.
A través de este libro te introducirás en el framework Spring y en sus conceptos clave como la inversión de control. Partiendo de ejemplos simples irás descubriendo las distintas facetas de este framework con especial énfasis en el desarrollo de aplicaciones web y sin perder de vista la integración con Hibernate. También entra en detalles como la internacionalización o validación de formularios, entre otros, utilizando en todo momento Maven como herramienta de gestión de proyectos e introduciendo otras como git.
Las explicaciones van acompañadas de proyectos de ejemplo muy prácticosque facilitan la comprensión de esta tecnología y permiten aplicarla en
proyectos reales.
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• Añade correo electrónico y acceso a colas de mensajes
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4.2.3 ¿En cuáles me meto? ¿Qué las diferencia?
4.2.4 ¿Quién va a llevar tu red social?.
4.3 SIGUE A TU COMPETENCIA, ELLA TE VA A SEGUIR A TI
4.4 CREANDO NUESTRO PERFIL
4.5 EMPLOYEE BRANDING: CÓMO LOGRAR ENGAGEMENT A TRAVÉS DE LOS EMPLEADOS
4.5.1 ¿Qué es el Employee Branding y por qué es tan importante?.
4.5.2 Beneficios y peligros del Employee Branding.
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CAPÍTULO 5. ESTUDIANDO A LA COMPETENCIA.
5.1 ¿POR QUÉ TENEMOS MIEDO A MIRAR A NUESTRO ALREDEDOR?.14
5.2 ¿POR QUÉ DEBEMOS VIGILAR A NUESTRA COMPETENCIA?.
5.3 LIMITANDO EL SEGUIMIENTO A REALIZAR.
5.3.1 Número de empresas a estudiar.
5.3.2 Periodicidad del estudio
5.4 ¿CÓMO HAGO EL SEGUIMIENTO DE MI COMPETENCIA?
¿QUIÉN ASUME LA TAREA?
5.4.1 Redes sociales
5.4.2 Posicionamiento orgánico
5.4.3 Posicionamiento de pago.
CAPÍTULO 6. DIVERTIDAS HERRAMIENTAS DE MEDICIÓN.
6.1 INTRODUCCIÓN
6.2 GOOGLE ANALYTICS
6.3 GOOGLE SEARCH CONSOLE.
6.4 ESTADÍSTICAS DE FACEBOOK
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ANEXO. UNA LECCIÓN DEL PASADO	Este libro es una guía práctica para aprender a conciliar la jornada laboral con el tiempo que dedicas a los tuyos y a todo lo demás.

Manual de conciliación laboral propone:

•Cómo medir el valor real de tu tiempo y tu trabajo
•Cómo cambiar los hábitos negativos en tu carrera profesional
•Cómo optimizar tu productividad y conseguir más tiempo libre
•Cómo afrontar tu tiempo libre para vivir de forma plena

“Armado con valentía y convicción,
logra abstraerse de la corriente de ambición puramente profesional y ofrecer un sendero hacia una vida plena”
Noni Allwood
West Coast Director del Center for Work Life Policy

“Este manual debería convertirse en el libro de cabecera de todas las personas que pensamos que las cosas se pueden hacer de manera diferente”

Marta García-Valenzuela
Autora de “Héroes de la Diversidad”
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1.2.3 Abrir sus aplicaciones con Windows 7
1.2.4 Abrir sus aplicaciones usando un ejecutable
1.3 CONOCER LA INTERFAZ DE OFFICE 2016
1.3.1 Área de título
1.3.2 Botones de control
1.3.3 Barra de Herramientas de Acceso Rápido
1.3.4 La Cinta de opciones
1.3.5 Menú Archivo
1.3.6 La barra de Estado
1.3.7 Cuadros de diálogo y paneles
1.3.8 Área de trabajo de las aplicaciones
1.4 TRABAJAR CON LA CINTA DE OPCIONES
1.4.1 El cuadro ¿Qué desea hacer?
1.4.2 Las fichas contextuales
1.4.3 Personalizar la cinta de Opciones
1.4.4 Ocultar la cinta de Opciones
1.5 TRABAJAR CON LA BARRA DE HERRAMIENTAS DE ACCESO RÁPIDO
1.6 INICIAR SESIÓN EN SUS APLICACIONES DE OFFICE
1.6.1 Crear una cuenta Microsoft
1.6.2 Revisar la información de la cuenta
1.7 CAMBIAR LAS OPCIONES DE OFFICE
1.7.1 Deshabilitar la Pantalla Inicio
1.7.2 Cambiar el idioma de la aplicación
CAPÍTULO 2. ADMINISTRAR SUS ARCHIVOS DE OFFICE
2.1 CREAR DOCUMENTOS
2.1.1 Crear un documento en blanco
2.2 CREAR UN DOCUMENTO A PARTIR DE UNA PLANTILLA
2.3 ABRIR ARCHIVOS
2.3.1 Abrir archivos locales
2.3.2 Abrir archivos recientes
2.3.3 Abrir archivos desde la Nube
2.3.4 Hazlo tú mismo
2.4 GUARDAR ARCHIVOS
2.4.1 Guardar por primera vez
2.4.2 Guardar los cambios
2.4.3 Guardar en otra ubicación
2.4.4 Guardar archivo con formato clásico
2.4.5 Guardar archivos en la Nube
2.4.6 Guardar archivos con contraseña
2.4.7 Hazlo tú mismo
2.5 CERRAR UN ARCHIVO
2.6 EXPORTAR ARCHIVOS A PDF Y/O XPS
2.7 COMPROBAR COMPATIBILIDAD
2.7.1 Convertir archivo al nuevo formato
2.8 ADMINISTRAR VERSIONES
CAPÍTULO 3. CONOCER TÉCNICAS FUNDAMENTALES Y DE COLABORACIÓN
3.1 DESHACER UNA ACCIÓN
3.2 REHACER Y REPETIR
3.3 APLICAR ZOOM
3.4 ADMINISTRAR VENTANAS
3.4.1 Nueva ventana
3.4.2 Organizar ventanas
3.5 COMPARTIR CON OTROS USUARIOS
3.6 DEJAR COMENTARIOS
3.7 SABER QUIÉN HIZO CAMBIOS EN EL DOCUMENTO
3.8 IMPRIMIR DOCUMENTOS
CAPÍTULO 4. CONOCIENDO WORD 2016
4.1 DESPLAZARSE POR EL DOCUMENTO
4.1.1 Usar las teclas direccionales
4.1.2 Usar las teclas AvPág y RePág
4.1.3 Usar las teclas Inicio y Fin
4.1.4 Usar el panel de Navegación
4.1.5 Ir a la página correcta
4.1.6 Hazlo tú mismo
4.2 VISTAS DE UN DOCUMENTO
4.3 ESCRIBIR EN WORD
4.4 LÍNEAS, PÁRRAFOS Y CONTAR PALABRAS
4.5 SELECCIONAR TEXTOS
4.6 CORTAR, COPIAR Y PEGAR
4.7 APLICAR FORMATO DE FUENTE
4.7.1 Usar el cuadro de diálogo Fuente
4.8 APLICAR FORMATO A LOS PÁRRAFOS
4.8.1 Alinear los párrafos
4.8.2 Cambiar el espacio entre líneas y párrafos
4.8.3 Aplicar sangrías
4.8.4 Hazlo tú mismo
4.9 TRABAJAR CON LISTAS
4.10 APLICAR ESTILOS
CAPÍTULO 5. ESTRUCTURAR DOCUMENTOS
5.1 INSERTAR IMÁGENES
5.1.1 Alinear y aplicar formato a una imagen
5.1.2 Hazlo tú mismo
5.2 INSERTAR TABLAS
5.2.1 Insertar y eliminar filas o columnas
5.2.2 Hazlo tú mismo
5.3 INSERTAR ENCABEZADOS Y PIES DE PÁGINA
5.4 MODIFICAR EL ASPECTO DE UN DOCUMENTO
5.5 COLABORACIÓN DE DOCUMENTOS
CAPÍTULO 6. CONOCIENDO EXCEL 2016
6.1 INTRODUCIR DATOS EN EXCEL
6.1.1 Los valores numéricos
6.1.2 Los textos
6.1.3 Introducir fechas
6.1.4 Introducir horas
6.1.5 Insertar fórmulas
6.1.6 Hazlo tú mismo
6.2 APLICAR FORMATOS A SUS CELDAS
6.3 APLICAR FORMATOS A LOS VALORES NUMÉRICOS
6.4 TRABAJAR CON FILAS Y COLUMNAS
6.4.1 Hazlo tú mismo
6.5 ALINEAR EL CONTENIDO DE LAS CELDAS
6.6 USAR REFERENCIAS DE CELDAS
6.6.1 Referencias relativas, absolutas y mixtas
6.7 TRABAJAR CON FUNCIONES
6.7.1 Función SUMA
6.7.2 Función PROMEDIO
6.7.3 Función MAX
6.7.4 Función MIN
6.7.5 Función CONTAR
6.8 ERRORES EN LAS FÓRMULAS
6.9 ORDENAR Y FILTRAR DATOS
6.10 FORMATO CONDICIONAL
CAPÍTULO 7. TRABAJAR CON DATOS EN EXCEL
7.1 FUNCIONES LÓGICAS
7.1.1 Función SI
7.1.2 Función SI ANIDADO
7.2 FUNCIONES DE BÚSQUEDA
7.2.1 Función BuscarV
7.2.2 Función BuscarH
7.3 VALIDACIÓN DE DATOS
7.3.1 Hazlo tú mismo
7.4 CONVERTIR LISTAS EN TABLAS
7.4.1 Hazlo tú mismo
7.5 INSERTAR GRÁFICOS
7.5.1 Hazlo tú mismo
CAPÍTULO 8. TRABAJAR CON POWERPOINT 2016
8.1 LAS VISTAS DE PRESENTACIÓN
8.1.1 Hazlo tú mismo
8.2 CREANDO SUS PRIMERAS DIAPOSITIVAS
8.2.1 Hazlo tú mismo
8.3 MARCADORES DE POSICIÓN
8.3.1 Aplicar formato de fuente y alineación
8.3.2 Hazlo tú mismo
8.4 CAMBIAR EL DISEÑO Y EL FONDO DE SUS PRESENTACIONES
8.5 INSERTAR TABLAS, GRÁFICOS Y MULTIMEDIA
8.6 APLICAR TRANSICIONES
8.7 APLICAR ANIMACIONES A TEXTOS Y OBJETOS
8.8 HAZLO TÚ MISMO
CAPÍTULO 9. TRABAJAR CON ACCESS 2016
9.1 LA BASE DE DATOS DE ACCESS
9.2 EL PANEL DE NAVEGACIÓN
9.3 CREAR, AÑADIR, MODIFICAR Y QUITAR DATOS DE UNA TABLA
9.4 BUSCAR DATOS EN LAS TABLAS
9.5 APLICAR UNA CLAVE PRINCIPAL
9.6 RELACIÓN ENTRE TABLAS
9.7 USAR CONSULTAS
9.8 CREAR FORMULARIOS
9.9 CREAR INFORMES
MATERIAL ADICIONAL
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Funcionamiento Básico Del Equipo Informático
1.1 El Ordenador: Conceptos Básicos
1.1.1 Un Poco De Historia
1.1.2 Componentes De Un Ordenador
1.2 El Sistema Operativo
1.2.1 Conceptos Básicos
1.2.2 El Escritorio
1.2.3 La Barra De Tareas
1.2.4 Menú Inicio
1.2.5 Ejercicio Práctico
1.2.6 Ventanas
1.2.7 La Papelera De Reciclaje
1.2.8 Carpetas Y Documentos
1.2.9 Ejercicio Práctico
1.2.10 Organización De La Información
1.2.11 Otros Sistemas Operativos. Linux
1.3 Redes
1.3.1 Tipos De Redes
1.3.2 Topología De Redes
1.4 Test 27
Internet
2.1 Conceptos Básicos
2.1.1 El Concepto De Internet
2.1.2 Un Poco De Historia
2.1.3 ¿Qué Se Puede Hacer En Internet?
2.1.4 World Wide Web
2.2 Navegadores
2.2.1 Historial. Ejercicio Guiado
2.2.2 Página De Inicio. Ejercicio Guiado
2.2.3 Ejercicio Práctico
2.3 Búsqueda De Información En Internet
2.3.1 Ejercicio Práctico
2.4 Transferencia De Archivos
2.5 Test
Utilización De Procesadores De Texto Y Aplicaciones De Autoedición
3.1 Empezar A Trabajar Con Word 2007
3.1.1 Entorno
3.1.2 Escribir Y Borrar Texto
3.1.3 Desplazamientos Por El Documento
3.1.4 Seleccionar Texto
3.1.5 Abrir, Cerrar, Guardar Y Nuevo Archivo
3.1.6 Copiar, Cortar Y Pegar
3.2 Formato Del Texto
3.2.1 Aspecto Del Texto
3.2.2 Formato Para Párrafos
3.2.3 Ejercicio Guiado
3.3 Insertar Símbolos
3.4 Bordes Y Sombreado
3.5 Tabulaciones
3.5.1 Fijar Tabulaciones
3.5.2 Modificar Tabulaciones
3.5.3 Borrar Tabulaciones
3.5.4 Ejercicio Práctico
3.6 Numeración Y Viñetas
3.6.1 Listas Con Viñetas
3.6.2 Listas Numeradas
3.7 Configuración De Página
3.7.1 Márgenes
3.7.2 Orientación
3.7.3 Tamaño Papel
3.7.4 Alineación Vertical
3.8 Saltos De Página Y De Sección
3.9 Encabezado Y Pie De Página
3.9.1 Cambiar Entre Encabezado Y Pie
3.9.2 Números De Página
3.9.3 Otros Elementos
3.9.4 Opciones De Repetición
3.9.5 Posición Del Encabezado
3.9.6 Ejercicio Práctico
3.10 Columnas
3.10.1 Trabajando Con Columnas
3.10.2 Ejercicio Guiado
3.11 Tablas
3.11.1 Desplazamientos Por La Tabla
3.11.2 Ancho Y Alto De Filas Y Columnas
3.11.3 Insertar Filas Y Columnas
3.11.4 Eliminar Filas, Columnas O Tabla
3.11.5 Estilos De Tabla
3.11.6 Color De Fondo Y Bordes
3.11.7 Combinar Y Dividir Celdas
3.11.8 Alineación
3.11.9 Dirección Del Texto
3.11.10 Distribución De Filas Y Columnas
3.11.11 Ejercicio Práctico
3.12 Imágenes
3.12.1 Insertar Imagen
3.12.2 Borrar Imagen
3.12.3 Dimensiones De La Imagen
3.12.4 Ajustar Texto
3.12.5 Mover La Imagen
3.12.6 Otras Propiedades
3.13 Cuadros De Texto
3.14 Wordart
3.14.1 Ejercicio PracticoPráctico
3.15 Combinar Correspondencia
3.15.1 Ejercicio Guiado
3.16 Revisión Ortográfica
3.17 Impresión
3.18 Tipos De Documentos Y Técnicas De Elaboración
3.19 Otros Procesadores De Texto
3.20 Test
Operaciones Con Hoja De Cálculo
4.1 Excel 2010. Operaciones Básicas
4.1.1 Entorno
4.1.2 Elementos Básicos
4.1.3 Introducción De Datos
4.1.4 Cambiar Fácilmente Alto Y Ancho De Filas Y Columnas
4.1.5 Modificar El Contenido De Las Celdas
4.1.6 Mover El Contenido De Las Celdas
4.1.7 Seleccionar
4.2 Trabajo Con Archivos
4.2.1 Abrir Un Libro
4.2.2 Guardar Un Libro
4.2.3 Cerrar Un Libro
4.2.4 Crear Un Nuevo Libro
4.3 Formato De Celdas
4.3.1 Ejercicio Práctico
4.4 Formato De Filas Y Columnas
4.4.1 Alto De Fila
4.4.2 Autoajustar Alto De Fila
4.4.3 Ancho De Columna
4.4.4 Autoajustar Ancho De Columna
4.4.5 Ancho Predeterminado
4.4.6 Ocultar Y Mostrar Filas Y Columnas
4.5 Formato De Hojas
4.6 Formato Condicional
4.7 Insertar Y Eliminar
4.7.1 Eliminar Filas Y Columnas
4.7.2 Eliminar Hojas
4.8 Realización De Cálculos
4.8.1 Cálculos Simples Con Operadores Aritméticos
4.8.2 Ejercicio Guiado
4.8.3 Autosuma
4.8.4 Copiar Formulas Y Referencias Relativas
4.8.5 Referencias Absolutas Y Mixtas
4.8.6 Uso De Las Funciones
4.8.7 Asistente Para Funciones. Funciones Básicas
4.8.8 Ejercicio Práctico
4.8.9 Funciones Lógicas. La Función SI
4.9 Gráficos
4.9.1 Tamaño Del Gráfico
4.9.2 Etiquetas
4.9.3 Ejes
4.9.4 Fondo Del Gráfico
4.9.5 Diseño Del Gráfico
4.9.6 Formato Del Gráfico
4.9.7 Ejercicio Práctico
4.10 Configurar Página
4.11 Imprimir
4.12 Otras Hojas De Cálculo
4.13 Test
Utilización De Aplicaciones De Presentación Gráfica
5.1 Powerpoint 2010
5.2 Conceptos Básicos
5.2.1 Entorno
5.3 Trabajar Con Presentaciones
5.3.1 Crear Una Presentación
5.3.2 Guardar Presentación
5.3.3 Abrir Una Presentación
5.3.4 Vistas
5.3.5 Ejercicio Práctico
5.4 Textos E Imágenes
5.4.1 Textos
5.4.2 Imágenes
5.4.3 Ejercicio Práctico
5.5 Tablas
5.5.1 Insertar Tabla
5.5.2 Tamaño Y Posición
5.5.3 Formato Y Diseño De La Tabla
5.5.4 Insertar Y Eliminar Filas O Columnas
5.5.5 Combinar Y Dividir Celdas
5.5.6 Tamaño Y Alineación
5.5.7 Ejercicio Práctico
5.6 Gráficos
5.7 Otras Herramientas
5.7.1 Organigramas
5.7.2 Dibujar
5.7.3 Ejercicio Práctico
5.8 Herramientas Avanzadas
5.8.1 Multimedia
5.8.2 Animación Y Transición
5.8.3 Ejercicio Práctico
5.9 Otros Programas Para Realizar Presentaciones
5.10 Test
Presentación Y Extracción De Información En Bases De Datos
6.1 Conceptos Básicos
6.1.1 Entorno
6.2 Creación De Una Base De Datos
6.2.1 Abrir Una Base De Datos
6.2.2 Cerrar Una Base De Datos
6.2.3 Guardar Una Base De Datos
6.3 Creación De Tablas
6.3.1 Clave Principal
6.3.2 Tipos De Datos
6.3.3 Propiedades De Los Campos
6.3.4 Introducción De Datos En La Tabla
6.3.5 Cerrar La Tabla
6.3.6 Abrir La Tabla
6.3.7 Crear Tabla Para Base De Datos Agencia De Viajes: Clientes
6.3.8 Ejercicio Práctico
6.4 Relaciones
6.4.1 Ejercicio Práctico
6.5 Consultas
6.5.1 Consultas De Selección
6.5.2 Consultas De Acción
6.5.3 Ejercicio Práctico
6.6 Formularios
6.6.1 Formularios Rápidos
6.6.2 Asistente Para Formularios
6.6.3 Formularios Divididos
6.6.4 Varios Elementos
6.6.5 Guardar Formulario
6.6.6 Formulario Con Subformulario
6.6.7 Ejercicio Práctico
6.7 Informes
6.7.1 Informes Rápidos
6.7.2 Informes Con Asistente
6.7.3 Informe Con Subinforme
6.7.4 Ejercicio Práctico
6.8 Otras Bases De Datos
6.8.1 Ejercicio Guiado
6.8.2 Ejercicio Práctico
6.9 Test
Integración De Aplicaciones
7.1 Pasar Una Tabla De Excel A Word Y Viceversa
7.1.1 Ejercicio Guiado
7.2 Exportar Una Tabla De Access A Excel Y A Word
7.2.1 Ejercicio Guiado
7.3 Combinar Correspondencia De Una Tabla De Access En Word
7.3.1 Ejercicio Guiado
7.3.2 Ejercicio Práctico
7.4 Importar Tabla De Excel A Access
7.5 Test
Utilización De Aplicaciones De Correo Y Agenda Electrónicos
8.1 Conceptos Básicos
8.1.1 Entorno
8.1.2 Utilidades De Outlook
8.1.3 Configurar Una Cuenta De Outlook
8.2 Correo
8.2.1 Carpetas Para La Gestión Del Correo
8.2.2 Recepción De Mensajes
8.2.3 Crear Y Enviar Un Mensaje
8.2.4 Adjuntar Archivos
8.2.5 Responder
8.2.6 Reenviar
8.2.7 Eliminar Mensajes
8.2.8 Ejercicio Práctico
8.3 Calendario
8.3.1 Vistas
8.3.2 Citas
8.3.3 Reunión
8.3.4 Evento
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1.1 IMPLEMENTACIÓN DE SEIS SIGMA
1.2 FUNDAMENTO ESTADÍSTICO DE SEIS SIGMA
1.3 HERRAMIENTAS EN SEIS SIGMA 
1.4 SOFTWARE PARA SEIS SIGMA
1.4.1 SPSS y Seis Sigma
1.4.2 MINITAB y Seis Sigma
1.4.3 SAS y Seis Sigma

CAPÍTULO 2. FASE DEFINIR: FACTORES EN LA CALIDAD, GRÁFICOS DE PARETO E ISHIKAWA Y CORRELACIÓN 
2.1 IDENTIFICACIÓN DE LOS FACTORES QUE AFECTAN A LA CALIDAD 
2.2 DIAGRAMA DE PARETO O ANÁLISIS A-B-C 
2.2.1 MINITAB y los gráficos de Pareto
2.2.2 SAS y los gráficos de Pareto 
2.2.3 SPSS y los gráficos de Pareto 
2.3 DIAGRAMA DE ISHIKAWA O CAUSA-EFECTO 
2.3.1 MINITAB y los diagramas causa-efecto
2.3.2 SAS/QC y los gráficos de causa y efecto. Procedimiento ISHIKAWA 
2.4 CORRELACIÓN
2.4.1 SPSS y los diagramas de correlación
2.4.2 MINITAB y los diagramas de correlación

CAPÍTULO 3. FASE MEDIR: ANÁLISIS EXPLORATORIO DE DATOS Y GRÁFICOS INTERACTIVOS 
3.1 EXPLORACIÓN DE DATOS 
3.1.1 Histogramas
3.1.2 Diagrama de tallo y hojas
3.1.3 Gráfico de caja y bigotes
3.1.4 Gráfico de simetría
3.1.5 Análisis y detección de valores atípicos
3.1.6 Tendencias
3.2 SPSS Y EL ANÁLISIS EXPLORATORIO DE LOS DATOS. GRÁFICOS
EXPLORATORIOS
3.3 SPSS Y LA TENDENCIA
3.4 MINITAB Y EL ANÁLISIS EXPLORATORIO DE DATOS. GRÁFICOS
EXPLORATORIOS 
3.5 SAS Y EL ANÁLISIS EXPLORATORIO DE LOS DATOS. GRÁFICOS
EXPLORATORIOS
3.5.1 Gráficos exploratorios de alta resolución:
Procedimiento GCHART
3.5.2 Gráficos exploratorios de caja y bigotes. Procedimiento BOXPLOT
3.6 GRÁFICOS INTERACTIVOS 
3.6.1 Gráficos interactivos de barras y sectores con SPSS 
3.6.2 Creación interactiva de gráficos a partir de tablas con SPSS 
3.6.3 Gráficos interactivos de caja y bigotes con SPSS 
3.6.4 Histogramas interactivos

CAPÍTULO 4. FASE MEDIR: NORMALIDAD Y FIABILIDAD
4.1 NORMALIDAD 
4.1.1 Gráfico normal de probabilidad 
4.1.2 Contrastes de la bondad de ajuste de la Chi-cuadrado y
Kolmogorov-Smirnov Lilliefors 
4.1.3 Contraste de normalidad de Shapiro y Wilk
4.1.4 Contrastes de normalidad de asimetría, curtosis y Jarque-Bera 
4.2 SPSS Y LA NORMALIDAD
4.2.1 Contrastes gráficos de normalidad 
4.2.2 Contrastes formales de normalidad 
4.3 SAS/QC Y LA NORMALIDAD
4.4 MINITAB Y LA NORMALIDAD
4.5 FIABILIDAD
4.5.1 Modelos de fiabilidad 
4.5.2 Estadísticos de fiabilidad
4.6 ANÁLISIS DE LA FIABILIDAD CON SPSS
4.7 FIABILIDAD DE SISTEMAS Y FALLOS
4.7.1 Fiabilidad, vida media y tasa de fallos 
4.7.2 Distribuciones de fallos 
4.7.3 Sistemas 
4.8 SAS Y LA FIABILIDAD 

CAPÍTULO 5. FASE ANALIZAR: CONTRASTES, INTERVALOS DE CONFIANZA, AJUSTE Y ANÁLISIS DE CAPACIDAD
5.1 CONTRASTES DE HIPÓTESIS
5.1.1 Contrastes paramétricos para poblaciones normales
5.1.2 Contrastes no paramétricos para la bondad de ajuste a una
distribución 
5.2 INTERVALOS DE CONFIANZA 
5.2.1 Intervalos de confianza para parámetros de distribuciones normales
5.2.2 Intervalos de confianza para comparar poblaciones normales
5.3 COMPARACIÓN DE POBLACIONES NORMALES CON DATOS
APAREADOS
5.4 SPSS Y LOS CONTRASTES DE HIPÓTESIS E INTERVALOS DE
CONFIANZA 
5.4.1 Prueba T para una muestra 
5.4.2 Prueba T para muestras independientes
5.4.3 Prueba T para muestras relacionadas. Datos apareados 
5.4.4 El procedimiento Prueba de la Chi-cuadrado 
5.4.5 El procedimiento Prueba de Kolmogorov-Smirnov 
5.5 MINITAB Y LOS CONTRASTES DE HIPÓTESIS E INTERVALOS DE
CONFIANZA 
5.6 SAS Y LOS CONTRASTES DE HIPÓTESIS E INTERVALOS DE
CONFIANZA 
5.7 ANÁLISIS DE LA CAPACIDAD DE UN PROCESO
5.7.1 Índices de capacidad 
5.7.2 Intervalos de confianza para los índices de capacidad 
5.8 MINITAB Y EL ANÁLISIS DE LA CAPACIDAD
5.9 SAS Y LA CAPACIDAD. EL PROCEDIMIENTO CAPABILITY COMPLETO 

CAPÍTULO 6. FASE MEJORAR: DISEÑO DE EXPERIMENTOS, ANOVA Y REGRESIÓN MÚLTIPLE 
6.1 ANÁLISIS DE LA VARIANZA SIMPLE ANOVA
6.1.1 ANOVA con un factor. Efectos fijos y aleatorios 
6.1.2 ANOVA con dos factores: efectos fijos, aleatorios y mixtos 
6.1.3 Modelo en bloques aleatorizados 
6.1.4 ANOVA con tres factores 
6.1.5 Modelo en cuadrado latino
6.1.6 Modelos en cuadrado greco-latino
6.1.7 Diseños en parcelas divididas (split-splot) 
6.2 ANÁLISIS DE LA COVARIANZA SIMPLE ANCOVA
6.2.1 Modelo con un factor y un covariante 
6.2.2 Modelo con dos factores y un covariante 
6.2.3 Modelo con dos factores y dos covariantes 
6.3 DISEÑO DE EXPERIMENTOS 
6.3.1 Diseños factoriales
6.3.2 Diseños factoriales 2k 3k y pk 
6.3.3 Diseños factoriales en bloques (confusión) 
6.3.4 Diseños factoriales fraccionarios 
6.3.5 Diseños jerárquicos
6.3.6 Diseños de superficies de respuesta 
6.4 MODELO DE REGRESIÓN LINEAL GENERAL (GLM) 
6.5 MODELOS LINEALES MIXTOS
6.6 ANOVA DE UN FACTOR CON SPSS 
6.7 REGRESIÓN, ANOVA Y ANCOVA UNIVARIANTES DE UNO Y VARIOS
FACTORES CON MLG EN SPSS
6.8 COMPONENTES DE LA VARIANZA EN MODELOS ANOVA Y ANCOVA
DE EFECTOS MIXTOS CON SPSS 
6.9 ANOVA Y ANCOVA CON MEDIDAS REPETIDAS EN SPSS 
6.10 MODELOS LINEALES MIXTOS EN SPSS. DATOS DE PANEL
6.11 SAS Y LOS MODELOS ANOVA Y ANCOVA 
6.12 REGRESIÓN, ANOVA Y ANCOVA UNIVARIANTES DE UNO Y VARIOS
FACTORES CON MLG EN SAS
6.13 COMPONENTES DE LA VARIANZA EN MODELOS ANOVA Y ANCOVA
DE EFECTOS MIXTOS CON SAS
6.14 SAS Y LOS MODELOS JERÁRQUICOS (ANIDADOS
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MATERIAL ADICIONAL	Java está presente a nuestro alrededor, se utiliza en servidores, en aplicaciones de escritorio, en dispositivos multimedia, en teléfonos móviles e incluso en juegos como el popular Minecraft. De ahí que haya estado presente en la cotidianidad de tus padres, está en la nuestra y estará presente en la de tus hijos.

Este libro va dirigido a todas las personas que, con o sin conocimientos previos, quieren conocer este lenguaje en su última versión. Con un lenguaje claro y didáctico, se desarrollan secuencialmente los fundamentos del lenguaje, la programación orientada a objetos, la estructura de datos, la programación funcional y las técnicas que permiten el desarrollo de software fiable y eficiente.

Esta obra profundiza en el lenguaje Java y en los métodos profesionales de desarrollo de aplicaciones para que el lector sea capaz de resolver problemas reales aplicando la tecnología Java. Para los lectores que deseen progresar aún más en este lenguaje, el autor tiene publicada otra obra con el título Java 17 Programación Avanzada que amplia y complementa los contenidos de esta.

El código fuente que aparece en el libro está disponible
para descargar en la web del libro con el objetivo de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. También están disponibles varios proyectos Maven para que el lector realice prácticas en proyectos reales.	COM051280
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PARTE I. LOS PILARES. SOCIAL MEDIA MANAGEMENT
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1.1.1 La Web social: mucho más que un simple medio de comunicación.
1.1.2 Adiós al discurso, hola a la conversación.
1.1.3 “¡Son las personas, estúpido!”
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1.4.4 Gestión de crisis online.

CAPÍTULO 2. COMMUNITY MANAGEMENT
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CAPÍTULO 3. MARKETING ONLINE.
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NORMATIVA DE REFERENCIA Y OTRAS FUENTES DE INFORMACIÓN	En el presente manual el lector encontrará los principales conceptos, normas y guías legislativas publicadas por las autoridades para adentrarse en el mundo de la ciberseguridad.

Con un lenguaje claro y didáctico se repasan las principales características de la normativa vigente, haciendo especial hincapié en las que pueden ser novedosas y transcendentes, acercando así al lector al hilo conductor común de todo este marco normativo: el enfoque al riesgo.

Se trata de trasladar a todos los usuarios la absoluta necesidad de identificar cuáles son los riesgos concretos que amenazan su entorno u organización y
de esta forma encontrar los mejores sistemas para mitigarlos apoyándose en las herramientas públicas, las páginas de información de la Unión Europea y
del Estado español que están al servicio de estos comunes objetivos: mitigar el riesgo, la lucha contra la corrupción, el fraude y el delito, y de los cuales nosotros somos la pieza principal y la clave del éxito.
El libro incorpora test de conocimientos autoevaluables con la finalidad comprobar que la materia tratada se ha asimilado correctamente.

Los contenidos están adaptados al Curso de Especialización de Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologías de la Información.	COM053000
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MATERIAL ADICIONAL	Java está presente a nuestro alrededor, se utiliza en servidores, en aplicaciones de escritorio, en dispositivos multimedia, en teléfonos móviles e incluso en juegos como el popular Minecraft. De ahí que haya estado presente en la cotidianidad de tus padres, está en la nuestra y estará presente en la de tus hijos.

Este libro va dirigido a todas las personas que con conocimientos de programación desean profundizar y afianzar sus conocimientos. Con un lenguaje claro y didáctico, se exponen las últimas características añadidas al lenguaje, se estudian estructuras
de datos y métodos algorítmicos avanzados, se desarrollan los conceptos de la programación concurrente con detalle, sin que falten las aplicaciones prácticas que ilustran las ideas explicadas.

Esta obra profundiza en el lenguaje Java y en los métodos profesionales de desarrollo de aplicaciones para que el lector sea capaz de resolver problemas reales aplicando la tecnología Java. Para los lectores que necesiten iniciarse en este lenguaje, el autor tiene publicada otra obra de iniciación con el título Java 17 Fundamentos prácticos de programación, que comienza de cero el aprendizaje del lenguaje Java.

El código fuente que aparece en el libro está disponible para descargar en la web del libro con el objetivo de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. También están disponibles varios proyectos Maven para que el lector realice prácticas en proyectos reales.	COM051280
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3.1.7 Entrada directa.
3.2 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS II.
3.2.1 Extensión.
3.2.2 Paralelo
3.2.3 Filtros .x, .y
3.2.4 Rastreo temporal
3.3 ZOOM EN TIEMPO REAL.
3.4 INTRODUCIR VALORES A PARTIR DE LA ÚLTIMA COORDENADA.
CAPÍTULO 4. PRIMERAS ÓRDENES DE DIBUJO Y VISIÓN.
4.1 ZOOM
4.2 ENCUADRE
4.3 ARCO
4.4 PUNTO.
4.5 LÍNEA AUXILIAR
4.6 RAYO
4.7 SÓLIDOS BIDIMENSIONALES.
4.8 ARANDELA
4.9 POLÍGONO
4.10 RECTÁNGULO.
4.11 ELIPSE.
4.12 REGENERAR Y REDIBUJAR LA PANTALLA
4.13 DIBUJAR A MANO ALZADA. BOCETO
CAPÍTULO 5. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN I.
5.1 DESPLAZAR.
5.2 COPIAR
5.3 EMPALME.
5.4 CHAFLÁN.
5.5 DESFASE O EQUIDISTANCIA.
5.6 ALARGAR.
5.7 RECORTAR
5.8 ESCALAR.
5.9 GIRAR.
5.10 SIMETRÍA.
5.11 ALINEAR
5.12 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS III.
5.12.1 Referencia a objetos 3D
5.13 GRUPOS.
CAPÍTULO 6. CAPAS, FILTROS Y CENTRO DE DISEÑO.
6.1 INTRODUCCIÓN A LAS CAPAS
6.2 CAPAS.
6.2.1 Carácter comodín para los filtros.
6.2.2 Estado de las capas.
6.2.3 Propiedades principales.
6.3 CAMBIAR LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS
6.3.1 Cambiar el color
6.3.2 Cambiar el tipo de línea
6.3.3 Cambiar el grosor de la línea.
6.3.4 Cambiar objetos de capa.
6.4 IGUALAR LAS PROPIEDADES DE LAS ENTIDADES
6.5 FILTROS PARA MODIFICAR OBJETOS
6.6 CENTRO DE DISEÑO
6.7 CONTENT EXPLORER
6.8 CONVERSOR DE CAPAS
6.9 NORMAS DE CAPAS.
6.10 HERRAMIENTAS DE CAPAS
CAPÍTULO 7. PERSONALIZAR EL ENTORNO DE TRABAJO
7.1 INTRODUCCIÓN
7.2 CUADRO DE DIÁLOGO INICIAL.
7.2.1 Utilizar un asistente.
7.3 CREAR UNA PLANTILLA.
7.4 PALETA DE HERRAMIENTAS
7.5 BARRAS DE HERRAMIENTAS
CAPÍTULO 8. OBJETOS COMPLEJOS.
8.1 POLILÍNEAS
8.1.1 Editar la polilínea.
8.2 SPLINES.
8.2.1 Editar spline.
8.3 LÍNEAS MÚLTIPLES
8.3.1 Estilo líneas múltiples.
8.3.2 Editar líneas múltiples.
8.4 PINZAMIENTOS MULTIFUNCIONALES (ARCO Y SCP)
8.5 NUBE DE REVISIÓN
8.6 COBERTURA.
CAPÍTULO 9. ÓRDENES DE MODIFICACIÓN II
9.1 MATRIZ
9.1.1 Matriz rectangular
9.1.2 Matriz de camino
9.1.3 Matriz polar
9.2 EDICIÓN DE MATRICES.
9.2.1 Editar la matriz rectangular
9.2.2 Editar la matriz de camino
9.2.3 Editar la matriz polar
9.3 DIVIDE
9.4 GRADÚA
9.5 ESTIRA
9.6 LONGITUD
9.7 JUNTAR
CAPÍTULO 10. ÓRDENES DE TEXTO.
10.1 CREAR UN ESTILO DE TEXTO.
10.2 ESCRIBIR CON TEXTO EN UNA LÍNEA
10.3 ESCRIBIR TEXTO DE LÍNEAS MÚLTIPLES.
10.4 MODIFICAR TEXTO
10.5 MODIFICAR TEXTO Y CARACTERÍSTICAS
10.6 TABLAS.
10.7 CAMPOS.
10.8 ALINEACIÓN DE NOTAS DE TEXTO.
10.8.1 Alineación de notas de texto mediante ángulo.
10.8.2 Alineación de notas de texto mediante propiedades ráp
10.8.3 Alineación de notas de texto mediante referencia.
10.8.4 Alineación de notas de texto mediante arco.
10.8.5 La utilidad del igualar propiedades
CAPÍTULO 11. INSERTAR TRAMAS
11.1 SOMBREADO
11.2 EDITAR EL SOMBREADO
11.3 CONTORNO.
11.4 RELLENO POSTSCRIPT.
11.5 PALETA DE HERRAMIENTAS.
CAPÍTULO 12. ACOTAR PLANOS
12.1 CONCEPTOS BÁSICOS
12.2 ACOTACIÓN LINEAL.
12.3 ACOTACIÓN ALINEADA.
12.4 ACOTACIÓN CON LÍNEA DE BASE
12.5 ACOTACIÓN CONTINUA.
12.6 ACOTAR LOS ÁNGULOS.
12.7 ACOTAR LOS DIÁMETROS.
12.8 ACOTAR LOS RADIOS
12.9 ACOTAR LA LONGITUD DE UN ARCO
12.10 ACOTAR CON RECODO.
12.11 REASOCIAR COTAS.
12.12 MARCAR EL CENTRO DE LA CIRCUNFERENCIA.
12.13 ACOTAR CON DIRECTRIZ
12.14 ACOTAR CON COORDENADAS
12.15 ACOTAR CON TOLERANCIA.
12.16 ACOTAR CON OBLICUIDAD.
12.17 ESTILOS DE ACOTACIÓN
12.17.1 Líneas
12.17.2 Símbolos y Flechas
12.17.3 Texto.
12.17.4 Ajustar.
12.17.5 Unidades principales
12.17.6 Unidades alternativas.
12.17.7 Tolerancias.
12.18 ALINEAR TEXTO.
12.19 ACTUALIZAR ACOTACIÓN
12.20 REEMPLAZAR ACOTACIÓN
12.21 ACOTACIÓN RÁPIDA
12.22 ACOTACIÓN EN ESPACIO PAPEL
12.23 MODIFICAR ELEMENTOS DE COTA.
12.24 COTAS DE INSPECCIÓN.
12.25 ESPACIADO DE COTAS
12.26 CORTE DE COTA.
12.27 LINEAL CON RECODO.
12.28 MONITOR DE ANOTACIÓN
12.29 ACOTACIÓN INTELIGENTE.
CAPÍTULO 13. CREAR E INSERTAR BLOQUES.
13.1 INTRODUCCIÓN.
13.2 CREAR UN BLOQUE
13.3 INSERTAR UN BLOQUE.
13.4 INSERTAR UN ARCHIVO
13.5 INSERTAR UN BLOQUE COMO MATRIZ.
13.6 INSERTAR UN BLOQUE CON DIVIDE O GRADÚA.
13.7 GUARDAR UN BLOQUE
13.8 CREAR UN PUNTO DE BASE.
13.9 DESCOMPONER UN BLOQUE
13.10 XPLODE
13.11 DEFINIR ATRIBUTOS.
13.12 VISUALIZAR ATRIBUTOS
13.13 MODIFICAR ATRIBUTOS.
13.14 PALETA DE HERRAMIENTAS
13.15 VISUALIZAR OBJETOS SEGÚN SU POSICIÓN
CAPÍTULO 14. DIBUJO PARAMÉTRICO.
14.1 INTRODUCCIÓN.
14.2 APLICACIÓN DE RESTRICCIONES
14.3 RESTRICCIÓN GEOMÉTRICA.
14.3.1 Restricción de coincidencia
14.3.2 Restricción colineal.
14.3.3 Restricción concéntrica
14.3.4 Restricción fija.
14.3.5 Restricción paralela.
14.3.6 Restricción perpendicular
14.3.7 Restricción horizontal.
14.3.8 Restricción vertical.
14.3.9 Restricción de tangencia.
14.3.10 Restricción de suavizado
14.3.11 Restricción simétrica.
14.3.12 Restricción de igualdad.
14.3.13 Aplicar varias restricciones geométricas a un objeto
14.3.14 Establecer el orden de aplicación de varias restricc
14.4 VISUALIZACIÓN Y VERIFICACIÓN DE LAS RESTRICCIONES
GEOMÉTRICAS.
14.5 RESTRICCIÓN POR COTA.
14.5.1 Restricción por cota horizontal
14.5.2 Restricción por cota vertical
14.5.3 Restricción por cota alineada
14.5.4 Restricción por cota angular.
14.5.5 Restricción por cota radial
14.5.6 Restricción por cota de diámetro.
14.5.7 Convertir una restricción dinámica en una restricción
14.6 ADMINISTRADOR DE PARÁMETR	El objetivo de esta obra es que el lector aprenda a gestionar planos técnicos y representar modelos en 3 dimensiones.	COM007000
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6.4.3 Conversión de tipos de datos
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6.4.5 Creación de las tablas de la base de datos de ejemplo
6.5 OPERADORES
6.5.1 Operadores aritméticos
6.5.2 Operador concatenación
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CAPÍTULO 1. EL MODELO RELACIONAL. LENGUAJE SQL
1.1 INTRODUCCIÓN AL MODELO RELACIONAL
1.2 RELACIONES
1.2.1 Definición formal de relación
1.2.2 Propiedades y tipos de relaciones 
1.2.3 Intención y extensión de las relaciones
1.2.4 Claves de las relaciones 
1.2.5 Nulos
1.3 RESTRICCIONES
1.4 ESQUEMAS DE BASES DE DATOS RELACIONALES
1.4.1 Grafos relacionales
1.4.2 Esquemas relacionales
1.5 ÁLGEBRA RELACIONAL
1.5.1 Operaciones relacionales básicas 
1.5.2 Otras operaciones relacionales y operadores booleanos
1.6 NORMALIZACIÓN
1.6.1 Formas normales
1.6.2 Primera forma normal 
1.6.3 Dependencias funcionales
1.6.4 Segunda forma normal
1.6.5 Tercera forma normal
1.6.6 Forma normal de Boyce-Codd 
1.6.7 Dependencias multivaluada y cuarta forma normal
1.6.8 Quinta forma normal
1.7 EL LENGUAJE SQL
1.8 CREACIÓN DE LAS TABLAS DE UNA BASE DE DATOS RELACIONAL EN SQL ESTÁNDAR
1.8.1 Nombres de tablas
1.8.2 Nombres de columnas 
1.8.3 Tipos de datos en SQL estándar
1.8.4 Tipos de datos extendidos en SQL estándar 
1.9 DISEÑO RELACIONAL EN ORACLE. UN EJEMPLO 
1.9.1 Introducción a la creación de tablas en Oracle 11g
1.9.2 Introducción a las restricciones de integridad en Oracle 11g 
1.9.3 Introducción de registros en tablas en Oracle 11g
1.9.4 Introducción a los tipos de datos en Oracle 11g
CAPÍTULO 2. ENTORNO DE EJECUCIÓN DE ORACLE SQL Y PL/SQL. PLATAFORMA SQL*PLUS
2.1 PLATAFORMA DE PROGRAMACIÓN SQL*PLUS
2.2 INSTALACIÓN DE ORACLE 11G Y PL/SQL
2.3 PRIMEROS PASOS EN ORACLE 11G: INICIO DEL SERVIDOR
2.3.1 Comprobar, Iniciar y Parar Oracle 11g desde Servicios de Windows NT/2000/XP
2.3.2 Inicio automático de Oracle 11g
2.4 CONEXIÓN A ORACLE 11G
CAPÍTULO 3. SQL*PLUS COMO ENTORNO DE TRABAJO PARA SQL Y PL/SQL
3.1 EL ENTORNO DE SQL*PLUS
3.2 INTRODUCCIÓN AL COMANDO SELECT EN ORACLE 11G
3.2.1 Cláusula FROM
3.2.2 Cláusula WHERE
3.2.3 Cláusula GROUP BY
3.2.4 Cláusula ORDER BY
3.2.5 Cláusula HAVING
3.3 OPERADORES CONJUNTISTAS EN ORACLE 11G SQL
3.4 LA TABLA DUAL: TABLA DE TRABAJO DE ORACLE 11G SQL
3.5 EDICIÓN DE SINTAXIS DE CONSULTAS O COMANDOS EN EL ENTORNO SQL*PLUS
3.6 MANIPULANDO SINTAXIS DE CONSULTAS O COMANDOS
3.7 FORMATEANDO SALIDAS DE CONSULTAS O COMANDOS
3.8 RELACIÓN DE COMANDOS A UTILIZAR EN SQL*PLUS
3.9 UTILIZANDO TECLAS DE COMANDO EN SQL*PLUS
3.10 FORMATOS NUMÉRICOS EN SQL*PLUS
3.11 FUNCIONES A UTILIZAR EN SQL*PLUS
3.12 VARIABLES EN SQL*PLUS
CAPÍTULO 4. ELEMENTOS DE ORACLE 11G SQL Y PL/SQL 
4.1 CATEGORÍAS DE SENTENCIAS EN ORACLE 11G SQL
4.2 LA ESTRUCTURA DE PL/SQL
4.3 LOS BLOQUES EN PL/SQL
4.4 UNIDADES LÉXICAS
4.4.1 Identificadores
4.4.2 Delimitadores
4.4.3 Literales
4.4.4 Comentarios
4.5 TIPOS (DATATYPES) Y CONVERSIONES
4.5.1 Tipos de datos ANSI, DB2 y SQL/DS
4.6 FORMATOS
4.6.1 Formatos de elementos numéricos 
4.6.2 Formatos de fechas
4.7 CARACTERES ASCII Y EBCDIC EN ORACLE 11G SQL Y PL/SQL
4.8 VARIABLES
4.9 EXPRESIONES Y OPERADORES EN ORACLE 11G SQL Y PL/SQL.
4.9.1 Operadores aritméticos
4.9.2 Operador concatenación
4.9.3 Operadores de comparación
4.9.4 Operadores de conjuntos
4.9.5 Operadores lógicos.
4.9.6 Orden de prioridad de los operadores 
4.10 FUNCIONES PREDEFINIDAS EN ORACLE 11G SQL Y PL/SQL
4.10.1 Funciones numéricas
4.10.2 Funciones carácter que devuelven valores carácter 
4.10.3 Funciones carácter que devuelven valores numéricos
4.10.4 Funciones de fecha
4.10.5 Funciones de conversión
4.10.6 Funciones agregadas
CAPÍTULO 5. ESTRUCTURAS DE CONTROL EN PL/SQL
5.1 TIPOS DE ESTRUCTURAS DE CONTROL EN PL/SQL
5.1.1 Estructuras condicionales
5.2 BUCLES
5.2.1 Bucles simples
5.2.2 Bucles WHILE
5.2.3 Bucles FOR numéricos
5.2.4 Órdenes GOTO y etiquetas
5.2.5 Orden NULL
CAPÍTULO 6. REGISTROS, TABLAS Y MATRICES EN PL/SQL
6.1 REGISTROS EN PL/SQL
6.1.1 Utilización de %TYPE y %ROWTYPE
6.1.2 Inicializando y referenciando registros
6.1.3 Asignación de registros 
6.2 TABLAS Y MATRICES 
6.2.1 Atributo COUNT
6.2.2 Atributo DELETE
6.2.3 Atributo EXISTS 
6.2.4 Atributos FIRST y LAST
6.2.5 Atributos NEXT y PRIOR
6.3 VARRAYS
CAPÍTULO 7. SQL EN PL/SQL
7.1 SQL EN PL/SQL
7.2 LENGUAJE DE MANIPULACIÓN DE DATOS EN PL/SQL
7.3 LENGUAJE DE DEFINICIÓN DE DATOS EN PL/SQL
7.3.1 Enlaces de bases de datos
7.3.2 Secuencias
7.3.3 Sinónimos
7.3.4 Instrucción ROWNUM
7.3.5 Instrucción ROWID
7.3.6 Sentencias GRANT y REVOKE
7.4 LENGUAJE DE CONTROL DE TRANSACCIONES EN PL/SQL
7.4.1 Sentencia COMMIT
7.4.2 Sentencia ROLLBACK
7.4.3 Sentencia SET TRANSACTION 
7.4.4 Sentencia SAVE POINT
7.5 FUNCIONES INTEGRADAS DE PL/SQL 
7.5.1 Funciones de cadena
7.5.2 Funciones numéricas
7.5.3 Funciones de fechas 
7.6 FUNCIONES DE CONVERSIÓN Y TRANSFORMACIÓN
7.6.1 Conversiones automáticas
7.6.2 Funciones TRANSLATE y DECODE 
CAPÍTULO 8. CURSORES EN PL/SQL.
8.1CURSORES
8.1.1 Cursores explícitos
8.1.2 Cursores implícitos
8.2 BUCLES DE EXTRACCIÓN MEDIANTE CURSOR
8.2.1 Variables de cursor
CAPÍTULO 9. SUBPROGRAMAS, PROCEDIMIENTOS, FUNCIONES, PAQUETES Y DISPARADORES
9.1 SUBPROGRAMAS ALMACENADOS: PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES
9.1.1 Creación de procedimientos almacenados
9.1.2 Creación de funciones
9.1.3 Eliminación de procedimientos y funciones
9.2 SUBPROGRAMAS LOCALES
9.2.1 Procedimientos locales
9.2.2 Funciones locales
9.3 PAQUETES
9.4 DISPARADORES
CAPÍTULO 10. OBJETOS Y COLECCIONES
10.1 INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS
10.2 BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES
10.3 TIPOS DE OBJETOS 
10.3.1 Especificaciones del tipo de objeto
10.3.2 Cuerpo del tipo de objeto
10.3.3 Modificación y eliminación de tipos
10.4 OBJETOS DE BASE DE DATOS
10.4.1 Objetos transitorios y persistentes 
10.4.2 Identificadores y referencias a objetos
10.4.3 Objetos en las órdenes DML
10.5 VARRAYS
10.6 TABLAS ANIDADAS
10.7 VARRAYS EN LA BASE DE DATOS
10.8 COLECCIONES
CAPÍTULO 11. EXCEPCIONES Y PL/SQL DINÁMICO
11.1 EXCEPCIONES
11.2 EXCEPCIONES PREDEFINIDAS
11.3 EXCEPCIONES DEFINIDAS POR EL USUARIO
11.3.1 La sentencia RAISE
11.3.2 SQLCODE y SQLERRM
11.3.3 Excepciones personalizadas en PL/SQL. RAISE_APPLICATION_ERROR
11.4 PROPAGACIÓN DE EXCEPCIONES EN PL/SQL
11.5 PL/SQL DINÁMICO
11.5.1 Sentencias DML con SQL dinámico. EXECUTE IMMEDIATE y SQL%ROWCOUNT
11.6 CURSORES CON SQL DINÁMICO
CAPÍTULO 12. PL/SQL Y JAVA
12.1 PL/SQL Y JAVA
12.2 LA UTILIDAD LOADJAVA
12.3 EJECUCIÓN DE PROGRAMAS JAVA CON PL/SQL 
CAPÍTULO 13. LENGUAJE DE MODIFICACIÓN DE DATOS DML EN ORACLE 11G SQL 
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manifiesto la necesidad de que el software que construimos, además, sea sostenible y respetuoso con el medio ambiente.

Este texto tiene como objetivo ayudar a consolidar, unificar y divulgar conocimiento sobre la calidad y la sostenibilidad de los sistemas de información y fomentar el desarrollo y uso de nuevas técnicas y metodologías para garantizar la calidad y sostenibilidad de los productos y procesos de software.

Este libro está dividido en cuatro partes. La primera presenta modelos, prácticas y marcos para la evaluación y mejora de la calidad de proceso. 

La segunda parte del libro presenta modelos, métodos y metodologías para la evaluación y certificación de la calidad de productos y servicios cloud, así como la madurez de procesos de gestión de calidad de datos en Internet de las Cosas (IoT).

La tercera parte de este libro está dedicada a la calidad y factores humanos: diseño y medición de la experiencia de usuario y vulnerabilidades de pluridentidad en la vida digital. 

La cuarta y última parte del libro se centra en la sostenibilidad software y cubre conceptos, técnicas, casos de medición, herramientas para la gestión y el análisis de datos y un marco de gobierno y gestión para Green IT.

Teniendo en cuenta la estructura y contenidos del libro, creemos que puede servir tanto a investigadores como a profesionales de la calidad del software. También podrá servir de referencia en asignaturas de Ingeniería Informática, así como en másteres y doctorados dónde se incluyan contenidos de calidad del software.	COM077000
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las principales cuestiones teóricas y prácticas relacionadas con el mismo.
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7.4 RECOPILACIÓN Y ANÁLISIS DE EVIDENCIAS
7.4.1 Dispositivos apagados
7.4.2 Dispositivos encendidos
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CAPÍTULO 10. MÉTRICAS E INDICADORES	La información y los sistemas que la tratan son recursos muy valiosos para las organizaciones, sin los cuales el desarrollo de sus actividades se vería muy mermado. 

Todas las organizaciones y empresas, son susceptibles de sufrir las consecuencias de incidentes de ciberseguridad que afectan a los sistemas de información. Este hecho provoca que sea necesario dotar a las organizaciones de una capacidad de gestión de incidentes de ciberseguridad que les permita dar una respuesta correcta, ágil y proporcional.

Utilizando un lenguaje claro y didáctico el presente libro tiene como objetivo dotar al lector de los conocimientos necesarios para establecer y definir las líneas de actuación ante incidentes de ciberseguridad implantando los controles y los mecanismos necesarios para su monitorización e identificación, así como las líneas de actuación a seguir, como son:

• La detección de incidentes mediante distintas herramientas de monitorización.

• La implantación de las medidas necesarias para responder a los incidentes detectados.

• La identificación de la normativa nacional e internacional aplicable en la organización.

• La notificación de incidentes tanto interna como externamente.

• La elaboración de planes de prevención y concienciación de ciberseguridad.

Los contenidos, además, han sido adaptados para los requeridos en el módulo profesional “Incidentes de ciberseguridad”, que se engloba dentro del “Curso
de Especialización de Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologías de la Información” (Título LOE).	COM053000
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MATERIAL ADICIONAL	Este libro tiene como objetivo acercar al lector, de una manera teórica y práctica, a la Inteligencia Artificial moderna usando modelos neuronales artificiales profundos que constituyen la base actual de esta tecnología.

Esta obra, dirigida a estudiantes y profesionales, nos brinda información clara y concisa sobre la IA en la que se abordan desde el concepto de neurona artificial planteado en 1943 hasta las últimas aplicaciones de Modelos Generativos y Aprendizaje Reforzado. Se tratan aplicaciones prácticas en el campo de bioseñales, reconocimiento de imágenes, series temporales y sistemas de IA que dirigen videojuegos, entre muchas otras cosas.

Cada capítulo contiene una parte de teoría e incluye actividades y ejemplos prácticos con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. Está escrito con lenguaje claro y didáctico por lo que es muy adecuado para impartir cursos sobre sistemas de IA o bien de Modelos Neuronales. 

Además, el libro se acompaña de un repositorio de código con todas las prácticas resueltas y listas para
ejecutarse en entornos como Google Colab.

El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.	COM042000
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•	APRENDAMOS A CONTAR
Desarrollo de juegos hechos para aprender a contar. 


•	OPERACIONES MATEMÁTICAS
Aprender a realizar juegos para efectuar operaciones matemáticas.
 

•	TU PROPIO ARKNOID
Aprender a realizar nuestro propio Arkanoid.


•	CON LAS MANOS AL VOLANTE 
Aprenderemos a realizar juegos de carreras de autos.

•	RESUELVE EL LABERINTO
Aprender a realizar juegos de laberintos tipo PacMan.

CONTENIDO PARTE II
 
•	UN PONG MODERNO
Aprendamos a crear un juego de ping-pong

•	SUBE A LAS PLATAFORMAS
Vamos a crear un juego de plataformas

•	FANTASMAS Y MURCIÉLAGOS
Vamos a aprender a programar fantasmas

•	SCRATCH Y ROBÓTICA
Experimentar y programar con Scratch y robótica	Scratch es un lenguaje de distribución gratuita e introduce a los niños al pensamiento lógico y al vibrante mundo de la programación. 

Este libro es un compendio de proyectos prácticos donde los niños desarrollan juegos en el lenguaje de programación visual más utilizado en el mundo para niños, lo que hace de esta obra una valiosa herramienta de enseñanza para padres y docentes. 
Está redactado con un lenguaje práctico y didáctico, te ayudará a implicar a los niños y jóvenes en la dinámica de la programación a través de los juegos y obtener su atención de forma lúdica. 

Estos son algunos de los proyectos que se desarrollan en el libro: 

• Aprendamos a contar 
• Operaciones matemáticas 
• Tu propio Arkanoid 
• Con las manos al volante 
• Resuelve el laberinto 
• Un Pong moderno 
• Subir las plataformas 
• Fantasmas y murciélagos 
• Scratch y Robótica 

¡La mejor manera de aprender es practicar!	COM051360
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7.6 TIPOS DE ATAQUES WIFI
7.6.1 Errores en el protocolo o en su implementación.
7.6.2 Ataques al control de accesos
7.6.3 Ataques contra la disponibilidad
7.6.4 Ataques contra la integridad
7.6.5 Ataques contra la autenticación
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7.7.1 Detección de redes
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CAPÍTULO 8. CREACIÓN DE UN LABORATORIO
8.1 VIRTUALIZACIÓN DE MÁQUINAS
8.2 CONFIGURACIÓN DE VIRTUALBOX
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8.4.1 Repositorios de máquinas vulnerables
8.4.2 Creación de máquinas vulnerables desde cero	Este libro tiene como objetivo que todas aquellas personas que se quieren iniciarse en el “hacking” comprendan los conceptos, metodología y las herramientas que se necesitan durante el proceso de detección de vulnerabilidades de seguridad de un sistema.

Con un lenguaje didáctico se introduce al lector de forma secuencial en esta disciplina donde la teoría está acompañada de numerosos ejemplos prácticos, realizados sobre un laboratorio que el propio lector puede crear y que le servirá para poner en práctica los conceptos aprendidos. Para ello el libro se estructura de la siguiente forma:

• Definiciones, conceptos y tipos de análisis.
• Técnicas de reconocimiento y herramientas útiles para el mismo.
• Fase enumeración y técnicas de obtención de información.
• Explotación de sistemas y obtención de acceso utilizando la información conseguida en la fase de enumeración.
• Obtención de información del equipo y de la red interna para tomar control total del sistema.
• Test de la seguridad de las redes WiFi, donde se realiza un ejemplo práctico en el que se obtiene la contraseña de una red WiFi.

Los contenidos, además, han sido adaptados para los requeridos en el módulo profesional “Hacking Ético”, que se engloba dentro del “Curso de
Especialización de Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologías de la Información” (Título LOE).	COM053000
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Material adicional:
OTRAS ACTIVIDADES Y RECURSOS
7.1 DISEÑANDO PLANOS
7.1.1 Introducción
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7.4.4 La luminosidad y el color	En un mundo en el que la robótica está presente en todos los hogares y empresas se hace necesario que los niños y jóvenes comprendan y manejen la tecnología que está en pleno crecimiento. Con este libro, tanto los padres, los docentes y los hijos
descubrirán la robótica con el robot Edison, de una forma lúdica y económica.

Esta obra está redactada con un lenguaje didáctico y accesible para cualquier edad, está dividido en capítulos por tramos de edad y en ellos se describen todos los pasos para conseguir que un robot Edison sea controlado por un mando distancia de televisión,
corra por personalizados, cree formas, reproduzca melodías, responda a la luz o al sonido, busque y encuentre obstáculos e, incluso, emule instrumentos musicales como un piano.

Además, se mostrará como se pueden crear robots personalizados usando bloques de construcción de Lego© o Edison, lo que permitirá ampliar las posibilidades para llegar todavía más lejos su crecimiento intelectual, personal y creativo.

Con este libro conseguiremos que los jóvenes desarrollen habilidades en el ámbito de la mecánica, la informática y la electrónica, siempre de manera lúdica y amena, y adquieran los conocimientos suficientes para poder enfrentarse a desafíos mayores la programación, la manipulación y la construcción de robots.	TEC037000
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Glosario	En este libro descubriremos la sintaxis de JSON, los tipos de datos aceptados por el estándar y las distintas funciones para trabajar desde JavaScript, sin tener 
conocimientos avanzados sobre desarrollo web.
Cada parte del libre avanzará en los distintos niveles de uso de JSON, desde lo más básico hasta llegar a crear aplicaciones modernas utilizando los distintos lenguajes 
que soportan la integración de la notación. Además, aprenderemos a desarrollar aplicaciones en un entorno de pruebas y a comunicar los distintos módulos de 
nuestros programas mediante JSON.

El libro está dividido en tres partes, con estos contenidos:

• Parte I: qué es JSON? De qué deriva la notación de objetos, cómo es su sintaxis, por qué es una alternativa a XML, cómo incluirlo en nuestros desarrollos, y de 
qué manera se complementa con JavaScript y HTML.

• Parte II: como integrar JSON en aplicaciones cliente-servidor. Crear peticiones a un servidor. Trabajar con JSON en proyectos JavaScript, HTML y bases de 
datos relacionales. Cómo transformar los datos JSON en formato JavaScript.

• Parte III: integración con distintos lenguajes de programación, trabajar con diferentes bases de datos, JSON y PHP, crear interfaces HTML y mostrar en ellas datos recibidos desde el servidor. Enviar datos al servidor desde la aplicación.

Todos los contenidos están redactados con un lenguaje claro y didáctico, alternando la parte teoría con ejemplos prácticos y actividades para facilitar la asimilación de los conceptos desarrollados.	COM060160
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Test de autoevaluación	El objetivo de este libro es mostrar cómo trabajar con Laravel, el framework de PHP más difundido y uno de los más populares, que ha crecido a pasos agigantados en los últimos años.

Los contenidos del libro están diseñados para un aprendizaje secuencial, en la primera trabajarás con Laravel y sus conceptos avanzados, como middleware,
paquetes como Breeze, instalación de Bootstrap con NPM y seguridad, y aprenderás a crear un sistema de gestión completo.

En la segunda parte explorarás más conceptos de Laravel, junto con la alternativa de W3.CSS, una opción distinta de Bootstrap que te permite trabajar con estilos en el front-end para crear tu propia aplicación web de lectura.

En la tercera parte integrarás Laravel con Angular, el framework de JavaScript para la creación de una red social, utilizando el back-end como una API con PHP, y
Angular para el desarrollo de una interfaz completa.

En la cuarta parte trabajarás con Ionic para consumir una API creada en Laravel, y aprenderás a desarrollar tu propia aplicación móvil nativa, completamente en
JavaScript e instalable en cualquier dispositivo smartphone.

Todo ello con un lenguaje claro y didáctico alternando la parte teoría con ejemplos prácticos y actividades para facilitar la asimilación de los conceptos desarrollados.	COM060160
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CAPÍTULO 1 Introducción e instalación
¿Qué es Node.js? 
Información de interés sobre Node.js - OpenJS Foundation -
Node.js como servidor web - Frameworks y complementos para Node.js -
Node.js en MEAN y MERN Stack - Callbacks
Instalación 
Instalar Node.js en Windows - Instalar Node.js en Linux
Testear la instalación 
Primer programa en Node.js - Hola Mundo - Callbacks
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Ejemplo
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Entorno de ejecución 
V8 
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Paquetes 
Módulos 
Crear nuestro primer módulo 
Ejemplo - Módulos incluidos en Node.js (Built-in modules)
CAPÍTULO 3 Comandos node y npm
Parámetros de los comandos 
Comando node 
Verificar si un programa es sintácticamente correcto -
Enviar parámetros al motor JavaScript V8 incluido en Node.js -
Utilizar Node.js sin necesidad de crear un archivo .js
Comando npm 
Discusión con respecto al significado del término npm -
Parámetros de configuración del comando npm - Registro de paquetes de npm -
Cómo buscar un paquete en el repositorio de npm - Cómo instalar un paquete
utilizando npm - Paquetes solo para el ambiente de desarrollo -
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de entrada de las funciones - Evitar el uso de expresiones regulares que provoquen
un ReDos - Trabajar siempre con las versiones asíncronas de las funciones -
No procesar objetos en formato Json demasiado grandes
Funciones asíncronas en Node.js 
Callback Hell 
Promesas 
Migrar una función que usa callbacks a una promesa - Ejecutar múltiples promesas
al mismo tiempo - Anidamiento de promesas - Retornar siempre la promesa que
anidamos - No utilizar forEach en el resultado de una promesa - Agregar el catch -
No caer en el desorden
Primitivas async
Control de errores - Compatibilidad de async
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CAPÍTULO 3 Módulo HTTP2 de Node.js
Protocolo HTTP versión 2 
Conceptos básicos del protocolo HTTP
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Código de respuesta de un servidor HTTP - Composición de un mensaje HTTP
Módulo HTTP
Restricciones de seguridad de los navegadores
Servidor 
Ejemplos
Servidor HTTP sin encriptación - Servidor web seguro
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Ejemplos
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Prueba de los ejemplos 
Servidor web no encriptado
Servidor web seguro
Documentación de Node.js
Actividades 
Test de autoevaluación - Ejercicios prácticos
CAPÍTULO 4 Servidor web con Node.js y Express
API REST 
Conceptos básicos de API REST
Recursos - Protocolo sin estado - Métodos HTTP y funciones de la API del servidor - Tipo de retorno
Express 
Instalación
Servidor web estático
Ejemplo
Servidor API REST
Middleware de terceros - Ejemplo
Ruteo 
Servidor API REST con ruteo
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Instalación
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Parte 1
Instalación	En este libro haremos un recorrido teórico y práctico por todo el ecosistema tecnológico que compone Node.js. Veremos desde su instalación en diferentes
plataformas, hasta cómo crear programas, paso a paso y de manera detallada.

En cada parte trataremos temas fundamentales que nos ayudarán a conocer y comprender mejor cada detalle de Node.js, sin necesidad de poseer conocimientos previos. Además, configuraremos el entorno de trabajo y, al mismo tiempo, crearemos programas de ejemplo utilizando los módulos de Node.js que estudiamos en cada capítulo.
El libro está dividido en tres partes, con estos contenidos:
• Parte I: ¿qué es Node.js? Indicaciones para realizar su instalación en diferentes plataformas. Análisis de su arquitectura (ECMAScript, JavaScript, motor V8).
Guía paso a paso para el uso de los comandos node y npm. Diferencias entre la programación bloqueante y no bloqueante en Node.js.

• Parte II: manejo del sistema de archivos (file system) y salida por consola. Creación de un servidor web utilizando el protocolo HTTP versión 2. Uso de
Express para crear una API de tipo REST utilizando el módulo de ruteo y el retorno de datos en formato JSON.

• Parte III: aplicación de Node.js en diferentes proyectos. Cómo conectarse a distintos motores de bases de datos, ejecutar operaciones CRUD sobre una
API de tipo REST hecha con Node.js y Express, y publicar una aplicación en un ambiente productivo utilizando PM2.

Todos los contenidos están redactados con un lenguaje claro y didáctico, alternando la parte teoría con ejemplos prácticos y actividades para facilitar la asimilación de los conceptos desarrollados.	COM060160
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2.4 Problemas tipicos en aprendizaje automático
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5.7 Regresión lineal múltiple en notación matricial
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Referencias bibliográficas	Esta obra pretende ser una herramienta de apoyo y de consulta para estudiantes y profesionales interesados en dominar los fundamentos del aprendizaje automático y profundo, y así poder desarrollar sus propios modelos de aprendizaje aptos para realizar predicciones con base en los datos, para ello el autor combina explicaciones teóricas con ejemplos prácticos.

El libro se inicia con explicaciones sobre el lenguaje Python, para luego abarcar los algoritmos más destacados dentro del aprendizaje de máquina. 

El contenido se encuentra dividido en dos partes: la primera enfocada en el machine learning y sus diferentes algoritmos de regresión y clasificación, 
clustering, entre otros. La segunda parte comprende varias técnicas de deep learning donde estudiaremos diferentes arquitecturas de redes neuronales como: redes densamente conectadas, redes convolucionales y redes recurrentes.

Desde la web del libro podrá descargar los ejemplos y 
ejercicios que se desarrollan en el libro lo que facilitara 
al lector a asimilar lo aprendido.
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Objetivos
Introducción
1. Introducción al control de versiones
2. Introducción a la virtualización ligera para desarrolladores
3. Orquestadores de contenedores
Casos práctico: Docker y Kubernetes
A.- Preparando el entorno
B.- Práctica
Glosario
Bibliografía
Resumen
Recursos adicionales
 
TEMA 2: PRUEBA DE APLICACIONES WEB Y PARA DISPOSITIVOS MÓVILES
Objetivos
Introducción
1.- Fundamentos de la programación
1.1.- Fundamentos de los lenguajes más utilizados I
1.2.- Fundamentos de los lenguajes más utilizados II
2.- Lenguajes de programación interpretados y compilados
2.1.- Compilación en tiempo de ejecución
3.- Código fuente y entornos de desarrollo
3.1. - Entornos de desarrollo
4.- Ejecución de software
5. -Elementos principales de un programa
6.- Pruebas
6.1.- Etapas o niveles de pruebas
6.1.1.- Pruebas unidad
6.1.2.- Pruebas de integración
6.1.3.- Pruebas de sistema
6.1.4.- Pruebas de aceptación
6.2.- Tipos de pruebas
6.2.1.- Pruebas funcionales
6.2.2.- Pruebas no funcionales
6.3.- Técnicas de prueba
6.3.1.- Pruebas de caja negra
6.3.2.- Pruebas de caja blanca
7. -Seguridad en los lenguajes de programación y sus entornos de ejecución (“sandboxes”).
Caso prácticos
A.- Preparando el entorno
B.- Desarrollando el software
C.- Probando el software
D.- Ampliación
Glosario
Bibliografía
Resumen
Recursos adicionales
TEMA 3: DETERMINACIÓN DEL NIVEL DE SEGURIDAD REQUERIDO POR LAS APLICACIONES
Objetivos
Introducción
1.- Fuentes abiertas para el desarrollo seguro.
1.1.- Técnicas y herramientas
1.2.- Desarrollo seguro y fuentes abiertas.
2.- Listas de riesgos de seguridad habituales: OWASP Top Ten (web y móvil)
2.1.- Proyectos fundación OWASP.
2.2.- OWASP Top Ten Web.
2.3. -OWASP Top Ten Móvil.
3.- Requisitos de verificación necesarios asociados al nivel de seguridad establecido.
3.1. - Estándares para medir la calidad del software.
3.2. - Niveles de verificación.
3.3. - Estándar de Verificación de Seguridad en Aplicaciones (ASVS).
3.3.1. - Web Security Testing Guide.
3.3.2. - Mobile Security Testing Guide.
3.3.2.1. - Estándar de verificación de seguridad de aplicaciones móviles. (MASVS).
4.- Comprobaciones de seguridad a nivel de aplicación: ASVS .
Caso práctico: Práctica Web
A.- Preparando el entorno
B.- Práctica
Glosario
Bibliografía
Resumen
TEMA 4. DETECCIÓN Y CORRECCIÓN DE VULNERABILIDADES DE APLICACIONES WEB
Objetivos
Introducción
1.- Protocolo HTTP.
1.1.- Formato del mensaje HTTP.
1.2.- Versiones del protocolo.
1.3. -Tecnologías Web.
2.-Desarrollo seguro de aplicaciones web.
3.- Listas públicas de vulnerabilidades de aplicaciones web. OWASP Top Ten.
3.1. - Inyección.
3.2. - Pérdida de autenticación.
3.3. - Exposición de datos sensibles.
3.4. - Entidades externas XML (XXE).
3.5. -Pérdida de Control de Acceso.
3.6. -Configuración de seguridad incorrecta.
3.7. - Cross-Site Scripting(XSS).
3.8. - Deserialización insegura.
3.9. - Componentes con vulnerabilidades conocidas.
3.10. - Registro y monitoreo insuficientes.
4.- Entrada basada en formularios. Inyección. Validación de la entrada.
4.1. - Validación en el cliente.
4.1.1.- Ejemplo práctico con Angular.
4.2. - Validación en el servidor.
4.2.1.- Ejemplo práctico con NodeJs
5. - Estándares de autenticación y autorización.
5.1. - Elementos de un sistema de autenticación y autorización básico.
5.2. - Estándares.
5.2.1. - Tokens JWT
5.2.1.1. - Ejemplo práctico con NodeJs.
5.2.2. - OAth.
6. - Robo de sesión.
7. - Almacenamiento seguro de contraseñas.
7.1.- Ejemplo almacenamiento seguro NodeJs.
8. - Contramedidas. HSTS, CSP, CAPTCHAs, entre otros.
8.1. - HSTS (HTTP Strict Transport Security)
8.2. - CSP (Content Security Policy)
8.3. - CAPTCHAs
9. - Seguridad de portales y aplicativos web. Soluciones WAF(Web Application Firewall).
Caso práctico.
Glosario
Bibliografía
Resumen
TEMA 5. DETECCIÓN DE PROBLEMAS DE SEGURIDAD EN APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MÓVILES
Objetivos
Introducción
1.- Modelos de permisos en plataformas móviles
1.1.- Android.
1.1.1.- Fichero Androidmanifest.xml
1.1.2.- Solicitando permisos
1.1.2.1.- Permisos de instalación o normales
1.1.2.2.- Permisos en tiempo de ejecución
1.1.3.- Estableciendo permisos
1.2.- iOS
2. - Firma y verificación de aplicaciones.
2.1.- Fundamentos criptográficos
2.2.- Android
2.3.- iOS
3.- Almacenamiento seguro de datos.
3.1.- MSTG para el almacenamiento seguro en Android.
3.1.1.- Análisis de MSTG-1 y 2
3.2.- MSTG para almacenamiento seguro en iOS
4.- Fuga de información en los ejecutables
4.1. - Casos de prueba en Android
5.- Soluciones CASB (Cloud Access Security Broker).
Glosario
Bibliografía
Resumen
TEMA 6. IMPLANTACIÓN DE SISTEMAS SEGUROS DE DESPLEGADO DE SOFTWARE
Objetivos
Introducción
1. - Prácticas unificadas para el desarrollo y operación del software (DevOps).
1.1.- Ciclo de vida de las aplicaciones.
1.2.- Prácticas
1.3.- Herramientas.
2.- Sistemas de control de versiones.
2.1.- Git.
2.1.1.- Instalación.
2.1.2.- Primeros pasos.
2.1.3.- Ramas.
2.1.4.- Trabajando en remoto.
2.1.5.- GitFlow
2.1.6.- Hook / Ganchos
3.- Sistemas de automatización de construcción (build).
3.1.- Construyendo un proyecto con Gradle
4.- Integración continua y automatización de pruebas.
5.- Escalado de servidores. Virtualización. Contenedores.
5.1.- Virtualización
5.2.- Contenedores
5.2.1.- Docker
5.2.1.1.- Instalación
5.2.1.2.- Descargando imágenes y creando contenedores
5.2.1.3.- Persistencia de datos
Ejercicio resuelto
5.2.1.4.- Dockfile
6.- Gestión automatizada de configuración de sistemas.
Ejercicio resuelto
7.- Orquestación de contenedores.
7.1.- Componentes de Kubernetes.
7.2.- Objetos Kubernetes.
8.- Herramientas de simulación de fallos.
Glosario
Bibliografía
Resumen
Recursos adicionales
 
ANNEXOS
 
1. Prácticas propuestas
1.1. Soluciones
2. Diapositivas	Este libro tiene como objetivo que los lectores adquieran los conocimientos necesarios para la puesta en producción mediante el desarrollo de un sistema de despliegue de software seguro. La función de implantación de un sistema de despliegue seguro incluye aspectos como la monitorización de aplicaciones y dispositivos para detectar los vectores de ataque más comunes. Las actividades profesionales asociadas a esta función se aplican en el análisis de las aplicaciones web y dispositivos móviles así como en la configuración de servidores web.
Con un lenguaje didáctico se introduce al lector de forma secuencial en esta disciplina donde la teoría está acompañada de numerosos ejemplos prácticos y ejercicios resueltos lo que ayudará al lector a para poner en práctica los conceptos aprendidos. Para ello el libro se estructura de la siguiente forma:
•	Fundamentos para la puesta en producción segura
•	Prueba de aplicaciones web y para dispositivos móviles
•	Determinación del nivel de seguridad requerido por las aplicaciones
•	Detección y corrección de vulnerabilidades de aplicaciones web
•	Detección de problemas de seguridad en aplicaciones para dispositivos móviles
•	Implantación de sistemas seguros de desplegado de software

Los contenidos, además, han sido adaptados para los requeridos en el módulo profesional “Puesta en Producción segura”, que se engloba dentro del “Curso de Especialización de Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologías de la Información” (Título LOE).	COM053000
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1.1 Ojetivos
1.2 Problema Fundamental de la Teoría Electromagnética
1.3 Campo Electromagnético
1.4 Aproximaciones de la Teoría de Circuitos
1.5 Las dos variables principales de la Teoría de Circuitos
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4.1 Objetivo
4.2 Definición
4.3 Propiedades de la Transformada de Laplace y su aplicación
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4.10 algoritmo alternativo recursivo para términos lineales
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6.13 Ejercicios
Capítulo 7 Régimen Permanente Con Excitación Sinusoidal
7.1 Objetivo
7.2 Representación De Sinusoide Mediante Un Vector Rotatorio
7.3 Método Fasorial Aplicado a Ecuaciones Diferenciales
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7.7 Formulación en Funcíón De Matrices De Incidencia
7.8 Valor Efectivo O Eficaz De Una Función Periódica
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10.4 Propiedades de circuitos lineales e invariantes con el tiempo
10.5 Respuesta a excitación constante por tramos
10.6 Convolución
10.7 Propiedades de la convolución
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PREFACIO
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE BASH 
1.1 LENGUAJE BASH
1.1.1 ¿Qué es Bash Shell?
1.1.2 Nombres de archivo y permisos en bash
1.1.3 Modificar los permisos de archivos y directorios
1.1.4 La forma compleja de cambiar los permisos
1.1.5 Parámetros y variables
1.1.6 Parámetros posicionales
1.1.7 Parámetros especiales
1.1.8 Variables
1.1.9 Variables especiales
1.1.10 Expresiones aritméticas
1.1.11 Comandos simples
1.1.12 Sintaxis de bash
1.1.13 Condicionales
1.1.14 Condicionales con variables
1.1.15 Procesos en segundo plano 
1.1.16 Redirecciones
1.1.17 Entrada estándar 
1.1.18 Salida estándar
1.1.19 Salida de error estándar 
1.1.20 Redirección avanzada
1.2 ¿EN QUÉ CONSISTE EL TÉRMINO BASH SCRIPTING?
1.2.1 ¿Cómo trabajan?
1.2.2 Evitar la eliminación accidental de archivos
1.2.3 ¿Qué puedo hacer o lograr usando un script?
1.2.4 ¿Cómo crear mi primer script?.
1.2.5 Prueba de concepto de enumeración.
1.2.6 Script Bash de copia manual de seguridad
1.2.7 Añadir órdenes a nuestro backup.sh
1.2.8 Permisos al script de backup
1.2.9 Comprobar el integridad del backup
1.2.10 Ejecutar el script y crear la copia de seguridad
1.2.11 Restaurar sistema desde un backup creado anteriormente
1.2.12 Limpiar sistema antiguo
1.2.13 Restaurar nuestro Backup
1.2.14 Acciones finales
CAPÍTULO 2. TÉCNICAS Y HERRAMIENTAS PARA BASH SCRIPTING
2.1 HERRAMIENTAS Y TÉCNICAS 
2.2 ¿QUÉ ES UN PENTEST? 
2.3 TIPO DE INFORMACIÓN RECOPILADA
2.4 BASH-IT - BASH FRAMEWORK PARA CONTROLAR SUS SCRIPTS Y ALIAS
2.4.1 Instalar Bash-it en Linux
2.4.2 Personalizar Bash-it en Linux
2.4.3 Administrar el tema Bash-it
2.4.4 Buscar complementos, alias o finalizaciones
2.4.5 Actualización y desinstalación de Bash-It
2.4.6 Crear alias de Bash en Linux
2.4.7 Creación de alias de bash con argumentos (funciones de bash)
2.5 NMAP (NETWORK MAPPER)
2.5.1 Comandos de NMAP
2.6 METASPLOIT (FRAMEWORK)
2.6.1 Instalar Metasploit en Kalilinux
2.6.2 Comandos básicos de msfconsole
2.6.3 Ejemplo de búsqueda con el comando “search”
2.7 FILTROS: CAT, GREP, TAIL Y AWK
2.7.1 CAT (Concatenate)
2.7.2 Crear un archivo con el comando cat
2.7.3 Ver el contenido de un archivo con el comando cat
2.7.4 Redirigir contenido usando el comando cat
2.7.5 Concatenar archivos con el comando cat de Linux
2.7.6 Marcar el final de las líneas con el comando Cat
2.7.7 Mostrar números de línea con el comando cat
2.7.8 Mostrar caracteres no imprimibles con el comando Cat
2.7.9 Suprimir líneas vacías con el comando Cat de Linux
2.7.10 Numeración de líneas no vacías con el comando Cat
2.7.11 Mostrar un archivo en orden inverso con el comando Cat
2.7.12 GREP (Global Regular Expression Print)
2.7.13 ¿Cómo usar grep?
2.7.14 Opciones más usadas con grep
2.7.15 Ejemplos prácticos con opciones grep
2.7.16 Expresiones regulares para patrones
2.7.17 TAIL
2.7.18 ¿Systemd Kill Tail?
2.7.19 Usando tail con múltiples archivos
2.7.20 Visualización de líneas desde el inicio de un archivo
2.7.21 Usando bytes con tail
2.7.22 Usar una tubería (pipe) en tail
2.7.23 AWK
2.7.24 Tipos de AWK
2.7.25 Usos típicos de AWK
2.7.26 Instalación a través del Administrador de paquetes.
2.7.27 Instalación desde el código fuente.
2.7.28 Expresiones /Acciones
2.7.29 Bloque de cuerpo.
2.7.30 Bloque FIN.
2.7.31 AWK - Sintaxis básica
2.7.32 Línea de comando AWK
2.7.33 Archivo de programa AWK
2.7.34 Opciones básicas de AWK
2.7.35 Imprimir una lista ordenada
2.7.36 Imprimir en pantalla el mensaje de ayuda
2.7.37 Habilitar la verificación de construcciones
2.7.38 Activar la compatibilidad estricta con POSIX
2.7.39 Genera una versión del programa en el archivo
2.7.40 Desactivar todas las extensiones.
2.7.41 Mostrar la información de la versión.
2.7.42 Ejercicio práctico con AWK.
2.8 SHELLCHECK, UNA UTILIDAD PARA COMPROBAR ERRORES
DE TUS SCRIPTS .
2.8.1 Cómo instalar y usar ShellCheck en Linux
2.8.2 Cómo usarlo: líneas comunes y lo que significan.
2.8.3 Cómo suprimir las advertencias de ShellCheck
2.8.4 Ignorar errores en una ejecución específica
2.8.5 Ignorar todas las instancias en un archivo
CAPÍTULO 3. ENUMERACIÓN Y RECONOCIMIENTO
3.1 ENUMERACIÓN Y RECONOCIMIENTO
3.1.1 Comandos locales de recopilación de datos
3.1.2 Interfaces de red
3.1.3 Comandos de tuberías (pipes)
3.1.4 Listar y detener los procesos que se están ejecutando
3.1.5 Navegación del sistema de archivos
3.1.6 Cancelación de un comando.
3.1.7 Puerta de enlace y rutas predeterminadas
3.2 COMANDO TRACEROUTE
3.2.1 ¿Cómo funciona traceroute?
3.2.2 Cómo utilizar traceroute para comprobar conexión
3.3 UTILIDAD DEL COMANDO PING
3.3.1 Cómo listar redes Wifi por consola en GNU/Linux usando bash Shell
3.4 CONOCER EL FABRICANTE DE LA INTERFAZ DE RED
UTILIZANDO LA DIRECCIÓN MAC 
3.4.1 ¿De qué me sirve conocer el fabricante o marca del AP?
3.5 UTILIZAR FUENTES PÚBLICAS
3.5.1 Consulta Whois
3.5.2 Interrogando a los servidores DNS con Dig
3.5.3 Lista de tipos de registros DNS.
3.5.4 Encontrar la dirección IP (A) de un nombre de host
3.5.5 Encontrar el nombre de host de una dirección IP
3.5.6 Buscar el MX (intercambios de correo) de un dominio/nombre de host
3.5.7 Exportación de datos usando el comando Curl
3.5.8 Guardar datos de una web en un archivo
3.5.9 Envío de parámetros de solicitud de datos a servidores remoto
3.6 COMPROBAR PUERTOS REMOTOS Y LOCALES EN EQUIPOS UNIX O LINUX
3.7 INTERROGACIÓN SNMP
3.8 VERIFICAR DIRECCIONES IP DISPONIBLES EN UN SEGMENTO DE RED
3.9 DETECTAR PUERTOS TCP/UDP USANDO NMAP
3.9.1 ¿Cómo automatizar la fase de reconocimiento?
3.9.2 Leer el resultado de los puertos con Nmap
CAPÍTULO 4. IDENTIFICACIÓN DE VULNERABILIDADES
4.1 BÚSQUEDA DE VULNERABILIDADES EN EL SISTEMA
4.1.1 Criterios básicos de búsquedas
4.2 ESCANEO NMAP (NSE) USANDO BASH SCRIPTING 
4.2.1 Escaneo vulnerabilidades en un host
4.2.2 Leer el resultado de las vulnerabilidades detectadas por Nma
4.2.3 Validando el resultado de NMAP usando Metasploit
4.3 DETECTAR VULNERABILIDAD LOG4SHELL EN UN SERVIDOR WEB
4.3.1 Script para detección de log4j
4.4 ANALIZAR LA SEGURIDAD DE SSL/TLS
CAPÍTULO 5. EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDADES 
5.1 ¿QUÉ ES LA EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDADES?
5.2 USO DE MÓDULOS AUXILIARES Y DE ATAQUES COMBINADOS
CON BASH SHELL
5.3 EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDAD DEL SERVICIO SNMP
5.4 ATAQUE A SERVIDOR WEB USANDO SHELLSHOCK
5.5 SCRIPT DE AUDITORÍA DE REDES WIFI USANDO
“LAZYAIRCRACK”
CAPÍTULO 6. POST-EXPLOTACIÓN DE SISTEMAS
6.1 ¿EN QUÉ CONSISTE LA FASE DE POST-EXPLOTACIÓN?
6.2 CREAR REVERSE SHELLS CON NETCAT Y WEBSHELLS
6.2.1 ¿Qué es Shell Directa y Shell Inversa? 
6.2.2 ¿Para qué Sirven?
6.2.3 Netcat
6.2.4 Bash TCP
6.2.5 Bash UDP
6.2.6 AWK.
6.2.7 Socat
6.2.8 Rlwarp (Shells de Windows)
6.2.9 Webshells
6.3 POC POST-EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDAD ETERNALBLUE
(MS12-005) USANDO METASPLOIT
6.3.1 ¿Cómo actúa Meterpreter?
6.4 SCRIPTS DE PERSISTENCIA	El propósito general de este libro es introducir al lector en el reconocimiento y escaneo de vulnerabilidades utilizando lenguaje Bash Shell, así como en el diseño de scripts para evaluar la configuración de seguridad de equipos conectados a una red LAN.

Esta obra está dirigida a estudiantes y profesionales de la informática, está redactada con un lenguaje claro y didáctico y en ella se describen los fundamentos lógicos, desde el punto de vista de un hacker ético, del análisis de la seguridad de redes informáticas. De forma secuencial se guía al lector para que consiga resolver problemas rutinarios y logre diseñar sus propios scripts, independientemente del lenguaje que elija. 

Los temas aquí tratados son indispensables para comprender el análisis de seguridad de las redes informáticas, mediante el uso de los comandos a 
través de una terminal, en un entorno GNU/Linux. 

Otra cualidad de este libro es que se muestran implementaciones en Bash Shell, algunos con base en códigos en lenguaje LUA, por medio de intérpretes de la herramienta NMAP. Por ello, aunque un lector que no esté familiarizado con estos lenguajes, podrá igualmente entender su sintaxis.

El libro contiene material adicional que podrá descargar 
accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.	COM053000
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La colección de cuentos infantiles Fábulas por la diversidad pretende sensibilizar sobre la importancia de aceptarse a uno mismo y a TODAS las personas.
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SOBRE AUDITORÍA INFORMÁTICA
1.1 ¿QUÉ ES UNA AUDITORÍA INFORMÁTICA
1.2 CÓDIGO DEONTOLÓGICO DE LA FUNCIÓN DE AUDITORÍA
1.3 RELACIÓN DE LOS DISTINTOS TIPOS DE AUDITORÍA EN EL MARCO DE LOS SISTEMAS DE INFORMACIÓN
1.4 CRITERIOS A SEGUIR PARA LA COMPOSICIÓN DEL EQUIPO AUDITOR
1.5 EL INFORME DE AUDITORÍA
1.6 FASES GENERALES DE UNA AUDITORÍA
1.6.1 Planificación inicial, objetivos y alcance
1.6.2 Análisis de riesgos y amenazas
1.6.3 Definir las soluciones necesarias
1.6.4 Implantar los cambios necesarios
1.6.5 Monitorización y evaluación de resultados
1.7 FASES DE UNA AUDITORÍA DE HACKING ÉTICO
1.7.1 Fase 1: reconocimiento (Reconnaissance)
1.7.2 Fase 2: escaneo y enumeración (scanning)
1.7.3 Fase 3 Análisis de vulnerabilidades
1.7.4 Fase 3: obtener acceso /explotación (Gainning Access)
1.7.5 Fase 4: mantener acceso (maintaining Access)
1.7.6 Fase 5: limpiar huellas (clearing tracks)
1.7.7 Fase 6: Documentación, conclusiones y recomendaciones (Documentation)
1.8 TIPOS DE AUDITORÍAS DE HACKING ÉTICO, METODOLOGÍAS,NORMAS Y LEYES
1.8.1 Tipos de auditorías de hacking ético
1.8.2 Metodologías comúnmente usadas
1.8.3 Normas y Leyes
1.9 APLICACIÓN DE CRITERIOS COMUNES PARA CATEGORIZAR LOS HALLAZGOS COMO OBSERVACIONES O NO CONFORMIDADES
CAPÍTULO 2. APLICACIÓN DE LA NORMATIVA DE PROTECCIÓN
DE DATOS DE CARÁCTER PERSONAL
2.1 EVOLUCIÓN DEL DERECHO A LA PROTECCIÓN DE DATOS
2.2 ASPECTOS DE LA PROTECCIÓN DE DATOS DE CARÁCTER PERSONAL
2.2.1 Derechos ARCO
2.2.2 Niveles de seguridad de los ficheros de datos
2.2.3 Sanciones por incumplimiento
2.2.4 Recursos protegidos dentro de la LOPD
2.2.5 Agencia Española de Protección de Datos (AEPD)
2.2.6 Auditorias LOPD
2.2.7 El papel del DPO
CAPÍTULO 3. ANÁLISIS DE RIESGOS DE LOS SISTEMAS DE INFORMACIÓN
3.1 CONCEPTOS DE ANÁLISIS DE RIESGOS
3.2 METODOLOGÍAS DE ANÁLISIS DE RIESGOS Y GUÍAS DE BUENAS PRÁCTICAS
3.3 VULNERABILIDADES, MALWARE, ATAQUES, FALLOS DE PROGRAMA, PROGRAMAS MALICIOSOS Y CRITERIOS DE PROGRAMACIÓN SEGURA
3.3.1 Ingeniería social
3.3.2 Ataques de red
3.3.3 Ataques por contraseña
3.3.4 Ataques a aplicaciones
3.3.5 Amenazas físicas
3.3.6 Software malicioso
3.3.7 Amenazas al hardware
3.3.8 Vulnerabilidades en aplicaciones
3.4 GESTIÓN DE RIESGOS
3.4.1 Identificar los activos
3.4.2 Identificar las amenazas (Threat assessment)
3.4.3 Análisis del impacto
3.4.4 Priorización de las amenazas
3.4.5 Identificar las técnicas de mitigación del riesgo
3.4.6 Evaluar el riesgo residual
3.5 ESTRATEGIAS DE MITIGACIÓN DEL RIESGO
3.6 METODOLOGÍA NIST SP 800-30
3.7 METODOLOGÍA MAGERIT
CAPÍTULO 4. USO DE HERRAMIENTAS PARA LA AUDITORÍA DE SISTEMAS
4.1 HERRAMIENTAS DEL SISTEMA OPERATIVO TIPO PING,TRACEROUTE
4.1.1 Ping
4.1.2 Tracert
4.1.3 Pathping
4.1.4 Netstat
4.1.5 Whois
4.1.6 Nslookup
4.1.7 Ipconfig
4.1.8 Getmac
4.1.9 Arp -a
4.1.10 Netsh
4.1.11 Hostname
4.1.12 Route
4.1.13 Nbtstat
4.2 HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS DE RED, PUERTOS Y SERVICIOS: NMAP
4.3 HERRAMIENTAS DE ANÁLISIS DE VULNERABILIDADES
4.3.1 Nessus
4.3.2 MBSA
4.3.3 OpenVas
4.4 ANALIZADORES DE PROTOCOLOS
4.4.1 Wireshark
4.4.2 Otras aplicaciones de análisis de protocolos
4.5 ANALIZADORES DE PÁGINAS WEB
4.5.1 OWASP ZAP
4.5.2 Acunetix
4.6 ATAQUES DE DICCIONARIO Y FUERZA BRUTA TIPO BRUTUS, JOHN THE RIPPER
4.6.1 Ataques de fuerza bruta y de diccionario online. Contramedidas
4.6.2 Ataque de fuerza bruta y de diccionario Offline
4.6.3 Ataques de tablas Rainbow
CAPÍTULO 5. DESCRIPCIÓN DE LOS ASPECTOS SOBRE CORTAFUEGOS
EN AUDITORÍAS DE SISTEMAS INFORMÁTICOS
5.1 TIPOS DE FIREWALL
5.1.1 Firewall proxy
5.1.2 Stateful inspection firewall
5.1.3 Firewall para gestión unificada de amenazas (UTM)
5.1.4 Firewall de última generación (NGFW)
5.1.5 Otras clasificaciones de firewall
5.2 FIREWALL EN ROUTERS
5.3 EL CORTAFUEGOS DE WINDOWS
5.3.1 Reglas de entrada y salida
5.3.2 Crear una regla personalizada Entrada o salida
5.3.3 Reglas de Puerto
5.3.4 Reglas personalizadas y personalizadas predefinidas
5.3.5 Propiedades del firewall
5.4 CORTAFUEGOS DOMÉSTICOS / SOFTWARE
5.4.1 ZoneAlarm Free Firewall
5.4.2 Sophos XG Firewall Home Edition
5.4.3 Comodo Firewall
5.4.4 AVS Firewall
5.5 CORTAFUEGOS EMPRESARIALES
5.5.1 Fortinet
5.5.2 Paloalto
5.5.3 Checkpoint
5.5.4 Sophos
5.5.5 Cisco
5.6 ESTABLECER FIREWALL MEDIANTE GPO EN WINDOWS SERVER
BIBLIOGRAFÍA Y WEBGRAFÍA	Este libro tiene como objetivo comprender de una forma sencilla y amena, cuáles son los procedimientos de una Auditoría Informática, comprender sus fases, metodologías y las herramientas que nos ayudan en el proceso de los diferentes tipos de auditorías, así como 
conocer leyes, normas y procedimientos de buenas prácticas a tener en cuenta a la hora de realizar cualquier tipo de auditoría, el análisis y la gestión de riesgos.

Se introduce al lector en los conceptos y definiciones básicas de una auditoría, en metodologías como OSSTMM, OSINT, OWISAM, OWASP, PTES, en los conceptos y metodologías de un análisis de riesgos. Así mismo, se exponen diferentes herramientas, 
entre otras:

• OSINT: Inteligencia de fuentes abiertas
• NMAP: Escaneo de puertos 
• WIRESHARK: Sniffer/analizador de protocolos
• NESSUS: Escáner de vulnerabilidades
• FIREWALL WINDOWS
El libro se estructura en los siguientes temas:
• Auditorias, fases, informes, auditoría de Hacking ético, metodologías
• Aplicación de la LOPD
• Análisis de riesgos, vulnerabilidades, amenazas y gestión del riesgo.
• Herramientas del sistema operativo, análisis de puertos, protocolos, vulnerabilidades
• Cortafuegos	COM053000
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ORIENTACIÓN A LOS LECTORES
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN. CONCEPTOS BÁSICOS.
1.1 SOFTWARE Y HARDWARE
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1.2 EL SISTEMA OPERATIVO Y EL SOFTWARE
1.2.1 Software libre y privativo
1.2.2 Diferentes versiones y sistemas operativos disponible
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5.2.2 Wikis
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6.1 PROTECCIÓN DEL ORDENADOR
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GLOSARIO
BIBLIOGRAFÍA
RESPUESTAS TESTS	Con esta obra el lector podrá adquirir las competencias digitales de acuerdo con la recomendación del Parlamento Europeo sobre las competencias clave para el aprendizaje sobre Ofimática, Internet e Informática.

Se introduce al lector, de forma clara y didáctica, en los siguientes temáticas:

• Conceptos básicos informáticos.
• Configuración básica del sistema operativo.
• Tratamiento de la información: navegación y usos de internet.
• Ofimática: Word, Excel, Access.
• Comunicación: chats, redes sociales.
• Seguridad informática.

Todos los capítulos contienen test de conocimientos resueltos.	COM060000
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• Comunicación: chats, redes sociales.
• Seguridad informática.

Todos los capítulos contienen test de conocimientos resueltos para que el lector pueda evaluar los conocimientos adquiridos.	COM060000
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7.6 RESUMEN	Este libro tiene como objetivo acercar al alumno a los fundamentos de la Estática, parte de la Mecánica general que estudia el comportamiento de los cuerpos en reposo, abordando su estudio y análisis desde el punto de vista de la ingeniería. 

Se utilizan situaciones presentes en un entorno técnico cercano y familiar para el alumno, con la finalidad de ampliar su visión sobre la materia y su 
comportamiento ante las fuerzas que interactúan con ella, mediante las modelizaciones de partícula y cuerpo rígido aplicadas a componentes 
mecánicos y sistemas estructurales.

Con un lenguaje didáctico y de forma secuencial se introduce al lector en la materia, en todos los capítulos se utiliza la notación matemática propia del contexto, se incorporan ejemplos resueltos detalladamente, ilustraciones  aclaratorias, ejercicios propuestos y una serie de recursos didácticos que permitirán al lector profundizar en la materia, explorar recursos disponibles a su alrededor que le facilitarán el estudio y la resolución de los problemas así como desarrollar el razonamiento correcto que dé solución a estos.

Esta obra está desarrollada para los estudiantes y profesionales de ingeniería y arquitectura. Este libro les ayudará a adentrarse en el campo de la Estática, 
obteniendo un conocimiento de los principios de la Mecánica general, la Estática de sistemas estructurales y la geometría de masas.	SCI079000
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PRÓLOGO
BIENVENIDO AL MUNDO (REAL) DEL TRADING
TRADER: LA PROFESIÓN MÁS DIFÍCIL DEL MUNDO
¿CUÁNTO TARDARÉ EN SER TRADER?
¿POR QUÉ HACEMOS TRADING?
¿SE PUEDE VIVIR DEL TRADING?
¿POR QUÉ LOS TRADERS NO SON RENTABLES?
¿ERES TRADER O HACES TRADING?
¿ERES ADICTO AL TRADING?
FASES POR LAS QUE PASA UN TRADER
CAPÍTULO 1. VIVIR EN UN MUNDO DE PROBABILIDADES
1.1 VOLVEMOS A EMPEZAR
1.2 TRADING Y PROBABILIDAD
1.2.1 ¿Alguna vez has analizado en detalle tu estadística?
1.3 LA ALEATORIEDAD DEL MERCADO
1.4 ORDEN OPERATIVO
1.5 CAPITAL NECESARIO PARA HACER TRADING
CAPÍTULO 2. ERRORES DEL TRADER
2.1 FALTA DE FORMACIÓN
2.2 OPERAR EN DEMO
2.3 EL MEJOR INDICADOR TÉCNICO PARA OPERAR
2.4 SOBREOPERAR
2.4.1 ¿Por qué se sobreopera?
2.5 SOBREAPALANCARSE
2.6 COMPENSAR PÉRDIDAS
2.7 COPIAR TU TRADING
2.8 EXCESO DE TIEMPO EN EL GRÁFICO
2.8.1 ¿Cuál es el tiempo ideal de dedicación al trading?
2.9 ¡TENÍA RAZÓN!
2.10 MALA SUERTE
2.11 MOBILE TRADING
2.11.1 ¿Para qué queremos nuestros smartphones?
2.11.2 Veamos un ejemplo de trading desde el móvil
2.11.3 Para que SÍ podemos utilizar nuestro smartphone
2.12 DESCANSO
2.12.1 Plan de vacaciones
2.12.2 Descanso diario
2.13 EXCESO DE FORMACIÓN
2.13.1 Otros tipos de formación en trading
2.14 FOMO
2.14.1 ¿Cómo sé si tengo FOMO?
2.14.2 La solución al FOMO
2.14.3 Técnicas psicológicas para controlar el FOMO
2.15 DESEQUILIBRIO EMOCIONAL
2.16 TRADING Y EGO
2.16.1 Autorreflexión sobre Trading y Ego
CAPÍTULO 3. EL SANTO GRIAL DEL TRADING. LA GESTIÓN DEL RIESGO
3.1 LA IMPORTANCIA DE LA GESTIÓN DE RIESGO
3.1.1 El ratio Beneficio – Riesgo
3.2 OPERACIONES DIARIAS
3.3 PÉRDIDA MÁXIMA DIARIA
3.3.1 Riesgo máximo por operación
3.3.2 Riesgo por operación ideal
3.3.3 Riesgo máximo por día.
3.3.4 Política de gestión monetaria
3.4 RATIO RIESGO BENEFICIO
3.4.1 Ratio y estadística
3.4.2 Ratio y volatilidad
3.4.3 Ratio y momento de entrada
3.4.4 Ratio y psicotrading
3.4.5 Trabajar por puntos
3.4.6 Trabajar por zonas
3.4.7 Trabajar con puntos, ratios y zonas
3.5 GESTIÓN DE RIESGO Y ALTA VOLATILIDAD
3.5.1 Cambio de lotaje en nuestro Plan de Trading
3.5.2 Flexibilidad en el riesgo
3.5.3 No pensar en dinero, sino en ticks, pips o puntos
CAPÍTULO 4. ANÁLISIS ESTADÍSTICO DE TU TRADING
4.1 HACER UN BACKTEST DE TU OPERATIVA
4.2 LA CONSISTENCIA EN EL TRADING
4.2.1 Cómo conseguir la consistencia en el trading
4.2.2 Operaciones correctas e incorrectas en trading
4.3 LA ESTRATEGIA PERFECTA
4.4 APRENDER A PERDER, LA CLAVE DEL ÉXITO
4.4.1 Aversión a las pérdidas
4.4.2 Lanzamos otra moneda
4.4.3 El efecto reflejo
4.5 GESTIÓN ACTIVA VS GESTIÓN PASIVA
4.5.1 Gestión activa vs. gestión pasiva en pérdidas
4.5.2 Gestión activa vs. gestión pasiva en beneficios
4.5.3 ¿Qué tipo de gestión es mejor para mi trading?
4.6 MIEDO A ENTRAR AL MERCADO
4.7 GANAR CONFIANZA OPERATIVA
4.7.1 ¿Y por qué hablamos de esto?
4.7.2 ¿Y cómo mejoro mis puntos débiles?
CAPÍTULO 5. TU SESIÓN DE TRADING
5.1 PRE-TRADING Y CÓMO PREPARAR UN GRÁFICO
5.1.1 ¿Qué niveles tengo que tener en cuenta?
5.1.2 Niveles relevantes en H4
5.1.3 Máximos y mínimos en 15 min
5.1.4 Niveles en 1 o 5 minutos
5.2 DESCARTAR OPERACIONES
5.3 INFLUIR EN EL MERCADO
5.3.1 ¿Qué podemos controlar en los mercados?
5.3.2 Control sobre tu trading
5.4 PATRÓN DE ENTRADA AL MERCADO
5.5 ¿DÓNDE COLOCAR TU STOP LOSS?
5.6 BREAKEVEN.
5.6.1 ¿Cuándo cerrar en break even?
5.6.2 Errores comunes en break even
5.7 OBJETIVOS EN TU TRADING
5.8 ¿CUÁNDO ACABA LA SESIÓN DE TRADING?
5.8.1 Momento de finalizar la sesión de trading
5.9 LA DIFICULTAD DE NO ENTRAR AL MERCADO
5.10 POST TRADING: ¿QUÉ HACER DESPUÉS DE LA SESIÓN?
CAPÍTULO 6. PSICOLOGÍA Y TRADING
6.1 LO QUE NO DEBES HACER EN TU TRADING
6.1.1 Estrategia
6.1.2 Gestión del riesgo
6.1.3 Psicotrading
6.1.4 ¿Qué debemos trabajar en el psicotrading?
6.2 EL TRADING ES ABURRIDO
6.2.1 ¿Y eso cómo se consigue?
6.3 LA SOLEDAD DEL TRADER
6.4 MIEDO A PERDER
6.5 SOBREVIVIR A UN MAL DÍA DE TRADING
6.5.1 ¿Cómo identificar esos días?
6.5.2 ¿Cómo parar esa dinámica negativa?
6.5.3 ¿Cómo seguir adelante?
6.6 GESTIÓN DE CAÍDAS EN TU CUENTA
6.7 OLVIDA TU TRADING
6.7.1 Mejores épocas para tomarte unas vacaciones
6.8 SESGOS PSICOLÓGICOS EN TRADING
6.8.1 Sesgo de confirmación
6.8.2 Sesgo del descuento hiperbólico
6.8.3 Falacia del coste hundido
6.9 CORREGIR ERRORES DE NUESTRO TRADING
6.10 LOS 10 MANDAMIENTOS DEL TRADER
CAPÍTULO 7. PLAN DE TRADING
7.1 CÓMO HACER UN PLAN DE TRADING
7.1.1 La importancia de tener un Plan de Trading
7.1.2 Las 3M de tu Plan de Trading
7.1.3 Fases de un plan de trading
7.2 PLAN DE TRADING DE RESCATE
7.3 CÓMO HACER EL MEJOR TRADING
7.4 RESPETA TU CUENTA DE TRADING
7.4.1 Recuperar las pérdidas
7.5 SE UN TRADER EJEMPLAR
7.5.1 El desarrollo como trader
7.5.2 Cómo corregir tus errores
7.6 CONSEGUIR LA CONSISTENCIA
7.6.1 Cómo conseguir la consistencia en el trading
7.6.2 Operaciones correctas e incorrectas en el trading.
CAPÍTULO 8. ¿QUÉ HAS APRENDIDO CON ESTE LIBRO?
CÓMO NO QUEMAR UNA CUENTA	En esta obra encontrarás los aspectos del mundo del trading que no te enseñan en cursos o manuales tradicionales. No vamos a hablar de estrategias infalibles, indicadores mágicos o cómo dejar tu trabajo para convertirte en trader. Te mostraré la parte más oscura del trading, aquello que nadie te cuenta (porque no vende), pero que es necesario para tener
éxito en los mercados.

Convertirte en trader de éxito no es un proceso fácil. El camino esta lleno de tropiezos, de sufrimiento, de altibajos emocionales y de alguna que otra cuenta quemada. Llegado a este punto, lo realmente importante es tener un método de trabajo, un orden operativo, y sobre todo, una mentalidad de trader profesional.

Te sentirás identificado en las reflexiones expuestas en el libro y que he obtenido en base de mi propia experiencia, lo que te permitirá escoger el camino más adecuado. Un camino que debes recorrer solo, pero en el que estaré a tu lado cuando lo necesites a través de mis redes sociales.

Este libro te ayudará a superar tus miedos, tus inseguridades, a tener un orden operativo, a saber controlar el riesgo de tus operaciones y sobre
todo a gestionar tus emociones para que puedas pensar y operar como un trader profesional.

Solo con que asimiles un solo conceptos de los que encontrarás en este libro, habrá valido la pena para ti leerlo y para mi escribirlo.

“Cambia tu mente, transforma tu trading”	BUS036000
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1.1 UN CIRCUITO ELÉCTRICO BÁSICO          
1.1.2 Voltaje                   
1.2 LA LEY DE OHM                 
1.3 LAS RESISTENCIAS                
1.4 CÓDIGO DE COLORES PARA RESISTENCIAS      
1.5 RESISTENCIAS EN SERIE             
1.6 RESISTENCIAS EN PARALELO           
1.7 CONDENSADORES (CAPACITORES)          
1.7.1 Cómo Funcionan los Capacitores       
1.8 EL CÓDIGO JIS                 
1.9 RESUMEN DE CAPACITORES             
1.10 FUENTE DE ALIMENTACIÓN PARA ARDUINO      
1.11 CONOCIENDO ALGUNOS SÍMBOLOS ELECTRÓNICOS   
1.12 COMPONENTES ELECTRÓNICOS           
1.13 LAS PANTALLAS O DISPLAYS LCD         
1.14 BOBINAS O INDUCTANCIAS            
1.15 MANEJO DEL MULTÍMETRO (TESTER)        
1.16 SELECCIÓN DE ESCALAS Y RANGOS         
1.17 TENSIÓN EN DC                
1.18 MEDIR CORRIENTE EN CONTINUA         
1.19 MEDIR CONDENSADORES             
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2.1 LOS SEMICONDUCTORES              
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2.3 FUNCIONAMIENTO TEÓRICO DE UN TRANSISTOR    
2.4 FUNCIONAMIENTO PRÁCTICO DE UN TRANSISTOR   
2.5 REPASO DE CONFIGURACIONES PARA TRANSISTORES  
2.5.1 Configuración en emisor común        
2.5.2 Configuración en colector común       
2.6 CONECTANDO UN RELAY A UN PIN DEL CONTROLADOR 
2.7 TRANSISTORES DE EFECTO DE CAMPO (FET)     
2.8 TRANSISTORES DE POTENCIA            
2.9 LOS IGBTS                   
2.10 REPASO DE TRANSISTORES            
2.11 DISIPADORES TÉRMICOS             
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2.13 CONCLUSIONES SOBRE SEMICONDUCTORES      
CAPÍTULO 3                     
3.1 SOLDADURAS CON ESTAÑO             
3.2 TÉCNICA DE SOLDADO              
3.2.1 Resumen de los pasos para una soldadura   
3.3 LÓGICA DIGITAL                
3.4 COMPUERTAS LÓGICAS              
3.5 QUE ES ARDUINO                 
3.6 COMO TRABAJAR CON ARDUINO           
3.7 ARQUITECTURA DE UN SKETCH           
3.8 CONCEPTOS BÁSICOS PARA UNA PROGRAMACIÓN EXITOSA
3.9 EL MICROCONTROLADOR DEL ARDUINO UNO      
3.10 CIRCUITO ELECTRÓNICO DE LA PLACA ARDUINO UNO 
CAPÍTULO 4                     
4.1 LA PLACA ARDUINO UNO             
4.2 COMPONENTES DE LA PLACA ARDUINO UNO      
4.3 ESQUEMA LÓGICO DE ARDUINO           
4.4 PUERTOS DEL ARDUINO UNO            
4.5 PINES CON ENTRADAS ANALÓGICAS Y EL ADC     
4.6 PINES CON CONTROL PWM             
4.7 EL SISTEMA DE MEMORIA DE ARDUINO       
4.8 EL IDE DE ARDUINO               
4.9 EL BOOLOADER DE ARDUINO            
4.10 LIBRERÍAS PARA ARDUINO            
CAPÍTULO 5                     
5.1 PROGRAMANDO ARDUINO UNO            
5.2 LA FUNCIÓN MILLIS()              
5.3 EL BUCLE CONDICIONAL FOR()          
5.4 SACANDO BINARIOS POR EL PUERTO B       
5.5 CONTADOR DE UN DÍGITO             
5.6 CONTADOR DE TRES DÍGITOS           
5.7 EL CONVERSOR ANALÓGICO (ADC)         
5.8 SENSOR LM35                  
5.9 INTERRUPCIONES CON ARDUINO UNO         
5.10 FUNCIONAMIENTO DEL TIMER 1          
5.11 INT0 Y INT1                 
CAPÍTULO 6                     
6.1 USO DE PANTALLAS LCD             
6.2 MIDIENDO CON EL ADC POR CUATRO CANALES    
6.3 SENSOR DE TEMPERATURA 1-WIRE DS18B20     
6.4 OBTENIENDO EL ID DE UN SENSOR DS18X20     
6.5 MEDICIÓN DE TEMPERATURA Y HUMEDAD CON DHT22  
6.6 MEDICIÓN DE TEMPERATURA Y HUMEDAD CON HDC1000 
6.7 SENSOR BAROMÉTRICO LPS25HB          
6.8 MEDICIÓN DEL ÍNDICE DE RADIACIÓN ULTRAVIOLETA 
6.9 RELOJ CALENDARIO DS3231            
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7.3 AJUSTANDO EL CALENDARIO DS3231 MEDIANTE LA UART
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7.5 ENVIANDO DATOS POR UN ENLACE LORA RADIO    
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7.7 TOPOLOGÍAS DE RED PARA ZIGBEE         
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8.6 MANEJO DE UN TECLADO MATRICIAL        
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8.15 CALIDAD DEL AIRE CON EL SENSOR MQ135     
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10.3 LEYENDO EL ESTADO DE UN PIN CON HTML     
10.4 LEYENDO EL ESTADO DE UN PIN CON AJAX     
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10.7 FUNCIONAMIENTO DEL SERVIDOR         
10.8 MEJORANDO LA GRÁFICA WEB CON HTML      .
10.9 LECTURA DE UN CANA ANALÓGICO CON AJAX    .
10.10 MANEJO DE IMÁGENES EN CÓDIGO URI64     .
10.11 LECTURA DE CUATRO CANALES ANALÓGICOS CON AJAX
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11.2 TRABAJANDO CON PYTHON             
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11.13 ¿COMO FUNCIONA MQTT?             
11.13.1 QoS                    
11.14 TRABAJANDO CON EL SENSOR BMP280 Y MQTT	El objetivo de este libro es que el lector conozca los aspectos prácticos de la programación de Arduino focalizando en la optimización de códigos, considerando los recursos de hardware que ofrece la placa Arduino UNO. 

De forma didáctica y secuencial se introduce al lector en los principios básicos de electrónica digital para conocer el funcionamiento de los componentes que pretendemos conectar a la placa Arduino. 

A continuación, el autor explica como realizar la programación pantallas táctiles Nextion, distintos tipos de sensores, servidores web, protocolos para IOT, control industrial, seguridad, etc., todo ello acompañado de ejercicios y ejemplos prácticos. 

También, con este manual aprenderá a programar programas sencillos con Python para conectar Arduino a sistemas informáticos, generar interfaces con botones, iconos y ventanas que se conecten con Arduino mediante sockets de y con MQTT entramos al mundo de IoT. 

A través de la web del libro el lector podrá descargar todos los ejemplos ya escritos y listos para compilarlos con Arduino, accediendo a la ficha del libro en: www.ra-ma.es	TEC008060
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¿A QUIÉN VA DIRIGIDO ESTE LIBRO? 
¿POR QUÉ NECESITAS ESTE CONOCIMIENTO? 
¿POR QUÉ ESTE LIBRO Y NO OTRO? 
¿QUÉ APRENDERÁS? 
CAPÍTULO 1. LA EDUCACIÓN FINANCIERA COMO PRIMER PASO
CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE EDUCACIÓN FINANCIERA 
Entrena tu mente 
Activos y pasivos
Crédito e Interés
Deuda buena y mala
Inflación
Impuestos directos e indirectos 
Interés simple y compuesto
INGRESOS 
Ingresos activos y pasivos
Guía para crear tu fuente de ingresos pasivos
GASTOS 
Gastos buenos y malos
Gastos fijos, variables y superfluos
AHORRO 
Cómo reducir gastos
Cómo aumentar ingresos
Fondo de emergencia
Análisis contable 
El presupuesto
INVERSIÓN
Determinar su perfil inversor
PROTECCIÓN 
Seguros patrimoniales y de responsabilidad civil
Cómo evitar posibles estafas
CAPÍTULO 2. FUNDAMENTOS PARA OPERAR EN LOS MERCADOS FINANCIEROS
Tipos de mercados
TEORÍAS FINANCIERAS
La Hipótesis de los Mercados Eficientes (EMH)
La Teoría de las Finanzas Conductuales (BF)
La Hipótesis de los Mercados Adaptativos (AMH) 
PRINCIPALES PRODUCTOS DE INVERSIÓN FINANCIERA
Renta fija
Renta variable 
Fondos de inversión 
Productos Derivados
Índices bursátiles
Divisas 
Criptomonedas
Materias primas
TIPOS DE PARTICIPANTES 
Coberturistas 
Especuladores
Otros tipos de participantes 
CÓMO SE FORMAN LOS PRECIOS
El proceso de descubrimiento de precios 
El sistema de negociación electrónico
Aleatoriedad o Determinismo
CAPÍTULO 3. TRADING E INVERSIÓN CON SENTIDO COMÚN 
¿Cómo se puede ganar dinero en los mercados financieros?
Diferencia entre trading e inversión 
TIPOS DE ANÁLISIS PARA OPERAR
ANÁLISIS TÉCNICO 
Análisis Fundamental 
ANÁLISIS CUANTITATIVO 
CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Marcos temporales 
Posicionamiento largo y corto
Tipos de operativa
Estrategias
Órdenes 
Unidades de fluctuación 
BID/ASK, Spread, Liquidez, Volumen y Slippage 
Volatilidad 
Apalancamiento
Noticias de alto impacto 
Horarios
Comisiones 
El proceso de subasta 
PROCESO DE APRENDIZAJE 
Etapa 1. Incompetencia Inconsciente 
Etapa 2. Incompetencia Consciente 
Etapa 3. Competencia Consciente 
Etapa 4. Competencia Inconsciente 
CAPÍTULO 4. LA VÍA RÁPIDA DEL ANÁLISIS TÉCNICO
¿Por qué el Análisis Técnico? 
El origen del Análisis Técnico 
Análisis Técnico de alto nivel 
GRÁFICOS 
Gráfico de líneas
Gráfico de barras
Gráfico de velas 
Escalas lineal y logarítmica 
LO BÁSICO DEL ANÁLISIS TÉCNICO
Cómo se mueven los mercados 
El ciclo del precio
Tendencias
Rangos 
Trazado de líneas
ACCIÓN DEL PRECIO
Patrones de Velas
Pivotes, movimientos y tendencias
Análisis de la tendencia
Continuación y cambio de tendencia 
Tipos de estrategias 
Gatillos de entrada
PRECIO Y VOLUMEN
Los fundamentos del VSA
La ley de esfuerzo y resultado 
Señales de fortaleza y debilidad
METODOLOGÍA WYCKOFF 
Las 3 leyes fundamentales
Los procesos de acumulación y distribución 
Los eventos y fases de las estructuras
Zonas operativas
Wyckoff vs VSA
Estrategia Wyckoff simplificado 
VOLUME PROFILE Y ORDER FLOW
CAPÍTULO 5. GESTIÓN DEL RIESGO 
GESTIÓN DEL CAPITAL
Tamaño de la posición 
Ratio Riesgo:Recompensa
Esperanza matemática 
Drawdown
Límites operativos
TIPOS DE GESTIÓN MONETARIA 
Martingala 
Modelo exponencial
Modelo lineal
GESTIÓN DE LA OPERACIÓN 
Profundizando en el Stop Loss
Métodos de gestión 
Tips sobre gestión de la posición 
GESTIÓN DE CARTERA
Diversificación
Rebalanceo
CAPÍTULO 6. GESTIÓN EMOCIONAL
EL NÚCLEO DE TUS CREENCIAS
Pensar en probabilidades
Aceptar el riesgo
Asumir la responsabilidad 
EMOCIONES NEGATIVAS 
Miedo
Codicia 
Venganza 
Esperanza 
Exceso de confianza 
RASGOS QUE POTENCIARÁN TU OPERATIVA
Confianza 
Experiencia 
Disciplina
Independencia
Mente abierta
Pasión
Paciencia 
PRINCIPALES SESGOS COGNITIVOS 
Exceso de confianza 
Sesgos de confirmación y anclaje 
Sesgos de autoridad y prueba social 
Falacia del coste hundido, Statu Quo y aversión a la
Falacia del jugador
CAPÍTULO 7. GESTIÓN DEL NEGOCIO
PLAN DE TRADING 
1. Gestión de contingencias 
2. Definir la estrategia
3. Seleccionar los mercados
4. Determinar los parámetros de riesgo
5. Rutina de planificación
DIARIO DE OPERACIONES
Preevaluación
Datos básicos a registrar 
Post evaluación
REVISIÓN PERIÓDICA 
Medidas de rendimiento
CAPÍTULO 8. DE LA TEORÍA A LA PRÁCTICA 
ESCRITORIO DE TRADING
ABRIR CUENTA CON UN BRÓKER
PLATAFORMAS DE TRADING
Preparar el gráfico
OPERATIVA EN DEMO 
OPERATIVA CON DINERO REAL
DÓNDE Y CÓMO OBTENER IDEAS 
Scanners
Insiders 
Carteras de gestores profesionales
Mercado de opciones 
Comunidad de trading 
CREAR EL WATCHLIST 
Organización por listas
Organización por etiquetas	Más del 80% de los traders e inversores pierden dinero porque es complicado maniobrar en los mercados financieros que están controlados por grandes instituciones financieras, las cuales destinan enormes recursos técnicos y humanos. 

Si tú quieres convivir con ellas en el mercado bursátil debes formarte y este libro te dotará de los conocimientos necesarios. Te enseñaré a operar junto a ellas, a convertirte en un trader completo y a 
desarrollar las tres áreas que determinarán tu éxito final:

# Construir una estrategia ganadora.
# Implementar una sólida gestión del riesgo.
# Mantener una adecuada psicología de mercado.

Este libro está dirigido a todos los traders e inversores que comienzan desde cero en la negociación bursátil y que desean ahorrar tiempo, esfuerzo y lo más importante: DINERO.

Te brindo mi experiencia puesto que ya recorrí ese camino y sé exactamente lo que necesitas conocer, porque la mejor didáctica es la experiencia.

Con esta obra aprenderás:

# Los conceptos básicos y avanzados sobre educación financiera.
# Comprender el funcionamiento de los mercados bursátiles.
# Las 3 metodologías de Análisis Técnico de alto nivel (Price action, VSA y Wyckoff)
# A identificar correctamente el contexto del mercado (rango o tendencia).
# Las 4 estrategias de trading ganadoras para aplicar según el contexto.
# A implementar sólidos métodos de gestión monetaria.
# Las técnicas avanzadas para gestionar las operaciones.
# A desarrollar una mentalidad estadística y objetiva.
# Cómo hacer paso a paso tu propio plan de trading.
# Los registro de operaciones y la evaluación periódica.
# Los recursos para la obtención de ideas de inversión.
# La organización de activos a través de listas de seguimiento.	BUS036000
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¿QUÉ ES WYCKOFF 2.0 Y POR QUÉ NECESITAS ESTE CONOCIMIENTO?
¿POR QUÉ ESTE LIBRO Y NO OTRO?
¿QUÉ APRENDERÁS?
El programa que seguiremos será el siguiente
CAPÍTULO 1. EL ECOSISTEMA DE TRADING ACTUAL
TIPOS DE PARTICIPANTES EN LOS MERCADOS FINANCIEROS
MERCADOS ELECTRÓNICOS
Trading algorítmico
High Frequency Trading
MERCADOS OVER THE COUNTER (OTC)
DARK POOLS
ALEATORIEDAD VS DETERMINISMO
La hipótesis de los mercados adaptativos.
¿DÓNDE ENCAJA LA METODOLOGÍA WYCKOFF?
PRECIO VS VOLUMEN
EL MODELO DE ADOPCIÓN/DIFUSIÓN
CAPÍTULO 2. LA IMPORTANCIA DEL VOLUMEN
AUCTION MARKET THEORY
Variables
Percepción del valor
Los cuatro pasos de la actividad del mercado
LA LEY DE OFERTA Y DEMANDA
Errores comunes de interpretación
BID/ASK, Spread y Liquidez
Tipos de participantes en base a su comportamiento
¿Cómo se produce el desplazamiento del precio?
¿Cómo se producen los giros de mercado?
TIPOS DE ÓRDENES
Características avanzadas
GRÁFICOS AVANZADOS
Gráficos de ticks
Gráficos de volumen
Gráficos de rango
HERRAMIENTAS PARA EL ANÁLISIS DEL VOLUMEN
Libro de órdenes
Cinta 61
Huella 62
Delta 64
LA PROBLEMÁTICA DEL CRUCE DE ÓRDENES
Problemática #1 Divergencia del precio
Problemática #2 Divergencia de Delta.
Trader de precio y volumen
Conclusión
CAPÍTULO 3. VOLUME PROFILE
TEORÍA DE LA SUBASTA + VOLUME PROFILE
COMPOSICIÓN DEL VOLUME PROFILE
TIPOS DE PERFILES
DIFERENCIA ENTRE VOLUMEN VERTICAL Y HORIZONTAL
DIFERENCIA ENTRE VOLUME PROFILE Y MARKET PROFILE
FORMA DE LOS PERFILES
Perfil tipo P
Perfil tipo b
USOS DEL VOLUME PROFILE
Identificación de estructuras
Determinar el sesgo del mercado
Análisis de la salud de la tendencia
Migración del VPOC.
Calibración de la gestión de la posición.
PRINCIPIOS OPERATIVOS CON ÁREAS DE VALOR.
Principio de rango.
Principio de reversión.
Principio de continuación
Principio de reversión fallida
Cuadro resumen de los principios operativos con áreas de valor.
CAPÍTULO 4. ORDER FLOW
LECTURA DE LA HUELL
DESEQUILIBRIOS
PATRÓN DE GIRO.
Patrón de giro bajista: Absorción de compras e iniciativa vendedora
Patrón de giro alcista: Absorción de ventas e iniciativa compradora
PATRÓN DE CONTINUACIÓN
FRACTALIDAD
CAPÍTULO 5. WYCKOFF 2.0
ANÁLISIS DEL CONTEXTO
Contexto de rango
Contexto de tendencia
Operativa en rango
Operativa en tendencia
IDENTIFICACIÓN DE ZONAS Y NIVELES OPERATIVOS
PLANTEAMIENTO DE ESCENARIOS
GESTIÓN DE LA OPERACIÓN
Entrada 
Stop Loss
Take Profit
CONCEPTOS AVANZADOS DE GESTIÓN
Tipo de entrada “por contexto”
El volumen de las estructuras
Qué nivel operativo priorizar: estructura Wyckoff o Volume Profile
CAPÍTULO 6. CASOS DE ESTUDIO
EURO/DÓLAR ($6E)
LIBRA/DÓLAR ($6B)
ÍNDICE S&P500 ($ES)
DÓLAR CANADIENSE ($6C)
LIBRA/DÓLAR ($6B)
EURO/DÓLAR ($6E)
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LIBROS DEL AUTOR	Wyckoff 2.0 es la evolución natural de la Metodología Wyckoff. Se trata de aunar dos de los conceptos más potentes del Análisis Técnico: el mejor análisis del precio junto con el mejor análisis del volumen.

Este libro ha sido escrito para experimentados y exigentes que quieren dar un salto de calidad en su operativa a través del estudio de herramientas avanzadas para análisis del volumen como el Volume Profile y el Order Flow.

Este tipo de herramientas no son muy conocidas dentro de la comunidad de trading pero si consigues dominarlas elevarás varios niveles tu capacidad
como trader mejorando con ello tu rentabilidad.

En este libro aprenderás:

# Conocimientos avanzados sobre el funcionamiento de los mercados financieros.
# Herramientas creadas por y para traders profesionales.
# Conceptos esenciales y complejos sobre Volume Profile.
# Fundamentos y análisis objetivo del Order Flow.
# Conceptos evolucionados de Gestión de la Posición.

Todo este conocimiento te permitirá:
# Descubrir la cara B del mercado financiero.
# Comprender cómo se produce el cruce de órdenes y la problemática de su análisis.
# Conocer los principios operativos con Áreas de Valor.
# Implementar patrones de Order Flow para operativa DayTrading.
# Construir paso a paso tu propia estrategia de trading e inversión.	BUS036000
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¿A QUIÉN VA DIRIGIDO ESTE LIBRO?
¿QUÉ ES LA METODOLOGÍA WYCKOFF Y POR QUÉ NECESITAS ESTE CONOCIMIENTO?.
¿POR QUÉ ESTE LIBRO Y NO OTRO?
¿QUÉ APRENDERÁS?
RICHARD WYCKOFF
CAPÍTULO 1. CÓMO SE MUEVEN LOS MERCADOS 
ONDAS
EL CICLO DEL PRECIO
TENDENCIAS
Tipos de tendencias
RANGOS
CAPÍTULO 2. LAS TRES LEYES FUNDAMENTALES
LA LEY DE OFERTA Y DEMANDA
Teoría 
Desplazamiento del precio
El proceso de subasta
Absorción
LA LEY DE CAUSA Y EFECTO
Esquemas rápidos
Gráficos de Punto y Figura
Análisis técnico para proyección de objetivos
LA LEY DE ESFUERZO Y RESULTADO
La importancia del volumen
Armonía y divergencia
Tabla de análisis
Esfuerzo/Resultado en tendencias
Falta de interés
CAPÍTULO 3. LOS PROCESOS DE ACUMULACIÓN Y DISTRIBUCIÓN
Manos fuertes vs manos débiles
Bien informados vs mal informados
Esquemas rápidos y lentos
ACUMULACIÓN
Control del mercado
La ley de causa y efecto
Maniobras de manipulación
Contrapartida, liquidez
El camino de la menor resistencia
Características comunes de los rangos de acumulación
Inicio del movimiento alcista
REACUMULACIÓN
Absorción del stock
Duración de la estructura
Reacumulación o Distribución
DISTRIBUCIÓN
La ley de causa y efecto
Maniobras de manipulación
Contrapartida, liquidez
El camino de la menor resistencia
Características comunes de los rangos de distribución
Inicio del movimiento bajista
REDISTRIBUCIÓN
Redistribución o acumulación
Control del mercado.
Duración de la estructura.
CAPÍTULO 4. LOS EVENTOS
El listado de eventos
EVENTO Nº1: PARADA PRELIMINAR
Preliminary Support.
Preliminary Supply
EVENTO Nº2: CLÍMAX
Selling Climax
Buying Climax.
EVENTO Nº3: REACCIÓN
Automatic Rally.
Automatic Reaction
EVENTO Nº4: TEST
Secondary Test
El test genérico
Dónde buscar los tests
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Cómo aparece el Test sobre el gráfico
Diferencia entre el Secondary Test y el Test genérico
EVENTO Nº5: SACUDIDA
Spring/Shakeout.
UpThrust After Distribution (UTAD)
EVENTO Nº6: ROTURA
Sign of Strength
Sign of Weakness
EVENTO Nº 7: CONFIRMACIÓN
Last Point of Support.
Last Point of Supply
CAPÍTULO 5. LAS FASES
FASE A: PARADA DE LA TENDENCIA PREVIA.
FASE B: CONSTRUCCIÓN DE LA CAUSA
FASE C: TEST
FASE D: TENDENCIA DENTRO DEL RANGO
FASE E: TENDENCIA FUERA DEL RANGO
CAPÍTULO 6. LAS ESTRUCTURAS
ESTRUCTURAS HORIZONTALES
Esquema básico de acumulación #1
Esquema básico de acumulación #2
Esquema básico de distribución #1
Esquema básico de distribución #2
ESTRUCTURAS CON PENDIENTE
Estructura de acumulación con pendiente alcista
Estructura de acumulación con pendiente bajista
Estructura de distribución con pendiente bajista
Estructura de distribución con pendiente alcista
ESTRUCTURAS INUSUALES
CAPÍTULO 7. CONCEPTOS AVANZADOS DE LA METODOLOGÍA WYCKOFF
¿CÓMO DETERMINAR UN GIRO DEL PRECIO?
RAZONAMIENTO SOBRE LAS ETIQUETAS
ACUMULACIÓN O DISTRIBUCIÓN FALLIDA
FALLO ESTRUCTURAL
Debilidad
Fortaleza
SHORTENING OF THE THRUST (SOT)
USO EFICIENTE DE LAS LÍNEAS
La importancia del contexto.
CAMBIOS DE ETIQUETAS Y PLANTEAMIENTO DE ESCENARIOS
¿CÓMO DISTINGUIR ENTRE ACUMULACIÓN Y DISTRIBUCIÓN?
1. Tipo de test en Fase A.
2. Tipo de test en Fase B y reacción
3. LA SACUDIDA EN FASE C
4. La acción del precio y el volumen en Fase D
5. EL volumen general durante el desarrollo del rango
6. El análisis del indicador Weis Wave
¿CÓMO ANALIZAR UN GRÁFICO DESDE 0?
Bajar de temporalidad. Estructuras de mayor a menor
Subir de temporalidad. Estructuras de menor a mayor
¿QUÉ HACER CUANDO EL CONTEXTO NO ESTÁ CLARO?
El controlador
CAPÍTULO 8. OPERATIVA
1. El contexto
2. Las estructuras
3. Zonas y niveles operativos
POSICIONES PRIMARIAS
En Fase C
En Fase D
En Fase E
Tabla resumen de las oportunidades operativas
GESTIÓN DE LA POSICIÓN
Entrada
Stop Loss
Take Profit
GESTIÓN ACTIVA
CAPÍTULO 9. CASOS DE ESTUDIO
ÍNDICE S&P500 ($ES)
LIBRA/DÓLAR ($6B)
EURO/DÓLAR ($6E)
BITCOIN ($BTCUSDT)
INDITEX ($ITX)
GOOGLE ($GOOGL)
DÓLAR AUSTRALIANO ($6A)
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ACERCA DEL AUTOR	La Metodología Wyckoff es un enfoque de Análisis Técnico que se basa en el estudio de la oferta y la demanda; es decir, en la continua interacción entre
compradores y vendedores.
El planteamiento es simple: cuando los operadores bien informados quieren comprar o vender llevan a cabo unos procesos que dejan sus huellas sobre el gráfico a través del precio y el volumen.

Con esta herramienta tratamos de identificar esa intervención del profesional para dilucidar quién es más probable que tenga el control del mercado y poder
plantear escenarios juiciosos de hacia donde es más probable que se dirija el precio.

En este libro aprenderás:
# Principios teóricos del funcionamiento de los mercados:
— Cómo se mueve el precio.
— Las 3 leyes fundamentales.
— Los procesos de acumulación y distribución.

# Elementos operativos exclusivos de la metodología: eventos, fases y estructuras.
# Conceptos exclusivos para operadores Wyckoff avanzados.
# Resolución de dudas frecuentes.
# Operativa y Gestión de la posición.

Todo este conocimiento te permitirá:
# Comprender lo que está sucediendo en el mercado.
# Identificar la participación del dinero institucional.
# Determinar el contexto y sentimiento del mercado.
# Conocer las zonas operativas de alta probabilidad.
# Plantear escenarios en base a un mapa de ruta definido.
# Gestionar el riesgo y la posición adecuadamente.	BUS036000
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¿QUÉ ES MINECRAFT?
TU PRIMERA VEZ 
REGISTRO Y COMPRA
COMANDOS Y TRUCOS
CAPÍTULO 1. PRIMER DÍA
PRIMEROS PASOS
CONTROLES
BARRAS DE VIDA Y DE HAMBRE
CONSEJOS PARA EVITAR PERDER VIDA
INVENTARIO
MESA DE FABRICACIÓN
HORNO
COMANDOS Y TRUCOS
CAPÍTULO 2. ARMAS, ARMADURAS Y ENCANTAMIENTOS
INTRODUCCIÓN
HERRAMIENTAS DE LUCHA
ARMADURAS.
ENCANTAMIENTOS
COMANDOS Y TRUCOS
CAPÍTULO 3. ENEMIGOS
INTRODUCCIÓN
TIPOS DE ENEMIGOS
CONSEJOS EN LA BATALLA
COMANDOS Y TRUCOS
CAPÍTULO 4. ALDEAS
INTRODUCCIÓN
ALDEANOS Y POPULARIDAD
4 MINECRAFT 2022. GUÍA COMPLETA: TRUCOS, SECRETOS Y CONSTRUC
TIPOS DE ALDEANOS
SEMILLAS DE ALDEAS
GRANJAS Y CAMPOS DE CULTIVO
COMANDOS Y TRUCOS
CAPÍTULO 5. BIOMAS
INTRODUCCIÓN
EJEMPLOS DE BIOMAS
NETHER
EL END
EL VACÍO
COMANDOS Y TRUCOS
CAPÍTULO 6. POCIONES Y CRAFTEOS
POCIONES
Alquimia
Pociones arrojadizas y persistentes
Comandos y trucos
CAPÍTULO 7. MODS, SKINS Y EXTRAS
MODS
Webs de mods
SKINS
Comandos y trucos
EXTRAS
Redstone
Gólem de hierro y de nieve
Wither
Lava
Piscina
Cohetes/fuegos artificiales
Herobrine
Juego cruzado
Ajolote
Paso helado
Domesticar a un perro y a un caballo
Tu casa, un fortín
Comandos y trucos
MATERIAL ADICIONAL	Minecraft es un título de referencia a nivel mundial y jugado en todos los rincones del planeta. Esta guía te ayudará a completar la aventura de la mejor manera posible, con indicaciones claras y esquemáticas para que desde el primer momento sepas desenvolverte en este mundo pixelado y acabes siendo un experto en materiales como el Redstone.

Exploraremos aldeas, biomas, enemigos, pociones, armas y todo lo necesario para vivir la experiencia al máximo y sacarle todo el partido a la obra maestra de Mojang.

A lo largo de esta guía encontrarás más de 100 comandos, trucos y consejos, para conseguir objetos infinitos, materiales, hacer aparecer enemigos de la nada, ser invencible y otras muchas habilidades que te
convertirán en el amo de Minecraft.

Además, podrás descargar gratuitamente contenido extra con todos los Crafteos y una introducción a Dungeons.

Corre, los enemigos están esperando en la oscuridad para atacarnos…	JNF012010
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Introducción	
Consejos	
Ciberseguridad de Minecraft	
¿Qué es el phishing?	
Descarga	
Controles y ajustes	
Adulto de confianza	
Retos	
Capítulo 2: ¿Quieres jugar en línea conmigo?	
Introducción	
Capítulo	
Perfiles falsos	
Capítulo 3: Datos de inicio de sesión	
Introducción	
Capítulo	
Contraseñas seguras	
Capítulo 4: Datos personales	
Introducción	
Capítulo	
Confidencialidad de los datos	
Capítulo 5: Investigación e información online	
Introducción	
Capítulo	
Reseñas y opiniones	
Capítulo 6: Repaso	
Introducción	
Capítulo	
Redes sociales	
Anonimato en la red	
Ciberacoso	
INCIBE	
Lector inmersivo	La ciberseguridad es necesario que se conozca desde que se comienza a usar cualquier dispositivo electrónico porque son muchas las personas que se aprovechan de la inocencia de nuestros hijos para intentan robarles, estafarles o manipularles.

Por este motivo, Minecraft ha lanzado una nueva aventura donde se quiere educar de forma divertida y creativa a los niños de 7 a 12 años para que aprendan sobre la ciberseguridad mientras juegan en su universo de bloques favorito.

Con este libro, tanto los educadores como los jóvenes descubrirán que es posible aprender Ciberseguridad de forma divertida y amena. En él se detalla, de forma muy didáctica y comprensible para los más jóvenes, los temas tratados en esta aventura gráfica:

• Detectar los perfiles falsos
• Proteger las contraseñas
• El uso y la distribución de los datos personal
• La información inadecuada internet y en foros
• Uso y comportamiento en las redes sociales
• El anonimato en internet
• El ciberacoso
• Aplicaciones como Whatsapp o TikTok

Proteger a los más jóvenes es responsabilidad de tutores y educadores, y ahora se puede hacer de forma lúdica y divertida.	JNF012010
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DESCARGA DE LOS EJEMPLOS
MATERIAL ADICIONAL	El objetivo de este libro es acercar al lector a Raspberry PI y su electrónica vinculada a sensores, pantallas, motores y una serie de dispositivos electrónicos controlados mediante Pyhton 3.

Con un lenguaje claro y de forma secuencial se introduce al lector en la programación de Raspberry PI mediante el lenguaje Python y se muestra como
desarrollar proyectos de electrónica de manera práctica y sencilla.

Con esta obra el lector podrá aprender:
• Los conceptos básicos de programación orientada a objetos (POO)
• El desarrollo de interfaces gráficas de usuario
• A interactuar con los GPIO de la Raspberry
• A programar pantallas
• A programar sensores
• A programar motores
• A programar Arduino
• A comunicarse con un servidor web

Todo el contenido del libro se completa con numerosos
ejemplos prácticos, que son descargables desde la web del libro, para que lector pueda poner en práctica los conocimientos adquiridos.	COM067000
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REFERENCIAS	Este libro tiene como objetivo que tu hijo o alumno aprenda jugando. Con Minecraft descubrirás que es sencillo y divertido aprender ciencias, tecnología, matemáticas e incluso música.

La tecnología bien usada puede ser la mejor herramienta para el aprendizaje si conseguimos que sea amena y divertida. Si además lo combinamos con un escenario virtual donde los alumnos se sienten cómodos y colaborativos el resul-tado será exitoso.

Tanto los educadores como los estudiantes, descubrirán que es posible aprender jugando y conseguir que el aprendizaje basado en el juego sea divertido y ameno. Junto a tus hijos y alumnos descubriréis la química, las matemáticas, la física, la geometría, la música y la informática.

Con este libro descubriréis que es la gravedad, a fabricar un control remoto, a experimentar con la electricidad, a descubrir el sistema solar, como se transmite el sonido, a crear un volcán casero y así
hasta 15 experimentos con los que divertirse mientras se desarrolla la competencia digital, la comunicación y el trabajo en equipo.

¡Disfrutar juntos de Minecraft, y aprovechar su poderoso potencial para el aprendizaje¡	JNF012010
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14.4.5 Ataque offli	En esta obra se engloban las acciones que puedes realizar para analizar y explotar un sistema objetivo. De esta forma, emularas las acciones de un hacker ético mientras realizas intrusiones en un sistema y logras obtener información o efectuar análisis de seguridad.

De forma clara y didáctica se irán presentando diferentes formas de explotar y analizar un sistema, así como a montar un entorno de pruebas para poder ensayar tus habilidades sin utilizar sistemas externos.
Todos los capítulos contienen ejercicios, actividades y test de autoevaluación para validar los conceptos aprendidos. La obra se divide en cuatro partes para que la asimilación de los temas desarrollados sea más sencilla y secuencial:

Parte 1: se presenta el concepto de hacking ético, aprenderás a configurar un entorno de pruebas y, también, conocerás los sistemas vulnerables y el uso de Nmap.

Parte 2: revisarás a fondo el Shell Scripting, conocerás la forma en que puedes capturar información y cómo seleccionar objetivos para las tareas de análisis y extracción de información.

Parte 3: se presentan los conceptos relacionados con el mapeo de vulnerabilidades de un sistema objetivo y se analiza el proceso de explotación y posexplotación.

Parte 4: En esta última parte aprenderás a realizar el ataque Man in the middle y conocerás a fondo Metasploit y Nessus.	COM015000
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Con este libro aprenderás a manejar las fórmulas y funciones de Microsoft Excel con un enfoque matemático, desde lo más básico como las funciones como Relleno o Porcentaje hasta conceptos aritméticos o algebraicos.

Todos los contenidos han sido elaborado con un lenguaje claro, didáctico y un enfoque completamente practico para que puedas adaptar lo aprendido a tu labor diaria. Los capítulos se complementan con actividades y ejercicios con los que podrás practicar y reforzar los conocimientos adquiridos. 

Y todo ello sin importar la versión que tengas puesto que los contenidos de esta obra están adaptados para que los lectores puedan trabajar desde con un Excel 2003 hasta la versión 2019.
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MATERIAL ADICIONAL	Con esta obra vas a adquirir los conocimientos necesarios para la reparación de teléfonos móviles, tanto a nivel de sistema operativo como de hardware.
Aprenderás los conceptos básicos de electrónica y, de forma secuencial, este libro te ayudará a de resolver las averías y errores más comunes que se producen.

También, aprenderás a implantar metodologías y tips de trabajo que te permitirán optimizar tus tiempos y a mejorar la calidad de tu trabajo.

Esta obra está dividida en tres partes:
Parte 1: En esta sección conocerás los conceptos básicos de la telefonía móvil, así como las herramientas que necesitas para comenzar a trabajar en este área. Aprenderás a realizar un desmontaje básico y la manera de utilizar el equipo de soldar, el multímetro y la fuente de voltaje regulable. También aprenderás conceptos básicos sobre electrónica y componentes SMD.
Parte 2: Aprenderás a reconocer los componentes internos de un smartphone y la forma en que interactúan entre ellos, las posibles averías que podrían presentarse, así como la metodología para diagnosticarlas y repararlas.

Parte 3: En esta última parte aprenderás a hacer reparaciones más avanzadas, como reflow y reballing, podrás realizar el mantenimiento del software del teléfono, así como optimizar su rendimiento.

El libro contiene material adicional que podrá descargar 
accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.	TEC061000
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MATERIAL ADICIONAL	Los contratos inteligentes (Smart Contracts) son una de las piedras angulares de la tecnología blockchain. Entre todos los lenguajes de programación de contratos inteligentes en el mercado, Solidity que se ejecuta en Ethereum Virtual Machine (EVM) es el más popular en términos de número de usuarios, comunidad de desarrolladores, número de contratos en uso, y el reconocimiento público.

Este libro presenta el lenguaje de programación Solidity desde cero y explica sus características principales en detalle. De forma clara y didáctica se desarrolla la teoría y la práctica del lenguaje de programación Solidity para que cualquier persona interesada en esta tecnología descubra la programación de contratos inteligentes, el uso de frameworks de desarrollo como Truffle y la escritura de aplicaciones descentralizadas (DApps).

Cuando el lector haya finalizado la lectura de este libro podrá comprender los fundamentos técnicos de esta tecnología, y estará capacitado para desarrollar código de contratos inteligentes.
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6.7 Entrevista con una Instagrammer	Las redes sociales son una parte fundamental de la sociedad hoy en día. La idea de entretenimiento y curiosidad se ha dejado atrás en favor de buscar una desconexión y un espacio propio.
En este libro, vamos a centrarnos en una de las más importantes: 
Instagram. Su reputación e importancia van acorde a todas las posibilidades que nos brinda para convertirnos en todo un influencer.

Aquí encontrarás trucos, consejos y las mejores y más efectivas herramientas para ser toda una institución y convertirte en una persona con miles de seguidores, o cientos de miles, incluso millones, los límites los marcas tú. También aprenderás a usar los insights como todo un profesional.

Como colofón, en cada capítulo habrá consejos, vivencias y anécdotas de seis instagramers muy reconocidos: Ariane Hoyos, Mochileando sobre ruedas, Rodri Sabato, Pet Haus, Judith Arroyo y De ruta por Madrid.	BUS090010
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4.2.2 Mejorar la estancia en las UCIP.
4.2.3 Mejorar las virtopsias o autopsias virtuales
4.2.4 Primeros metaversos hospitalarios.
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REFERENCIAS	¿Te imaginas caminar por un mundo irreal y que sintieras que estás físicamente allí? 
Los metaversos no puedes percibirlos con tus sentidos, pero sí puedes acceder a lo que contienen. 

Puedes comprar, construir, vender, aprender, jugar y hasta hacer deporte dentro de una realidad tan creíble, que confundirá tu mente y tus sentidos utilizando tecnologías que ya están entre nosotros.

De forma clara y didáctica este libro te detalla qué son los metaversos, cómo funcionan, cuáles son las utilidades actuales y futuras, qué tecnologías son necesarias, qué salidas laborales ofrecen 
y las predicciones a futuro que se relacionan con ellos.

Cuando acabes este libro conocerás todo lo que este “nuevo mundo” te ofrece.	TEC000000
	9788419444387	978-84-19444-38-7	Oposiciones Cuerpo de Profesores de Enseñanza Secundaria. Informática. Vol. I. Hardware y Sistemas Operativos.	Temario Oficial De Informática, Volumen I	Eva Campos Monge; Maribel Campos Monge; Jorge López Querol	https://www.ra-ma.es/libro/profesores-de-ensenanza-secundaria-informatica-vol-i-hardware-y-sistemas-operativos_143850/	RA-MA Editorial	12/22/22 0:00	1	264	170	240	20	462	YPMT6	Enseñanza: informática y computación, TIC	Cuerpo de Profesores de Enseñanza Secundaria	29.9	28.75	N	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-135924-236x334.jpg	BN	N	AUTORES
TEMA 1. REPRESENTACIÓN Y COMUNICACIÓN
TEMA 2. ELEMENTOS FUNCIONALES DE UN ORDENADOR DIGITAL.32
2.5 EL SISTEMA DE ENTRADA/SALIDA
TEMA 3. COMPONENTES, ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO
TEMA 4. MEMORIA INTERNA. TIPOS. DIRECCIONAMIENTO
TEMA 5. MICROPROCESADORES. ESTRUCTURA. TIPOS. COMUNICACIÓN
TEMA 6. SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO EXTERNO. TIPOS.
TEMA 7. DISPOSITIVOS PERIFÉRICOS DE ENTRADA/SALIDA
TEMA 8. COMPONENTES HARDWARE COMERCIALES DE UN ORDENADOR.
TEMA 9. LÓGICA DE CIRCUITOS
TEMA 10. REPRESENTACIÓN INTERNA DE LOS DATOS
TEMA 11. ORGANIZACIÓN LÓGICA DE LOS DATOS.
TEMA 12. ORGANIZACIÓN LÓGICA DE DATOS. ESTRUCTURAS DINÁMICAS
TEMA 13. FICHEROS. TIPOS. CARACTERÍSTICAS.
TEMA 15. SISTEMAS OPERATIVOS. COMPONENTES.
TEMA 16. SISTEMAS OPERATIVOS: GESTIÓN DE PROCESOS
TEMA 17. SISTEMAS OPERATIVOS: GESTIÓN DE MEMORIA
TEMA 18. SISTEMAS OPERATIVOS: GESTIÓN DE ENTRADA/SALIDA
TEMA 19. SISTEMAS OPERATIVOS: GESTIÓN DE ARCHIVOS Y
TEMA 20. EXPLOTACIÓN Y ADMINISTRACIÓN DE SISTEMAS OPERATIVOS
TEMA 21. BIBLIOGRAFÍA Y WEBGRAFÍA
VOLUMEN I : HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS
BLOQUE TEORÍA DE LA INFORMACIÓN (Temas 1 y 10)
BLOQUE HARDWARE (Temas 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 8)
LÓGICA DE CIRCUITOS (Tema 9)
BLOQUE DE SISTEMAS DE FICHEROS (Temas 11, 12, 13 y 14)
BLOQUE DE SISTEMAS OPERATIVOS (Temas 15, 16, 17, 18, 19 y 20)
MATERIAL ADICIONAL	TEMARIO OFICIAL DE INFORMÁTICA
Volumen I [Temas del 1 al 20]
HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS
Sinopsis:

Este volumen contiene los 20 primeros temas de los 74 que componen el temario 
de Informática de Secundaria basándose en la legislación actual que regula 
el contenido de estas pruebas. En estos temas se desarrollan los bloques de 
Representación de la información, Hardware y Sistemas Operativos ofreciendo 
un contenido totalmente actualizado recogiendo las últimas novedades en las 
disciplinas que se presentan. 

En cada tema se presenta el esquema general, la introducción, el desarrollo del 
tema en cuestión, una conclusión y bibliografía/webgrafía. 
Los temas se presentan de forma acotada para que el opositor sea capaz de 
desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos 
de interés con la profundidad adecuada. 

Este volumen viene acompañado de material adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo 
afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas, contextualización en los ciclos formativos y otros recursos 
de interés.	COM046000
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PARTE 1. 
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1.5 EJERCICIOS
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2.1 EJERCICIO
2.2 DESCARGA E INSTALACIÓN DE MASM32 / EASY CODE
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2.4 DIRECTIVAS DEL LENGUAJE, ESTRUCTURA DEL PROGRAMA
2.5 TIPOS DE DATOS
2.6 INTRODUCCIÓN A LAS API’S DE WINDOWS
2.7 MOVER DATOS A REGISTROS Y VICEVERSA
2.8 OPERACIONES MATEMÁTICAS SIMPLES
2.9 OPERACIONES DE PILA
CAPÍTULO 3. LENGUAJE ENSAMBLADOR: PROCEDIMIENTOS,
DEFINICIÓN Y USO
CAPÍTULO 4. LENGUAJE ENSAMBLADOR: OPERADORES Y DIRECTIVAS
RELACIONADAS CON LOS DATOS
4.1 OFFSET
4.2 ADDR
4.3 PTR
4.4 TYPE
4.5 SIZEOF
CAPÍTULO 5. LENGUAJE ENSAMBLADOR: OPERACIONES CON BANDERAS
CAPÍTULO 6. LENGUAJE ENSAMBLADOR: INSTRUCCIONES DE DESPLAZAMIENTO
6.1 MULTIPLICAR POR DESPLAZAMIENTO
CAPÍTULO 7. LENGUAJE ENSAMBLADOR: INSTRUCCIONES DE
TRANSFERENCIA DE CONTROL
7.1 INCONDICIONALES
7.2 CONDICIONALES TRADICIONALES
7.3 CONDICIONALES MASM32
7.4 ITERATIVAS TRADICIONALES
7.5 ITERATIVA MASM32
CAPÍTULO 8. LENGUAJE ENSAMBLADOR: INSTRUCCIONES MANEJO DE CADENAS
8.1 PREFIJOS DE REPETICIÓN
8.2 MOVER CADENAS
8.3 COMPARAR CADENAS
8.4 BUSCAR EN CADENAS
8.5 TRANSFERENCIAS ENTRE CADENAS Y REGISTROS
CAPÍTULO 9. MODOS DE DIRECCIONAMIENTO
CAPÍTULO 10. RESUMEN Y FASE DE VIDEO TALLERES
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10.2 PROYECTO FINAL MASM32
CAPÍTULO 11. ANEXO I. INTEGRACIÓN CON LEGUAJES DE ALTO NIVEL
11.1 COMO REALIZAR DLL EN ENSAMBLADOR
11.2 PYTHON INTEGRACIÓN
11.3 LA COMUNIDAD DE PYTHON
11.4 VB.NET INTEGRACIÓN
PARTE 2
CAPÍTULO 12. INTRODUCCIÓN
12.1 ¿QUÉ ES EL REVERSING O INGENIERÍA INVERSA?
12.2 ¿QUÉ ES UN COMPILADOR? 
12.3 LIMITACIONES
12.4 ¿QUÉ DICE LA LEY, RESPECTO AL REVERSING?
12.5 EJERCICIOS
12.6 RESULTADOS
CAPÍTULO 13. INTRODUCCIÓN A OLLYDBG
13.1 DESENSAMBLADOR/CÓDIGO
13.2 REGISTROS
13.3 DUMP
13.4 PILA/STACK
13.5 RELACIÓN DE TECLAS Y BOTONES MÁS USADOS
CAPÍTULO 14. RECONSTRUCCIÓN DE CÓDIGO NATIVO
14.1 CÓDIGO NATIVO, VARIABLES Y ESTRUCTURAS
14.2 EJECUTANDO CÓDIGO NATIVO, CON OLLYDBG
14.3 CÓDIGO NATIVO, VARIABLES Y ESTRUCTURAS II
14.4 PROCEDIMIENTOS Y VARIABLES LOCALES
14.5 ESTRUCTURAS DE CONTROL CONDICIONALES
14.6 ESTRUCTURAS DE CONTROL ITERATIVAS
14.7 ESTRUCTURAS DE CONTROL REPETITIVAS
14.8 FORMULARIOS
14.9 FICHEROS BINARIOS PE
CAPÍTULO 15. API’S SIGNIFICATIVAS
CAPÍTULO 16. PRACTICAS CON SUPUESTOS EN CÓDIGO NATIVO
16.1 BUSCANDO CADENA EN CÓDIGO NATIVO
16.2 PONIENDO PARCHES (“PATCHES”)
16.3 EJERCICIO
16.4 CIFRADO DE TEXTO POR XOR
16.5 ANULAR OBJETIVO POR API (INTERMODULAR CALLS)
16.6 EJERCICIOS
16.7 ANALIZANDO SHELLTER, UN MALWARE REAL
CAPÍTULO 17. RECONSTRUCCIÓN DE CÓDIGO INTERMEDIO
17.1 MICROSOFT INTERMEDIATE LANGUAGE
17.2 ANALIZANDO BINARIO DE CÓDIGO INTERMEDIO VB.NET
17.3 EXEINFOPE
17.4 INTRODUCCIÓN A .NET REFLECTOR
CAPÍTULO 18. PRÁCTICA CON SUPUESTO EN CÓDIGO INTERMEDIO	La Ingeniería Inversa, se refiere al estudio detallado de las funciones de cualquier archivo binario, paso 
a paso, con el fin de descubrir cuál es el código responsable por su funcionamiento. 

Es una de las disciplinas más gratificantes dentro de la seguridad informática. 

Esta obra te explica de forma secuencial como poner en práctica esta materia a través de explicaciones claras y didácticas, acompañados de ejemplos y ejercicios de autoevaluación.

En la primera parte aprenderás el lenguaje de más bajo nivel legible que existe, el lenguaje Ensamblador, y lo harás comenzando desde cero con este orden:

• A moverte por el mundo de las API de Windows.
• A enlazar Ensamblador con lenguajes de alto nivel como Python y VB.Net.
• A crear su propia Shell Inversa en Ensamblador y conectarla con Python.
• A crear sus propias DLL.

En la segunda parte asimilarás a interpretar los programas compilados y aprenderás:

• A interpretar ficheros Binarios PE.
• A poner puntos de ruptura. 
• A crear sus propios parches o cambios en un binario.
• A cifrar texto por XOR.
• A reconstruir código intermedio.
• A analizar un binario contaminado por Malware real.

Además, con esta obra tendrás acceso a 40 videos y supuestos prácticos descargables desde la web del libro que complementan al contenido y que están indicados en el libro.	COM053000
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Volumen III [Temas del 39 al 55]
BASES DE DATOS AVANZADAS E INGENIERÍA DEL SOFTWARE

Este volumen contiene los temas desde al 39 hasta el 55 que componen el temario de Oposiciones de Secundaria de Informática basándose en la legislación actual que regula el contenido de estas pruebas. 

En estos temas se tratan los conceptos más avanzados de Bases de Datos y el bloque de Ingeniería del Software ofreciendo un contenido totalmente actualizado.

En cada tema se presenta el esquema general, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y bibliografía/webgrafía.

Los temas se presentan de forma acotada para que el opositor sea capaz de desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos 
de interés con la profundidad adecuada.

Este volumen viene acompañado de material adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo 
afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas, contextualización en los ciclos formativos y otros recursos de interés.	COM046000
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TERMINOLOGÍA	¿Qué existe detrás de los procesos de masterización en el audio?, ¿cuáles son los métodos, secretos y misterios que se esconden detrás?
Masterización en el audio es un práctico libro donde se recogen los distintos desarrollos involucrados durante la fase de la masterización, algo que a día de hoy sigue generando
confusión tanto en profesionales como aficionados del mundo del audio.

El autor, mediante prácticos ejemplos detalla los distintos procesos que se dan cita en al mundo de la masterización en el audio, se describen los procedimientos de los procesos de
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Steve Fallone: ingeniero de masterización en Sterling Sound.
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Volumen I [Temas del 1 al 14]

REPRESENTACIÓN DE LA INFORMACIÓN,
HARDWARE Y ESTRUCTURAS DE DATOS

Este volumen contiene los 14 primeros temas de los 65 que componen el temario de Informática de Secundaria de Sistemas y Aplicaciones Informáticas. En estos temas se desarrollan los bloques de Representación de la Información, Hardware y
Estructuras de Datos, ofreciendo un contenido totalmente actualizado recogiendo
las últimas novedades en las disciplinas que se presentan.

Cada uno de los temas consta de un índice que presenta el esquema generaldel tema, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y
bibliografía/webgrafía.

En el apartado de la introducción aparece un subapartado que recoge la contextualización de cada tema. La contextualización está especificada para los
módulos de la especialidad de Sistemas y Aplicaciones Informáticas para todos los niveles: formación profesional básica, ciclo de grado medio, ciclos de grado
superior y cursos de especialización.

Los temas se presentan de forma acotada en un número de páginas tal que permita al opositor desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos de interés con la profundidad adecuada.

Además, este volumen viene acompañado de material
adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas y otros recursos de interés.
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Volumen II [Temas del 15 al 32]
SISTEMAS OPERATIVOS, SISTEMAS
INFORMÁTICOS Y LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN

Este volumen contiene los temas desde el 15 al 32, de los 65 que componen el temario de Informática de Secundaria de Sistemas y Aplicaciones Informáticas.
En estos temas se desarrollan los bloques de Sistemas Operativos, Sistemas Informáticos y Lenguajes de Programación, ofreciendo un contenido totalmente
actualizado recogiendo las últimas novedades en las disciplinas que se presentan.

Cada uno de los temas consta de un índice que presenta el esquema general del tema, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y
bibliografía/webgrafía.

En el apartado de la introducción aparece un subapartado que recoge la contextualización de cada tema. La contextualización está especificada para los
módulos de la especialidad de Sistemas y Aplicaciones Informáticas para todos los niveles: formación profesional básica, ciclo de grado medio, ciclos de grado
superior y cursos de especialización.

Los temas se presentan de forma acotada en un número de páginas tal que permita al opositor desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos de interés con la profundidad adecuada.

Además, este volumen viene acompañado de material
adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas y otros recursos de interés.
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Volumen III [Temas del 33 al 48]
LENGUAJE C, BASES DE DATOS Y APLICACIONES INFORMÁTICAS

Este volumen contiene los temas desde el 33 al 48, de los 65 que componen el temario de Informática de Secundaria de Sistemas y Aplicaciones Informáticas.
En estos temas se desarrollan los bloques de Lenguaje C, Bases de Datos y Aplicaciones Informáticas, ofreciendo un contenido totalmente actualizado
recogiendo las últimas novedades en las disciplinas que se presentan.

Cada uno de los temas consta de un índice que presenta el esquema general del tema, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y
bibliografía/webgrafía.

En el apartado de la introducción aparece un subapartado que recoge la contextualización de cada tema. La contextualización está especificada para los
módulos de la especialidad de Sistemas y Aplicaciones Informáticas para todos los niveles: formación profesional básica, ciclo de grado medio, ciclos de grado
superior y cursos de especialización.

Los temas se presentan de forma acotada en un número de páginas tal que permita al opositor desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos de interés con la profundidad adecuada.

Además, este volumen viene acompañado de material
adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas y otros recursos de interés.
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Volumen IV [Temas del 49 al 65]
SISTEMAS MULTIMEDIA Y REDES

Este volumen contiene los últimos temas de los 65 que componen el temario de Informática de Secundaria de Sistemas y Aplicaciones Informáticas, en concreto
desde el 49 hasta el 65. En estos temas se desarrollan los bloques de Redes y Sistemas Multimedia, ofreciendo un contenido totalmente actualizado recogiendo
las últimas novedades en las disciplinas que se presentan.

Cada uno de los temas consta de un índice que presenta el esquema general del tema, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y
bibliografía/webgrafía.

En el apartado de la introducción aparece un subapartado que recoge la contextualización de cada tema. La contextualización está especificada para los
módulos de la especialidad de Sistemas y Aplicaciones Informáticas para todos los niveles: formación profesional básica, ciclo de grado medio, ciclos de grado
superior y cursos de especialización.

Los temas se presentan de forma acotada en un número de páginas tal que permita al opositor desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos de interés con la profundidad adecuada.

Además, este volumen viene acompañado de material
adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas y otros recursos de interés.
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Chars(i As Integer)	Visual Basic evolucionó a partir del lenguaje Basic incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente, ofrece capacidades de diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.

Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual Basic .NET, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003, 2005, 2008 y de Visual Studio 2010 y .NET Framework 2.0/3.0/3.5/4.0. Los desarrolladores encontrarán que Visual Studio 2010 y .NET Framework 4.0 combina la facilidad desarrollo, mejorando la productividad y la solidez que se requiere para crear aplicaciones de línea de negocios. 

Así mismo, Visual Studio 2010 y .NET Framework 4.0 ofrecen a los desarrolladores Web un ambiente altamente productivo para la rápida creación e implementación de sitios y servicios Web. Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, que estará enfocada a programadores no profesionales. 

Estos entornos de desarrollo serán versiones ligeras de Visual Basic, Visual C#, Visual C++ y Visual Web Developer para el desarrollo de aplicaciones para Internet y SQL Server para acceso a bases de datos, además de un nuevo producto llamado Visual Studio Express for Windows Phone para el desarrollo de aplicaciones para móviles.

Microsoft Visual Basic .NET. Lenguaje y aplicaciones es un libro totalmente actualizado a las nuevas características de Visual Basic 2010, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido, como Visual Studio o Visual Basic Express y Visual Web Developer Express; que le permitirá introducirse en la programación orientada a objetos; que le enseñará a trabajar con estructuras de datos, con ficheros y a manipular excepciones; que le introducirá en el desarrollo de aplicaciones de ventanas, en el acceso a bases de datos (ADO.NET), en los formularios Web y servicios Web (ASP.NET), y en aplicaciones para Internet que interactúen con bases de datos.

Podrá descargarse de www.ra-ma.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con los ejemplos realizados, con los apéndices, así como las direcciones para la descarga del software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200	Normal	E107	978-84-9964-020-4
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Método main	Hace pocos años quizás "Java" nos traía a la mente una taza de café. ¿Por qué una taza de café? Seguramente por las muchas que se tomaron sus creadores. De hecho la taza de café ha pasado a ser su logotipo. Hoy en día, cualquiera que haya tenido contacto con una página Web tiene otro concepto; sabe que Java es un lenguaje de programación orientado a objetos introducido por Sun Microsystems (adquirida por Oracle en 2009) cuyas características lo sitúan, junto con Microsoft Visual Studio .Net, en el producto ideal para desarrollar programas para la Web.
Pero con Java, no sólo se pueden escribir programas para la Web, sino que es un lenguaje de programación orientado a objetos que también permite desarrollar aplicaciones de uso general.
Por lo tanto, Java le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.
Java 2 - Curso de programación es un libro:
- Totalmente actualizado a las nuevas características de Java 2.
- Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación Java.
- Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
- Que le enseñará a trabajar con estructuras dinámicas de datos, con ficheros, con excepciones y con hilos.
- Con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones.
- Y que le introducirá en el diseño de interfaces gráficas, en las tareas de agregar applets a sus páginas Web, y en poner aplicaciones denominadas servlets en un servidor a disposición de los clientes del mismo.
- Todo lo expuesto tiene continuación en mi otro libro Java 2 - Interfaces gráficas y aplicaciones para Internet.
Podrá descargarse de www.ra-ma.es, en la página Web correspondiente al libro, un CD-ROM con los ejemplos realizados, con los apéndices, así como el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051280	Normal	E107	978-84-9964-032-7
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CAPÍTULO 7. CREACIÓN DE T	Hace diez años los blogs apenas eran conocidos en la sociedad. Hoy en día, es raro encontrar a alguien que no visite un blog. Los hay que lo hacen a diario, otros llegan a ellos derivados por Google o cualquier otro buscador; pero al final, gran parte de los usuarios de la red leen entradas de los mismos y dejan sus comentarios. Es tal el desarrollo de esta herramienta de comunicación en línea que existen empresas que se dedican a esta actividad; y no son pocos los políticos, profesionales de renombre, famosos, empresas y organizaciones de todo tipo, que tienen su propio blog oficial. El concepto inicial de escribir entradas de forma periódica y poder comentar sobre las mismas se ha ampliado de tal manera, que mediante un blog podemos llegar a crear una comunidad virtual en la que los usuarios hablen entre sí y compartan información.
Lo mejor de todo, es que gracias al uso de tecnologías libres como la que presentamos en este libro, WordPress, tenemos en nuestra mano hacer todo esto y mucho más en muy poco tiempo. No hace falta escribir una sola línea de código para tener una plataforma llena de funcionalidades. Tampoco hace falta saber nada en especial para poder generar contenido para la plataforma. Sólo hay que tener ganas, poner empeño en el contenido que se escribe y seguir las directrices expuestas en este texto; así, la interacción con las redes sociales y, sobre todo, el posicionamiento en los buscadores, hará que recibamos visitas de miles de usuarios.

Podemos optar por escribir nuestro propio blog personal. Comentar nuestras opiniones, poner fotos de nuestros viajes o hablar sobre algo muy específico para gente que comparta nuestras aficiones.

Otra opción es desarrollarnos profesionalmente en este campo. Las empresas y organizaciones necesitan tener presencia en la red y muchas de ellas querrán cambiar su página estática por algo más dinámico como un blog. No hablemos ya de las que directamente no tienen presencia en la red.

Y finalmente, podemos tratar de ganarnos la vida, o al menos un extra, hablando de lo que nos gusta. ¿Te gusta tal tema y quieres compartir información con el resto? Sólo tienes que montar un blog y hablar sobre tu hobby. Pueden ser los coches, los Scalextric, un lenguaje de programación, la cocina, los videojuegos, la fotografía, la pintura, el cine… Seguro que en la red hay miles de usuarios deseosos de leerte. Todo esto redunda en una dinámica en la que al final, el número de visitas hace que te motives, e incluso podemos llegar a tener hasta un beneficio económico.

Los blogs son uno de los medios de comunicación del futuro y leyendo este texto tendrás la información y las herramientas necesarias para saber dominarlos.	COM060130	Normal	E107	978-84-9964-063-1
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La industria del software tiene más de sesenta años y en este período ha realizado grandes avances, ya que disponemos de lenguajes de programación más sofisticados y de procesos de desarrollo más maduros, y las aplicaciones que se construyen en la actualidad son más complejas. Sin embargo, la satisfacción de los usuarios con los sistemas de información es muy desigual, sobre todo si la comparamos con otros tipos de sistemas desarrollados por ingenierías más tradicionales. En efecto, la mala calidad de los sistemas informáticos no sólo ha costado mucho dinero a los organismos públicos y a las empresas, sino que también es la responsable de varios desastres que se han cobrado vidas humanas.
En la evolución experimentada por la calidad de los sistemas informáticos, se ha pasado de un tratamiento centrado fundamentalmente en la inspección y detección de errores en los programas a una aproximación más sistémica. En los últimos años, se han publicado diversos estudios, marcos y estándares en los que se exponen los principios y las métricas que se deben seguir para la mejora de la calidad de los diferentes componentes de los sistemas informáticos: procesos, proyectos, productos, servicios, personas, etc. Esta
obra trata todos estos aspectos, ofreciendo una visión amplia sobre diferentes factores que se deben tener en consideración para la construcción de software de calidad.
A lo largo de esta obra, se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica, proporcionando una panorámica actual y completa sobre la problemática asociada a la calidad de los sistemas informáticos.	COM039000	Normal	E107	978-84-9964-530-8
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Se llama comunicación inalámbrica a la llevada a cabo sin la intervención de cables. La telefonía móvil es el ejemplo más conocido de comunicación inalámbrica y ha tenido un desarrollo tan impresionante en estos últimos años que se ha convertido en más universal que la propia telefonía fija. 

El espectacular desarrollo de Internet y la introducción de dispositivos informáticos cada vez más personales (ordenadores portátiles, tabletPC y PDA, especialmente) hace que los usuarios demanden con mayor asiduidad unas comunicaciones de datos más móviles, flexibles y cómodas. Esto es lo que ofrecen las redes inalámbricas.

El gran inconveniente que ha tenido siempre este tipo de comunicaciones ha sido la falta de un estándar que hiciese compatibles los equipos de distintos fabricantes, lo cual quedó superado en 1999 con la aparición de Wi-Fi. La tecnología Wi-Fi permite crear redes de área local inalámbrica de una forma fácil y manejable y, sobre todo, económica.

Este libro no sólo explica los fundamentos de la tecnología Wi-Fi, sino que expone, de una forma práctica, cómo se crea una red inalámbrica adaptada a las circunstancias y necesidades de sus usuarios. En sus páginas se describe el equipamiento necesario, cómo se instala, cómo se configura, cómo influye el entorno, cómo conectarse con una red local cableada e Internet, cómo se gestiona, los temas de seguridad a tener en cuenta, así como sus aplicaciones.

El autor, José Antonio Carballar, es un ingeniero con una amplia experiencia en el mundo de las telecomunicaciones. Ha trabajado en distintos países como Suiza, Estados Unidos o España y fue el primer español en publicar un libro sobre Internet. En su amplia carrera profesional, siempre relacionada con las telecomunicaciones y la informática, ha trabajado tanto en las áreas técnicas y comerciales como en la de formación.	COM043000	Normal	E107	978-84-7897-807-6
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C. CÓDIGOS DE CARACTERES	Visual Basic es uno de los lenguajes de programación más populares en informática y comunicaciones. El objetivo de Microsoft, que tiene todos los derechos sobre la plataforma de desarrollo .NET Framework en la que está incluido Visual Basic, es permitir a los programadores abordar el desarrollo de aplicaciones complejas con facilidad y rapidez, objque se etivo cumple cuando se desarrolla utilizando Visual Basic.
Visual Basic es un lenguaje de programación orientado a objetos cuyas características lo sitúan, junto con C# y Java, en el producto ideal para desarrollar programas para la Web. Pero con Visual Basic, no sólo se pueden escribir programas para la Web; también permite desarrollar aplicaciones orientadas a objetos de uso general.
Por lo tanto, Visual Basic le permitirá crear programas para su uso personal, para su grupo de trabajo, para una empresa, aplicaciones distribuidas a través de Internet, aplicaciones de bases de datos, páginas Web y otras muchas cosas.
Microsoft Visual - Curso de programación es un libro:
"              Totalmente actualizado a las nuevas características de .NET Framework.
"	Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación con Visual Basic.
"	Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
"	Que le enseñará a trabajar con estructuras dinámicas de datos, con ficheros, con excepciones y con hilos. 
"	Con el que aprenderá a desarrollar aplicaciones.
"	Y que le introducirá en el diseño de interfaces gráficas y en el desarrollo de aplicaciones para Internet.
Incluye un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051200	Normal	E107	978-84-7897-812-0
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ÍNDICE	C# evolucionó a partir del lenguaje C/C++ incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente ofrece capacidades para realizar un diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.
Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual C#, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003 y de Visual Studio 2005 y .NET Framework 2.0. Así mismo, Visual Studio 2005 ofrece a los desarrolladores Web un ambiente altamente productivo para la rápida creación e implementación de sitios y servicios Web que pueden, opcionalmente, estar basados en AJAX.
Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada 2005 Express, que estará enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo serán versiones recortadas de Visual Basic, Visual C#, Visual C++, Visual J# y SQL Server enfocadas a principiantes, además de un nuevo producto llamado Visual Web Developer para el desarrollo de aplicaciones Web. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones estándar o profesional de Visual Studio 2005, o bien herramientas más amplias como las versiones de Visual Studio 2005 Team para arquitectos, desarrolladores o probadores, que además de incluir Visual Studio 2005 profesional, incluyen también herramientas de software de ciclo de vida.
Tanto Visual Studio 2005 como Visual Web Developer 2005 Express pueden ser complementados con ASP.NET AJAX para el desarrollo de aplicaciones Web basadas en AJAX.
Enciclopedia de Microsoft Visual C# es un libro totalmente actualizado con las nuevas características de Microsoft Visual C# 2005, para aprender a programar escribiendo línea a línea el código de una determinada aplicación, o bien utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2005 (o en su defecto Visual C# 2005 Express, Visual Web Developer 2005 Express y SQL Server 2005 Express) que le permitirá crear aplicaciones cliente Windows tradicionales, componentes distribuidos, aplicaciones cliente servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), aplicaciones para interactuar con Office, páginas Web y servicios Web XML (ASP.NET), aplicaciones para Internet basadas o no en AJAX, aplicaciones para móviles, y muchas otras.
Incluye un CD-ROM con todos los ejemplos realizados y con el software necesario para que el lector pueda reproducirlos durante el estudio.	COM051060	Normal	E107	978-84-7897-813-7
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"	"Bienvenidos a la Guía de Pokémon GO – Estrategias, Secretos y Trucos. Este libro ha sido escrito con todo el cariño que le tengo a esta gran franquicia de Monstruos de Bolsillo y que está llena de información importante que todo entrenador debe saber. Si recién te estás aventurando en este fascinante mundo de los Pokémon, créeme que hay mucho que aprender, y no solo por la mecánica del juego, sino que, para ser un verdadero Maestro Pokémon, debes conocer muy bien sus debilidades y fortalezas de tus Pokémon.
Los desarrolladores de Pokémon GO nos han traído un nuevo juego que nos anima a salir de casa a caminar y buscar Pokémon en el mundo real, tan igual como en los juegos de consola o de la misma serie. Ahora, con el uso de tu teléfono móvil, podrás salir a las calles a buscar a tus criaturas favoritas, capturarlos, entrenarlos, y evolucionarlos.
Pokémon GO llegó para quedarse y ha superado en tan solo días a varias aplicaciones que llevan años en el mundo de los teléfonos móviles. Este juego ha puesto nostálgicos a entrenadores como yo, quiénes ni bien nos hicimos con el juego, salimos a explorar el mundo para atrapar Pokémon y completar la Pokédex. 
A partir de ahora, te sumergirás en este nuevo mundo. ¡Ve y Hazte con todos!
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Excel 2016 es la nueva versión que se encuentra en el, ya imprescindible, paquete de Office y que llega más desarrollada aún de lo que ya conocemos
en la versión anterior.
Sus herramientas potentes y el fácil de su interfaz han hecho de este programa el más popular entre los usuarios y profesionales de todos los ámbitos.
Este libro le guiará a través de las herramientas más usadas de Excel 2016, de una forma sencilla y didáctica aprenderá como sacar provecho a esta nueva versión.
Los capítulos están diseñados con total independencia por lo cual no necesita leer cada capítulo  secuencialmente; si ya conoce ciertos temas, puede dirigirse al capítulo de su interés y seguir aprendiendo a su ritmo y necesidad. Si es usted usuario que por primera vez usa Excel léalo desde el principio y obtenga el mayor provecho a sus explicaciones y a los ejercicios propuestos.
Con este libro aprenderá a:
• Manejo y administración de datos
• Trabajar con fórmulas
• Funciones de Texto, Numéricas y Lógicas
• Trabajar con Tablas y Gráficos
• Y mucho más.....	COM054000	Normal	E107	978-84-9964-661-9
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Códigos de caracteres	La programación orientada a objetos (POO) es una de las técnicas más modernas de desarrollo que trata de disminuir el coste del software, aumentando la eficiencia y reduciendo el tiempo de espera. Por eso, donde la POO toma verdadera ventaja es en el poder com-partir y reutilizar el código.

Sin embargo, no debe pensarse que esta forma de programación resuelve todos los problemas de desarrollo de una forma sencilla y rápida. Para conseguir buenos resultados, es preciso dedicar un tiempo mayor al análisis y al diseño, pero no será un tiempo perdido, ya que redundará en el empleado en la realización de aplicaciones futuras.

Existen varios lenguajes que permiten escribir un programa orientado a objetos; entre ellos hemos elegido C++. ¿Por qué C++? Porque posee características superiores a otros lenguajes. Las más importantes son programación modular y orientada a objetos, portabilidad, brevedad, compatibilidad con C y velocidad.

Además, se trata de un lenguaje de programación estandarizado (ISO/IEC), ampliamente difundido, y con una biblioteca estándar C++ que lo ha convertido en un lenguaje universal, de propósito general, y ampliamente utilizado tanto en el ámbito profesional como en el educativo.

Enciclopedia del lenguaje C++ es un libro:

- Válido para plataformas Windows y Unix/Linux.
- Totalmente actualizado al estándar ISO/IEC, relativo al lenguaje C++ estándar.
- Con ejemplos claros y sencillos, fáciles de entender, que ilustran los fundamentos de la programación C++.
- Que le permitirá aprender lógica de programación.
- Que le permitirá aprender programación orientada a objetos.
- Que le enseñará a trabajar con estructuras estáticas y dinámicas de datos, ficheros y excepciones.
- Con el que aprenderá a utilizar las plantillas más comunes de la biblioteca estándar de C++ (STL).
- Con el que adquirirá unos elevados conocimientos en la POO.
- Y con el que le será fácil aprender a desarrollar aplicaciones.	COM051070	Normal	E107	978-84-7897-915-8
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro introduce al lector en la realización de proyectos de circuitos electrónicos construidos con el popular microcontrolador PIC16F84. Tanto los aficionados sin grandes conocimientos de electrónica, pero con inquietud suficiente para montar sencillos trabajos con microcontroladores, como los estudiantes de Ciclos Formativos de Electrónica y los estudiantes de Ingeniería Industrial, Telecomunicaciones o Informática, encontrarán de gran utilidad esta obra para la realización de sus primeros proyectos.

El texto resulta eminentemente práctico ya que contiene más de 200 ejercicios resueltos con sus programas y esquemas, siendo muchos de ellos proyectos clásicos, como termómetros, relojes, calendarios, cerraduras electrónicas, control de displays, termostatos, temporizadores, alarmas, sirenas, comunicación con el ordenador, juegos, control de motores, microrobots, etc. También dispone de su propia página Web en www.pic16f84a.com que pretende ser un lugar de encuentro entre todos aquellos que utilicen el libro, y donde podrán intercambiar ideas, realizar consultas, descargar actualizaciones de los proyectos, apuntes de los conocimientos previos necesarios, así como el esquema de todos los ejercicios para poder comprobarlos con el popular simulador software PROTEUS.

El software utilizado es de libre distribución y los circuitos emplean componentes que pueden adquirirse fácilmente en cualquier tienda de productos electrónicos. Para el desarrollo de cualquiera de los proyectos planteados no se precisa de grandes medios materiales, por lo que realizarlos resulta sencillo, económico y ameno, además, se incluye un CD-ROM que contiene el software necesario, las soluciones a los ejercicios y notas técnicas.	COM067000	Normal	E107	978-84-7897-917-2
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MATERIAL ADICIONAL	El lenguaje de programación Python se ha convertido por méritos propios en uno de los más interesantes que existen en la actualidad, especialmente
recomendable para las personas que se inician en el mundo de la programación.
Su curva de aprendizaje no es tan grande como en otros lenguajes, lo que unido a una sintaxis legible, limpia y visualmente muy agradable, al hecho de ser
software libre (con la comunidad de usuarios especialmente activa y solidaria que eso conlleva) y a la potencia que nos proporciona, tanto por el lenguaje en sí como por la enorme cantidad de librerías de que dispone, lo hacen apetecible a un amplio espectro de programadores, desde el novel al experto. Python se usa actualmente, debido a su extraordinaria adaptabilidad, a la posibilidad de incorporar código desarrollado en otros lenguajes o a la existencia de módulos y herramientas para casi cualquier campo imaginable, en prácticamente todos los ámbitos informáticos, desde el diseño web a la supercomputación. Este libro pretende ser una guía útil para descubrir, desde cero y apoyándose en multitud de ejemplos explicados paso a paso, sus fundamentos y aplicaciones. Para ello no solamente se recorrerán los elementos principales del lenguaje y su filosofía, sino que se conocerán también varias de las librerías de su ecosistema que nos permitan crear aplicaciones gráficas completas y visualmente atractivas.	COM051000	Normal	E107	978-84-9964-658-9
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1.1.1 Tipos de sistemas informáticos
1.2 EL ORDENADOR
1.2.1 Arquitectura del ordenador
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1.5.1 Sistemas de numeración usuales
1.5.2 Conversiones entre sistemas de numeración
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1.9 SISTEMAS OPERATIVOS ACTUALES
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3.2.5 Cómo instalar las VM ware Tools
3.2.6 Modificar la configuración de una máquina virtual
3.2.7 Trabajar con las carpetas compartidas
RESUMEN DE L CAPÍTULO
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 4. INSTALACIÓN DE UN SISTEMA OPERATIVO. WINDOWS XP/7
4.1 REQUISITOS DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
4.1.1 Windows XP
4.1.2 Windows 7
4.2 TIPOS DE INSTALACIONES
4.3 CONSIDERACIONES PREVIAS ANTES DE LA INSTALACIÓN
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5.6 INTRODUCCIÓN AL SHELL DE COMANDOS
5.7 LA DOCUMENTACIÓN EN LÍNEA
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CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LAS APLICACIONES WEB
1.1 ESQUEMA DE FUNCIONAMIENTO DE UN SERVICIO WEB
1.1.1 Servicio de ficheros estáticos
1.1.2 Contenido dinámico
1.1.3 Servidores virtuales
1.1.4 Prestaciones extra
1.2 LENGUAJES DE MARCAS
1.3 PÁGINAS WEB SENCILLAS CON HTML
1.3.1 Estructura de un documento HTML
1.3.2 Tamaños y tipos de letra en HTML
1.3.3 Cambios de párrafo y de línea. Línea horizontal. Divisiones de texto
1.3.4 Imágenes
1.3.5 Enlaces, vínculos o links
1.3.6 Tablas
1.4 LENGUAJES DE SCRIPT DE CLIENTE
1.5 PÁGINAS WEB SENCILLAS CON JAVASCRIPT
1.6 HOJAS DE ESTILO
1.7 PÁGINAS WEB SENCILLAS CON CSS
1.7.1 Algunas etiquetas CSS
1.7.2 CSS en pequeñas partes de la página 
1.7.3 Estilo definido para una etiqueta 
1.7.4 Estilo definido para toda una página 
1.7.5 Estilo definido para todo un sitio web 
1.8 LENGUAJES DE SCRIPT DE SERVIDOR
1.8.1 Características
1.8.2 Tipos
1.9 HERRAMIENTAS PARA EL DISEÑO WEB
1.9.1 Notepad++
1.9.2 Dreamweaver
1.9.3 Aptana Studio
1.10 RELACIÓN ENTRE PÁGINAS WEB Y BASES DE DATOS
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CAPÍTULO 2. APLICACIONES WEB 2.0
2.1 CARACTERÍSTICAS
2.2 CONCEPTOS Y TERMINOLOGÍA
2.3 RSS, FEEDS, AGREGADORES Y SINDICACIÓN
2.4 MARCADORES SOCIALES
2.5 BLOGS
2.6 WIKIS
2.7 PODCASTS
2.8 HERRAMIENTAS MULTIMEDIA ON LINE
2.8.1 Presentaciones
2.8.2 Organizadores y editores de imágenes
2.8.3 Diseño web
2.8.4 Edición de vídeo
2.8.5 Edición de audio
2.8.6 Conversión de archivos
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CAPÍTULO 3. INSTALACIÓN DE SERVIDORES DE APLICACIONES WEB
3.1 SERVIDORES WEB
3.1.1 Instalación Apache en Windows
3.1.2 Instalación y configuración del módulo PHP en Windows
3.2 SISTEMAS GESTORES DE BASES DE DATOS
3.2.1 Instalación en Windows 
3.2.2 Configuración básica de MySQL: PHPMyAdmin
3.2.3 Utilizando PHPMyAdmin
3.3 INSTALACIÓN DE APACHE, PHP Y MYSQL EN UBUNTU
3.4 APLICACIONES DE INSTALACIÓN INTEGRADA
3.4.1 Instalación de XAMPP en Windows
3.4.2 Instalación de XAMPP en Ubuntu
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CAPÍTULO 4. GESTORES DE CONTENIDOS
4.1 DEFINICIÓN DE GESTOR DE CONTENIDOS O CMS
4.1.1 Historia de los CMS
4.1.2 Funcionamiento de un CMS
4.2 CARACTERÍSTICAS DE UN CMS
4.3 ESTRUCTURA DE UN CMS
4.4 TIPOS DE CMS
4.5 LICENCIAS DE USO DE LOS CMS
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CAPÍTULO 5. INSTALACIÓN DE GESTORES DE CONTENIDOS: JOOMLA
5.1 DEFINICIÓN
5.2 LICENCIAS DE USO
5.3 REQUERIMIENTOS DE FUNCIONAMIENTO
5.4 DESCARGA DE JOOMLA
5.5 INSTALACIÓN EN SISTEMAS OPERATIVOS LIBRES Y PROPIETARIOS
5.6 USUARIOS Y GRUPOS
5.6.1 Niveles de acceso a la parte pública (frontend)
5.6.2 Niveles de acceso a la parte de administración (backend)
5.6.3 Crear o administrar usuarios en Joomla
5.7 PERSONALIZACIÓN DE LA INTERFAZ: PLANTILLAS
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CAPÍTULO 6. FUNCIONALIDADES PROPORCIONADAS POR EL GESTOR DE CONTENIDOS
JOOMLA
6.1 FUNCIONAMIENTO DEL GESTOR DE CONTENIDO JOOMLA
6.1.1 Componentes del gestor de contenidos Joomla 
6.1.2 Categorías
6.1.3 Creación de contenidos: artículos
6.1.4 Lista de artículos. Publicar/despublicar artículos
6.1.5 Editar artículos
6.1.6 Nuevo artículo
6.2 ADMINISTRACIÓN 
6.2.1 Actualizaciones del gestor de contenidos
6.2.2 Configuración de módulos
6.2.3 Configuración de menús 
6.2.4 Mecanismos de seguridad
6.2.5 Rendimiento
6.2.6 Sindicación externa
6.2.7 Sindicación interna
6.2.8 Copias de seguridad 
6.2.9 Idiomas
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CAPÍTULO 7. GESTORES DE APRENDIZAJE A DISTANCIA: MOODLE
7.1 DEFINICIÓN
7.2 LICENCIAS DE USO
7.3 REQUERIMIENTOS DE FUNCIONAMIENTO
7.4 INSTALACIÓN
7.5 CÓMO CREAR UN CURSO
7.6 ESTRUCTURA
7.6.1 Foros
7.6.2 Diarios
7.6.3 Apuntes, Materiales o Recursos
7.6.4 Tareas
7.6.5 Cuestionarios
7.6.6 Consultas
7.6.7 Encuestas
7.6.8 Chat
7.6.9 Glosario
7.6.10 Lección
7.6.11 Taller
7.7 CREACIÓN DE CONTENIDOS
7.8 PERSONALIZACIÓN DE LA INTERFAZ
7.8.1 Ajustes de Temas
7.8.2 Selector de Temas
7.9 USUARIOS Y GRUPOS
7.9.1 Administrador
7.9.2 Creador de Cursos
7.9.3 Profesor
7.9.4 Estudiante
7.9.5 Invitado
7.10 CONTROL DE ACCESOS. RED MOODLE
7.11 INTEGRACIÓN DE MÓDULOS
7.11.1 Módulo de Tareas
7.11.2 Módulo de Consulta
7.11.3 Módulo Foro
7.11.4 Módulo Diario
7.11.5 Módulo Cuestionario
7.11.6 Módulo Recurso
7.11.7 Módulo Encuesta
7.11.8 Módulo Wiki
7.12 COPIAS DE SEGURIDAD
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CAPÍTULO 8. INSTALACIÓN DE SERVICIOS DE GESTIÓN DE ARCHIVOS WEB
8.1 INTRODUCCIÓN
8.1.1 Ventajas
8.1.2 Inconvenientes
8.1.3 Algunas aplicaciones de Gestión de Archivos en Línea
8.2 INSTALAR GMAIL DRIVE
8.3 ALTA EN BOX
8.4 NAVEGACIÓN Y OPERACIONES BÁSICAS CON GMAIL DRIVE
8.4.1 Crear carpetas
8.4.2 Copiar archivos y carpetas
8.4.3 Eliminar archivos y carpetas
8.5 NAVEGACIÓN Y OPERACIONES BÁSICAS CON BOX
8.5.1 Crear carpetas
8.5.2 Copiar archivos
8.5.3 Eliminar archivos y carpetas
8.6 ADMINISTRACIÓN DE BOX 
8.7 CREACIÓN DE RECURSOS COMPARTIDOS EN BOX
8.7.1 Compartir mediante enlace seguro
8.7.2 Compartir mediante colaboradores
8.8 USUARIOS Y PERMISOS. TIPOS DE USUARIO EN BOX
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CAPÍTULO 9. INSTALACIÓN DE APLICACIONES DE OFIMÁTICA WEB
9.1 INTRODUCCIÓN
9.1.1 Ventajas
9.1.2 Inconvenientes
9.1.3 Algunas aplicaciones de ofimática web
9.1.4 Google Docs
9.2 INSTALACIÓN 
9.2.1 Creación de una cuenta Google
9.3 UTILIZACIÓN DE LAS APLICACIONES INSTALADAS: CREACIÓN DE DOCUMENTOS
9.3.1 La pantalla de Inicio
9.3.2 Nuevo documento
9.3.3 Guardar un documento
9.4 COMPROBACIÓN DE LA SEGURIDAD. GESTIÓN DE USUARIOS Y PERMISOS ASOCIADOS 
9.4.1 Compartir un elemento
9.4.2 Invitar a colaboradores y lectores
9.4.3 Gestionar el uso compartido
9.4.4 Público en la Web
9.4.5 Publicar un documento
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CAPÍTULO 10. INSTALACIÓN DE APLICACIONES WEB DE ESCRITORIO
10.1 ESCRITORIO WEB
10.1.1 Historia
10.1.2 Escritorio web vs. escritorio tradicional
10.1.3 Aplicaciones de escritorio web
10.2 APLICACIONES DE CORREO WEB 
10.3 INSTALACIÓN 
10.3.1 instalación en Windows
10.3.2 Instalación en Linux
10.4 GESTIÓN DE USUARIOS
10.4.1 Gestión de usuarios en Thunderbird
10.4.2 Gestión de usuarios en Gmail
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11.1 ¿QUÉ ES UN BLOG?
11.2 ESTRUCTURA DE UN BLOG
11.2.1 La cabecera
11.2.2 El post o entrada
11.2.3 Los comentarios
11.2.4 El blogroll
11.2.5 Fecha/hora
11.2.6 Categorías/etiquetas
11.2.7 Enlace permanente o permalink
11.2.8 Sindicación
11.2.9 Widgets o gadgets
11.3 BLOGGER
11.3.1 Historia de Blogger
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CAPÍTULO 1. EL CAPITAL HUMANO
1.1 ADMINISTRACIÓN Y GESTIÓN DE LOS RECURSOS HUMANOS 
1.2 EL DEPARTAMENTO DE RECURSOS HUMANOS
1.2.1 Organización del departamento de Recursos Humanos
1.2.2 Funciones del departamento de Recursos Humanos
1.2.3 Sistemas de comunicación interna de personal
1.3 PLANIFICACIÓN Y CAPTACIÓN DEL CAPITAL HUMANO
1.3.1 Planificación del Capital Humano
1.3.2 Análisis del Puesto de Trabajo (APT)
1.3.3 Valoración del puesto de trabajo
1.3.4 Captación del Capital Humano 
1.3.5 Reclutamiento del Capital Humano
1.3.6 La autocandidatura
1.3.7 La carta de presentación
1.3.8 El currículum vítae
1.3.9 Selección del Capital Humano
1.3.10 Integración del Capital Humano
1.4 CONDUCCIÓN DEL CAPITAL HUMANO
1.4.1 Motivación del Capital Humano
1.4.2 Evaluación del Capital Humano
1.4.3 Promoción del Capital Humano
1.4.4 La política de incentivos
1.4.5 Técnicas de modificación de conductas en las organizaciones
1.5 FORMACIÓN DEL CAPITAL HUMANO
1.5.1 Formación
1.5.2 Modalidades formativas
1.5.3 Principales técnicas de formación empresarial
1.5.4 Objetivos de la formación empresarial
1.5.5 Planificación de la formación empresarial
1.5.6 Apoyos institucionales a la formación
1.6 L AREGULACIÓN DE LA FORMACIÓN PROFESIONAL
1.6.1 La regulación
1.6.2 La formación continua
1.6.3 La formación ocupacional
1.6.4 La formación para el empleo
1.6.5 La formación para el empleo de oferta
1.6.6 Las entidades formativas
1.6.7 La formación para el empleo de demanda
1.6.8 La formación en alternancia con el empleo
1.6.9 Las entidades formativas organizadoras
1.6.10 Bonificaciones a la formación 
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CAPÍTULO 2. EL MARCO LEGAL DE LAS RELACIONES LABORALES
2.1 LAS FUENTES DE LA NORMATIVA LABORAL
2.2 EL ESTATUTO DE LOS TRABAJADORES
2.3 LOS CONVENIOS COLECTIVOS
2.4 PREVALENCIA DE LAS FUENTES
2.5 EL CONTRATO DE TRABAJO
2.5.1 Concepto de contrato de trabajo
2.5.2 Forma del contrato de trabajo
2.5.3 Contenido mínimo del contrato de trabajo
2.5.4 El principio de irrenunciabilidad de derechos
2.5.5 Duración del contrato de trabajo
2.5.6 El período de prueba
2.6 TIEMPO DE TRABAJO
2.6.1 Jornada laboral
2.6.2 Horas extraordinarias
2.6.3 Trabajo nocturno y a turnos
2.6.4 Calendario laboral
2.6.5 Fiestas, permisos y reducciones de jornada laboral
2.6.6 Vacaciones
2.7 PROCEDIMIENTO DE CONTRATACIÓN
2.8 CONTRAT@
2.8.1 Solicitud de autorización
2.8.2 Comunicación de la contratación laboral
2.8.3 Comunicación de la copia básica
2.8.4 Seguimiento de las comunicaciones
2.9 TIPOS DE CONTRATO
2.10 MODALIDADES DE CONTRATACIÓN
2.10.1 Contrato de trabajo ordinario por tiempo indefinido
2.10.2 Contrato indefinido de apoyo a los emprendedores
2.10.3 Contrato para el fomento de la contratación indefinida
2.10.4 Contrato indefinido para personas con discapacidad
2.10.5 O tros contratos indefinidos bonificados
2.10.6 Requisitos de las empresas para poder acceder a las bonificaciones a la Seguridad Social
2.10.7 Contratos temporales bonificados
2.10.8 Contratos formativos
2.10.9 Contrato para la formación y el aprendizaje
2.10.10 Contrato en prácticas
2.10.11 Contratos de duración determinada o temporales
2.10.12 Contrato por obra o servicio determinados
2.10.13 Contrato eventual por circunstancias de la producción
2.10.14 Contrato de interinidad
2.10.15 Contrato a tiempo parcial
2.10.16 Horas complementarias
2.10.17 Contrato de relevo
2.11 MODIFICACIÓN DEL CONTRATO
2.11.1 Movilidad funcional
2.11.2 Movilidad geográfica
2.11.3 Modificación sustancial
2.12 SUSPENSIÓN DEL CONTRATO
2.13 EXTINCIÓN DEL CONTRATO
2.13.1 Extinción por voluntad de la persona trabajadora
2.13.2 Extinción por mutuo acuerdo
2.13.3 Despido colectivo
2.13.4 Despido por causas objetivas
2.13.5 Despido disciplinario
2.14 EL FINIQUITO
2.15 IMPUGNACIÓN DEL DESPIDO
2.16 SALARIOS DE TRAMITACIÓN 
2.17 EL FONDO DE GARANTÍA SALARIAL
2.18 CERTIFIC@
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CAPÍTULO 3. LA SEGURIDAD SOCIAL
3.1 LA SEGURIDAD SOCIAL
3.1.1 Fines de la Seguridad Social
3.1.2 Modalidades de la Seguridad Social
3.1.3 Modalidad contributiva
3.1.4 Modalidad no contributiva
3.1.5 Regímenes de la Seguridad Social
3.1.6 Organización de la Seguridad Social
3.1.7 Entidades gestoras
3.1.8 Servicios comunes
3.1.9 Organismos autónomos
3.1.10 Entidades colaboradoras
3.1.11 Prestaciones de la Seguridad Social
3.2 OBLIGACIONES ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL
3.2.1 Inscripción de la empresa
3.2.2 Declaración de apertura del centro de trabajo
3.2.3 Afiliación a la Seguridad Social
3.2.4 Altas, bajas y variaciones de datos
3.2.5 El régimen especial de los trabajadores autónomos

3.2.6 El libro de visitas
3.2.7 Obligación de cotizar
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CAPÍTULO 4. LA COTIZACIÓN A LA SEGURIDAD SOCIAL
4.1 COTIZACIÓN A LA SEGURIDAD SOCIAL
4.1.1 Normativa 
4.1.2 Grupos de cotización 
4.1.3 Tablas de cotización 
4.2 BASES DE COTIZACIÓN
4.2.1 Base por Contingencias Comunes: BCC
4.2.2 Base por Contingencias Profesionales: BCP 
4.2.3 Bases por horas extra 
4.3 TIPOS DE COTIZACIÓN
4.3.1 Contingencias comunes 
4.3.2 Horas extra normales 
4.3.3 Horas extra de fuerza mayor
4.3.4 Desempleo
4.3.5 Formación profesional
4.3.6 FOGASA
4.3.7 Accidentes de trabajo y enfermedades profesionales: AT/EP 
4.4 CONCEPTOS NO COMPUTABLES
4.4.1 Dietas y gastos de viaje
4.4.2 Indemnizaciones por fallecimiento, traslados, suspensiones, despidos y ceses
4.4.3 Percepciones por matrimonio
4.4.4 Las prestaciones de la Seguridad Social y sus mejoras
4.4.5 El Indicador Público de Renta a Efectos Múltiples (IPREM)
4.4.6 Quebranto de moneda, útiles, herramientas y ropa
4.4.7 Pluses de transporte y distancia
4.4.8 Productos en especie concedidos voluntariamente
4.4.9 Prestaciones asistenciales concedidas por la empresa
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Ciclo Formativo Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma de Grado Superior, en concreto para el módulo Programación Multimedia y Dispositivos Móviles.
Los contenidos incluidos en este libro abarcan los conceptos básicos de desarrollo de aplicaciones multimedia y juegos para dispositivos móviles. En una primera parte del libro se realiza una extensa revisión de las principales tecnologías para el desarrollo de aplicaciones para dispositivos móviles como Android, Windows Phone, iPhone, Symbian, BlackBerry, etc., mostrando aspectos como son los entornos de desarrollo, lenguajes de programación y emuladores que proporcionan cada una de estas tecnologías. A continuación, nos centraremos en el desarrollo de aplicaciones con tecnología Android. Se trata el desarrollo de aplicaciones con Interfaces de Usuario Gráficas y con capacidades de acceso a bases de datos y comunicaciones, mostrando aspectos de manejo de conexiones HTTP y navegadores. Así mismo, se presenta la librería multimedia de Android, realizando en primer lugar una revisión de conceptos genéricos sobre contenidos multimedia como son formatos, fuentes de datos, codec, etc., para posteriormente estudiar las principales clases del API para desarrollar aplicaciones para reproducir y grabar audio y vídeo. Además, se estudia cómo controlar y monitorizar comunicaciones por streaming de contenidos multimedia. Se realiza un análisis de los motores de juegos para la plataforma Android. Se presentan los principales conceptos de animación y los componentes básicos de un juego. Se estudian diferentes motores (de inteligencia artificial, de sonidos, de escenas, etc.) y se muestra cómo utilizar algunos de ellos. También se presenta la API de gráficos en 3D de Android con Open GL. Por último, se realiza un desarrollo de un juego en 2D y un ejemplo gráfico en 3D, estudiando el diseño, los modelos, escenarios y efectos visuales desde la tecnología Android.
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8.12 CREADOR DE ANUNCIOS DE DISPLAY
8.13 PESTAÑA RED DE DISPLAY
8.14 UTILIZA LAS SEGMENTACIONES PARA EXCLUIR
8.15 LISTAS DE REMARKETING
8.15.1 ¿Cómo funciona el remarketing?
8.15.2 (RLSA) Remarketing List for Search Ads
8.16 NUEVOS FORMATOS DE ANUNCIOS IMPACTANTES
8.16.1 HTML5
8.16.2 Rich Media & Lightbox
8.16.3 Anuncios de Gmail (Gmail Ads)
8.17 CÓMO CREAMOS UN ANUNCIO DE GMAIL
8.17.1 ¿Cómo lo hemos hecho?
CAPÍTULO 9. CONVERSIONES
9.1 ¿QUÉ ES UNA CONVERSIÓN?
9.1.1 Objetivos de marketing
9.2 CÓDIGO DE CONVERSIÓN
9.3 TIPOS DE CONVERSIONES
9.4 CONVERSIONES EN EL SITIO WEB
9.5 CONVERSIONES EN APLICACIÓN
9.6 CONVERSIONES DE LLAMADAS TELEFÓNICAS
9.6.1 Llamadas desde anuncios
9.6.2 Seguimiento desde anuncios “Solo Llamadas”
9.6.3 Seguimiento de llamadas desde tu página web
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9.14 MODELOS DE ATRIBUCIÓN
CAPÍTULO 10. EL NUEVO ENTORNO MULTIDISPOSITIVO
10.1 EL ASISTENTE PERFECTO PARA TUS VENTAS
10.2 ¿CÓMO PODEMOS COMPROBAR EL TRÁFICO QUE OBTENEMOS DESDE MÓVILES EN ADWORDS?
12 GOOGLE ADWORDS. DISEÑA TU ESTRATEGIA GANADORA 
10.3 DISEÑA TU ESTRATEGIA MÓVIL
10.4 ¿DÓNDE PUEDEN APARECER LOS ANUNCIOS PARA MÓVILES?
10.5 NUESTRA AUDIENCIA
10.6 TIPOS DE ANUNCIOS PARA MÓVILES
10.6.1 Anuncios de texto
10.6.2 Anuncios de imagen para móviles
10.6.3 Anuncios de solo llamada
10.6.4 Anuncios de promoción de aplicaciones con Adwords
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10.8 ¿QUÉ ES ADMOB?
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11.1 GOOGLE ANALYTICS Y ADWORDS
11.2 BUENOS CONSEJOS PARA USAR GOOGLE ANALYTICS CON ADWORDS
11.3 REMARKETING CON ANALYTICS
11.4 OPORTUNIDADES EN ADWORDS
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12.1 ANUNCIOS CON SÚPER FILTROS
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12.3 FLYERS 3.0
12.4 REMARKETING ESPÍA
12.5 CAMPO DE MINAS
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13.2.1 Anuncio de vídeo In-Display
13.2.2 Anuncio de vídeo In-Stream
ANEXO I. GLOSARIO DE TÉRMINOS
ÍNDICE ALFABÉTICO	Te presento una guía simple y eficaz para aprovechar todo el potencial de Google Adwords, la herramienta publicitaria online, más potente que existe hasta el momento. Nunca había sido tan fácil promocionar un producto o servicio delante de miles de clientes potenciales y por tan poco dinero. 
Este manual de Adwords te guiará paso a paso para descubrir todo lo necesario para conseguir nuevos clientes y aumentar las ventas cada día, sin importa el tamaño de tu empresa o negocio.

Utilizando todas las herramientas que Google Adwords pone a nuestra disposición podrás:

- Descubrir cómo buscan en Google tus clientes potenciales, cómo hacer que accedan a tu web y contacten contigo
- Crear campañas efectivas y rentables.
- Redactar anuncios irresistibles.
- Hacer mejoras en tu sitio web para obtener mejores resultados.
- Sacarle partido a la red de Display.
- Diseñar y crear banners para tus campañas de Display.
- Manejar las estrategias de pujas para obtener el mejor CPC.
- Utilizar extensiones en tus anuncios para mejorar el rendimiento.
- Utilizar los nuevos formatos de anuncios.
- Orientar tus anuncios a dispositivos móviles.
- Crear campañas de Remarketing.
- Crear campañas de vídeo en Youtube.
- Convertir a tus visitas en clientes.

Si quieres comenzar con tu publicidad en Google o mejorar tus actuales campañas de Adwords, este libro es perfecto para ti, ya que contiene todas las estrategias y trucos que yo mismo utilizo a diario con mis clientes.

Obtén más información a través del blog del autor: www.objetivoganar.com	COM060000	Normal	E107	978-84-9964-666-4
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PREÁMBULO
CAPÍTULO 1. ROBÓTICA CON ARDUINO
1.1 INTRODUCCIÓN A ARDUINO
1.1.1 Presentación de Arduino
1.1.2 Kit de robótica ZUM-BT y compatibles
1.1.3 Construcción de un Robot
1.1.4 Bitbloq 2: Entorno de programación
1.1.5 Arduino: Entorno de programación (AVANZADO)
1.2 ACTIVIDADES CON ARDUINO
1.2.1 Hacer que un LED parpadee
1.2.2 Cambiar la luminosidad de un LED
1.2.3 Encender un LED utilizando un pulsador
1.2.4 Mandar datos por puerto serie
1.2.5 Mandar el estado de un botón por puerto serie
1.2.6 Definición de variables
1.2.7 Robot Loro
1.2.8 Movimiento de servos de rotación continua
1.2.9 Movimiento de servos de rotación continua (2)
1.2.10 Movimiento de servos de posición
1.2.11 Robot que retrocede ante choques
1.2.12 Motor de Corriente Continua (actividad de nivel avanzado)
1.2.13 Sensor Digital: Infrarrojo
1.2.14 Robot Sigue Líneas
1.2.15 Sensor Digital: Ultrasonidos
1.2.16 Sensor Analógico: Potenciómetro
1.2.17 Sensor Analógico: LDR 
1.2.18 Comunicación Infrarrojos: tu robot y tu tele hablan (actividada de nivel avanzado)
1.2.19 Controla tu robot con el mando de la tele
1.2.20 Encoders y Odometría (actividad de nivel avanzado)
1.2.21 Display LCD y memorias
1.2.22 Generación de tonos con un zumbador
1.2.23 Motores paso a paso (actividad de nivel avanzado)
CAPÍTULO 2. ROBÓTICA CON LEGO
2.1 PRESENTACIÓN DE LEGO MINDSTORMS
2.1.1 Elementos mecánicos
2.1.2 Actuadores
2.1.3 Sensores
2.1.4 Microcontrolador
2.1.5 Programación NXT
2.1.6 Programación EV3
2.2 EJEMPLOS DE DISEÑO
2.2.1 Cubo de colores
2.2.2 Robot de sumo NXT
2.2.3 Robot de sumo EV3
2.2.4 Robot Educator
2.3 ACTIVIDADES LEGO
2.3.1 Mi primer programa: Nuestro robot habla
2.3.2 Micrófono: Nuestro robot oye
2.3.3 Actuadores: Levántate y anda
2.3.4 Pulsadores: el tacto de nuestro robot
2.3.5 Sensor giroscópico: para no marearse
2.3.6 Sensor de luz: ¿voy bien por aquí?
2.3.7 Sensor de ultrasonidos: la vista del murciélago
2.3.8 Proyecto: Rebotador
2.3.9 Proyecto: Detector de color
2.3.10 Proyecto: Luchador de sumo
CAPÍTULO 3. ROBÓTICA CON ANDROID
3.1 PROGRAMACIÓN DE DISPOSITIVOS ANDROID CON APPINVENTOR
3.1.1 Entorno de Programación
3.1.2 Tu primer programa. « Hola Gatito »
3.1.3 «Dale al Huevo»
3.1.4 Mejoras
3.1.5 Los sensores y sus aplicaciones
3.1.6 Sensor de orientación
3.1.7 Acelerómetro
3.1.8 Localización GPS
3.2 ARDUINO CON ANDROID
3.2.1 Configurar el Bluetooth de Arduino
3.2.2 Arduino con HC05 externo
3.2.3 Configurar el bluetooth de la ZUMBT
3.2.4 Enceder LED con AppInventor
3.2.5 Control por voz: Encender un LED
3.2.6 Control por pantalla: Mover un robot
3.2.7 Control por voz: Mover un robot
3.2.8 Giróscopo: Mover un robot
3.2.9 GPS: Robot Autónomo
3.3 ANDROID CON LEGO MINDSTORMS
3.3.1 Mira el sonido
3.3.2 Mide las distancias
3.3.3 Control remoto del NXT
CAPÍTULO 4. ANEXO: UN POCO DE TEORÍA
4.1 SEÑALES PWM: CONTROLANDO UN SERVOMOTOR
4.1.1 Señales PWM para controlar servomotores
4.2 MOTOR DE CORRIENTE CONTINUA
4.3 SENSOR DE INFRARROJOS
4.4 SENSOR DE ULTRASONIDOS
4.4.1 Para qué se utiliza en robótica
4.5 SEÑALES INFRARROJAS: PROTOCOLO DE TRANSMISIÓN
4.6 PANTALLAS LCD
4.7 MICRÓFONOS
4.7.1 Para qué se utiliza en robótica
4.8 INTERRUPTORES: FUNCIONAMIENTO
4.8.1 Para qué se utiliza en robótica
4.9 GIRÓSCOPO
4.9.1 Para qué se utiliza en robótica
4.10 SENSORES DE LUZ
4.10.1 Para qué se utiliza en robótica
ÍNDICE ALFABÉTICO	Estamos en los comienzos de una nueva revolución tecnológica equiparable a la revolución
industrial del siglo XVIII y a la revolución de la Información (Internet) del siglo XX. Es la revolución
robótica.
Hoy en día nadie duda de la importancia de la robótica a nivel industrial (en estos últimos años se han instalado más robots que nunca) y tampoco nadie duda que los robots, en poco tiempo, estarán presentes en todos los ámbitos humanos (ejemplos actuales son el robot aspirador Roomba, el coche autónomo de Google, o el robot cirujano Da Vinci).
Los robots educativos permiten a los jóvenes introducirse a este mundo tecnológico y, sobre todo,
son la mejor herramienta didáctica para la enseñanza de las disciplinas académicas STEM (ciencia,
tecnología, ingeniería y matemática). Por eso, la robótica es una materia que se está empezando
a implantar, a nivel mundial, en los planes docentes de cursos de todas las edades.
Este libro incluye una completa recopilación de información y actividades prácticas relacionadas
con tres de las plataformas más utilizadas en robótica educativa: Arduino, Lego y Android.
Estas actividades han sido diseñadas especialmente para estudiantes y profesores de enseñanza
secundaria. En particular, en la sección de Arduino el lector aprenderá a construir un robot basado
en Arduino UNO o compatible y programarlo a través de la herramienta web Bitbloq de BQ. En la
sección de Lego Mindstorm el lector aprenderá a programar robots basados tanto en la versión
NXT o la versión Ev3 con el nuevo software Ev3-G. En la sección de Android el lector aprenderá a programar, con Appinventor, aplicaciones para tabletas o móviles Android con las que controlar robots basados en Arduino o Lego.
Tanto profesores como alumnos disponen de otro libro teórico introductorio a los fundamentos básicos de la robótica. Además, en la página web www.automaticayrobotica.es el lector tendrá disponible el siguiente material adicional:
• Instrucciones para el montaje de más robots
• Archivos con los códigos fuente de las actividades propuestas en este libro tanto de Arduino, Lego o Android
• Más actividades complementarias
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CAPÍTULO 1. LA ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR
1.1 LAS DIRECCIONES IP Y EL SERVICIO DNS
1.2 LOS PROTOCOLOS TCP/IP 
1.2.1 Los paquetes
1.2.2 Los puertos 
1.2.3 Sockets 
1.3 SITIOS DINÁMICOS

CAPÍTULO 2. MONTANDO LOS SERVIDORES 
2.1 LA PLATAFORMA SERVIDORA 
2.1.1 El servidor Apache
2.1.2 El intérprete de PHP 5
2.1.3 La base de datos MySQL 
2.1.4 El servidor de correo 
2.1.5 El servidor FTP 
2.2 EL APPSERV 
2.3 CONFIGURANDO EL SERVIDOR APACHE
2.4 COMPROBANDO EL FUNCIONAMIENTO
2.5 EL SERVIDOR DE CORREO
2.5.1 Configurando el servidor de correo
2.6 EL SERVIDOR FTP 
2.6.1 Configurando el servidor FTP
2.7 CONSIDERACIONES FINALES


CAPÍTULO 3. PRIMEROS PASOS EN PHP 
3.1 MI PRIMERA PÁGINA DINÁMICA
3.2 INICIACIÓN A LAS VARIABLES
3.2.1 Los nombres de las variables 
3.3 GESTIÓN BÁSICA DE DATOS
3.3.1 Conocer y cambiar el tipo de un dato
3.4 EXPANSIÓN DE VARIABLES 
3.5 OTRAS FUNCIONES DE MANEJO DE VARIABLES 
3.6 VARIABLES DE VARIABLES
3.7 CONSTANTES 
3.8 MATRICES 
3.8.1 Matrices indexadas
3.8.2 Matrices asociativas 
3.8.3 Matrices mixtas 
3.8.4 Determinar el tamaño de una matriz 
3.8.5 Ordenar una matriz
3.9 OTRAS BASES DE NUMERACIÓN
3.10 COMENTARIOS
3.11 RASTREO DE VARIABLES

CAPÍTULO 4. CONDICIONALES, BUCLES Y FUNCIONES
4.1 CONDICIONALES
4.2 BUCLES 
4.2.1 Bucles mediante condición numérica
4.2.2 Bucles mediante condición no numérica
4.2.3 El bucle foreach
4.2.4 Interrupciones y reiteraciones 
4.3 FUNCIONES
4.3.1 Pasando argumentos
4.3.2 Retorno desde una función
4.3.3 Ámbito de las variables 
4.3.4 Variables estáticas 
4.3.5 Recursividad
4.4 OPERADORES A NIVEL DE BIT 

CAPÍTULO 5. USO DE FORMULARIOS 
5.1 ENVÍO DE DATOS DESDE UN FORMULARIO 
5.2 MÉTODOS DE ENVÍO
5.3 LAS VARIABLES DEL INTÉRPRETE 
5.4 ENVIANDO ARCHIVOS
5.4.1 Limitando el tamaño del archivo
5.4.2 Enviando múltiples archivos 
5.5 PROCESANDO LOS ARCHIVOS ENVIADOS
5.6 ERRORES IMPREVISTOS 
5.7 PÁGINAS AUTO PROCESADAS 

CAPÍTULO 6. FUNCIONES PARA EL MANEJO DE DATOS
6.1 MANEJO BÁSICO DE CADENAS
6.2 LA CODIFICACIÓN URL
6.3 TRATAMIENTO DE CADENAS PARA HTML.
6.4 LAS CADENAS COMO MATRICES 
6.5 ENCRIPTACIÓN DE CADENAS 
6.6 FUNCIONES NUMÉRICAS
6.7 FUNCIONES DE FECHA

CAPÍTULO 7. EXPRESIONES REGULARES 
7.1 QUÉ SON LAS EXPRESIONES REGULARES 
7.2 INTRODUCCIÓN A LOS PATRONES 
7.2.1 Patrones de secuencia o fijación 
7.2.2 Patrones multiplicadores 
7.2.3 Patrones de alternativa 
7.2.4 Los paréntesis
7.2.5 Escapado de metacaracteres 
7.2.6 Precedencia de patrones 
7.3 COMPROBACIÓN DE CADENAS 
7.4 EL ESTÁNDAR POSIX 
7.4.1 Patrones de Posix 
7.4.2 Gestión de expresiones regulares Posix 
7.5 EL ESTÁNDAR PERL
7.5.1 Los patrones de Perl 
7.5.2 Gestión de expresiones regulares Perl

CAPÍTULO 8. FICHEROS
8.1 EJECUTANDO OTROS SCRIPTS
8.1.1 Consideraciones sobre scripts externos
8.2 LOS FICHEROS
8.2.1 Abrir ficheros 
8.2.2 Cerrar ficheros
8.2.3 Cómo leer en los ficheros
8.2.4 La escritura en ficheros 
8.2.5 Eliminar ficheros 
8.2.6 Copiando ficheros 
8.2.7 Renombrado de ficheros 
8.2.8 Las propiedades de los ficheros 
8.2.9 Los permisos 
8.3 DIRECTORIOS 
8.3.1 Manejo básico de directorios 

CAPÍTULO 9. COOKIES Y SESIONES 
9.1 COOKIES 
9.2 SESIONES

CAPÍTULO 10. LA COMUNICACIÓN WEB 
10.1 LAS CABECERAS
10.1.1 Las cabeceras de la solicitud 
10.1.2 Las cabeceras de la respuesta
10.2 AUTENTICACIÓN
10.3 SOCKETS

CAPÍTULO 11. ORIENTACIÓN A OBJETOS
11.1 CARACTERÍSTICAS DE LA POO
11.2 CONCEPTOS BÁSICOS 
11.3 CREACIÓN Y USO
11.4 HERENCIA 

CAPÍTULO 12. IMÁGENES
12.1 LO QUE NECESITAMOS 
12.2 LO QUE PODEMOS HACER
12.3 EMPEZANDO A TRABAJAR
12.4 EL COLOR 
12.5 CREAR IMÁGENES
12.6 COPIA DE IMÁGENES
12.7 FIGURAS PREDEFINIDAS
12.8 FILTROS 
12.9 TEXTO EN LAS IMÁGENES 

CAPÍTULO 13. CORREO ELECTRÓNICO
13.1 CORREO SENCILLO 
13.2 CORREO COMPLEJO

CAPÍTULO 14. MISCELÁNEA 
14.1 ERRORES 
14.2 EVALUAR EXPRESIONES
14.3 FTP
14.4 PDF 
14.5 LA DIRECCIÓN IP 

CAPÍTULO 15. BASES DE DATOS Y SQL
15.1 CÓMO ES UNA BASE DE DATOS 
15.2 EL LENGUAJE SQL
15.2.1 Consultas estructurales
15.2.2 Consultas de datos

CAPÍTULO 16. BASES DE DATOS ODBC
16.1 ESTABLECIENDO LA CONEXIÓN ODBC
16.2 USO BÁSICO DE ODBC
16.3 AMPLIANDO CONSULTAS

CAPÍTULO 17. MYSQL
17.1 INTRODUCCIÓN A MYSQL
17.2 UN CASO PRÁCTICO
17.2.1 La página principal
17.2.2 Agregar citas 
17.2.3 Borrar una cita
17.2.4 Modificar una cita 
17.3 HERRAMIENTA DE GESTIÓN VISUAL

CAPÍTULO 18. SCRIPTS ÚTILES
18.1 EL ORIGEN DE UNA VISITA	Este libro está diseñado y escrito para aquellas personas que, conociendo XHTML y JavaScript, desean dar un salto adelante en la creación de sitios web, con la programación dinámica en el lado del servidor. Atrás quedan los días oscuros en que las páginas de Internet eran meros documentos de texto e imágenes formateados de un modo rígido, y con unos contenidos inamovibles. Hoy los usuarios saben que pueden interactuar con páginas web, obteniendo los resultados que desean… y quieren disponer de esa prerrogativa. El autor ha reflejado aquí unos conocimientos prácticos y actualizados, para que usted pueda crear sitios realmente dinámicos y atractivos. Este libro no es, en modo alguno, una guía exhaustiva de todas las funciones de PHP. El manual oficial del lenguaje ya contiene toda esa información, muy bien clasificada. En lugar de ello, se ha buscado dar un enfoque práctico al aprendizaje de PHP 5 y MySQL, la práctica y la experiencia harán el resto. A través de las páginas de este texto, usted conocerá las técnicas necesarias para desarrollar e implementar sitios web realmente prácticos, útiles y eficientes.
Pero esta obra va más allá. El autor ha conseguido hacerle llegar algunos conocimientos que
no todos los programadores de PHP poseen, y que resultan de gran utilidad. Entre otras cosas, usted aprenderá que con PHP puede:
Generar documentos en formatos RTF y PDF.
Identificar la IP de los clientes que se conecten a sus páginas.
Enviar correos electrónicos formateados en HTML (incluso, con JavaScript), en lugar de simple texto plano.
Montar un foro de Internet en una hora de trabajo (o menos).
Crear películas de Flash e integrarlas en sus páginas web… SIN NECESIDAD DE FLASH.
Depurar con eficiencia sus códigos.
Estas y muchas otras prestaciones estarán a su disposición, sin necesidad de invertir ningún dinero en herramientas ni técnicas adicionales, y por supuesto, cuando haya completado la lectura de este libro, tendrá los conocimientos necesarios para afrontar cualquier reto profesional que se le presente.
Deseo que los conocimientos recopilados en este volumen le resulten tan fascinantes y útiles como me han resultado a mí. Si al concluir la lectura se ve usted capaz de llevar a cabo proyectos profesionales, me daré por satisfecho.	COM051400	Normal	E107	978-84-9964-008-2
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4.2.1 La jerarquía de objetos 
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CAPÍTULO 5. FUNCIONES Y MATRICES 
5.1 LAS FUNCIONES DE USUARIO 
5.1.1 Uso básico de funciones 
5.1.2 Paso de argumentos 
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Con ayuda de este libro le será muy sencillo aprender a realizar su propia página web, incluso proyectos profesionales, ya que está desarrollado de manera que cada apartado incluye ejemplos con el código necesario para hacerlas funcionar.	COM051400	Normal	E107	978-84-9964-024-2
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6.3.1 Enumera	La pretensión de este nuevo libro actualizado es la de introducir a los lectores en el mundo de la seguridad de TI, desde el punto de vista del atacante o hacker y del que tiene la responsabilidad de implementar políticas de seguridad y así intentar reducir las vulnerabilidades de sus sistemas y redes.
En un primer bloque se describen los protocolos necesarios para entender cómo se comunican los sistemas y las aplicaciones que se ejecutan en ellos, además, se detallan las técnicas que se utilizan para identificar sistemas que pueden ser susceptibles de ser atacados, así como el conocimiento de las vulnerabilidades que pueden ser explotadas en un ataque. En este mismo bloque se desarrolla la metodología paso a paso que se utiliza para ejecutar un ataque a sistemas ya identificados como potenciales víctimas.
En el segundo bloque se describen y desarrollan de un modo práctico diversos tipos de ataques a sistemas operativos Windows y Linux. También hay un capítulo especial dedicado a ataques a bases de datos, donde se describen en detalle ataques de inyección de código, también conocidos de modo general como SQl Injection.
En el penúltimo bloque se aborda en profundidad las aplicaciones que pueden proteger a los sistemas de potenciales ataques a estos y a las redes donde se encuentran. En el bloque se describen, instalan, configuran y se desarrollan las posibilidades de administración de aplicaciones que, por ejemplo, pueden ayudar en el análisis de las comunicaciones entre sistemas, como son los sniffers, y otras que se implementan para la protección perimetral de sistemas y redes, como son los Firewalls y los IDS.
Otra técnica que se desarrolla en este bloque es la del cifrado de la información sensible en los sistemas y las comunicaciones entre estos.
Por último en esta nueva edición se ha querido dedicar un capítulo exclusivamente a la inseguridad/hacking y seguridad de redes inalámbricas-WIFI, que han acaparado un importante papel en nuestros días tanto en entornos domésticos como en empresariales.
Todos y cada uno de los capítulos comienza con una descripción de las técnicas y aplicaciones que se van a manejar a lo largo del mismo, para a continuación, explicar los procesos de instalación, configuración y administración con ejemplos prácticos.
En cada capítulo del libro se indica al lector las direcciones URL necesarias para poder acceder en Internet a gran parte de las herramientas utilizadas en las prácticas realizadas.	COM015000	Normal	E107	978-84-9964-059-4
	9788499643885	978-84-9964-388-5	E-Book - Aplicaciones Ofimáticas. 2ª Edición (GRADO MEDIO)		Español	https://www.ra-ma.es/libro/aplicaciones-ofimaticas-2a-edicion-grado-medio_48361/edicion/ebook-41817/	9.61	RA-MA Editorial	Raya Cabrera, José Luis	5/27/13 0:00	2	UFB	424	Paquetes integrados de software	9.61	Ciclos Formativos	https://www.ra-ma.es/portadas/1643	INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. LA IMPLANTACIÓN DE LAS APLICACIONES
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 TIPOS DE SOFTWARE Y DE LICENCIAS
1.3 IMPLANTACIÓN DE APLICACIONES OFIMÁTICAS EN ENTORNOS WINDOWS
1.3.1 Office 2010: Una visión general 
1.3.2 Análisis de requerimientos: Configuración del sistema
1.3.3 El proceso de instalación
1.3.4 Actualizar, reparar o eliminar componentes
RESUMEN DEL CAPÍTULO 
EJERCICIOS PROPUESTOS 
TEST DE CONOC IMIENTOS 
CAPÍTULO 2. EL PROCESADOR DE TEXTOS MICROSOFT WORD 2010
2.1 INTRODUCCIÓN A WORD 2010
2.1.1 Comienzo
2.1.2 Desplazamientos a través del texto
2.2 ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON WORD 
2.2.1 Cerrar y crear nuevos documentos
2.2.2 Crear textos nuevos
2.2.3 La impresión de documentos
2.2.4 El menú Vista
2.2.5 Guardar el documento
2.3 FUNCIONES BÁS ICAS DE TRA BAJO CON WORD 
2.3.1 Selección de bloques de texto
2.3.2 Mover y copiar bloques 
2.3.3 Borrar bloques
2.3.4 Las fuentes
2.3.5 Conversión a mayúsculas y minúsculas
2.3.6 Las secciones
2.3.6.1 Creación de secciones y saltos de página
2.4 FORMATOS DE WORD
2.4.1 Formato de párrafos
2.4.2 Alineación y justificación
2.4.3 Los sangrados
2.4.4 El espacio entre líneas
2.4.5 Las tabulaciones
2.4.6 Las viñetas
2.4.7 Los párrafos numerados
2.4.8 Las listas multinivel
2.4.9 Bordes
2.4.10 Bordes para páginas
2.4.11 Sombreados
2.4.12 Creación de columnas en un texto
2.4.13 Letra capitular
2.4.14 Los estilos
2.4.15 Configurar página
2.4.15.1 Especificar el tipo de papel
2.4.15.2 Diseño de páginas
2.5 TABLAS 
2.5.1 Creación de una tabla
2.5.2 Selección de celdas y desplazamientos por la tabla
2.5.3 Cambios de tamaño y posición
2.5.4 Diseño de la tabla
2.5.5 Trabajos matemáticos con tablas
2.6 UTILIDADES DE WORD 
2.6.1 Búsqueda de datos
2.6.2 Reemplazos automáticos
2.6.3 Correctores ortográfico y gramatical
2.6.3.1 Corrector gramatical
2.6.4 La autocorrección
2.6.5 La numeración automática de páginas
2.6.6 Encabezados y pies de página
2.6.7 Caracteres especiales y símbolos
2.6.8 Texto oculto y caracteres no imprimibles
2.7 IMÁGENES EN EL TEXTO 
2.7.1 Incorporar imágenes
2.7.2 Editar imágenes
2.8 LAS MACROS
2.8.1 Creación y edición de macros
2.8.2 Administrar las macros
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CAPÍTULO 3. LA HOJA DE CÁLCULO MICROSOFT EXCEL 2010
3.1 INTRODUCCIÓN A EXCEL 2010
3.1.1 Comienzo
3.1.2 Desplazamiento por las hojas de cálculo
3.2 LO BÁS ICO EN EXCEL 
3.2.1 Datos con Excel
3.2.2 Operadores
3.2.3 Referencias
3.2.4 Referencias a datos de otras hojas
3.2.5 Edición de celdas
3.2.6 Libros de trabajo
3.2.7 Bloques de celdas (rangos)
3.3 ARCHIVOS Y DOCUMENTOS CON EXCEL 
3.3.1 Cerrar y crear libros de trabajo
3.3.2 Nuevos libros de trabajo
3.3.3 Insertar y eliminar hojas de cálculo en un libro
3.3.4 La impresión de los datos
3.3.5 Guardar un libro de trabajo
3.4 TRABAJO CON BLOQUES DE CELDAS 
3.4.1 Selección de celdas
3.4.2 Mover un bloque (Cortar)
3.4.3 Copiar un bloque
3.4.4 Borrar un bloque
3.4.5 Copiar fórmulas
3.4.6 Referencias relativas, absolutas y mixtas
3.4.7 Relleno automático de datos
3.4.8 El controlador de relleno
3.4.9 El pegado especial
3.4.10 Nombres para bloques de celdas
3.5 FORMATOS CON EXCEL 
3.5.1 Formato de celdas
3.5.2 Formato de filas, de columnas y de hojas
3.5.3 Eliminar formatos
3.5.4 Los estilos
3.5.5 Los formatos condicionales
3.5.5.1 Creación de reglas
3.5.6 Configurar página
3.6 UTILIDADES DE EXCEL 
3.6.1 Búsqueda y reemplazo automático de datos
3.6.2 Inserción de celdas y hojas de cálculo
3.6.3 Eliminar celdas y hojas de cálculo
3.6.4 La protección de datos
3.6.5 Ordenaciones
3.6.6 Agrupar celdas
3.6.7 Subtotales
3.7 FUNCIONES DE EXCEL 
3.7.1 Tratamiento de las funciones
3.7.2 Rangos en las funciones
3.7.3 Funciones matemáticas
3.7.4 Funciones estadísticas
3.7.5 Funciones de fecha y hora
3.7.6 Funciones de texto
3.7.7 Funciones lógicas y de información
3.8 GRÁFICOS 
3.8.1 Creación de un gráfico
3.8.2 Edición de un gráfico
3.8.3 Los elementos de un gráfico
3.8.3.1 Relleno
3.8.3.2 Color del borde
3.8.3.3 Estilo de borde
3.8.3.4 Sombra
3.8.3.5 Iluminado y bordes suaves
3.8.3.6 Formato 3D
3.8.3.7 Giro 3D
3.8.3.8 Cuadro de texto
3.9 TÉCNICAS AVANZADAS
3.9.1 Tablas dinámicas
3.9.1.1 La ficha Opciones de tablas dinámicas
3.9.1.2 La ficha Diseño de tablas dinámicas
3.9.2 La validación de los datos
3.9.3 Búsqueda de objetivos
3.9.4 Solver
3.9.5 Las macros
3.9.5.1 Creación y edición de macros
3.9.5.2 Administrar las macros
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CAPÍTULO 4. LA GESTIÓN DE BASES DE DATOS: MICROSOFT ACCESS 2010
4.1 INTRODUCCIÓN A ACCESS 2010: ORGAN IZACIÓN DE LAS BASES DE DATOS RELACIONALES 
4.2 TEORÍA DE BASES DE DATOS APLICADA A ACCESS 
4.2.1 Tipos de campos con Access
4.2.2 ¿Qué son los índices?
4.2.3 ¿Qué son los campos clave?
4.2.4 Relaciones entre tablas de una base de datos
4.3 COMIENZO 
4.4 CREACIÓN DE BASES DE DATOS
4.5 COMPONENTES DE UNA BASE DE DATOS
4.6 CREACIÓN Y MANTENIMIENTO DE TABLAS 
4.7 EL MODO VISTA DISEÑO
4.7.1 Propiedades de los campos
4.7.2 Campos de tipo Asistente para búsquedas
4.7.3 Creación de campos clave
4.7.4 Creación y edición de índices
4.7.5 Añadir y modificar registros en las tablas
4.7.6 Desplazamientos por la tabla
4.7.7 Eliminar registros
4.7.8 Relaciones entre tablas
4.7.8.1 Integridad referencial
4.7.8.2 Creación y edición de relaciones
4.8 CONSULTAS 
4.8.1 Consultas con el asistente
4.8.2 Consultas en modo Vista Diseño
4.8.3 Operadores de comparación
4.8.4 Tipos de consultas
4.8.5 Cálculos en consultas: totales
4.8.6 Cálculos en consultas: campos calculados
4.8.7 Consultas de tablas relacionadas
4.8.8 Abrir y modificar consultas
4.9 FORMULARIOS 
4.9.1 Asistente para crear formularios
4.9.2 Formularios automáticos
4.9.3 Formularios dinámicos
4.9.4 Abrir formularios
4.9.5 Desplazarse por los formularios
4.10 INFORMES 
4.10.1 Crear informes
4.10.2 Informes para etiquetas postales
4.10.3 Informes automáticos
4.10.4 Abrir informes
4.10.5 Desplazamiento por informes
4.11 UTILIDADES DE ACCESS 
4.11.1 Imprimir en Access
4.11.2 Búsqueda de datos
4.11.3 Reemplazo automático de datos
4.11.4 Filtros
4.11.5 Copiar y mover elementos de una base de datos a otra
4.11.6 Eliminar elementos de la ventana de base de datos
4.11.7 Cambiar de nombre a los elementos de una base de datos
4.11.8 Compactar y reparar bases de datos
4.11.9 Importar y exportar tablas
4.11.10 Las macros
4.11.10.1 Creación y edición de macros
4.11.10.2 Condiciones en las macros
4.11.10.3 Ejecución y modificación de las macros
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CAPÍTULO 5. LA MANIPULACIÓN DE IMÁGENES
5.1 TRANSFERENCIA DE IMÁGENES AL ORDENADOR
5.1.1 Desde una cámara fotográfica
5.1.2 Tarjetas de almacenamiento
5.1.3 Desde un escáner
5.1.4 Desde Internet
5.2 TI POS DE IMÁGENES
5	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Ciclo Formativo Sistemas Microinformáticos y Redes de Grado Medio, en concreto para el Módulo Profesional Aplicaciones Ofimáticas. Dado su contenido resultará igualmente útil para cualquier lector que quiera aprender cómo funciona el paquete ofimático Office 2010 (Word, Excel, Access, PowerPoint y Outlook), así como la manipulación de imágenes con Photoshop y GIMP, la manipulación de vídeos con Windows Movie Maker y la creación de un blog.
A través de diversas prácticas se trabajará la elaboración de documentos, plantillas y macros en Word; el desarrollo de fórmulas, funciones y gráficos en Excel; la creación y consulta de base de datos con Access; la creación de presentaciones con PowerPoint, y el manejo del correo y la agenda electrónica con Outlook.
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CAPÍTULO 1. ANÁLISIS DE LA REALIDAD EMPRESARIAL
1.1 ESTRUCTURA EMPRESARIAL
1.2 TENDENCIAS PRODUCTIVAS Y ECONÓMICAS 
1.2.1 Productos
1.2.2 Servicios
1.3 LEGISLACIÓN
1.3.1 Obligaciones laborales
1.3.2 Obligaciones fiscales
1.3.3 Relaciones laborales excluidas y especiales
1.3.4 Contrato de trabajo
1.3.5 Subvenciones
1.4 NORMATIVAS Y ESTÁNDARES
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CAPÍTULO 2. ANÁLISIS DE LA ORGANIZACIÓN DE LA EMPRESA
2.1 DEPARTAMENTOS BÁSICOS DE UNA EMPRESA 
2.2 ORGANIGRAMA DE LA EMPRESA: RELACIÓN FUNCIONAL ENTRE DEPARTAMENTOS
2.3 TIPOLOGÍAS DE ORGANIZACIÓN EMPRESARIAL
2.4 LA CULTURA DE LA EMPRESA: IMAGEN CORPORATIVA RESUMEN DEL CAPÍTULO
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CAPÍTULO 3. DISEÑO DE PROYECTOS
3.1 IDENTIFICACIÓN DE OPORTUNIDADES DE NEGOCIO 
3.1.1 Análisis del entorno
3.2 ESTUDIO DE VIA BILIDAD DEL PROYECTO 
3.2.1 Presupuesto económico
3.2.2 Fuentes de financiación
3.2.3 Herramientas para la selección de proyectos
3.3 ESTRUCTURA GENERAL DEL PROYECTO 
3.3.1 Definición
3.3.2 ¿Quiénes son los principales actores en un proyecto?
3.3.3 ¿Cuáles son los puntos clave de un proyecto?
3.3.4 ¿Cuáles son los procesos comunes a todo proyecto? 
3.3.5 ¿Cuáles son las áreas de gestión de todo proyecto?
3.4 Toma de requisitos y recopilación de información 
3.5 Revisión de normativa aplicable 
3.6 CUMPLIMIENTO DE NORMAS DE SEGURIDAD Y AMBIENTALES 
3.6.1 Protección de la salud y seguridad de los trabajadores
3.6.2 Planes de prevención de riesgos laborales
3.6.3 Normativas y estándares ambientales
3.6.4 Autorizaciones para llevar a cabo las actividades
3.7 DISEÑO DE LA EJECUCIÓN DEL PROYECTO 
3.7.1 Definición del proyecto
3.7.2 Actividades y temporización
3.7.3 Entregables del proyecto
3.7.4 Recursos profesionales y materiales
3.7.5 Metodología de seguimiento y control
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CAPÍTULO 4. PLANIFICACIÓN DE LA EJECUCIÓN DEL PROYECTO
4.1 PLANIFICACIÓN TEMPORAL DEL PROYECTO
4.1.1 Definición de actividades
4.1.2 Secuenciamiento de actividades
4.1.3 Estimación de la duración de las actividades
4.1.4 Desarrollo del plan de proyecto
4.1.5 Control de la planificación
4.2 ESTIMACIÓN DE RECURSOS 
4.3 PLANIFICACIÓN DE COSTES DEL PROYECTO
4.3.1 Estimación de costes
4.3.2 Seguimiento de costes en el proyecto
4.4 ESQUEMA DE DOCUMENTACIÓN 
4.4.1 Documentación de gestión del proyecto
4.4.2 Documentación técnica del proyecto
4.5 PROCEDIMIENTOS E INSTRUCIONES DE TRABAJO
4.6 INDICADORES DE EJECUCIÓN Y CALIDAD DE PROYECTOS 
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CAPÍTULO 5. PROCEDIMIENTOS DE CONTROL Y EVALUACIÓN DE PROYECTOS
5.1 DEFINICIÓN DEL PROCEDIMIENTO DE SEGUIMIENTO Y EVALUACIÓN DEL PROYECTO 
5.1.1 Determinación de las variables susceptibles de evaluación
5.1.2 Herramientas para la evaluación del proyecto
5.1.3 Procedimiento para la evaluación de las incidencias
5.2 GESTIÓN Y CONTROL DE LA CALIDAD DE LOS PROYECTOS
5.2.1 Procedimiento para gestionar solicitudes de cambios 
5.2.2 Procedimientos para la evaluación de los clientes
5.3 SEGUIMIENTO DEL PLIEGO DE CONDICIONES 
5.4 REGISTRO DE RESULTADOS Y CIERE DEL PROYECTO 
5.4.1 Registro de resultados de un proyecto 
5.4.2 Cierre del proyecto 
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CAPÍTULO 6. GUÍA PRÁCTICA DE GESTIÓN DE PROYECTOS
6.1 DEFINIR EL PROYECTO
6.1.1 Resultados de la definición del proyecto
6.2 PLANIFICAR TAREAS Y TIEMPOS
6.2.1 Resultados de la planificación temporal del proyecto
6.3 PLANIFICAR LOS RECURSOS 
6.3.1 Resultados de la planificación de recursos
6.4 GESTIONAR LOS COSTES
6.4.1 Resultados de la gestión de costes
6.5 PLANIFICAR LAS COMPRAS 
6.5.1 Resultados de la planificación de las compras
6.6 GESTIONAR LOS RIESGOS 
6.6.1 Resultados de la gestión de riesgos
6.7 PRIMAR LA CALIDAD 
6.7.1 Resultados de la gestión de la calidad
6.8 GESTIONAR LA INTEGRACIÓN Y LAS COMUNICACIONES 
6.8.1 Resultados de la gestión integral y de las comunicaciones
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CAPÍTULO 7. PROYECTOS DE EXPERIMENTACIÓN
7.1 PARTICULARIZACIÓN DE LA METODOLOGÍA PARA PROYECTOS DE I+D+I
7.1.1 Tipos de innovación
7.1.2 Herramientas de innovación 
7.2 REQUISITOS Y GESTIÓN DE PROYECTOS DE I+D+I
7.3 FASES DE UN PROYECTO DE I+D+I
7.3.1 Identificar oportunidades de innovación
7.3.2 Generación de ideas y nuevos proyectos
7.3.3 Evaluación y selección de proyectos
7.3.4 Definición del proyecto
7.3.5 Planificación
7.3.6 Ejecución
7.3.7 Seguimiento y control 
7.3.8 Cierre del proyecto y puesta en marcha
7.4 CERTIFICADO DE PROYECTOS I+D+I
7.5 FINANCIACIÓN DE PROYECTOS I+D+I
7.6 INTERNACIONALIZACIÓN DE PROYECTOS I+D+I
7.7 EJEMPLOS DE PROYECTOS I+D+I
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CAPÍTULO 8. PROYECTOS DE ANÁLISIS BIBLIOGRÁFICO
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 ESTRUCTURA DE LOS ART ÍCULOS CIENTÍFICOS 
8.2.1 Título de artículo
8.2.2 Autores
8.2.3 Resumen
8.2.4 Palabras clave
8.2.5 Introducción
8.2.6 Metodología
8.2.7 Resultados
8.2.8 Discusión
8.2.9 Referencias bibliográficas
8.3 METODOLOGÍA PARA LA REALIZACIÓN DE UN ARTÍCULO DE ANÁLISIS BIBLIOGRÁFICO
8.4 HERRAMIENTAS DE BÚSQUEDA DE ARTÍCULOS 
8.5 ANÁLISIS DE IMPACTO DE PUBLICACIONES 
8.5.1 Guía práctica para el cálculo de índices de impacto 
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CAPÍTULO 1. MANEJO DE FICHEROS
1.1 FORMAS DE ACCESO A UN FICHERO. CLASES ASOCIADAS
1.2 GESTIÓN DE FLUJOS DE DATOS
1.2.1 Clase FileWriter
1.2.2 Clase FileReader
1.2.3 Clase FileOutpuStream
1.2.4 Clase FileInputStream
1.2.5 RandomAccessFile
1.2.6 Ejemplo de uso de flujos
1.3 TRABAJO CON FICHEROS XML (EXTENDED MARKUP LANGUAGE)
1.4 ACCESO A DATOS CON DOM (DOCUMENT OBJECT MODEL) 
1.4.1 DOM y Java
1.4.2 Abrir DOM desde Java
1.4.3 Recorrer un árbol DOM 
1.4.4 Modificar y serializar
1.5 ACCESO A DATOS CON SA X (SIMPLE API FOR XML) 
1.5.1 Abrir XML con SA X desde Java
1.5.2 Recorrer XML con SA X
1.6 ACCESO A DATOS CON JA XB (BINDING)
1.6.1 ¿Cómo crear clases Java de esquemas XML? 
1.6.2 Abrir XML con JA XB
1.6.3 Recorrer un XML desde JA XB
1.7 PROCESAMIENTO DE XML: XPATH (XML PATH LANGUAGE)
1.7.1 Lo básico de XPath
1.7.2 XPath desde Java
1.8 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
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CAPÍTULO 2. MANEJO DE CONECTORES
2.1 EL DESFASE OBJETO-RELACIONAL
2.2 PROTOCOLOS DE ACCESO A BASES DE DATOS: CONECTORES
2.2.1 Componentes JDBC 
2.2.2 Tipos de conectores JDBC 
2.2.3 Modelos de acceso a bases de datos
2.2.4 Acceso a bases de datos mediante un conector JDBC 
2.2.5 Clases básicas del API JDBC 
2.2.6 Clases adicionales del API JDBC 
2.3 EJECUCIÓN DE SENTENCIAS DE DEFINICIÓN DE DATOS
2.4 EJECUCIÓN DE SENTENCIAS DE MANIPULACIÓN DE DATOS
2.5 EJECUCIÓN DE CONSULTAS
2.5.1 Clase Statement
2.5.2 Clase PreparedStatement
2.5.3 Clase CallableStatement
2.6 GESTIÓN DE TRANSACCIONES
2.7 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
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CAPÍTULO 3. BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES Y ORIENTADAS A OBJETOS
3.1 CARACTERÍSTICAS DE LAS BASES DE DATOS ORIENTADAS A OBJETOS
3.1.1 ODM G (Object Data Management Group)
3.1.2 El modelo de datos ODM G
3.1.3 ODL (lenguaje de definición de objetos)
3.1.4 OML (lenguaje de manipulación de objetos)
3.1.5 OQL (lenguaje de consultas de objetos)
3.2 SISTEMAS GESTORES DE BASES DE DATOS ORIENTADAS A OBJETOS
3.2.1 Instalación de Matisse
3.2.2 Creando un esquema con Matisse 
3.3 INTERFAZ DE PROGRAMACIÓN DE APLICACIONES DE LA BASE DE DATOS
3.3.1 Preparando el código Java
3.3.2 Añadiendo objetos
3.3.3 Eliminando objetos
3.3.4 Modificando objetos
3.3.5 Consultando objetos con OQL
3.4 CARACTERÍSTICAS DE LAS BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES
3.4.1 Gestión de objetos con SQL: ANSI SQL 1999
3.5 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
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CAPÍTULO 4. HERRAMIENTAS DE MAPEO OBJETO-RELACIONAL
4.1 CONCEPTO DE MAPEO OBJETO-RELACIONAL (OBJECT-RELATIONAL MAPPING [ORM ])
4.2 CARACTERÍSTICAS DE LAS HERRAMIENTAS ORM . HERRAMIENTAS ORM MÁS UTILIZADAS
4.3 INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN DE UNA HERRAMIENTA ORM 
4.3.1 Instalación manual
4.3.2 Usar Netbeans con j2EE 
4.4 ESTRUCTURA DE FICHEROS DE HIBERNATE. MAPEO Y CLASES PERSISTENTES
4.4.1 Clases Java para representar los objetos (POJO)
4.4.2 Fichero de mapeo ".hbm.xml
4.4.3 Crear ficheros de mapeo con NetBeans
4.5 SESIONES. OBJETO PARA CREARLAS
4.6 CARGA, ALMACENAMIENTO Y MODIFICACIÓN DE OBJETOS
4.6.1 Guardar
4.6.2 Leer
4.6.3 Actualizar
4.6.4 Borrar
4.7 CONSULTAS HQL (HIBERNATE QUERY LANGUAGE)
4.7.1 Ejecutar HQL desde Java
4.8 CONCLUSIONES Y PROPUESTAS PARA AMPLIAR
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CAPÍTULO 5. BASES DE DATOS XML
5.1 BASES DE DATOS NATIVAS XML . COMPARATIVA CON BASES DE DATOS RELACIONALES
5.1.1 Documentos centrados en datos y en contenido
5.1.2 ¿Alternativas para almacenar XML? 
5.1.3 Comparativa con los sistemas gestores relacionales
5.2 ESTRATEGIAS DE ALMACENAMIENTO
5.2.1 Colecciones y documentos
5.3 LIBRERÍAS DE ACCESO A DATOS XML 
5.3.1 Contexto en el que se usan las API
5.4 ESTABLECIMIENTO Y CIERRE DE CONEXIONES
5.4.1 Conexión con XML: DB 
5.4.2 Conexión con XQJ
5.5 CREACIÓN Y BORRADO DE RECURSOS; CLASES Y MÉTODOS
5.5.1 Accediendo a recursos con XML: DB 
5.5.2 Creando recursos con XML: DB 
5.5.3 Borrando recursos con XML: DB 
5.6 CREACIÓN Y BORRADO DE COLECCIONES: CLASES Y MÉTODOS
5.6.1 Creación de colecciones con XML: DB 
5.6.2 Borrando colecciones con XML: DB 
5.7 MODIFICACIÓN DE CONTENIDOS XML 
5.7.1 Introducción a XQuery Update Extension
5.7.2 Modificación de datos con XML:DB y XQuery Update Extension
5.7.3 Introducción a XUpdate
5.7.4 Modificación de datos con XML:DB y XQuery Update Extension
5.8 REALIZACIÓN DE CONSULTAS: CLASES Y MÉTODOS
5.8.1 Lenguaje de consulta para XML : XQuery (XML Query Language)
5.8.2 Ejecutar consultas XQuery con XML :DB 
5.8.3 Ejecutar consultas XQuery con XQJ
5.9 TRATAMIENTO DE EXCEPCIONES
5.10 CONCLUSIONES Y PROPUESTA PARA AMPLIAR
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CAPÍTULO 6. PROGRAMACIÓN DE COMPONENTES DE ACCESO A DATOS
6.1 CONCEPTO DE COMPONENTE: CARACTERÍSTICAS
6.2 PROPIEDADES
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6.2.2 Compartidas y restringidas
6.3 ATRIBUTOS
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4.1.3 Migraciones y archivado de datos
4.2 VOLÚMENES LÓGICOS Y FÍSICOS
4.2.1 Particionamiento
4.2.2 Sistemas NAS y SAN
4.2.3 Acceso paralelo
4.2.4 Protección RAID
4.3 POLÍTICAS DE SALVAGUARDA
4.3.1 Salvaguarda física y lógica
4.3.2 Alta disponibilidad
4.3.3 Clustering y balanceo de carga
4.3.4 Integridad de datos y recuperación de servicio
4.3.5 Custodia de ficheros de seguridad
4.4 POLÍTICAS DE SEGURIDAD
4.4.1 Acceso restringido por cuentas de usuario. Propiedad de la información
4.4.2 Identificador único de acceso
4.4.3 Protección antivirus
4.4.4 Auditorías de seguridad
4.4.5 Cortafuegos y servidores proxy
TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 5. APLICACIONES MICROINFORMÁTICAS E INTERNET
5.1 PROCESADORES DE TEXTO, HOJAS DE CÁLCULO Y EDICIÓN DE PRESENTACIONES
5.1.1 Técnicas de elaboración de documentación técnica
5.1.2 Formatos de documento estándar. Estructura de la información
5.2 HERRAMIENTAS COLABORATIVAS
5.2.1 El wiki
5.3 CONOCIMIENTO DE WWW
5.3.1 Navegadores
5.4 SISTEMAS DE CORREO ELECTRÓNICO, CHAT Y FOROS. NORMAS DE COMPORTAMIENTO
5.5 TRANSFERENCIA DE FICHEROS
5.6 PROYECTOS DE SOFTWARE LIBRE EN LA RED
5.6.1 ¿Qué es software libre?
5.6.2 La licencia pública GNU
5.6.3 Sourceforge
5.7 SISTEMAS DE CONTROL DE VERSIONES
5.7.1 ¿Cómo se almacenan las versiones?
5.7.2 ¿Cómo se colabora en un sistema de control de versiones?
5.7.3 ¿Cómo se trabaja en un sistema de control de versiones?
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CAPÍTULO 1. ASISTENCIA DE USUARIOS EN EL USO DE APLICACIONES OFIMÁTICAS Y DE CORREO ELECTRÓNICO
1.1 TÉCNICAS DE COMUNICACIÓN EN ASISTENCIA AL USUARIO
1.1.1 Tipos de comunicación
1.1.2 Efectos de la comunicación
1.1.3 Obstáculos o barreras para la comunicación
1.1.4 La comunicación en la empresa
1.1.5 Formas de comunicación oral
1.1.6 Precisión y claridad en el lenguaje
1.1.7 Asistencia al usuario
1.1.8 Tipos de licencia de software
1.1.9 Normativa vigente
1.2 GESTIÓN DEL CORREO ELECTRÓNICO Y DE LA AGENDA
1.2.1 Configuración de cuentas de correo
1.2.2 Outlook como gestor de correo electrónico
1.2.3 Contactos
1.2.4 Gestión de la agenda
1.3 INSTALACIÓN DE PROGRAMAS DE CIFRADO DE CORREOS 
1.3.1 Clave pública y clave privada
1.3.2 Envío de correos firmados y/o cifrados
1.4 OBTENCIÓN DE CERTIFICADOS DE FIRMA ELECTRÓNICA
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CAPÍTULO 2. ELABORACIÓN DE DOCUMENTOS DE TEXTO
2.1 EMPEZAR A TRABAJAR CON WORD 2007
2.1.1 Entorno
2.1.2 Escribir y borrar texto
2.1.3 Desplazamientos por el documento
2.1.4 Seleccionar texto
2.1.5 Guardar, cerrar, abrir y nuevo archivo
2.1.6 Copiar, cortar y pegar
2.2 FORMATO DEL TEXTO 
2.2.1 Aspecto del texto
2.2.2 Formato para párrafos
2.2.3 Ejercicio guiado
2.3 INSERTAR SÍMBOLOS 
2.4 BORDES Y SOMBREADO
2.5 TABULACIONES 
2.5.1 Fijar tabulaciones
2.5.2 Modificar tabulaciones
2.5.3 Borrar tabulaciones
2.6 NUMERACIÓN Y VIÑETAS
2.6.1 Listas con viñetas
2.6.2 Listas numeradas
2.7 CONFIGURACIÓN DE PÁGINA
2.7.1 Márgenes
2.7.2 Orientación
2.7.3 Tamaño papel
2.7.4 Alineación vertical
2.8 S ALTOS DE PÁGINA Y DE SECCIÓN
2.9 NOTAS AL PIE Y NOTAS AL FINAL
2.10 ENCABEZADO Y PIE DE PÁGINA
2.10.1 Números de página
2.10.2 Otros elementos
2.10.3 Opciones de repetición
2.10.4 Posición del encabezado
2.11 COLUMNAS
2.11.1 Ejercicio guiado
2.12 TABLAS
2.12.1 Ancho y alto de filas y columnas
2.12.2 Insertar y/o eliminar filas y columnas
2.12.3 Estilos de tabla
2.12.4 Color de fondo y bordes
2.12.5 Combinar y dividir celdas
2.12.6 Alineación
2.12.7 Dirección del texto
2.12.8 Distribución de filas y columnas
2.13 IMÁGENES 
2.13.1 Insertar imagen
2.13.2 Borrar imagen
2.13.3 Dimensiones de la imagen
2.13.4 Ajuste del texto
2.13.5 Mover la imagen
2.13.6 Otras propiedades
2.14 COMBINAR CORRESPONDENCIA
2.14.1 Ejercicio guiado
2.15 REVISIÓN ORTOGRÁFICA
2.16 IMPRESIÓN
2.17 ESTILOS 
2.18 PLANTILLAS
2.18.1 Ejercicio guiado. Creación y uso de una plantilla
2.19 MACROS 
2.20 TRABAJO CON DOCUMENTOS LARGOS 
2.20.1 Comentarios
2.20.2 Tablas de contenido
2.20.3 Índices
2.20.4 Referencias Cruzadas
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CAPÍTULO 3. ELABORACIÓN DE HOJAS DE CÁLCULO
3.1 EXCEL 2007. OPERACIONES BÁSICAS
3.1.1 Entorno
3.1.2 Elementos básicos
3.1.3 Introducción de datos
3.1.4 Cambiar fácilmente alto y ancho de filas y columnas
3.1.5 Modificar el contenido de las celdas
3.1.6 Mover celdas
3.1.7 Seleccionar
3.2 TRABAJO CON ARCHIVOS 
3.2.1 Abrir un libro
3.2.2 Guardar un libro
3.2.3 Cerrar un libro
3.2.4 Crear un nuevo libro
3.3 FORMATO DE CELDAS
3.4 FORMATO DE FILAS Y COLUMNAS
3.4.1 Alto de fila
3.4.2 Autoajustar alto de fila
3.4.3 Ancho de columna
3.4.4 Autoajustar ancho de columna
3.4.5 Ancho predeterminado
3.4.6 Ocultar y mostrar filas y columnas
3.5 FORMATO DE HOJAS
3.6 FORMATO CONDICIONAL
3.6.1 Ejercicio guiado
3.6.2 Eliminar formato condicional
3.7 INSERTAR Y ELIMINAR
3.7.1 Eliminar filas y columnas
3.7.2 Eliminar hojas
3.8 REALIZACIÓN DE CÁLCULOS 
3.8.1 Cálculos simples con operadores aritméticos
3.8.2 Ejercicio guiado
3.8.3 Autosuma
3.8.4 Copiar formulas y referencias relativas
3.8.5 Referencias absolutas y mixtas
3.8.6 Uso de las funciones
3.8.7 Asistente para funciones. Funciones básicas
3.8.8 Funciones lógicas. La función SI 
3.9 GRÁFICOS 
3.9.1 Tamaño del gráfico
3.9.2 Etiquetas 
3.9.3 Ejes 
3.9.4 Fondo del gráfico
3.9.5 Diseño del gráfico
3.9.6 Formato del gráfico
3.10 CONFIGURAR PÁGINA
3.11 IMPRIMIR 
3.12 IMPORTAR 
3.13 TRABAJO CON DATOS 
3.13.1 Validación 
3.13.2 Ordenar
3.13.3 Filtros
3.13.4 Subtotales 
3.13.5 Esquemas
3.14 INSERTAR IMÁGENES , WORDART , CUADROS DE TEXTO 
3.15 PLANTILLAS
3.16 MACROS 
3.17 REVISIÓN 
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CAPÍTULO 4. ELABORACIÓN DE PRESENTACIONES
4.1 APLICACIÓN PARA CREAR PRESENTACIONES : POWERPOINT 2007
4.2 ENTORNO 
4.3 TRABAJAR CON PRESENTACIONES 
4.3.1 Crear una presentación
4.3.2 Guardar presentación
4.3.3 Guardar como página web
4.3.4 Abrir una presentación
4.3.5 Vistas
4.4 TEXTOS E IMÁGENES 
4.4.1 Textos 
4.4.2 Imágenes
4.5 TABLAS
4.5.1 Insertar tabla
4.5.2 Tamaño y posición
4.5.3 Formato y diseño de la tabla
4.5.4 Insertar y eliminar filas o columnas
4.5.5 Combinar y dividir celdas
4.5.6 Tamaño y alineación
4.6 GRÁFICOS 
4.7 OTRAS HERRAMIENTAS
4.7.1 Organigramas
4.7.2 Dibujar
4.8 HERRAMIENTAS AVANZADAS
4.8.1 Multimedia
4.8.2 Animación y transición
4.9 ENSAYO DE LA PRESENTACIÓN
4.10 IMPRESIÓN
EJERCICIOS PROPUESTOS
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CAPÍTULO 5. ELABORACIÓN Y MODIFICACIÓN DE IMÁGENES Y ELEMENTOS GRÁFICOS
5.1 OBTENCIÓN DE IMÁGENES
5.1.1 La imagen digital 
5.1.2 Formas de representación de gráficos e imágenes
5.1.3 Formatos
5.1.4 Resolución y calidad de gráficos
5.1.5 Modelos de color
5.1.6 Cámaras digitales
5.2 APLICACIONES DE ELABORACIÓN DE GRÁFICOS 
5.2.1 Interfaz gráfica de usuario
5.2.2 Herramientas para dibujo 
5.2.3 Realización de transformaciones
5.2.4 Conexión y alineación entre figuras
5.2.5 Elección de colores y texturas
5.2.6 Utilización de librerías de figuras. Símbolos
5.2.7 Importación y exportación de imágenes a diferentes formatos
5.3 APLICACIONES DE RETOQUE FOTOGRÁFICO 
5.3.1 Entorno
5.3.2 Herramientas para seleccionar 
5.3.3 Herramientas de transformación
5.3.4 Utilización de herramientas de color
5.3.5 Herramientas de pintura
5.3.6 Utilización de filtros
5.3.7 Importación y exportación de imágenes a diferentes formatos
EJERCICIOS PROPUESTOS
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SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
ÍNDICE ALFAB ÉTICO	El objetivo de este libro es poder dar una formación suficiente al lector para que sea capaz de desenvolverse sin problemas en el uso de las herramientas informáticas más comunes del mercado.
Después de la lectura y, con un poco de práctica, dominará:
o Nociones básicas sobre informática.
o Técnicas de comunicación.
o Excel.
o Word.
o PowerPoint.
o Outlook.
o Adobe Ilustrator.
o Adobe Photoshop.
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CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LAS COMUNICACIONES Y REDES DE COMPUTADORAS
1.1 ¿Qué es un a red telemática?
1.2 ¿Qué servicios nos ofrecen las redes telemáticas?
1.3 Clasificación de las redes
1.3.1 Redes LAN
1.3.2 Redes MAN
1.3.3 Redes WAN
1.4 Modelos de red y arquitectura de protocolos
1.4.1 Justificación del uso de un modelo basado en niveles
1.4.2 Transferencia de información en un modelo basado en niveles
1.4.3 Modelo OSI 
1.4.4 El modelo OSI frente a TCP/IP
1.5 Estánd ares y organismos de estandarización
1.6 Redes de comunicaciones
1.6.1 Topologías de red
1.6.2 Tecnologías utilizadas en las redes de comunicaciones
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TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 2. PRINCIPIOS DE TRANSMISIÓN DE DATOS
2.1 Conceptos de transmisión de datos
2.1.1 Modos de transmisión: símplex, semi-dúplex y dúplex
2.1.2 Transmisión de datos en serie y en paralelo
2.1.3 Configuración de línea: punto a punto y multipunto
2.2 Transmisión analógica y digital
2.2.1 Señales analógicas y digitales
2.2.2 Señales periódicas y aperiódicas
2.2.3 Señales analógicas simples
2.2.4 Señales analógicas compuestas
2.2.5 Dominio de la frecuencia: espectro y ancho de banda
2.2.6 Señales digitales
2.3 Perturbaciones en la transmisión
2.3.1 Atenuación
2.3.2 Ruido
2.3.3 Diafonía
2.3.4 Distorsión
2.4 Unidades logarítmicas: el decibelio
2.5 Velocidad de transmisión, ancho de banda y capacidad de un canal
2.6 Codificación
2.6.1 Codificación NRZ-I
2.6.2 Codificación Manchester
2.6.3 Codificación AMI 
2.6.4 Codificación HDB3
2.7 Conmut ación 
2.7.1 Conmutación de circuitos
2.7.2 Conmutación de paquetes
2.7.3 Conmutación de mensajes
2.8 Multiplexación
2.8.1 FDM. Multiplexación por división de frecuencia
2.8.2 TDM síncrona. Multiplexación por división en el tiempo síncrona
2.8.3 TDM asíncrona o estadística
2.8.4 WDM. Multiplexación por división de longitud de onda
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CAPÍTULO 3. MEDIOS DE TRANSMISIÓN Y SISTEMAS DE CABLEADO ESTRUCTURADO
3.1 Tipos de Medios de transmisión
3.2 Par trenzado
3.2.1 Cable UTP
3.2.2 Cable STP
3.3 Cable coaxial
3.4 Fibra óptica
3.4.1 Emisores y receptores
3.4.2 Conectores
3.5 Medios inalámbricos
3.6 Uso de los medios de transmisión en las redes telemáticas
3.7 Sistemas de cableado estructurado
3.7.1 Estándares de cableado estructurado
3.7.2 Principales características
3.7.3 Arquitectura y subsistemas
3.7.4 Instalación y certificación
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CAPÍTULO 4. CONTROL DE ENLACE DE DATOS
4.1 Funciones del control de enlace de datos
4.2 Control de acceso al medio
4.2.1 Sondeo y selección
4.2.2 Contienda
4.2.3 Paso de testigo
4.3 Control de flujo
4.3.1 Parada y espera
4.3.2 Ventana deslizante
4.4 Control de errores
4.4.1 Parada y espera con ARQ
4.4.2 Ventana deslizante vuelta atrás con ARQ
4.4.3 Ventana deslizante rechazo selectivo con ARQ
4.4.4 Técnica de detección de errores: CRC
4.5 Tipos de Protocolos
4.5.1 Asíncronos
4.5.2 Síncronos
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CAPÍTULO 5. PROTOCOLOS
5.1 Arquitectura TCP/IP
5.2 Protocolo de red IP
5.2.1 Datagrama IPv4
5.2.2 Direccionamiento IPv4
5.2.3 Subredes
5.2.4 Ámbitos en el uso de direcciones IP: públicas y privadas
5.2.5 Asignación de direcciones IP privadas
5.2.6 El nuevo protocolo IPv6
5.2.7 Direccionamiento IPv6
5.2.8 Tipos de direcciones IPv6
5.3 Enrutamient o
5.3.1 Protocolos de enrutamiento
5.4 Protocolos de transport e: TCP y UDP
5.4.1 Protocolo UDP
5.4.2 Protocolo TCP
5.5 Seguridad en redes
5.5.1 Criptografía
5.5.2 Autenticación
5.5.3 IPsec
5.5.4 Cortafuegos (firewall)
5.6 Conf iguración de parámetros de red
5.6.1 Asignación automática de parámetros IP: servicio DHCP
5.6.2 Obtención de direcciones IP de dominios: servicio DNS
5.6.3 Configuración de parámetros IP en Windows
5.6.4 Configuración de parámetros IP en Ubuntu
5.6.5 Configuración del firewall
5.7 Protocolos del nivel de aplicación
5.7.1 Servicio de acceso a páginas web
5.7.2 Servicio de transferencia de correo electrónico: SM TP
5.7.3 Servicio de transferencia de archivos: FTP
5.7.4 Servicio de terminal remoto: Telnet y ssh
5.7.5 Servicio de gestión de red: SNMP
5.8 Internet y sus organizaciones
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CAPÍTULO 6. REDES DE ÁREA LOCAL
6.1 Introducción
6.2 Ethernet, IE 802.3 y el modelo OSI 
6.3 Un primer contacto práctico con Ethernet
6.4 Tarjetas de red
6.5 Especificaciones del nivel 2 en Ethernet
6.5.1 Direccionamiento
6.5.2 Formato de trama
6.5.3 Control de acceso al medio: CSMA /CD
6.5.4 Control de errores en Ethernet
6.6 Primeras especificaciones del nivel 1 en Et hern et
6.6.1 10BASE 5 (Thick Ethernet): Ethernet de cable grueso
6.6.2 10BASE 2 (Thin Ethernet): Ethernet de cable fino
6.6.3 10BASE -T: Ethernet de par trenzado
6.7 El estándar más consolidado: Fast Ethernet
6.7.1 100BASE -TX
6.7.2 100BASE -FX
6.7.3 100BASE -T4
6.8 Mejorand o Ethernet: Ethernet conmutada y full-dúplex
6.9 Más velocidad: Gigabit Ethernet y 10-Gigabit Ethernet
6.9.1 1000BASE -T
6.9.2 1000BASE -X
6.9.3 10-Gigabit Ethernet
6.10 Asignación de pines en UTP para Ethernet: Cable directo y cruzado
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CAPÍTULO 7. EQUIPOS DE INTERCONEXIÓN DE RED
7.1 Funciones y modelo de referencia OSI 
7.2 Routers
7.2.1 Router de acceso
7.2.2 Router de distribución (core router)
7.3 Características adicionales de los routers
7.3.1 Cortafuegos (firewall)
7.3.2 NAT (Network Address Translation)
7.3.3 Balanceo de tráfico
7.3.4 Proxy
7.3.5 Servidor VPN (Virtual Private Network, red privada virtual)
7.4 El switch o conmutador
7.4.1 Antecedentes
7.4.2 Funcionamiento de un switch
7.4.3 Puertos
7.4.4 Puertos modulares: GBIC y SFP
7.4.5 Buffers
7.4.6 Técnicas de conmutación
7.4.7 Control de bucles: Spanning Tree
7.4.8 Power over Ethernet (PoE)
7.4.9 S Witches de nivel 3 y nivel 3/4
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CAPÍTULO 8. PROYECTO E IMPLANTACIÓN DE UNA RED TELEMÁTICA
8.1 Obtención de información
8.2 Dimensionado
8.3 Planos y esquemas
8.4 Especificaciones técnicas de diseño
8.4.1 Espacios para distribuidores
8.4.2 Cableado vertical y horizontal
8.4.3 Tomas de usuario
8.4.4 Etiquetado
8.4.5 Materiales y equipamiento
8.4.6 Documentación
8.4.7 Normativa aplicable
8.5 Puesta en servicio
8.5.1 Plan de implantación
8.5.2 Certificación de la instalación
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CAPÍTULO 9. NORMAS DE GESTIÓN DE LA CALIDAD
9.1 Introducción a la calidad
9.2 El sistema de calidad de una empresa
9.3 Planes de calidad
9.4 Normativa y certificaciones
9.4.1 Normalización
9.4.2 Certificación
9.4.3 Acreditación
9.4.4 Laboratorios de ensayo
9.4.5 Laboratorios de calibración
9.4.6 Entidades de inspección
9.5 Procesos y procedimientos
9.6 Normas para la gestión de la calidad: ISO 9000
9.6.1 Familia de normas ISO 9000
9.6.2 La norma UNE-EN ISO 9001:2008
9.6.	Esta obra trata de ofrecer una visión general de las redes telemáticas, incluyendo los principios generales sobre la transmisión de datos, los diferentes medios de transmisión, así como las principales características de los sistemas de cableado estructurado.
En la segunda parte se da un amplio repaso a las tecnologías, protocolos y dispositivos utilizados en el diseño e implantación de las redes telemáticas, incluyendo un capítulo con las principales pautas de cómo afrontar un proyecto de diseño de una red telemática. El último capítulo está dedicado a un elemento clave en el desarrollo de cualquier servicio o producto actual y que cualquier técnico debe conocer: el sistema de gestión de la calidad en una empresa.
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CAPÍTULO 1. METODOLOGÍA DE LA PROGRAMACIÓN
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 LÓGICA DE PROGRAMACIÓN
1.2.1 Las variables
1.2.2 Operaciones aritméticas
1.2.3 Operaciones lógicas
1.2.4 Secuencias de un programa
1.2.5 Partes de un programa
1.3 REPRESENTACIÓN DE ALGORITMOS
1.3.1 Ordinogramas
1.3.2 Pseudocódigos
1.4 PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS
1.4.1 Características de objetos
1.4.2 Creación de objetos
1.5 EJEMPLOS DE DIFERENTES LENGUAJES
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CAPÍTULO 2. EL LENGUAJE DE SCRIPT
2.1 CARACTERÍSTICAS DEL LENGUAJE
2.1.1 Lenguaje de cliente web
2.1.2 Lenguaje interpretado
2.1.3 Lenguaje orientado a eventos
2.2 RELACIÓN ENTRE JAVASCRIPT Y HTML 
2.3 SINTAXIS JAVASCRIPT
2.3.1 Identificación de JavaScript en HTML
2.3.2 Características generales
2.3.3 Elementos del lenguaje de script
2.4 UBICACIÓN DEL SCRIPT EN EL HTML
2.4.1 Script en el cuerpo del HTML
2.4.2 Script en el encabezado del HTML
2.4.3 Script en un archivo externo
2.5 EJECUCIÓN DE UN SCRIPT
2.5.1 Ejecución de JavaScript en los navegadores
2.5.2 Tiempos de ejecución
2.5.3 Errores de ejecución
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Existen distintos lenguajes Shell, pero esta obra se centra en Bash, dado que se trata del intérprete de comandos más utilizado en los sistemas GNU/Linux e incluye un completo lenguaje de programación estructurada y gran variedad de funciones internas.
El objetivo de esta obra es introducir al lector de una forma teórico-práctica en la programación Shell, desde los aspectos más básicos de la misma hasta elementos más complejos, que le permitan trabajar de un modo seguro y eficiente con entornos GNU/Linux, desde equipos personales a servidores.
Por ello, a lo largo del libro se presentan múltiples ejemplos, los cuales aumentan de complejidad a medida que se van adquiriendo los conocimientos necesarios, al tiempo que se reta al lector a aplicar los conocimientos adquiridos para resolver distintos problemas propuestos, todos ellos de indudable naturaleza práctica real.
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5.17 FUERZA ELECTR	La lectura de este libro permite adquirir una visión de conjunto de los fundamentos de la electricidad, mediante una descripción sencilla, gráfica y práctica, pero con una adecuada fundamentación teórica, pues como dijo Ortega y Gasset, "nada hay más práctico que una buena teoría". En él se desgranan, para su correcto estudio y comprensión, los contenidos necesarios para posteriormente poder adentrarse con propiedad en el amplio mundo de las aplicaciones eléctricas. Aunque el texto tiene un carácter terminal en sí mismo, puede servir de iniciación al libro Instalaciones eléctricas en baja tensión. Diseño, cálculo, dirección, seguridad y montaje, de los mismos autores y editorial, cuya 2ª Edición ve la luz en paralelo con esta publicación. Lo que precisamente ha animado a estos autores a lanzarse con esta publicación ha sido la más que buena acogida del anterior título en todo el mercado de habla hispana, así como las peticiones de muchos de sus lectores de poder disponer de un libro sobre fundamentos de electricidad, con la misma metodología pedagógica.
En la elaboración de sus contenidos se ha procurado emplear un lenguaje sencillo y claro, a la vez que riguroso, y se han utilizado procesos matemáticos básicos, pero que a su vez sean capaces de permitir culminar el proceso de aprendizaje con un nivel suficiente de conocimientos. Como valor añadido, en múltiples explicaciones se presentan los razonamientos desde varios ángulos o niveles matemáticos posibles y en una gran cantidad de casos se exponen las aplicaciones prácticas concretas de cada teoría vista.
El texto se ha estructurado en ocho capítulos y cuatro interesantes anexos; en sus más de cuatrocientas figuras se presentan de forma sintética y esquemática los diferentes contenidos que se desarrollan a lo largo del texto y que encuentran un buen punto de apoyo en el más de un centenar de problemas prácticos resueltos que se presentan. Es un libro útil, no solo durante la etapa de aprendizaje, sino también posteriormente durante el ejercicio de la actividad profesional.
El libro está dirigido preferentemente a los alumnos de los Ciclos Formativos de Formación Profesional de Electricidad-Electrónica, también para la asignatura Electrotecnia del Bachillerato Tecnológico, así como para alumnos de los primeros cursos de Grados en Ingenierías, Arquitectura y, en general, estudios técnicos que incorporen en su currículo asignaturas o módulos relacionados con la electricidad. Se ha pensado también para cubrir parte de la programación de un curso de Experto Profesional en Equipos e Instalaciones Eléctricas (http://volta.ieec.uned.es/programa_ENER.asp), reconocido con 20 créditos ECTS en un título propio de la UNED (Universidad Nacional de Educación a Distancia), que se imparte totalmente a distancia (on line). También puede ser útil para profesionales del sector y, en general, para todas aquellas personas que se encuentren en diferentes entornos relacionados con el mundo de la electricidad, bien por cursar enseñanzas profesionales o por desarrollar tareas en empresas que tengan que ver con este tipo de actividades. 
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Con la aparición de la nueva generación de teléfonos inteligentes, o smartphones, propiciada por la evolución tecnológica del hardware, Google presenta a finales de 2008 el primer dispositivo móvil con sistema operativo Android. A partir de su lanzamiento, el número de dispositivos vendidos con este sistema operativo crece exponencialmente, comprometiendo significativamente a otros fabricantes como Microsoft, Apple o Nokia.
El presente libro está dirigido a aquellos lectores que quieran iniciarse en el mundo del desarrollo de aplicaciones para Android. Los contenidos, especialmente organizados, se presentan de una forma sencilla, caracterizada por la gran cantidad de recursos gráficos y códigos de ejemplo, que simplificarán la tarea de aprendizaje del lector, haciendo de ésta una labor entretenida y amena.
Al terminar la lectura de este libro habrá adquirido los conocimientos necesarios para:
o Diseñar potentes interfaces de usuario capaces de interactuar con el usuario.
o Diseñar interesantes animaciones que serán los principios básicos para comenzar a desarrollar juegos en Android.
o Manejar las principales funcionalidades de cualquier terminal: recibir y realizar llamadas, mensajes, gestionar contactos, calendarios…
o Gestionar contenidos multimedia. Reproducir y grabar vídeos o sonidos, incluyendo la manipulación de la cámara de fotos.
o Trabajar con los sistemas de geolocalización y otros sensores del terminal.
Como capítulo final de este libro le presentamos los pasos a seguir para publicar sus programas en el marketplace de Google Play, adentrándose así en el lucrativo mercado de aplicaciones para móviles.	COM046100	Normal	E107	978-84-9964-201-7
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Permanece	C# evolucionó a partir del lenguaje C/C++ incorporando numerosas instrucciones, funciones y palabras clave directamente relacionadas con la interfaz gráfica de Windows. Actualmente ofrece capacidades para realizar un diseño completamente orientado a objetos y acceso directo a Microsoft .NET Framework, entorno que proporciona un amplio conjunto de interfaces de programación de aplicaciones para Windows e Internet.
Desde la aparición de Visual Studio .NET, entorno de desarrollo que incluye a Visual C#, dicho paquete ha sido revisado y ampliamente modificado, con el único objetivo de ofrecer una herramienta flexible para los desarrolladores de aplicaciones de línea de negocios que crean aplicaciones Windows, Web o móviles. Así, hemos oído hablar de Visual Studio 2002, 2003, 2005, 2008 y de Visual Studio 2010 y .NET Framework 2.0, 3.5 y 4.0.
Al mismo tiempo, Microsoft ha publicado una gama de productos denominada Express, de descarga gratuita, que está enfocada a programadores no profesionales. Estos entornos de desarrollo son Visual Basic, Visual C#, Visual C++, Visual Web Developer (para el desarrollo de aplicaciones web) y SQL Server Express, además de un nuevo producto llamado Visual Studio 2010 Express for Windows Phone para el desarrollo de aplicaciones para los dispositivos móviles basados en Windows Phone. Los desarrolladores profesionales podrán elegir también entre las versiones profesionales de Visual Studio, en las que encontrarán herramientas específicas para arquitectos, desarrolladores o probadores, o herramientas de software de ciclo de vida.
Visual C# - Interfaces gráficas y aplicaciones para Internet con WPF, WCF y Silverlight es un libro totalmente centrado en las tecnologías WPF, WCF y Silverlight, para aprender a desarrollar aplicaciones WPF y Silverlight utilizando herramientas de diseño rápido como Microsoft Visual Studio 2010 (o en su defecto Visual C# 2010 Express, Visual Web Developer 2010 Express y SQL Server Express), que le permitirá crear aplicaciones cliente Windows tradicionales con interfaces gráficas muy ricas utilizando el código de marcado XAML, utilizando la tecnología de enlace a datos potente y sencilla propuesta por WPF, aplicaciones cliente servidor, aplicaciones para acceso a bases de datos (ADO.NET), acceso a bases de datos utilizando LINQ más Entity Framework, aplicaciones que utilizan un modelo de navegación tipo Web (páginas web), aplicaciones para la Web utilizando la tecnología Silverlight, servicios WCF, y a desarrollar aplicaciones Silverlight de N capas y N niveles, que tienen que acceder a una base de datos a través de servicios WCF.	COM051060	Normal	E107	978-84-9964-203-1
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5.4 CÁLCULO DE LA CORRIENTE DE CORTOCIRCUITO AL PRINCIPIO DE LA INSTALA	En este libro se desgranan para su correcto estudio y comprensión los contenidos necesarios para realizar proyectos de instalaciones eléctricas de baja tensión: su concepción, dimensionado, documentación (Proyecto Técnico o Memoria Técnica de Diseño MTD), ejecución, tramitación y puesta en servicio.
En esta 2ª Edición se ha acometido una amplia cirugía reconstructiva y estética. Se ha revisado, corregido, actualizado a las nuevas normas UNE de aplicación en las instalaciones de Enlace y de Distribución, unificado las expresiones de las fórmulas, modificado y ampliado su contenido para hacerlo más completo y entendible y mejorado algunas imágenes y esquemas. Además, coincidiendo con esta nueva edición, ve la luz con esta editorial un nuevo libro de los mismos autores (Electricidad. Fundamentos y problemas de electrostática, corriente continua, electromagnetismo y corriente alterna) de recomendada lectura para aquellas personas que se acercan por primera vez al mundo de la electricidad.
La lectura del libro permite adquirir una visión de conjunto de las instalaciones eléctricas de baja tensión mediante una descripción sencilla, gráfica y práctica, pero con una adecuada fundamentación teórica pues, como dijo Ortega y Gasset: "nada hay más práctico que una buena teoría".
El libro está dirigido preferentemente a los alumnos de los Ciclos Formativos de Formación Profesional de Electricidad-Electrónica, especialmente de Ciclos Superiores. Se ha pensado también para cubrir una buena parte de la programación de un curso de Experto Profesional en Equipos e Instalaciones Eléctricas (http://volta.ieec.uned.es/programa_ENER.asp), reconocido con 20 créditos ECTS en un título propio de la UNED (Universidad Nacional de Educación a Distancia), que se imparte totalmente a distancia (on line) desde 2005. También puede ser útil para profesionales del sector, así como para alumnos de Ingeniería, Arquitectura y carreras técnicas que incorporen en su currículo asignaturas de instalaciones eléctricas en baja tensión y, en general, para toda persona interesada en el mundo de las instalaciones eléctricas.
El texto se ha estructurado en 14 capítulos y 5 anexos, con una gran cantidad de gráficos, tablas, ejemplos y problemas resueltos de acuerdo con el REBT. En el último capítulo se han integrado, a modo de guía, todos los contenidos expuestos en los cálculos propios de un proyecto de aplicación práctica.
El libro le será útil no solo durante la etapa de aprendizaje, sino también posteriormente, como libro de referencia y consulta durante el ejercicio de la actividad profesional. 
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1.4 ALGUNOS SISTEMAS RELEVANTES
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1.4.2 Telefonía móvil
1.4.3 Redes inalámbricas de datos
CAPÍTULO 2. INTRODUCCIÓN A LAS COMUNICACIONES INALÁMBRICAS
2.1 CONCEPTOS DE RADIOCOMUNICACIONES
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2.1.2 Emisión y recepción. Estaciones radioeléctricas
2.2 ONDAS. CARACTERÍSTICAS BÁSICAS 
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2.3 ONDAS ELECTROMAGNÉTICAS
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2.3.3 Dualidad de la radiación
2.3.4 Energía de las ondas electromagnéticas
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2.4.1 Transmisión de información. Modulación
2.4.2 Tratamiento de señales. Conceptos básicos
2.4.3 Técnicas de acceso múltiple al medio
2.4.4 Producción de radiación
2.4.5 Aplicaciones de la radiación
2.5 COMUNICACIONES INALÁMBRICAS Y RADIO
2.5.1 Empleo de la terminología
CAPÍTULO 3. SISTEMAS DE RADIOCOMUNICACIONES
3.1 SISTEMA. CONCEPTOS PRINCIPALES
3.1.1 Esquema y componentes del sistema
3.1.2 Estaciones radioeléctricas. Elementos típicos
3.2 ANTENAS
3.2.1 Emisión y recepción
3.2.2 Parámetros de una antena
3.2.3 Clasificaciones de antenas
3.2.4 Antenas de hilo
3.2.5 Antenas de apertura
3.2.6 Antenas planas
3.2.7 Antenas con reflector (parabólicas)
3.2.8 Arrays 
3.2.9 Antenas inteligentes 
3.2.10 Diagrama de radiación de una antena 
3.3 EL CANAL RADIOELÉCTRICO 
3.3.1 Tipos de canal radioeléctrico 
3.3.2 Radioenlaces 
3.3.3 Modelos de representación de canal 
3.3.4 Zona de Fresnel
3.4 RUIDO E INTERFERENCIA
3.5 EFECTOS DE RADIOPROPAGACIÓN
3.5.1 Absorción
3.5.2 Dispersión
3.5.3 Reflexión
3.5.4 Refracción
3.5.5 Difracción
3.5.6 Desvanecimiento
3.5.7 Efecto doppler
3.5.8 Despolarización
3.5.9 Diversidad y multitrayecto
3.5.10 Climatología
3.6 PARÁMETROS DE RADIACIÓN DE UN SISTEMA
3.6.1 Parámetros de emisión
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3.6.3 Características de propagación
3.6.4 Parámetros de recepción y explotación
CAPÍTULO 4. COMUNICACIONES POR SATÉLITE
4.1 SATÉLITES. CONCEPTOS PRINCIPALES
4.1.1 Componentes de los satélites
4.1.2 Sistemas de satélites
4.2 ÓRBITAS SATELITALES
4.2.1 Clasificaciones de órbitas
4.2.2 Órbita geoestacionaria
4.2.3 Comparativa entre órbitas geocéntricas
4.3 USOS Y COBERTURAS DE LOS SATÉLITES
4.3.1 Aplicaciones de los satélites artificiales
4.3.2 Número de satélites artificiales
4.3.3 Frecuencias de los satélites artificiales
4.3.4 Coberturas satelitales
4.4 VENTAJAS E INCONVENIENTES DEL SATÉLITE
4.5 HAPS
4.5.1 Tipos de plataformas estratosféricas 
4.5.2 Características de los sistemas HAPS
CAPÍTULO 5. EL ESPECTRO ELECTROMAGNÉTICO
5.1 ESPECTRO Y PROPAGACIÓN
5.1.1 Espectro electromagnético y materia
5.1.2 Espectro electromagnético y telecomunicaciones
5.2 DIVISIÓN DEL ESPECTRO ELECTROMAGNÉTICO
5.2.1 Nomenclatura de bandas de frecuencia según UIT-R
5.2.2 Otras nomenclaturas para bandas de frecuencia
5.2.3 Ondas subradio
5.2.4 Ondas radioeléctricas
5.2.5 Microondas
5.2.6 Rayos T
5.2.7 Radiación infrarroja
5.2.8 Luz visible
5.2.9 Radiación ultravioleta
5.2.10 Rayos X
5.2.11 Rayos gamma
5.2.12 Rayos cósmicos
5.2.13 Radiación y atmósfera
5.3 RADIACIÓN Y ESPECTRO
5.3.1 Radiación ionizante y no ionizante
5.3.2 Radiación y radiactividad
5.4 EL ESPECTRO RADIOELÉCTRICO
5.4.1 Banda 4. VLF
5.4.2 Banda 5. LF
5.4.3 Banda 6. MF
5.4.4 Banda 7. HF
5.4.5 Banda 8. VHF
5.4.6 Banda 9. UHF
5.4.7 Banda 10. SHF
5.4.8 Banda 11. EHF
CAPÍTULO 6. SERVICIOS DE RADIOCOMUNICACIONES
6.1 CLASIFICACIONES DE LOS SERVICIOS
6.1.1 Tipos de servicios de radiocomunicaciones
6.1.2 Tipos de estaciones radioeléctricas
6.2 SERVICIO FIJO
6.2.1 Servicio fijo por satélite
6.2.2 Telepuertos
6.2.3 Terminales y sistemas VSAT
6.3 SERVICIO MÓVIL TERRESTRE
6.4 SERVICIOS MARÍTIMOS Y AERONÁUTICOS
6.5 SERVICIOS DE RADIODIFUSIÓN
6.5.1 Tipos de servicio de radiodifusión
6.5.2 Redes de radiodifusión
6.5.3 Periodismo electrónico
6.5.4 Servicios y frecuencias para la radiodifusión
6.5.5 Radiodifusión sonora analógica en onda media
6.5.6 Radiodifusión sonora analógica en onda corta
6.5.7 Radiodifusión sonora analógica en ondas métricas
6.5.8 Radiodifusión sonora digital terrenal
6.5.9 Radiodifusión de televisión analógica
6.5.10 Radiodifusión de televisión digital
6.6 SERVICIO DE RADIOAFICIONADOS
6.6.1 Práctica de la radioafición
6.6.2 Tipos de estación de radioaficionados
6.6.3 Identificativos de los radioaficionados
6.6.4 Abreviaturas de servicio
6.6.5 Diexismo y tarjetas QSL
6.6.6 Características técnicas del servicio
6.6.7 Satélites de radioaficionados
6.6.8 Bandas de frecuencia para radioaficionados
6.6.9 Banda ciudadana. CB-27
6.7 SERVICIOS DE POSICIONAMIENTO Y NAVEGACIÓN
6.7.1 Tipos de sistemas de posicionamiento y navegación
6.7.2 Primeros sistemas de posicionamiento y navegación
6.7.3 Sistemas GNSS
6.7.4 Sistemas regionales y locales
6.7.5 Sistemas asistidos y diferenciales
6.7.6 Sistemas de aumentación
6.7.7 Determinación de la posición 
6.7.8 Frecuencias de los servicios de radionavegación
6.7.9 Comparativa entre sistemas GNSS
6.8 SERVICIOS CIENTÍFICOS
6.8.1 Servicio de exploración de la Tierra por satélite
6.8.2 Servicio meteorológico
6.8.3 Servicio de investigación espacial
6.8.4 Servicio de radioastronomía
6.9 SERVICIOS OPERACIONALES
6.9.1 Servicio entre satélites
6.9.2 Servicio de operaciones espaciales
6.10 SERVICIOS DE APOYO
6.10.1 Servicios de frecuencias patrón y señales horarias
6.10.2 Servicio de seguridad
6.11 SERVICIOS ESPECIALES
CAPÍTULO 7. SERVICIOS MÓVILES
7.1 CLASIFICACIÓN DE LOS SERVICIOS
7.2 RADIOBÚSQUEDA
7.2.1 Concepto y tipos
7.3 RADIOTELEFONÍA DE CORTO ALCANCE
7.3.1 Radiotelefonía móvil privada
7.4 TELEFONÍA SIN HILOS
7.4.1 Generaciones CT0, CT1 y CT2
7.4.2 El estándar DECT
7.5 TELEFONÍA MÓVIL CELULAR
7.5.1 Sistemas celulares
7.5.2 Generaciones de telefonía móvil
7.5.3 Telefonía móvil 1G. AMPS, NMT, TACS
7.5.4 Telefonía móvil 2G. GSM-GPRS
7.5.5 Telefonía móvil 3G. UMTS-CDMA
7.5.6 Telefonía móvil 4G. LTE y LTE-A
7.5.7 Terminales móviles
7.5.8 Comunicaciones móviles por satélite
7.6 REDES HETEROGÉNEAS Y SMALL CELLS
7.6.1 Crecimiento del tráfico de datos
7.6.2 La solución de las small cells
7.7 SERVICIOS MARÍTIMOS
7.7.1 Bandas de frecuencias
7.7.2 Sistema mundial de socorro y seguridad marítima
7.7.3 COSPAS - SARSAT
7.8 SERVICIOS AERONÁUTICOS
7.8.1	El libro presenta los aspectos más destacados de los sistemas de comunicaciones por radio utilizados actualmente, así como otros relativos a las tecnologías y servicios asociados, al espectro electromagnético y a la legislación a la que deben someterse.
La obra se inicia con una breve introducción histórica y presenta los conceptos principales de las radiocomunicaciones, describiendo en detalle el espectro electromagnético, así como las propiedades de las ondas electromagnéticas y su empleo para la emisión y recepción de información. Presenta sus conceptos fundamentales y las diversas divisiones en bandas existentes, detallando para cada una sus características principales y sus aplicaciones concretas.
A continuación, se pasa a explicar los principales sistemas de radiocomunicaciones por radio o sin hilos y los servicios que se pueden recibir a través de ellos, incluyendo clasificaciones y tipologías, con especial dedicación a las comunicaciones inalámbricas (Wi-Fi, Bluetooth, WiMAX, RFID, NFC, etc.), celulares (GSM, GPRS, UMTS, HSPA y LTE) y por satélite (LEO, MEO y GEO), comentándose los servicios tanto terrestres como marítimos y aeronáuticos.
En el último capítulo se exponen diversos aspectos la de reglamentación, se presentan las características del espectro como recurso estratégico y se muestra el papel de diversos organismos de normalización de ámbito mundial y local; se describe la legislación aplicable al uso del espectro y a la protección frente a las radiaciones electromagnéticas y se presenta el CNAF como cuadro de frecuencias que establece dicho uso en España.
Todo ello se explica desde una perspectiva actual, de una manera clara, sencilla y rigurosa, de tal modo que el lector, sin necesidad de conocimientos previos, pueda entenderlo, en base a la experiencia profesional que los autores acumulan como ingenieros, escritores y docentes a lo largo de muchos años.	COM043000	Normal	E107	978-84-9964-229-1
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro proporciona una explicación detallada sobre el desarrollo de macros, funciones y formularios con VBA para Microsoft.
Empezamos describiendo qué es una macro, cómo fabricarla y cómo ejecutarla.
Presentamos las funciones de usuario y su fácil creación. Detallamos el entorno de desarrollo mediante el cual escribimos, depuramos y ejecutamos macros, funciones y formularios.
Presentamos varios conceptos que nos ayudarán a entender el comportamiento de los objetos que constituyen la base de Microsoft Excel y cómo manejarlos. Describimos el lenguaje de VBA y los elementos/objetos que componen el software de nuestras aplicaciones. Vemos cómo usar variables, constantes, operadores, funciones de VBA, sentencias de control, etc.
Relacionamos todas las funciones existentes en VBA. Explicamos los tipos de errores y los objetos usados para gestionarlos. Analizamos la jerarquía del modelo de objetos de MS Excel, sus propiedades, métodos y eventos. Cada método va acompañado de su descripción, su sintaxis y de un ejemplo que ilustra su cometido.
Describimos los diferentes controles de formulario y de Active X que se pueden utilizar en una hoja. Explicamos cómo se fabrican formularios y qué controles podemos usar. 
Detallamos el tratamiento de ficheros y cada una de las instrucciones asociadas.
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Utilización del material de prácticas	Photoshop es la herramienta más utilizada por fotógrafos y diseñadores de todo el mundo. Este libro le proporcionará los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar Photoshop a nivel profesional.
El material descargable asociado a este libro ha sido especialmente creado y diseñado para complementar y potenciar el texto del libro.
Los 154 ejercicios le permitirán practicar con los conceptos y las técnicas a medida que los lea.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Cada vez más gente en el mundo utiliza sistemas Mac, no solo por el diseño de los dispositivos, sino por las ventajas del sistema operativo que, además de ser fácil e intuitivo, es a la vez robusto y eficiente.
Precisamente esta sencillez de uso hace que muchas opciones de configuración y algunas herramientas pasen desapercibidas, con lo que no estamos sacando todo el partido a nuestro Mac. Es por ello que uno de los objetivos de este libro es acercar al usuario menos experto toda una serie de nuevas posibilidades que a buen seguro servirán para sacar todo el jugo a uno de los sistemas operativos más potentes.
Con la creación de este libro hemos pretendido realizar una herramienta útil, tanto para usuarios con nivel básico como para usuarios que conocen el sistema y desean sacarle su máximo partido.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	La seguridad de los sistemas informáticos es un elemento crucial que cualquier administrador
debe asumir como uno de sus principales objetivos. La gran cantidad de servicios que se
ofrecen a través de las redes e Internet ha hecho que sea de vital importancia asegurar los
sistemas contra los diferentes ataques de los hackers. Ante este problema, el administrador
debe estar preparado para afrontar cualquier ataque que pueda comprometer la seguridad del
sistema. Para hallar una solución a este conflicto, el administrador debe ponerse en la piel de
un hacker y analizar o explotar la seguridad del sistema.
Pero, ¿es un administrador un hacker? Ambos poseen amplios conocimientos informáticos y
analizan la seguridad de las empresas en busca de fallos. Pero la diferencia radica en su ética
y profesionalidad.
Mientras un hacker “examina” un sistema informático con dudosos fines (económicos,
venganza, diversión,…) un administrador lo hace para proteger el sistema contra posibles
ataques de hackers.
La segunda edición del libro se presenta como una edición actualizada donde aprenderá
las técnicas que se utilizan para buscar y comprobar los fallos de seguridad de un sistema
informático.
Temas incluidos:
• Capítulo 1. Conceptos básicos, tipos de ataques y plataformas de entrenamiento.
• Capítulo 2. Buscar un vector de ataque. Localización y análisis de un objetivo, trazado
de rutas y escaneo de puertos.
• Capítulo 3. Hacking de sistemas. Escaneo de vulnerabilidades, explotación de las
vulnerabilidades de un sistema, ataques contra contraseñas y contramedidas.
• Capítulo 4. Hacking de redes. Man in the middle, Sniffers, Phising, rotura de redes
inalámbricas, navegación anónima y contramedidas.
• Capítulo 5. Hacking de servidores web. Búsqueda de vulnerabilidades, ataques de
fuerza bruta, XSS, RFI, LFI, inyección SQL, CSRF y contramedidas.
• Capítulo 6. Hacking de aplicaciones. Crack, Hotfuzz, keyloggers, virus, troyanos,
rootkits y ocultación para los antivirus.	COM015000	Normal	E107	978-84-9964-508-7
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abiertos y gratuitos, otros son gráficos (NXT-G), algunos basados en plataformas en lenguaje C (NXC
y ROBOTC®) o Java (lejosNXJ). Se trabaja también la plataforma probablemente de mayor uso por la
comunidad científica-técnica, el Matlab®/Simulink® (ECROBOT y el Toolbox MATLAB® RWTH).
Daniel Zaldivar Navarro. Doctor en Robótica e Inteligencia Artificial por la Universidad libre de
Berlín, sus líneas de investigación son el control de robots y el procesamiento digital de imágenes en
robots.
Erik Cuevas Jiménez. Doctor en Robótica y Visión Artificial por la Universidad libre de Berlín, sus
líneas de investigación son las técnicas inteligentes y bioinspiradas aplicadas al procesamiento digital
de imágenes en robots.
Marco Antonio Perez Cisneros. Doctor en Robótica por UMIST, Reino Unido, sus líneas de
investigación son la robótica y el control visual en robots.	COM004000	Normal	E107	978-84-9964-505-6
	9788499644653	978-84-9964-465-3	E-Book - Electricidad Básica		Español	https://www.ra-ma.es/libro/e-book-electricidad-basica_48517/edicion/ebook-40956/	5.76	RA-MA Editorial	Arboledas Brihuega, David	9/16/10 0:00	1	PHK	156	Electricidad, electromagnetismo y magnetismo	5.76	Manuales Básicos	https://www.ra-ma.es/portadas/1720	CAPÍTULO 1. TEORÍA ATÓMICA Y ELECTRICIDAD
1.1 ¿QUÉ ES LA ELECTRICIDAD?
1.2 LA MATERIA
1.2.1 Estado sólido
1.2.2 Estado líquido 
1.2.3 Estado gaseoso 
1.3 LA ESTRUCTURA ATÓMICA
1.3.1 Carga eléctrica de los átomos
1.3.2 Número atómico (Z) 
1.3.3 Distribución electrónica 
1.3.4 Electrones de valencia 
1.3.5 Aislantes y conductores 
1.4 ELECTRICIDAD ESTÁTICA Y DINÁMICA 
1.4.1 Electricidad estática 
1.4.2 Electricidad dinámica 
1.4.3 Campo eléctrico y diferencia de potencial 
1.5 FORMAS DE PRODUCIR ENERGÍA ELÉCTRICA
1.5.1 Electricidad estática 
1.5.2 Por vibración o presión 
1.5.3 Por luz o calor
1.5.4 Por reacciones químicas
1.5.5 Centrales eléctricas

CAPÍTULO 2. CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE CIRCUITOS
2.1 ¿QUÉ ES UN CIRCUITO ELÉCTRICO? 
2.2 EL GENERADOR
2.2.1 El voltaje
2.2.2 Unidad de medida
2.2.3 ¿Cómo se mide el voltaje?
2.3 LOS CONDUCTORES
2.3.1 Resistencia eléctrica 
2.3.2 ¿Cómo se mide la resistencia?
2.4 LOS RECEPTORES 
2.5 LA CORRIENTE ELÉCTRICA 
2.5.1 ¿Cómo se mide la intensidad?
2.6 EL POLÍMETRO

CAPÍTULO 3. LEYES BÁSICAS DE LOS CIRCUITOS
3.1 LA LEY DE OHM
3.1.1 El triángulo de la ley de Ohm
3.2 POTENCIA ELÉCTRICA
3.3 LEY DE WATT
3.3.1 El triángulo de la ley de Watt 
3.4 USO DE LAS LEYES DE OHM Y WATT

CAPÍTULO 4. ELECTROMAGNETISMO
4.1 EL MAGNETISMO
4.1.1 ¿Cómo se produce el magnetismo? 
4.1.2 Naturaleza del magnetismo 
4.1.3 Clases de imanes
4.2 CAMPO MAGNÉTICO Y LÍNEAS DE FUERZA
4.3 PERMEABILIDAD Y RELUCTANCIA
4.4 CIRCUITOS MAGNÉTICOS
4.5 ELECTROMAGNETISMO
4.6 LAS BOBINAS 
4.6.1 Tipos de bobinas

CAPÍTULO 5. TIPOS DE CONEXIONES EN CIRCUITOS 
5.1 CONEXIONES SERIE Y PARALELO
5.2 CIRCUITOS EN SERIE CON RESISTENCIAS
5.2.1 Corriente en un circuito en serie 
5.2.2 Tensiones en un circuito en serie 
5.2.3 Resistencia equivalente en serie 
5.3 CIRCUITOS EN PARALELO 
5.3.1 Tensiones en un circuito en paralelo 
5.3.2 Corriente en un circuito en paralelo 
5.3.3 Resistencia equivalente en paralelo 
5.4 CIRCUITOS MIXTOS CON RESISTENCIAS
5.4.1 Resistencia equivalente de un circuito mixto 
5.5 POTENCIA EN UN CIRCUITO 
5.6 CONEXIÓN DE BATERÍAS 
5.7 CONEXIÓN DE CONDENSADORES
5.8 CONEXIÓN DE BOBINAS

CAPÍTULO 6. CORRIENTE ALTERNA 
6.1 TIPOS DE CORRIENTE ELÉCTRICA
6.2 CORRIENTE ALTERNA 
6.2.1 Concepto de ciclo, período y frecuencia
6.2.2 Concepto de valores pico, pico a pico, promedio
y efectivo 
6.3 GENERADORES DE CORRIENTE ALTERNA
6.4 TRANSPORTE Y DISTRIBUCIÓN DE LA ENERGÍA
6.5 INSTALACIONES ELÉCTRICAS EN VIVIENDAS 
6.5.1 Acometida, caja general de protección
y línea repartidora 
6.5.2 Contador y centralizaciones
6.5.3 Derivación individual 
6.5.4 Cuadro de mando y protección
6.5.5 Conductores interiores
6.5.6 Grados de electrificación en viviendas 
6.5.7 Características de los distintos niveles

CAPÍTULO 7. CORRIENTE CONTINUA
7.1 DEFINICIÓN 
7.2 PRODUCCIÓN DE CORRIENTE CONTINUA
7.2.1 Generador electromagnético
7.2.2 Pilas y baterías
7.2.3 Celdas de combustible

CAPÍTULO 8. MEDICIONES ELÉCTRICAS
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 INSTRUMENTO BÁSICO DE MEDIDA 
8.3 CLASIFICACIÓN DE LOS APARATOS
8.4 EL AMPERÍMETRO
8.4.1 Partes de un amperímetro analógico
8.4.2 Medición de la intensidad
8.4.3 El amperímetro de corriente alterna
8.5 EL VOLTÍMETRO 
8.5.1 El voltímetro de corriente continua
8.5.2 El voltímetro de escalas múltiples
8.5.3 Medición de la tensión 
8.5.4 El voltímetro de corriente alterna 
8.6 EL ÓHMETRO 

CAPÍTULO 9. EL POLÍMETRO
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 EL MULTÍMETRO DIGITAL
9.3 PRECAUCIONES CON LOS POLÍMETROS
9.4 EL POLÍMETRO COMO ÓHMETRO
9.4.1 Medidas de continuidad 
9.4.2 Fugas de aislamiento
6.5.4 Cuadro de mando y protección
6.5.5 Conductores interiores
6.5.6 Grados de electrificación en viviendas 
6.5.7 Características de los distintos niveles

CAPÍTULO 7. CORRIENTE CONTINUA
7.1 DEFINICIÓN 
7.2 PRODUCCIÓN DE CORRIENTE CONTINUA
7.2.1 Generador electromagnético
7.2.2 Pilas y baterías
7.2.3 Celdas de combustible

CAPÍTULO 8. MEDICIONES ELÉCTRICAS
8.1 INTRODUCCIÓN
8.2 INSTRUMENTO BÁSICO DE MEDIDA 
8.3 CLASIFICACIÓN DE LOS APARATOS
8.4 EL AMPERÍMETRO
8.4.1 Partes de un amperímetro analógico
8.4.2 Medición de la intensidad
8.4.3 El amperímetro de corriente alterna
8.5 EL VOLTÍMETRO 
8.5.1 El voltímetro de corriente continua
8.5.2 El voltímetro de escalas múltiples
8.5.3 Medición de la tensión 
8.5.4 El voltímetro de corriente alterna 
8.6 EL ÓHMETRO 

CAPÍTULO 9. EL POLÍMETRO
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 EL MULTÍMETRO DIGITAL
9.3 PRECAUCIONES CON LOS POLÍMETROS
9.4 EL POLÍMETRO COMO ÓHMETRO
9.4.1 Medidas de continuidad 
9.4.2 Fugas de aislamiento
9.5 MEDIDA DE TENSIÓN EN	La electricidad es una de la principales fuentes de energía utilizadas en el mundo actual. Sin ella no existiría ni la iluminación como la conocemos hoy, ni las comunicaciones de radio y televisión, ni tampoco Internet.

Alessandro Volta, con el invento de su pila, consiguió producir corriente eléctrica de forma continua. Este es el origen de la electrodinámica. Más tarde Oersted demostró experimentalmente la relación entre electricidad y magnetismo. Es este el momento crucial en que surgen las primeras nociones sobre el electromagnetismo, cuyo desarrollo ha permitido algunos de los mayores avances tecnológicos de la Humanidad.

Este libro invita no sólo a conocer los conceptos esenciales de la electricidad desde su manifestación a escala atómica hasta las leyes que rigen el comportamiento de los circuitos, sino también a reflexionar sobre la importancia de la producción y distribución de la electricidad en el desarrollo de los pueblos. Aprenderá, asimismo, a realizar de forma práctica medidas de tensión, resistencia e intensidad con el empleo del polímetro digital.

Para finalizar, encontrará más de una treintena de ejercicios completamente explicados y resueltos para que ponga en práctica los conceptos aprendidos.	TEC005030	Normal	E107	978-84-92650-40-8
	9788499644660	978-84-9964-466-0	E-Book - Electrónica básica		Español	https://www.ra-ma.es/libro/e-book-electronica-basica_48518/edicion/ebook-40957/	8.64	RA-MA Editorial	Arboledas Brihuega, David	11/10/10 0:00	1	TJFC	230	Electrónica: circuitos y componentes	8.64	Manuales Básicos	https://www.ra-ma.es/portadas/1721	INTRODUCCIÓN 

CAPÍTULO 1. TEORÍA DE CIRCUITOS 
1.1 LEYES DE KIRCHHOFF 
1.2 TEOREMA DE THÉVENIN
1.3 TEOREMA DE NORTON 

CAPÍTULO 2. SIMBOLOGÍA ELECTRÓNICA
2.1 REPRESENTACIÓN DE CIRCUITOS 
2.1.1 Diagramas pictóricos.
2.1.2 Diagramas de bloques 
2.1.3 Diagramas esquemáticos

CAPÍTULO 3. INTERRUPTORES Y RELÉS
3.1 ¿QUÉ ES UN INTERRUPTOR?
3.1.1 Simbología 
3.1.2 Clasificación 

CAPÍULO 4. FUSIBLES 
4.1 ELECCIÓN DEL FUSIBLE 
4.2 TIPOS DE FUSIBLES
4.2.1 Fusibles miniatura 
4.2.2 Fusibles tipo tapón 
4.2.3 Fusibles tipo cartucho 
4.3 ¿POR QUÉ SE QUEMAN?
4.4 COMPROBACIÓN DE FUSIBLES 

CAPÍULO 5. RESISTENCIAS 
5.1 RESISTENCIAS FIJAS 
5.1.1 Clasificación 
5.1.2 Características 
5.2 RESISTENCIAS VARIABLES 
5.2.1 Potenciómetros 
5.2.2 Fotorresistencias
5.2.3 Termistores 
5.2.4 Varistores

CAPÍULO 6. CONDENSADORES 
6.1 CLASIFICACIÓN
6.1.1 Condensadores fijos 
6.1.2 Condensadores variables 
6.2 CARACTERÍSTICAS DE UN CAPACITOR
6.3 IDENTIFICACIÓN DE UN CONDENSADOR 
6.4 FUNCIONAMIENTO DE UN CAPACITOR
6.4.1 Corriente continua
6.4.2 Corriente alterna 

CAPÍULO 7. BOBINAS Y TRANSFORMADORES
7.1 LA INDUCTANCIA
7.2 REACTANCIA INDUCTIVA
7.3 CLASIFICACIÓN DE LAS BOBINAS
7.4 IDENTIFICACIÓN 
7.5 SIMBOLOGÍA DE LAS BOBINAS
7.6 INDUCTANCIA MUTUA 
7.7 TRANSFORMADORES 
7.8 FUNCIONAMIENTO DE UN TRANSFORMADOR
7.9 CLASIFICACIÓN DE TRANSFORMADORES 
7.10 ESTRUCTURA BÁSICA
7.11 IDENTIFICACIÓN 
7.12 RELACIÓN DE TRANSFORMACIÓN 
7.13 RELACIÓN DE POTENCIA
7.14 LEYES BÁSICAS 
7.15 PÉRDIDAS EN LOS TRANSFORMADORES 

CAPÍULO 8. DIODOS
8.1 SEMICONDUCTORES INTRÍNSECOS Y EXTRÍNSECOS
8.2 EL DIODO 
8.3 TIPOS DE DIODOS
8.4 FUNCIONAMIENTO
8.5 LA UNIÓN PN
8.5.1 Polarización inversa
8.5.2 Polarización directa
8.6 TIPOS DE DIODOS
8.6.1 Diodos rectificadores
8.6.2 Diodos Zener
8.6.3 Diodos LED

CAPÍULO 9. TRANSISTORES
9.1 TIPOS DE TRANSISTORES
9.2 TRANSISTORES BIPOLARES 
9.2.1 Polarización y funcionamiento 
9.3 ENCAPSULADOS
9.4 IDENTIFICACIÓN DE TRANSISTORES
9.5 CURVAS CARACTERÍSTICAS
9.6 RECTA DE CARGA
9.7 PUNTO DE TRABAJO

CAPÍULO 10. AMPLIFICADORES OPERACIONALES
10.1 ESTRUCTURA INTERNA
10.2 ENCAPSULADOS
10.3 OPERACIÓN EN LAZO ABIERTO
10.4 OPERACIÓN EN LAZO CERRADO
10.5 PARÁMETROS REALES 

CAPÍULO 11. ELECTRÓNICA DIGITAL 
11.1 SISTEMA BINARIO
11.1.1 Conversión decimal-binario
11.1.2 Conversión binario-decimal
11.2 LÓGICA DIGITAL Y ÁLGEBRA BOOLEANA
11.3 FUNCIONES Y PUERTAS LÓGICAS 
11.4 SIMPLIFICACIÓN DE FUNCIONES
11.5 EL TRANSISTOR COMO INTERRUPTOR
11.6 FAMILIAS DE CIRCUITOS INTEGRADOS DIGITALES 
11.7 CIRCUITOS DE PULSOS 
11.8 CIRCUITO INTEGRADO 555

CAPÍULO 12. CIRCUITOS INTEGRADOS 
12.1 HISTORIA DE LOS CI 
12.2 TIPOS DE CIRCUITOS INTEGRADOS
12.3 ENCAPSULADOS E IDENTIFICACIÓN
12.4 CIRCUITOS INTEGRADOS LINEALES
12.4.1 Reguladores de voltaje 
12.5 CIRCUITOS INTEGRADOS DIGITALES 
12.5.1 Tipos de CI digitales

CAPÍULO 13. CIRCUITOS IMPRESOS 
13.1 ¿QUÉ ES UN CIRCUITO IMPRESO? 
13.2 TIPOS DE CIRCUITOS IMPRESOS 
13.3 ESTRUCTURA DE UN PCB
13.4 BREVE HISTORIA DE LOS PCB 
13.5 ¿CÓMO SE DISEÑA UN PCB?
13.5.1 Pasos para elaborar un PCB 
13.6 TÉCNICAS DE DISEÑO DE UN PCB
13.6.1 Diseño manual 
13.6.2 Diseño manual con ordenador
13.6.3 Diseño asistido por ordenador (CAD) 
13.7 DISEÑO MANUAL DE UN PCB
13.7.1 Puntos de soldadura (pads) 
13.7.2 Componentes electrónicos
13.7.3 Trazado de las pistas
13.7.4 Consejos para el diseño del circuito 
13.8 FABRICACIÓN DE UN PCB
13.8.1 Método del rotulador indeleble
13.8.2 Método de la transferencia de tóner 

CAPÍULO 14. FUENTES DE ALIMENTACIÓN
14.1 ESTRUCTURA DE UNA FUENTE DE ALIMENTACIÓN
14.2 TIPOS DE FUENTES DE ALIMENTACIÓN
14.3 FUENTES REGULADAS
14.4 EL CIRCUITO DE ENTRADA
14.5 EL TRANSFORMADOR
14.6 EL CIRCUITO RECTIFICADOR
14.7 FILTRO
14.8 REGULADOR
14.8.1 Regulador de tensión con diodo Zener
14.8.2 Regulador de tensión con diodo Zener y transistor
14.8.3 Regulador de tensión con circuitos integrados 
14.9 FUENTES DE ALIMENTACIÓN REGULADAS FIJAS 

ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro es una introducción a la electrónica y está dirigido a estudiantes que van a iniciar sus estudios universitarios o de formación profesional y a todos aquellos aficionados interesados en la materia. Su contenido puede agruparse en tres bloques temáticos.
En el primer bloque, que se corresponde con el capítulo 1, el lector encontrará las técnicas más elementales del análisis de circuitos para comprender su comportamiento.
El segundo bloque se dedica a presentar las características de los principales componentes electrónicos (capítulos del dos al doce).
El último bloque (capítulos trece y catorce) se dedica a presentar de forma eminentemente práctica al lector cómo puede diseñarse sus propios circuitos impresos y, como parte final, se le propone un proyecto completo de fabricación de una fuente de alimentación a 5 V para alimentar cualquier circuito digital que pueda construir.	TEC008000	Normal	E107	978-84-92650-49-1
	9788499644677	978-84-9964-467-7	E-Book - Facebook. Guía práctica		Español	https://www.ra-ma.es/libro/e-book-facebook-guia-practica_48738/edicion/ebook-41018/	12.49	RA-MA Editorial	Guerrero Fuertes, Diego	4/11/11 0:00	1	KJSG	346	Mercadeo en línea («online marketing»)	12.49	Profesional	https://www.ra-ma.es/portadas/1722	introducción
1. redes personales facebook
Facebook
Registro

2. CONFIGURACIÓN INICIAL 
Primeros pasos
Paso 1. Búsqueda de contactos
Paso 2. Foto de perfil
Paso 3. Añadiendo información básica
Paso 4. Búsqueda de amigos y conocidos
Paso 5. Configuración inicial de privacidad

3. PÁGINA DE INICIO 
Vista pr incipal
Acceso a su página de inicio
Descripción
Barr a de navegación superior
Solicitudes de amistad
Mensajes
Notificaciones
Buscar en Facebook
Cuenta
Menú principal
Últimas noticias
Mensajes
Obtener una invitación
Configuración inicial
Solicitar correo electrónico @facebook.com
Activar los mensajes de texto
Integración del chat en los mensajes
Bandeja de entrada
Gestionar sus mensajes recibidos
Enviar un mensaje
Recibir y contestar mensajes
Eventos
Tipos de evento
Búsqueda de eventos
Confirmar o no, su asistencia a un evento
Crear un evento
Administración y edición de eventos
Amigos
Buscar amigos y conocidos
Invitar a amigos que no tienen cuenta en Facebook
Editar amigos
Suprimir un contacto de su cuenta
Gestionar sus solicitudes de amistad
Listas de amigos
Grupos
Tipos de grupos
Búsqueda de grupos
Unirse a un grupo
Abandonar un grupo
Crear un grupo
Personalizar un grupo
Eliminar miembros de un grupo
Cerrar y suprimir un grupo
Fotos
Compartir fotos y vídeos en Facebook
Crear un álbum de fotos.
Añadir un vídeo
Gestionar álbumes, fotos y vídeos
Ap licaciones y juegos
Encontrar aplicaciones y juegos
Agregar y utilizar aplicaciones
Eliminar una aplicación
Bloquear una aplicación
Aplicaciones y juegos recomendados
Consejos de seguridad
Notas
Publicar una nueva nota
Editar, compartir y borrar una nota
Importar notas desde un Blog
Suscribirse a las notas de un usuario
Consideraciones sobre notas
Enlaces
Compartir un enlace
Eliminar un enlace
Suscribirse a los enlaces de un usuario
Serv icio de chat
Abrir sesión
Iniciar una conversación
Ajustes y opciones
Chat en grupos

4. PERFIL PÚBLICO 
Vista pr incipal
Cómo acceder a su perfil público
Editar perfil
Añadiendo información
Información básica
Foto de perfil
Personas destacadas
Formación y empleo
Filosofía
Arte y Ocio
Deportes
Actividades e intereses
Información de contacto
Conozca su perfil público
Muro
Información
Fotos
Notas
Amigos
Perfil de usuario
Opciones disponibles
Agregar a mis amigos
Sugerir amigos
Enviar un mensaje
Dar un Toque

5. COMPARTIR EN FACEBOK 
Escribir en el muro
Compartir una foto o vídeo
Publicar un enlace en el muro
Me gusta-comentar-compartir

6. CONFIGURACIÓN DE LA CUENTA 
Configuración
Cambiar nombre
Crear y modificar nombre de usuario
Gestionar direcciones de correo electrónico
Cambiar su contraseña de acceso
Vincular cuentas con Facebook
Pregunta de seguridad
Privacidad
Seguridad de la cuenta
Copia de seguridad
Desactivar la cuenta
Redes
Unirse a una red
Abandonar una red
Sugerir una red
Notificaciones
Móvil
Asociar un teléfono móvil a su cuenta
Publicar contenido desde el móvil
Idioma
Pagos
Comprar créditos en Facebook
Gestionar medios de pago vinculados
Anuncios de facebook

7. CONFIGURACIÓN DE LA PRIVACIDAD 
Configuración de la visibilidad
Controla lo que compartes 
Aplicaciones y sitios web
Controle la información a la que acceden sus aplicaciones.....278
Aplicaciones y personas bloquea das 
Protección del menor en Facebook
Consejos de seguridad para padres e hijos
Control parental
Denunciar contenido

8. FACEBOK PARA DISPOSITIVOS MÓVILES 
Qué puedo hacer desde mi móvil
Servicio de mensajería SMS
Sitio web de Facebook Móvil
Aplicaciones dedicadas
Otras posibilidades
Facebook Places
¿Para qué sirve?
Compartir o no compartir su localización

9. QUÉ PUEDE HACER FACEBOK POR SU EMPRESA 
Marketing viral
A por todas
El contenido lo es todo
seo
Estrategias
Posicionamiento en buscadores
Tácticas SEO en Facebook
Imagen corporativa
Perfiles
Grupos
Páginas
Su pr oyecto paso a paso
Crear una página.
Primeros pasos
Opciones de edición
Promocione su página
Anúnciese en facebook
Anuncios sociales e Historias patrocinadas
Creación de anuncios y campañas
Administración, gestión y seguimiento de campañas
Facebook Connect
Facebook Places como herramienta promocional

índice alfabético	Las redes sociales se han convertido en el fenómeno de masas de los últimos años, su éxito es fulgurante y el número de usuarios no deja de aumentar.
De entre todas ellas, Facebook, que cuenta actualmente con casi 640 millones de miembros, es sin duda la red social más popular.
Combina en un mismo lugar las herramientas de comunicación más extendidas: foros, chat, mensajería, blogs… con un entorno amigable y fácil de utilizar.
Con las páginas de este libro aprenderá a sacarle partido paso a paso, de forma amena y comprensible, y en pocos minutos podrá empezar a disfrutar de su experiencia.
Podrá encontrar a sus amigos, antiguos compañeros de estudios, compartir sus gustos, intereses, actividades e inquietudes y tomar contacto con personas de su entorno. Publicar sus fotografías, vídeos o trabajos son solo algunas de las posibilidades que se le ofrecen.
No hay que olvidar el enorme potencial que supone Facebook para el entorno empresarial y educativo, ya sea como herramienta de marketing y fidelización de clientes, como para la creación de grupos de trabajo, que le permitirán gestionar de una forma más dinámica sus proyectos y colaboradores.
Además, a lo largo del mismo verá abundantes ejemplos prácticos, trucos, sugerencias y consejos para proteger su privacidad y la de los suyos.	COM060140	Normal	E107	978-84-92650-63-7
	9788499644684	978-84-9964-468-4	E-Book - Coaching Samurai		Español	https://www.ra-ma.es/libro/e-book-coaching-samurai_48718/edicion/ebook-41019/	5.76	RA-MA Editorial	Nalda Gimeno, Pablo	6/13/12 0:00	1	YPJV	158	Enseñanza: estudios empresariales y economía	5.76	Empresa	https://www.ra-ma.es/portadas/1723	PRESENTACIÓN
PRÓLOGO DE LOS AUTORES
INTRODUCCIÓN 
CAPÍTULO 1. SAMURÁI ERGO LÍDER
CAPÍTULO 2. EL DOJO DEL LÍDER
CAPÍTULO 3. SHISEI - ACTITUD FRENTE AL PELIGRO
CAPÍTULO 4. ICHI GO - ICHI E 
CAPÍTULO 5. ZANSHIN
CAPÍTULO 6. FUDOSHIN (IMPERTURBABILIDAD
CAPÍTULO 7. MUSHIN (AQUIETAR LA MENTE
CAPÍTULO 8. LA ADAPTABILIDAD 
CAPÍTULO 9. SELF CONTROL - SÓLO ANTE EL PELIGRO
CAPÍTULO 10. JITA YUWA KYOEI - PROGRESO MUTUO
CAPÍTULO 11. SEIRYOKU ZENYO - MÍNIMO ESFUERZO 
CAPÍTULO 12. YOMI - EL SEXTO SENTIDO
CAPÍTULO 13. LA RESILIENCIA
CAPÍTULO 14. SOPORTAR EL ESTRÉS 
CAPÍTULO 15. DIALOGAR PARA ENTENDERSE
CAPÍTULO 16. LA CREATIVIDAD 
CAPÍTULO 17. WU WEI - LA GESTIÓN EFICAZ
CAPÍTULO 18. SUKI - LA VULNERABILIDAD 
CAPÍTULO 19. KAIZEN. EL ESPÍRITU DE SUPERACIÓN
CAPÍTULO 20. EL CONFLICTO 
CAPÍTULO 21. AGRESIVIDAD Y MIEDO
CAPÍTULO 22. ÉTICA PARA UN LÍDER
EPÍLOGO
ÍNDICE ALFABÉTICO	Hasta hace poco, la selección de personas para cargos de responsabilidad en una empresa se focalizaba hacia los méritos del candidato en torno a sus conocimientos académicos y profesionales, además de evaluar su coeficiente intelectual.
Hoy en día, además de esas competencias, se requiere que posea una serie de cualidades y actitudes personales cuyo aprendizaje no se imparte en ninguna escuela. Estos son el conocimiento propio, el autocontrol, la resiliencia, el coraje, la empatía, la presencia, la serenidad, la intuición, la adaptabilidad, etc.
Los autores de este libro, en su trayectoria profesional a lo largo de más de quince años, han podido constatar como en el desempeño de sus funciones, esas competencias les han sido tan útiles y provechosas como los conocimientos profesionales.
El descubrimiento y cultivo de dichos "secretos" o competencias los han obtenido del mundo de los samuráis, del Aikido y del Zen, disciplinas que practican desde hace varios años.
De la simbiosis de sus respectivas experiencias en la gestión empresarial y de la aplicación de los principios y estrategias del Aikido y del Zen en el trabajo diario, surge este pequeño libro que ofrece al lector las suficientes pautas como para atreverse a ser coach de sí mismo en el proceso de conocer y asimilar las actitudes y valores que hicieron de los samuráis el modelo de líder ideal.
La lectura de estas páginas no le va a dejar indiferente, no podrá decir "es uno más…" ya que, además de señalarle los recursos y estrategias más sencillos y eficaces en toda relación interpersonal, le indica también los pasos a seguir para lograrlos y enriquecer notablemente su capacidad de gestión	BUS000000	Normal	E107	978-84-15457-26-8
	9788499644691	978-84-9964-469-1	E-Book - Quiero que mi empresa salga en Google. 3ª Edición actualizada		Español	https://www.ra-ma.es/libro/e-book-quiero-que-mi-empresa-salga-en-google-3a-edicion-actualizada_88580/edicion/ebook-40952/	12.49	RA-MA Editorial	Sico de Andrés	11/6/12 0:00	3	KJE	352	Comercio electrónico: aspectos empresariales	12.49	Empresa	https://www.ra-ma.es/portadas/1724	1. Motores de búsqueda 
Cómo funcionan 
¿Es importante estar en buscadores?
El triángulo de oro
Evolución en los resultados 
Teorías erróneas sobre posicionamiento 
2. Antes de optimizar su web
Entender qué es SEO
Qué búsquedas realizan los usuarios
Evolución de usuarios en sus búsquedas
Sus potenciales clientes 
Sus objetivos 
Facilitando el camino al usuario
Facilitando el camino a los buscadores
Dando más pistas a los buscadores
3. Términos objetivo 
Su primer listado de palabras clave
--Tormenta de ideas (Brainstorming)
--Sus productos o servicios
--Herramientas de sugerencia de Google
--Búsquedas relacionadas
--Herramienta "Semrush"
--Google Instant 
--Sus competidores
--Su marca 
--Detectando patrones 
--Combinando palabras clave
Valorando los términos de su lista
--Popularidad
--Competencia
--Efectividad de conversión
--Términos adecuados para su proyecto 
--La estrategia de la larga cola, "The Long Tail"
4. Factores internos (on page)
Importancia del dominio
--La elección de un buen dominio
--Geolocalización 
--Antigüedad 
--Caducidad 
Relevancia técnica 
El comienzo de la optimización 
--¿Qué son los Snippets? 
--Elabore títulos efectivos 
--Su descripción es importante y única 
--Otras metaetiquetas o metatags 
--Direcciones web amigables 
--Gestionando Sitelinks 
--Enriqueciendo sus Snippets 
La importancia del contenido 
--Relación contenido y objetivos 
--SEO Copywriting, una redacción equilibrada 
--El tamaño importa 
--La cantidad también importa 
--Calidad del contenido 
--Contenido duplicado 
--Frecuencia de actualización 
Optimizando sus imágenes 
--Velocidad de carga de imágenes 
--Etiquetando correctamente las imágenes 
--Posicionando sus imágenes en buscadores 
Navegación eficiente 
--Calidad de los enlaces internos 
--Teoría del primer enlace 
--Rastro de migas de pan o "Breadcrumbs links" 
--Mapa de su sitio para los usuarios 
--Mapa de su sitio para los buscadores (Sitemap.xml) 
--Enlaces erróneos 
Qué no hacer en su sitio web 
--Texto oculto 
--Cloaking 
--Abuso de palabras clave 
--Páginas traseras o "Doorways" 
--Caer en la sobreoptimización 
5. Factores externos (off page) 
La popularidad 
--PageRank (el valor que le da Google) 
--Estado de su proyecto (popularidad) 
Consiguiendo enlaces ("Linkbuilding") 
--Alta en directorios 
--Sacando partido a los blogs 
--Publicación de artículos 
--Sacando partido a los foros 
-- Intercambio de enlaces 
--Compra de enlaces 
--¿Quién enlaza a su competencia? 
Calidad de enlaces en el "Linkbuilding" 
--Fiabilidad de sus enlaces 
--Temática relacionada 
--Antigüedad 
--Cantidad de enlaces salientes 
--Idioma 
--Extensión del dominio (.gov, .edu, entre otros) 
--Texto en los enlaces entrantes ("Anchor text") 
--El lugar del enlace 
--Enlaces hacia diferentes documentos 
--Permanencia de los enlaces 
--Texto próximo al enlace 
--Formato del enlace 
"LinkBaiting" 
6. Alta en buscadores 
Alta manual en Google 
--Alta de dirección web 
--Alta de negocio local 
--Alta de medios 
Enviar contenido a Bing y otros buscadores 
Servicios de alta en buscadores 
7. Optimización para medios sociales 
Redes sociales generalistas 
Redes sociales profesionales 
Microblogs 
Blogs corporativos 
Redes de vídeo 
--Optimización de vídeo para buscadores 
Redes de imágenes 
Estrategia para medios sociales 
Búsqueda en tiempo real y "Social Search" 
8. Gestión de reputación online (ORM) 
Monitorización 
--Localizar presencia en blogs y foros 
--Alertas de Google 
--Resultados en distintos buscadores 
--Portales de vídeo e imágenes 
--Reputación en redes sociales y microblogs 
Análisis 
Interacción y posicionamiento 
9. Tendencias de los buscadores 
"TrustRank" - Autoridad 
"Authorship" - Autoría del contenido 
Google contra el Spam 
Mayor eficacia y velocidad 
Hacia la búsqueda semántica 
Búsqueda personalizada 
Optimización para dispositivos móviles 
Relevancia local 
10. Marketing para motores de búsqueda (SEM) 
Ventajas pago por clic 
Desventajas pago por clic 
Ventajas posicionamiento orgánico 
Desventajas posicionamiento orgánico 
Gestionar campañas con AdWords 
--Nivel de calidad ("Quality Score") 
11. Buscadores y sus herramientas 
Creando una cuenta en Google 
--Centro para Webmasters de Google 
--Google Site Search 
--Web Elements 
--Page Speed 
Creando una cuenta en Bing 
--Herramientas para Webmasters de Bing 
12. Midiendo sus resultados 
Documentos indexados y nivel de saturación 
Enlaces externos y dominios que le enlazan 
Posición media de términos en buscadores 
Presencia social 
Estadísticas generales de tráfico de su sitio 
Objetivos 
Conclusiones finales 
Enlaces de utilidad 
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Aprenderá a optimizar su sitio web, mostrando correctamente el contenido a sus visitantes, teniendo siempre en cuenta cómo lo visualizarán los motores de búsqueda.
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BIBLIOGRAFÍA	"En un entorno altamente competitivo en el que las diferentes ofertas se parecen cada vez más, el CÓMO y no el QUÉ es el elemento esencial que separa el éxito del fracaso. Los procesos de SALES & MARKETING son los únicos capaces de generar ventaja competitiva sostenible en el tiempo, persiguiendo de la manera más eficaz posible llegar hasta nuestros potenciales consumidores y, de esta forma, conseguir que seleccionen nuestra oferta, desechando las de nuestros competidores.
El Neuromarketing se convierte en factor fundamental en los nuevos modelos de negocio porque aporta las claves que permiten entender el funcionamiento de los procesos internos de decisión de los individuos y de las organizaciones, así como reconocer y considerar las emociones y los valores de nuestros clientes para poder adaptar y precisar nuestro mensaje. Y no es solo cuestión de información; además del acercamiento y estudio de nuestro target potencial, necesitamos saber cómo penetrar en la mente de los compradores.
El resultado es un impacto medible en la mejora de resultados y un alineamiento real y emocional con los deseos y expectativas de nuestros clientes. El Neuromarketing es hoy una asignatura imprescindible para cualquier organización que pretenda alcanzar el éxito en el tecnológico y masivo mercado al que nos enfrentamos."
Santiago Acaso Deltell. Presidente de CHRYSALIS.
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La caja o chasis
Práctica 1.1. Montaje de un equipo básico desde cero
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Práctica 2.2. Reseteo de los valores de la BIOS
El  microprocesador
Comparativa de procesadores actuales
CAPÍTULO 3. LA MEMORIA. TIPOS DE MEMORIA
La memoria RAM
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Práctica 7.1. Instalación de una tarjeta capturadora de vídeo y TV
CAPÍTULO 8. TIPOS DE PUERTOS Y CONECTORES
Conectores y puertos externos
Conectores y puertos internos
Los buses o puertos pci, agp y pci express
Práctica 8.1. Instalación de una tarjeta de expansión USB
CAPÍTULO 9. UNIDADES ÓPTICAS. CD, DVD Y BLU-RAY
¿Cómo se instalan las unidades ópticas?
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Índice Alfabético	LinkedIn práctico y profesional es un tutorial práctico sobre la red social líder mundial en el ámbito profesional y de los recursos humanos. Este manual acompaña al usuario por todos los menús de navegación explicando paso a paso las diferentes funcionalidades y proponiendo numerosas actividades para realizar a medida que se avanza en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
Una vez completada la guía el usuario será competente para utilizar LinkedIn, en entorno web, de forma efectiva y eficiente tanto en el ámbito personal como profesional. Para conseguir los objetivos de aprendizaje es aconsejable seguir esta guía mientras se usa, a la vez, la herramienta LinkedIn.
Tener un perfil en LinkedIn es, a día de hoy, imprescindible si aspiramos a un trabajo cualificado. Es el entorno preferido por los técnicos de selección de personal y head hunters, no en vano el 93% de los departamentos de recursos humanos usan LinkedIn
para encontrar nuevos candidatos. Es, también, el lugar donde cimentar nuestra marca personal, no solo por el perfil digital y la amplia red de contactos que podemos construir, sino también por la plataforma de publicación y los grupos de interés que podemos crear
y a los que nos podemos unir.
Para las empresas, aparte de su utilidad como herramienta de reclutamiento, LinkedIn es una potente plataforma de comunicación y marketing, así como un gran recurso para los departamentos de ventas ya que posibilita establecer contactos con potenciales clientes.
Este sencillo y útil tutorial es un excelente material para nuevos usuarios pero, sobre todo, para aquellos que conocen el funcionamiento y sin embargo no están explotando todo su potencial.
Más de 350 millones de personas están en LinkedIn.
Y tú, si aún no estás, ¿a qué esperas?

Las redes sociales se caracterizan por estar continuamente actualizándose (nuevos menús o funcionalidades). No pasa nada ya que lo importante es conocer el funcionamiento general, el concepto y la forma de sacar el máximo provecho. Cuando se domina el sistema las actualizaciones apenas tienen impacto en el aprendizaje, se entienden de manera natural.	COM060140	Normal	E107	978-84-9964-547-6
	9788499645940	978-84-9964-594-0	E-Book - Trading ¿Cómo hacer una mesa con tres patas?	Money, Method and Mind	Español	https://www.ra-ma.es/libro/trading-como-hacer-una-mesa-con-tres-patas_47990/edicion/ebook-80890/	3.84	RA-MA Editorial	de Luis García, Alejandro	12/9/15 0:00	1	KFFM	104	Inversiones y títulos valores	3.84	Empresa	https://www.ra-ma.es/portadas/1828	El autor.
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Capítulo 1. Lo que nunca le contaron: el riesgo (MONEY).
1.1 ¿Cuál es el secreto de la felicidad?
1.2 ¿Por qué se pierde dinero en el trading? La clave para ganarlo.
1.3 ¿Qué es la “falacia del jugador?
1.4 Gane un millón de euros con esta técnica
1.5 ¿Cómo puede determinar la huida?
1.6 ¿El tamaño importa?
1.7 ¿Es posible recuperarse de un susto?.
1.8 ¿Es importante ejecutar pérdidas? El cuento de la bonita mujer

Capítulo 2. Lo que de verdad me gustaría que aprendiera: algunos consejos (METHOD)

2.1 ¿Son importantes las metas en el trading?.
2.2 ¿De verdad somos lo que apuntamos en el diario de trading?.
2.3 ¿Por qué tenemos que entrenarnos a nosotros mismos?
2.4 ¿Cuáles son los 25 mandamientos del trader?.
2.5 ¿Qué tiene que ver con los indicadores que Jesús no naciera el 25 de diciembre?.
2.6 ¿Por qué la paciencia es tan importante ?
2.7 ¿Por qué no son buenas las huelgas a la japonesa?
O el peligro de las comisiones
2.8 ¿Por qué un zapatero tiene que estar a sus zapatos ?.
2.9 ¿Qué aprendí en el supermercado sobre la optimización de los sistemas?
2.10 ¿Por qué no tiene que empeñarse en comprender la realidad?
2.11 ¿Qué hay que comprobar antes de jugarse el dinero?
2.12 ¿De verdad Obama se fija en el volumen?.
2.13 ¿Cómo se puede pillar a los leones en paños menores?
2.13.1 ¿Cuándo podemos confiar en la tendencia que se está produciendo?.
2.13.2 ¿Cuándo se pone fin a un movimiento?
2.13.3 ¿Hay alguna forma más de detectar ese cambio de tendencia?.
2.13.4 ¿Cuándo podemos confiar en una ruptura?.
2.13.5 ¿Cuándo se dan señales falsas de cambio?
2.14 ¿Por qué menos es más?

Capítulo 3. ¿Qué es lo último que aprenderá? Psicología (MIND).

3.1 ¿Cuál es su perfil? Psicología del inversor
3.2 ¿Qué tiene que ver el trading con el sexo?.
3.3 ¿Por qué es tan adictivo el trading?.
3.4 ¿Por qué es muy probable que ahora no sea feliz?.
3.4.1 Falta de conocimiento del método
3.4.2 Enfoque temporal inapropiado
3.4.3 Método inapropiado
3.5 ¿Donde todos piensan igual nadie piensa demasiado?
3.6 ¿Por qué cazará pájaros sin querer evitarlo ?.
3.6.1 Cambiar de un método a otro constantemente
3.7 Si Séneca fuera trader, ¿comería o no caramelos?
3.8 ¿No estar á soñando con realidades imposibles?
3.9 ¿Inteligencia intuitiva en el trading?.
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Introducción.

PARTE I: ROUTE.

Capítulo 1. Principios de networking.

1.1 INTRODUCCIÓN
1.1.1 Tipos de tráfico
1.1.2 Tipos de arquitectura.
1.2 FUNDAMENTOS DE TCP/IP.
1.2.1 Características de IP
1.2.2 Características de TCP
1.2.3 Características de UDP
1.2.4 Características de ICMP
1.2.5 Fragmentación y MTU
1.3 CEF.
1.3.1 FIB.
1.3.2 Tablas de adyacencias.
1.4 TECNOLOGÍAS DE CAPA
1.4.1 Protocolo punto a punto
1.4.2 Configuración de PPP
1.4.3 PPP sobre ethernet.
1.4.4 PPP sobre ATM.
1.4.5 Frame-Relay
1.4.6 Configuración de Frame-Relay.
1.5 TECNOLOGÍAS DE CAPA 
1.5.1 IPv4.
1.5.2 VLSM
1.5.3 CIDR.
1.5.4 Resumen de ruta
1.5.5 DHCP
1.6 IPv6.
1.6.1 Cabecera IPv6.
1.6.2 Formato del direccionamiento IPv6
1.6.3 Tipos de direccionamiento IPv6
1.6.4 Identificadores de interfaces
1.6.5 Asignación de direcciones IPv6
1.7 TRANSICIÓN DE IPv4 A IPv6.
1.7.1 Dual Stack.
1.7.2 Tunneling.
1.7.3 Translation.
1.8 EASY VIRTUAL NETWORKING

Capítulo 2. Fundamentos de enrutamiento.

2.1 ENRUTAMIENTO ESTÁTICO.
2.1.1 Enrutamiento por defecto
2.2 ENRUTAMIENTO DINÁMICO
2.2.1 Enrutamiento vector distancia.
2.2.2 Enrutamiento estado de enlace
2.2.3 Enrutamiento path-vector
2.2.4 Distancia administrativa
2.3 BUCLES DE ENRUTAMIENTO
2.3.1 Etiquetado de rutas
2.3.2 Horizonte dividido.
2.3.3 Envenenamiento de rutas
2.4 RIP
2.4.1 Verificación de RIP
2.4.2 RIPng.

Capítulo 3. EIGRP.

3.1 INTRODUCCIÓN A EIGRP
3.1.1 Funcionamiento de EIGRP
3.1.2 Métrica EIGRP
3.2 DUAL
3.2.1 Queries
3.2.2 Actualizaciones incrementales
3.2.3 Actualizaciones multicast
3.3 BALANCEO DE CARGA DESIGUAL.
3.4 TABLAS EIGRP.
3.4.1 Tabla de vecindad
3.4.2 Contenidos de la tabla de vecinos.
3.4.3 Establecimiento dinámico de la vecindad.
3.4.4 Establecimiento estático de la vecindad
3.4.5 Creación de la tabla de topología
3.4.6 Manteniendo la tabla de topología
3.4.7 Agregando una red a la tabla de topología
3.4.8 Suprimiendo una ruta de la tabla de topología
3.4.9 Buscando rutas alternativas. 
3.4.10 Creando la tabla de enrutamiento 
3.4.11 Selección de rutas EIGRP. 
3.4.12 Actualizando las tablas de enrutamiento en modo pasivo con DUAL 
3.4.13 Actualizando las tablas de enrutamiento en modo activo con DUAL. 
3.5 DISEÑO DE RED CON EIGRP.
3.5.1 Problemas en el diseño de EIGRP. 
3.6 CONFIGURACIÓN DE EIGRP. 
3.6.1 Configuración básica. 
3.6.2 Sumarización. 
3.6.3 Enrutamiento subóptimo. 
3.6.4 Router Stub 
3.6.5 Balanceo de carga 
3.7 OPTIMIZACIÓN DE EIGRP.
3.7.1 Temporizadores.
3.7.2 Autenticación
3.7.3 Ancho de banda.
3.7.4 EIGRP en redes WAN.
3.8 VERIFICACIÓN EIGRP
3.9 EIGRPv6.
3.9.1 Configuración de EIGRPv6.
3.10 EIGRP NOMBRADO.
3.10.1 Configuración de EIGRP nombrado
3.10.2 Verificación de EIGRP nombrado.

Capítulo 4. OSPF.

4.1 INTRODUCCIÓN A OSPF
4.1.1 Funcionamiento de OSPF
4.1.2 Métrica OSPF
4.1.3 Tablas OSPF
4.1.4 Vecinos OSPF
4.1.5 Estados OSPF
4.1.6 Router designado y router designado de reserva.
4.1.7 Paquetes OSPF
4.1.8 Áreas en OSPF
4.2 CONFIGURACIÓN BÁSICA DE OSPF.
4.2.1 Configuración de OSPF en una sola área
4.2.2 Cambio del cálculo del coste.
4.2.3 Ejemplo de configuración de OSPF en una sola área
4.3 VERIFICACIÓN OSPF EN UNA SOLA ÁREA.
4.3.1 Comandos debug.
4.4 TOPOLOGÍAS OSPF.
4.4.1 Reconocimiento de vecinos.
4.4.2 Temporizadores.
4.4.3 Subinterfaces.
4.4.4 Elección de una topología.
4.5 CONFIGURACIÓN DE OSPF EN UN ENTORNO NONBROADCAST
4.5.1 Configuración de red del tipo point-to-multipoint
4.5.2 Configuración de red broadcast.
4.5.3 Configuración de red point-to-point con subinterfaces Frame-Relay.
4.6 MÚLTIPLES ÁREAS OSPF
4.6.1 Tipos de router en múltiples áreas.
4.6.2 Anuncios de estado de enlace
4.7 TIPOS DE ÁREAS OSPF
4.7.1 Funcionamiento en múltiples áreas.
4.7.2 Selección de rutas entre áreas
4.7.3 Calculando el coste a un área diferente.
4.8 DISEÑO DE OSPF EN MÚLTIPLES ÁREAS
4.8.1 Sumarización.
4.8.2 Virtual Links
4.8.3 OSPF multiárea en redes NBMA
4.8.4 Filtrado de rutas en OSPF.
4.9 CONFIGURACIÓN DE OSPF EN MÚLTIPLES ÁREAS.
4.9.1 Comandos opcionales para OSPF en múltiples áreas.
4.9.2 Ejemplo de configuración de OSPF en múltiples áreas
4.10 VERIFICACIÓN DE OSPF EN MÚLTIPLES ÁREAS
4.11 ÁREAS ESPECIALES OSPF
4.11.1 Áreas Stub.
4.11.2 Áreas totally stubby.
4.11.3 Áreas not-so-stubby.
4.12 AUTENTICACIÓN OSPF.
4.12.1 Autenticación en texto plano.
4.12.2 Autenticación con MD5
4.13 CONFIGURACIÓN DE OSPFv3
4.14 VERIFICACIÓN DE OSPFv3.

Capítulo 5. BGP.

5.1 INTRODUCCIÓN A BGP
5.1.1 Funcionamiento básico de BGP
5.1.2 Jerarquías BGP
5.1.3 Cuándo utilizar BGP.
5.1.4 Tablas de BGP.
5.2 CONEXIÓN A INTERNET CON BGP
5.2.1 Información de enrutamiento desde Internet.
5.2.2 Sincronización.
5.3 ESTADOS DE BGP
5.4 CONFIGURACIÓN DE BGP
5.4.1 Configuración básica.
5.4.2 Identificando vecinos y definiendo peer-groups
5.4.3 Dirección IP de origen.
5.4.4 Forzando la dirección del próximo salto.
5.4.5 Inyectando redes en BGP
5.4.6 Agregación de rutas.
5.4.7 Autenticación
5.4.8 Restablecimiento de la vecindad.
5.5 VERIFICACIÓN DE BGP.
5.6 ATRIBUTOS DE BGP
5.6.1 Controlando la selección de caminos de BGP.
5.6.2 Uso del atributo Weight.
5.6.3 Uso del atributo Local-Preference.
5.6.4 Uso del atributo MED.
5.6.5 Uso del atributo AS-path.
5.6.6 Verificación de los atributos
5.7 FILTRADO DE RUTAS EN BGP
5.7.1 Filtrado de entrada y salida basado en prefijo y longitud
5.8 MP-BGP
5.8.1 Enrutamiento de IPv6 sobre una sesión de BGP IPv4
5.8.2 Enrutamiento de IPv6 sobre una sesión de BGP IPv6
5.8.3 Filtrado de rutas IPv6
5.8.4 Uso del atributo Local-Preference en IPv6.

Capítulo 6. Redistribución y selección de rutas.

6.1 POLICY BASED ROUTING.
6.1.1 Configuración de PBR.
6.2 IP SERVICE LEVEL AGREEMENT.
6.2.1 Configuración de SLA
6.2.2 Rutas estáticas para rastreo de las operaciones SLA.
6.3 REDISTRIBUCIÓN.
6.3.1 Funciones de enrutamiento que afectan a la redistribución
6.3.2 Las métricas y la redistribución
6.3.3 Selección de rutas a través de protocolos de enrutamiento.
6.3.4 Posibles problemas al redistribuir.
6.3.5 Solución de problemas al redistribuir
6.4 CONTROL DE LAS ACTUALIZACIONES DE ENRUTAMIENTO
DURANTE LA REDISTRIBUCIÓN.
6.5 CONFIGURACIÓN DE LA REDISTRIBUCIÓN.
6.5.1 Configuración de la métrica por defecto.
6.5.2 Configuración de la métrica por defecto para OSPF, RIP o BGP.
6.5.3 Configuración de la métrica por defecto en EIGRP
6.6 MANIPULACIÓN DE LA DISTANCIA ADMINISTRATIVA.
6.7 COMANDOS OPCIONALES PARA LA REDISTRIBUCIÓN
6.7.1 Ejemplos de redistribución
6.8 CONTROL DE LAS ACTUALIZACIONES DE ENRUTAMIENTO CON
FILTRADO.
6.9 VERIFICACIÓN Y MANTENIMIENTO
6.10 CONTROL DE LA REDISTRIBUCIÓN CON ROUTE MAPS.
6.10.1 Características de los route maps
6.11 CONFIGURACIÓN DE LOS ROUTE MAPS
6.11.1 Comandos match para la redistribución con route maps.
6.11.2 Comandos set para la redistribución con route maps
6.12 VERIFICACIÓN DE LOS ROUTE MAPS.
6.13 REDISTRIBUCIÓN EN IPv6

Capítulo 7. Conectividad remota.

7.1 INTRODUCCIÓN A IPsec.
7.1.1 Características de IPsec.
7.1.2 Protocolos de IPsec.
7.1.3 Modos de IPsec.
7.1.4 Cabeceras IPsec.
7.2 AUTENTICACIÓN DE VECINOS.
7.3 INTERNET KEY EXCHANGE.
7.3.1 Protocolos IKE
7.3.2 Fases IKE
7.3.3 Modos IKE
7.3.4 Otras funciones IKE
7.4 ALGORITMOS DE ENCRIPTACIÓN
7.4.1 Encriptación simétrica.
7.4.2 Encriptación asimétrica.
7.5 PUBLIC KEY INFRASTRUCTURE.
7.6 VPN
7.7 CREACIÓN DE VPN IPsec SITE-TO-SITE.
7.8 CONFIGURACIÓN DE UNA VPN SITE-TO-SITE.
7.8.1 Configuración de la política ISAKMP
7.8.2 Configuración de los IPsec transform sets
7.8.3 Configuración de la Crypto ACL.
7.8.4 Configuración del Crypto Map
7.8.5 Aplicación del Crypto Map a una interfaz
7.8.6 Configuración de la ACL en la interfaz.
7.9 TÚNELES GRE
7.9.1 Cabecera GRE.
7.9.2 Configuración básica.
7.10 TÚNELES GRE SEGUROS
7.11 DMVPN
7.12 GRE MULTIPUNTO
7.13 NHRP

Capítulo 8. Seguridad y autenticación.

8.1 CONTROL DE ACCESO.
8.1.1 Contraseña enable secret.
8.1.2 Contraseña de consola.
8.1.3 Contraseña de telnet
8.1.4 Contraseña de auxiliar.
8.1.5 Administración de las contraseñas
8.1.6 Unicast Reverse Path Forwarding.
8.1.7 Configuración de SSH.
8.2 AAA
8.2.1 Modos de acceso AAA
8.2.2 Autenticación AAA.
8.2.3 Autorización AAA.
8.2.4 Auditoría AAA
8.2.5 Configuración local de AAA.
8.3 AUTENTICACIÓN AAA BASADA EN SERVIDOR
8.3.1 RADIUS y TACACS+
8.3.2 Configuración de autenticación basada en servidor
8.3.3 Verificación AAA
8.4 LISTAS DE CONTROL DE ACCESO
8.4.1 Tipos de lista de acceso.
8.5 UBICACIÓN DE LAS ACL.
8.5.1 Lista de acceso entrante.
8.5.2 Lista de acceso saliente.
8.6 CONFIGURACIÓN DE ACL NUMERADA.
8.6.1 Configuración de ACL estándar
8.6.2 Configuración de ACL extendida
8.6.3 Asociación de las ACL a una interfaz.
8.6.4 Aplicación de una ACL a la línea de telnet.
8.7 LISTAS DE ACCESO CON NOMBRE.
8.7.1 Configuración de ACL nombrada
8.7.2 Modificación de las ACL nombradas
8.8 MENSAJES DE REGISTRO EN LAS ACL
8.9 LISTAS DE ACCESO REFLEXIVAS.
8.10 LISTAS DE ACCESO DINÁMICAS.342
8.11 LISTAS DE ACCESO BASADAS EN TIEMPO.
8.12 VERIFICACIÓN DE LISTAS DE ACCESO.
8.13 LISTAS DE ACCESO IPv6

Capítulo 9. Servicios

9.1 SYSLOG.
9.1.1 Configuración de Syslog.
9.2 SNMP
9.2.1 Configuración de SNMPv1.
9.2.2 Configuración de SNMPv2C.
9.3 NTP.
9.3.1 SNTP.
9.4 DHCP
9.4.1 Configuración de DHCP
9.4.2 Verificación de DHCP.
9.5 DHCP RELAY
9.6 DHCPv6
9.6.1 DHCP Stateful.
9.6.2 Autoconfiguración Stateless
9.7 NAT.
9.7.1 Configuración de NAT.
9.7.2 Configuración de PAT
9.7.3 Verificación de NAT
9.8 NAT64.
9.9 NPTv6.
9.10 NETFLOW.
9.11 VRF LITE.
9.11.1 Verificación de VRF

PARTE II: SWITCH.

Capítulo 10. Diseño de redes.

10.1 REDES DE CAMPUS
10.1.1 Modelo de red compartida.
10.1.2 Modelo de segmentación de LAN.
10.1.3 Modelo de tráfico de red
10.1.4 Modelo de red predecible
10.2 MODELO DE RED JERÁRQUICO
10.2.1 Nivel de acceso
10.2.2 Nivel de distribución.
10.2.3 Switch de capa 2 en distribución.
10.2.4 Nivel de core.
10.3 DISEÑO MODULAR DE RED.
10.3.1 Bloque de conmutación.
10.3.2 Dimensionamiento del bloque de conmutación
10.3.3 Bloque de core.
10.3.4 Tamaño del core en una red de campus.
10.4 PROTOCOLOS DE DESCUBRIMIENTO
10.4.1 CDP.
10.4.2 LLDP.

Capítulo 11. Conmutación

11.1 FUNCIONALIDAD DE SWITCHING3
11.1.1 Conmutación de capa 2.
11.1.2 Enrutamiento de capa 3.
11.1.3 Conmutación de capa 3.
11.1.4 Conmutación de capa 4.
11.1.5 Conmutación multicapa.
11.2 REGISTROS DE EVENTOS Y MONITORIZACIÓN
11.3 TABLAS UTILIZADAS EN CONMUTACIÓN.
11.3.1 CAM
11.3.2 TCAM.
11.3.3 Verificación del contenido de la CAM
11.4 PUERTOS DEL SWITCH
11.4.1 Ethernet.
11.4.2 CSMA/CD.
11.4.3 Fast Ethernet
11.4.4 Gigabit Ethernet
11.4.5 10-Gigabit Ethernet.
11.5 ESTÁNDARES DE MEDIOS
11.6 CONFIGURACIÓN DE PUERTOS DEL SWITCH 
11.6.1 Causas de error en puertos Ethernet
11.6.2 Verificación de puertos
11.7 PoE.
11.7.1 Detección de dispositivos
11.7.2 Administración de la energía.
11.7.3 Configuración de PoE
11.7.4 Verificación de PoE

Capítulo 12. Conmutación multicapa.

12.1 FUNCIONALIDAD MULTICAPA
12.2 ENRUTAMIENTO ENTRE VLAN.
12.3 CONFIGURACIÓN DE ENRUTAMIENTO ENTRE VLAN.
12.3.1 Configuración de un puerto de capa 2.
12.3.2 Configuración de un puerto de capa 3.
12.3.3 Configuración de la interfaz SVI.
12.4 CONMUTACIÓN MULTICAPA CON CEF
12.4.1 FIB.
12.4.2 Tabla de adyacencias.
12.4.3 Modificando paquetes.
12.5 VERIFICACIÓN DE CONMUTACIÓN MULTICAPA
12.6 DHCP EN SWITCHES MULTICAPA.

Capítulo 13. Redes virtuales

13.1 VLAN.
13.2 CONFIGURACIÓN DE VLAN ESTÁTICAS
13.3 DISEÑO DE VLAN.
13.4 ENLACES TRONCALES
13.4.1 ISL.
13.4.2 IEEE 802.1Q.
13.4.3 DTP.
13.5 CONFIGURACIÓN DE TRONCALES.
13.5.1 Ejemplo de configuración de un troncal
13.6 VERIFICACIÓN DE LAS VLAN.
13.7 VLAN DE VOZ IP.
13.7.1 Configuración de la VLAN de voz
13.7.2 Verificación de la VLAN de voz.
13.8 VLAN TRUNKING PROTOCOL
13.8.1 Dominios de VTP
13.8.2 Modos de VTP.
13.8.3 Anuncios de VTP
13.9 CONFIGURACIÓN DE VTP.
13.9.1 VTP Pruning
13.10 VERIFICACIÓN VTP4

Capítulo 14. Etherchannel

14.1 AGREGACIÓN DE PUERTOS.
14.1.1 Distribución de tráfico
14.1.2 Balanceo de carga
14.2 PROTOCOLOS DE NEGOCIACIÓN.
14.2.1 PAgP
14.2.2 LACP.
14.3 CONFIGURACIÓN ETHERCHANNEL.
14.3.1 Configuración PAgP
14.3.2 Configuración LACP.
14.4 VERIFICACIÓN DE ETHERCHANNEL.

Capítulo 15. Stp

15.1 SPANNING TREE PROTOCOL
15.1.1 Redundancia con switch
15.1.2 Origen de un bucle de capa 
15.1.3 Solución a los bucles de capa 2.
15.2 PROCESO STP.
15.2.1 Elección del switch raíz.
15.2.2 Elección del puerto raíz.
15.2.3 Elección del puerto designado.
15.2.4 Estados STP.
15.2.5 Temporizadores de STP.
15.3 CAMBIOS DE TOPOLOGÍAS
15.4 TIPOS DE STP.
15.4.1 Common Spanning Tree
15.4.2 Per-VLAN Spanning Tree.
15.4.3 Per-VLAN Spanning Tree Plus.
15.5 CONFIGURACIÓN DE STP.
15.5.1 Ubicación del switch raíz
15.5.2 Configuración del switch raíz
15.6 OPTIMIZACIÓN DEL FUNCIONAMIENTO DE STP
15.6.1 Mejorando la configuración del root path cost
15.6.2 Mejorando la configuración del port ID4
15.6.3 Mejorando la convergencia de STP.
15.7 CONVERGENCIA DE ENLACES REDUNDANTES.
15.8 VERIFICACIÓN DE STP
15.9 PROTECCIÓN DE LAS TOPOLOGÍAS STP.
15.9.1 Protección contra BPDU inesperadas.
15.9.2 Root Guard
15.9.3 BPDU Guard.
15.9.4 Protección contra la pérdida repentina de BPDU
15.9.5 BPDU filter
15.10 ANÁLISIS DE FALLOS EN LA PROTECCIÓN DE STP.
15.11 RAPID SPANNING TREE PROTOCOL.
15.11.1 Funcionamiento de RSTP
15.11.2 BPDU en RSTP
15.11.3 Convergencia de RSTP
15.11.4 Tipos de puertos
15.11.5 Sincronización.
15.11.6 Cambios de topología en RSTP.
15.12 CONFIGURACIÓN DE RSTP.
15.13 RAPID PER-VLAN STP
15.14 MULTIPLE SPANNING TREE PROTOCOL.
15.14.1 Regiones MST.
15.14.2 Instancias de STP dentro de MST.
15.14.3 Instancias IST
15.14.4 Instancias MST
15.15 CONFIGURACIÓN DE MST

Capítulo 16. Seguridad y control de tráfico.

16.1 ANÁLISIS DE TRÁFICO
16.1.1 SPAN.
16.1.2 RSPAN
16.2 SEGURIDAD DE PUERTOS.
16.3 AUTENTICACIÓN BASADA EN PUERTO
16.3.1 Configuración de 802.1X 
16.4 MITIGANDO ATAQUES ESPÍAS
16.4.1 DHCP Snooping
16.4.2 IP Source Guard
16.4.3 Dynamic ARP
16.4.4 Control de tormentas.
16.5 LISTAS DE ACCESO VLAN5
16.5.1 Configuración de VACL
16.6 VLAN PRIVADAS
16.6.1 Configuración de PVLAN.
16.6.2 Asociación de puertos con PVLAN
16.6.3 Asociación de VLAN secundaria y primaria SVI.
16.7 SEGURIDAD EN LOS ENLACES TRONCALES.
16.7.1 Switch Spoofing
16.7.2 VLAN Hopping.
16.8 RECOMENDACIONES PRáCTICAS DE SEGURIDAD.
16.9 AUTENTICACIÓN LOCAL Y BASADA EN SERVIDOR

Capítulo 17. Redundancia y balanceo de carga

17.1 STACKWISE
17.1.1 EtherChannel multichasis
17.2 REDUNDANCIA Y BALANCEO MULTICAPA
17.3 HOST STANDBY ROUTER PROTOCOL
17.3.1 Elección del router HSRP
17.3.2 Autenticación HSRP
17.3.3 Puerta de enlace virtual.
17.3.4 Balanceo de carga HSRP.
17.4 VIRTUAL ROUTER REDUNDANCY PROTOCOL
17.5 GATEWAY LOAD BALANCING PROTOCOL.
17.5.1 AVG.
17.5.2 AVF 
17.5.3 Balanceo de carga GLBP.
17.5.4 Configuración de GLBP
17.6 REDUNDANCIA EN EL CHASIS DEL SWITCH.
17.6.1 Supervisoras redundantes
17.6.2 Configuración de la redundancia.
17.6.3 Configuración de la sincronización entre supervisoras.
17.6.4 Non-Stop Forwarding
17.6.5 Fuentes de alimentación redundantes
17.7 REDUNDANCIA VIRTUAL.

PARTE III: TSHOOT

Capítulo 18. INTRODUCCIÓN A LOS PROCESOS DE
TROUBLESHOOTING

18.1 PROCESO DE TROUBLESHOOTING
18.1.1 Métodos de troubleshooting
18.1.2 Procedimientos de troubleshooting

Capítulo 19. Mantenimiento y diagnóstico

19.1 MÉTODOS DE MANTENIMIENTO
19.1.1 Mantenimiento de red proactivo y reactivo.
19.1.2 Modelos de mantenimiento de red más usuales
19.2 PROCEDIMIENTOS DE MANTENIMIENTO HABITUALES
19.2.1 Mantenimiento programado
19.2.2 Gestión de cambios.
19.2.3 Documentación de red.
19.2.4 Restablecimiento de la red después de un fallo.
19.2.5 Monitorización de la red.
19.3 HERRAMIENTAS PARA EL MANTENIMIENTO DE LA RED
19.3.1 Herramientas básicas de gestión de red.
19.3.2 Herramientas para backup.
19.3.3 Herramientas para registros de eventos
19.3.4 Mecanismo de sincronización horaria.
19.3.5 Herramientas de soporte de Cisco.
19.3.6 Herramientas para documentar la red
19.3.7 Herramientas para recuperación de servicio.
19.3.8 Herramientas para análisis y monitorización
19.4 HERRAMIENTAS DE DIAGNÓSTICO INTEGRADAS EN IOS
19.4.1 Filtrado de la salida de comandos show
19.4.2 Redireccionamiento de los comandos show
19.4.3 Troubleshooting de conectividad
19.4.4 Troubleshooting de hardware
19.5 CAPTURAS DE PAQUETES
19.5.1 SPAN.
19.5.2 RSPAN
19.6 CREACIÓN DE UNA BASE DE REFERENCIA CON SNMP Y NETFLOW.
19.6.1 SNMP
19.6.2 NetFlow.
19.6.3 Notificaciones a eventos de la red.
19.7 RECOMENDACIONES ADICIONALES DE DIAGNÓSTICO

Capítulo 20. Mejora del rendimiento de los dispositivos

20.1 RENDIMIENTO DEL ROUTER.
20.1.1 Excesiva utilización de la CPU.
20.1.2 Comandos para el análisis de la CPU
20.1.3 Problemas en los modos de conmutación.
20.1.4 Sobrecarga de la memoria.
20.2 RENDIMIENTO del SWITCH CATALYST.
20.2.1 Objetivos del troubleshooting en los switches
20.2.2 Errores en los puertos
20.2.3 Discrepancias en los modos duplex
20.2.4 Análisis de la TCAM.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El programa de diseño paramétrico SolidWorks fue introducido en el año 1995 cuando apareció la primera versión del programa. Desde entonces se ha ido extendiendo hasta convertirse en uno de los programas más utilizados por los diseñadores mecánicos de todo el mundo. Los motivos de su éxito se deben, por una parte, a su facilidad de manejo y de aprendizaje, y por otra parte, a su versatilidad y adaptación a los diferentes sectores industriales que requieran de un programa de diseño 3D paramétrico.
SolidWorks 2015 es un programa de diseño 3D que permite realizar el proceso completo de diseño mecánico. Para ello cuenta con 3 interfaces diferentes, que son: Pieza, Ensamblajes y Dibujo; cada una de ellas, a su vez, contiene sus propias herramientas específicas. Esta estructura del programa facilita al diseñador la realización de piezas en tres dimensiones,
para posteriormente agruparlas en conjuntos o ensamblajes por medio de relaciones de posición, y finalmente obtener de forma semiautomática las vistas necesarias para la concepción de los planos técnicos necesarios para su fabricación.
Junto con las herramientas de diseño, SolidWorks incluye Herramientas de Productividad, de Gestión de Proyectos, de Presentación y de Análisis y Simulación, lo cual potencia enormemente su versatilidad y favorece su adaptación en las diversas industrias.
El libro Diseño Mecánico con SolidWorks 2015 muestra las distintas funcionalidades del programa aplicado al diseño mecánico, con el objetivo de que el proyectista adquiera las habilidades necesarias en el manejo del programa y alcance un buen nivel de productividad
utilizando este potente software de diseño.
Este libro está dirigido a ingenieros, ingenieros técnicos, diseñadores industriales y de
producto, delineantes, proyectistas mecánicos, profesores, estudiantes, y en general a toda
aquella persona interesada en el diseño mecánico utilizando el software SolidWorks.
Contiene cinco capítulos en los que se explican de forma detallada las interfaces principales de que consta el programa, las cuales son Pieza, Ensamblaje y Plano. Al final de cada capítulo se han incluido un buen número de ejercicios prácticos resueltos paso a paso, que facilita de forma importante el aprendizaje del programa.
Los contenidos son muy visuales y didácticos, buscándose el aprendizaje por medio de la
realización de ejercicios, con lo que el usuario podrá entender muy rápidamente las distintas opciones y funcionalidades del programa.	COM087020	Normal	E107	978-84-9964-571-1
	9788499644783	978-84-9964-478-3	E-Book - Informática Profesional. Las reglas no escritas para triunfar en la empresa. 2ª Edición.		Español	https://www.ra-ma.es/libro/e-book-informatica-profesional-las-reglas-no-escritas-para-triunfar-en-la-empresa-2a-edicion_88594/edicion/ebook-80893/	19.22	RA-MA Editorial	Canales Mora, Roberto	1/1/16 0:00	2	YPJV	545	Enseñanza: estudios empresariales y economía	19.22	Empresa	https://www.ra-ma.es/portadas/1855		La informática es una profesión muy nueva y no siempre bien entendida. Debemos plantearnos si comprendemos, ya seamos un becario, un director de tecnología o comprador de la misma, las realidades de las que somos partícipes. Trataremos de explicar, desde una perspectiva poco clásica y provocadora, en qué consiste la profesión informática e invitaremos a reflexionar sobre la complejidad en todos sus aspectos. Algunos asuntos tratados son: - La informática no consiste sólo en programar y, para triunfar, es vital estudiar algo de psicología de las organizaciones e interpretar las reglas no escritas. La metodología y calidad deben formar parte del trabajo. Hablaremos de estrategias de implantación. Hay que ser productivos para aumentar la calidad y satisfacción. Hablaremos de la gestión eficaz del tiempo. Si no se vende tecnología, no hay nada que programar. Un negocio comienza en la fase comercial. Hablaremos de tarifas, estrategias, outsorcing y de sus trampas. Establecido un contacto, hay que hacer una oferta, por lo que es necesario detectar los objetivos, tomar requisitos y aprender a valorar proyectos. Hablaremos de estimaciones. Debemos saber profundizar de un modo homogéneo, rápido y repetible en un proyecto. Hablaremos de técnicas de análisis y diseño. Hay que poseer criterios tecnológicos sensatos: Debemos entender el contexto tecnológico y que no siempre lo último es lo más conveniente. Hablaremos de conceptos importantes como Frameworks. Los empleados son la base vital de las profesiones intelectuales. Hablaremos de perfiles, ascensos, subidas, carrera profesional, etc. Discutiremos decenas de asuntos sobre esta profesión que no se aprenden o valoran en la Universidad, y cuyo conocimiento sólo se adquieren sufriendolos en cabeza propia y ajena tras años de actividad en distintos roles. Tambien veremos multitud de técnicas aplicables de un modo inmediato.	BUS000000	Normal	E107	978-84-92650-17-0
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2.3 Lenguajes de descripción de interfaces basados en XML. Ámbito de aplicación.
Elementos , etiquetas , atributos y valores.
2.3.1 XAML
2.3.2 XUL.
2.3.3 UIML
2.3.4 SVG
2.3.5 MXML
2.4 Herramientas libres y propietarias para la creación de interfaces de usuario multiplataforma 
2.4.1 Glade
2.4.2 Blend para Visual Studio
2.5 Paletas y vistas 
2.5.1 Glade.
2.5.2 Blend para Visual Studio.
2.6 Componentes contenedores de controles
2.6.1 Glade
2.6.2 Blend para Visual Studio.
2.7 Controles, propiedades
2.8 Ubicación, tamaño y alineamiento de controles
2.9 Eventos , controladores. Secuencia de los eventos 
2.9.1 Secuencia de los eventos
2.10 Análisis y Edición del documento XML.
2.10.1 Editores de XML.
2.10.2 Descarga e instalación de XMLPad 3
2.11 Generación de código para diferentes plataformas 
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CAPÍTULO 3. REUTILIZACIóN DEL SOFTWARE. BENEFICIOS

3.1 Desarrollo de software basado en componentes. Reutilización del software.
Beneficios.
3.2 Concepto de componente. Características .
3.2.1 Diferencias con la programación orientada a objetos.
3.3 Propiedades y atributos 
3.3.1 Propiedades simples e indexadas
3.3.2 Ámbito de las propiedades.
3.3.3 Atributos para los miembros de un componente o control. Atributos que afectan en tiempo de diseño y en tiempo de ejecución 
3.4 Eventos 
3.4.1 Asociación de acciones a eventos.
3.4.2 Comunicación del componente con la aplicación que lo usa, parámetros por valor y por referencia
3.5 Persistencia del componente
3.5.1 Serialización (marshalling)
3.5.2 Base de datos orientada a objetos 
3.5.3 Motor de persistencia.
3.6 Extender la apariencia y el comportamiento de los controles en modo de diseño
3.7 Herramientas para desarrollo de componentes visuales 
3.7.1 Gimp.
3.7.2 Adobe Photoshop
3.7.3 Glade y Blend.
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CAPÍTULO 4. DISEÑO DE INTERFACES ATENDIENDO A CRITERIOS DE USABILIDAD

4.1 Concepto de usabilidad. Características, Atributos . IPO/HCI (Intregración persona ordenador / Human Computer Interactio n).
4.1.1 ISO/IEC 9126
4.1.2 ISO/IEC 9241
4.2 La experiencia de usuario UX (User Experience).
4.3 Normas ISO referentes a calidad, interfaces , interacción, ergonomía y documentación. 
4.3.1 ISO 13407.
4.3.2 ISO/TR 16982 (Métodos de usabilidad que soportan diseño centrado en el usuario)
4.3.3 ISO 9241-10
4.3.4 ISO 9241-11
4.3.5 ISO 9241-12 (Presentación de la información)
4.3.6 ISO 9241-13 (Guía del usuario)
4.3.7 ISO 9241-14 (Diálogos de menús)
4.3.8 ISO 9241-15
4.3.9 ISO 9241-16 (Diálogos de manipulación directa)
4.3.10 ISO 9241-17 (Diálogos por cumplimentación de formularios).
4.3.11 ISO 14915.
4.4 Medida de usabilidad de aplicaciones. Tipos de métricas 
4.5 Pruebas de expertos .Fformularios tipo.
4.5.1 Evaluación heurística de la usabilidad.
4.5.2 Ventajas de la evaluación heurística.
4.6 Pruebas con usuarios . cuestionarios.
4.6.1 Qué
4.6.2 Cómo.
4.6.3 Cuándo
4.6.4 Limitaciones y problemas
4.7 Pautas de diseño de la estructura del interface de usuario. menús, ventanas y cuadros de diálogo
4.7.1 Estructura de la información y las tareas del usuario en la aplicación.
4.7.2 Punto Focal en la ventana
4.7.3 Estructura y Consistencia entre ventanas
4.7.4 Relación entre elementos.
4.7.5 Legibilidad y Flujo entre los elementos.
4.7.6 Integración
4.7.7 Cuadros de diálogo.
4.7.8 Menús.
4.7.9 Barra de menús
4.8 Pautas de diseño del aspecto del interfaz de usuari : colores, fuentes, iconos, distribución de los elementos 
4.9 Pautas de diseño de los elementos interactivos del interfaz de usuario: botones de comando, listas desplegables, entre otros 
4.9.1 Cuadros de Texto (TextBox)
4.9.2 Objeto Botones de Comando
4.9.3 Objeto botones de opción o Botones radio
4.9.4 Objeto Botones de Chequeo (CheckBox)
4.9.5 Objeto Cuadro Combinado (Combo Box).
4.9.6 Objeto Lista (List Box)
4.9.7 Objeto Tabbed (Control Tabbed o Tabbed NoteBooks) 
4.9.8 Objeto Marcos y Separadores (Control Frame) 
4.10 Pautas de diseño de la presentaci ón de datos 
4.10.1 Tablas
4.10.2 Gráficos o Figuras
4.11 Pautas de diseño de la secuencia de control de la aplicaci ón.
4.12 Pautas de diseño para el aseguramiento de la información.
4.13 Pautas de diseño específicas para aplicaciones multimedia 
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CAPÍTULO 5. CONFECCIÓN DE INFORMES.

5.1 Informes incrustados y no incrustados en la aplicación
5.1.1 ¿Cuándo elegir informes incrustados o no incrustados?.
5.2 Herramientas gráficas integradas en el IDE y externas al mismo
5.2.1 Crystal Reports.
5.2.2 JasperReports.
5.2.3 ReportLab.
5.2.4 Data Report
5.2.5 R&OS o pdf class
5.2.6 Geraldo Reports
5.2.7 Pyfpdf
5.2.8 Docutils.
5.3 Estructura general. Secciones.
5.4 Informes con agrupamiento, recuentos parciales y subtotales
5.5 Filtrado de datos 
5.6 Encabezados y pies.
5.7 Numeración de líneas, recuentos y totales 
5.8 Valores calculados
5.9 Subinformes
5.10 Formatos de salida
5.11 Imágenes. Gráficos.
5.12 Librerías para generación de informes. Clases, métodos y atributos.
5.13 Parámetros
5.14 Conexión con las fuentes de datos. Ejecución de consultas 
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CAPÍTULO 6. DOCUMENTACIÓN DE APLICACIONES.

6.1 Ficheros de ayuda. Formatos
6.1.1 PDF (o cualquier formato ofimático).
6.1.2 W inhelp (.hlp) 
6.1.3 Chm.
6.1.4 Microsoft Asistencia Markup Language (MAML)
6.1.5 Ficheros de ayuda en Linux.
6.2 Herramientas de generación de ayudas
6.2.1 HelpMaker
6.2.2 Microsoft HTML Help Workshop.
6.2.3 DocBuilder
6.2.4 W inHelp Compiler 
6.3 Ayuda genérica y sensible al contexto 
6.4 Tablas de contenidos, índices, sistemas de búsqueda, entre otros 
6.4.1 Archivos HHC (Contenido) 
6.4.2 Archivos HHK (Índice).
6.4.3 Archivos H (Declaración de ID de contexto)
6.4.4 Archivos HTM (Cuerpos de la ayuda)
6.5 Tipos de manuales: anual de usuario, guía de referencia, guías rápidas, manuales de instalación, configuración y administración. Destinatarios y estructura.
6.5.1 Tipos de documentación.
6.5.2 La guía técnica.
6.5.3 La guía de usuario
6.5.4 La guía de instalación
6.6 Confección de tutoriales multimedia 
6.6.1 ¿Entiende las necesidades de su target?
6.6.2 Sea breve, la atención disminuye rápido.
6.6.3 Espiar a la competencia.
6.6.4 Prepárese antes de apretar el botón de GRABAR.
6.6.5 Conclusión
6.7 Herramientas de captura de pantallas y secuencias de acciones
6.7.1 Zscreen
6.7.2 Greenshot.
6.7.3 Lightshot.
6.7.4 PrtSrc
6.7.5 Screenshotcaptor
6.7.6 Jet Screenshot
6.7.7 Screenpresso.
6.8 Herramientas para la confección de tutoriales interactivos. Simulación
6.8.1 Versión escritorio
6.8.2 Versiones web.
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CAPÍTULO 7. DISTRIBUCIÓN DE APLICACIONES.

7.1 Componentes de una aplicación. Empaquetado
7.1.1 Linux.
7.1.2 Windows.
7.1.3 Java.
7.2 Instaladores. Paquetes de instalación. Herramientas para crear paquetes de instalación. Parámetros de la instalación
7.2.1 Windows.
7.2.2 LINUX
7.2.3 Paquetes .deb y .rpm
7.3 Asistentes de instalación y desinstalación. Paquetes autoinstalables 
7.3.1 WINDOWS.
7.3.2 Linux.
7.4 Ficheros firmados digitalmente 
7.4.1 Estructura de la Firma.
7.4.2 ¿Dónde se guarda el documento original?.
7.4.3 Firmas con múltiples usuarios
7.4.4 Firmas Longevas y Sello de Tiempo
7.4.5 Sello de Tiempo.
7.4.6 Resellado.
7.4.7 Herramientas gratuitas para la firma electrónica basadas en certificado de documentos.
7.5 Descarga, instalación y ejecución de aplicaciones ubicadas en servidores web2
7.5.1 Sistemas basados en paquetes binarios
7.5.2 Sistemas de metapaquetes
7.5.3 Sistemas propietarios.
7.5.4 Gestión de paquetes incrustada en aplicaciones.
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CAPÍTULO 8. REALIZACIÓN DE PRUEBAS.

8.1 Objetivo, importancia y limitaciones del proceso de prueba. Estrategias
8.2 Pruebas de integración: ascendentes y descendentes
8.2.1 Integración incremental ascendente: 
8.2.2 Integración incremental descendente.
8.3 Pruebas de sistema: configuración, recuperación, entre otras 
8.4 Pruebas de regresión
8.4.1 Tipos de regresión
8.4.2 Clasificación temporal
8.5 Pruebas funcionales
8.6 Pruebas de capacidad y rendimiento 
8.7 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad.
8.8 Pruebas de seguridad.
8.9 Pruebas manuales y automáticas. Herramientas software para la realización de pruebas 
8.10 Pruebas de aceptación.
8.11 Versiones alfa y beta 
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MATERIAL ADICIONAL

ÍNDICE ALFABÉTICO	La presente obra está dirigida a los estudiantes del Ciclo Formativo de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma de Grado Superior, en concreto para el Módulo Profesional Desarrollo de Interfaces.
Los contenidos incluidos en este libro abarcan los conceptos básicos sobre confección de interfaces de usuario, generación de interfaces a partir de documentos XML, creación de componentes visuales, diseño de interfaces atendiendo a criterios de usabilidad, confección de informes, distribución de aplicaciones y realización de pruebas.
Los capítulos incluyen actividades y ejemplos, con el propósito de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados.
Así mismo, incorporan test de conocimientos y ejercicios propuestos con el objeto de comprobar que los objetivos de cada capítulo se han asimilado correctamente.
Además, incorpora recursos en donde se encuentra un glosario con los términos informáticos necesarios, bibliografía y documentos para ampliación de los conocimientos.
En la página web de Ra-Ma (www.ra-ma.es) se encuentra disponible el material de apoyo y complementario.	COM060130	Normal	E107	978-84-9964-552-0
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Historia de los videojuegos.
Crear la historia.
Fichas de personajes.
Escenarios.
La intro.
Diálogos.
IA.
HUD.
Música y sonido.
El documento de diseño.
Diseñar un videojuego para móvil.
Registrar nuestros proyectos.
Conceptos que debe tener en cuenta un diseñador.
Glosario.	Adentrarse en un mundo tan fascinante como el de los videojuegos requiere tener una buena guía de juegos y unas cuantas partidas extras.
La expansión que ha sufrido la industria de los videojuegos en los últimos años ha sido increíble, llegando a millones de personas y creando nuevas
plataformas y revolucionarios sistemas de juego.
Pero el mundo de los videojuegos, como casi todos los procesos artísticos, parte de una idea, que gracias a un exhaustivo trabajo, se convierte en realidad. Este libro es un manual para poder convertir esa idea que
tenemos en la cabeza en un producto. A través de estas páginas conocerás cómo se trabaja en la realización del guión, los personajes, escenarios,
mecánicas de juego, inteligencia artificial… una pequeña ayuda para todos los futuros diseñadores que quieren embarcarse en la gran aventura de crear videojuegos.
Daniel González. Combina su trabajo de publicidad con el desarrollo de videojuegos.
Está al cargo de los cursos de videojuegos que imparte Gametopia, colaborando con diversas universidades.	COM051360	Normal	E107	978-84-9964-548-3
	9788499644851	978-84-9964-485-1	E-Book - MF0233_2 Ofimática 2ª Edición.		Español	https://www.ra-ma.es/libro/ofimatica-2a-edicion-mf0233-2_47961/edicion/ebook-40203/	10.57	RA-MA Editorial	Rosado Alcántara, Fco. Manuel; Jorge Blázquez, Ana Belén	1/1/16 0:00	2	UFB	237	Paquetes integrados de software	10.57	Certificados de Profesionalidad	https://www.ra-ma.es/portadas/1862	Introducción	
Funcionamiento Básico Del Equipo Informático	
1.1 El Ordenador: Conceptos Básicos	
1.1.1 Un Poco De Historia
1.1.2 Componentes De Un Ordenador
1.2 El Sistema Operativo
1.2.1 Conceptos Básicos
1.2.2 El Escritorio
1.2.3 La Barra De Tareas
1.2.4 Menú Inicio
1.2.5 Ejercicio Práctico
1.2.6 Ventanas
1.2.7 La Papelera De Reciclaje
1.2.8 Carpetas Y Documentos
1.2.9 Ejercicio Práctico
1.2.10 Organización De La Información
1.2.11 Otros Sistemas Operativos. Linux
1.3 Redes
1.3.1 Tipos De Redes
1.3.2 Topología De Redes
1.4 Test	27
Internet
2.1 Conceptos Básicos
2.1.1 El Concepto De Internet
2.1.2 Un Poco De Historia
2.1.3 ¿Qué Se Puede Hacer En Internet?	
2.1.4 World Wide Web
2.2 Navegadores
2.2.1 Historial. Ejercicio Guiado
2.2.2 Página De Inicio. Ejercicio Guiado
2.2.3 Ejercicio Práctico
2.3 Búsqueda De Información En Internet
2.3.1 Ejercicio Práctico
2.4 Transferencia De Archivos
2.5 Test	
Utilización De Procesadores De Texto Y Aplicaciones De Autoedición
3.1 Empezar A Trabajar Con Word 2007
3.1.1 Entorno
3.1.2 Escribir Y Borrar Texto
3.1.3 Desplazamientos Por El Documento
3.1.4 Seleccionar Texto
3.1.5 Abrir, Cerrar, Guardar Y Nuevo Archivo
3.1.6 Copiar, Cortar Y Pegar
3.2 Formato Del Texto
3.2.1 Aspecto Del Texto
3.2.2 Formato Para Párrafos
3.2.3 Ejercicio Guiado
3.3 Insertar Símbolos
3.4 Bordes Y Sombreado
3.5 Tabulaciones
3.5.1 Fijar Tabulaciones
3.5.2 Modificar Tabulaciones
3.5.3 Borrar Tabulaciones
3.5.4 Ejercicio Práctico
3.6 Numeración Y Viñetas
3.6.1 Listas Con Viñetas
3.6.2 Listas Numeradas
3.7 Configuración De Página
3.7.1 Márgenes
3.7.2 Orientación
3.7.3 Tamaño Papel	
3.7.4 Alineación Vertical
3.8 Saltos De Página Y De Sección
3.9 Encabezado Y Pie De Página
3.9.1 Cambiar Entre Encabezado Y Pie
3.9.2 Números De Página
3.9.3 Otros Elementos
3.9.4 Opciones De Repetición
3.9.5 Posición Del Encabezado
3.9.6 Ejercicio Práctico
3.10 Columnas
3.10.1 Trabajando Con Columnas
3.10.2 Ejercicio Guiado
3.11 Tablas
3.11.1 Desplazamientos Por La Tabla
3.11.2 Ancho Y Alto De Filas Y Columnas
3.11.3 Insertar Filas Y Columnas
3.11.4 Eliminar Filas, Columnas O Tabla
3.11.5 Estilos De Tabla
3.11.6 Color De Fondo Y Bordes
3.11.7 Combinar Y Dividir Celdas
3.11.8 Alineación
3.11.9 Dirección Del Texto
3.11.10 Distribución De Filas Y Columnas
3.11.11 Ejercicio Práctico
3.12 Imágenes
3.12.1 Insertar Imagen
3.12.2 Borrar Imagen
3.12.3 Dimensiones De La Imagen
3.12.4 Ajustar Texto
3.12.5 Mover La Imagen
3.12.6 Otras Propiedades
3.13 Cuadros De Texto	
3.14 Wordart
3.14.1 Ejercicio PracticoPráctico
3.15 Combinar Correspondencia
3.15.1 Ejercicio Guiado
3.16 Revisión Ortográfica
3.17 Impresión
3.18 Tipos De Documentos Y Técnicas De Elaboración
3.19 Otros Procesadores De Texto
3.20 Test
Operaciones Con Hoja De Cálculo
4.1 Excel 2010. Operaciones Básicas
4.1.1 Entorno
4.1.2 Elementos Básicos
4.1.3 Introducción De Datos
4.1.4 Cambiar Fácilmente Alto Y Ancho De Filas Y Columnas
4.1.5 Modificar El Contenido De Las Celdas
4.1.6 Mover El Contenido De Las Celdas
4.1.7 Seleccionar
4.2 Trabajo Con Archivos
4.2.1 Abrir Un Libro
4.2.2 Guardar Un Libro
4.2.3 Cerrar Un Libro
4.2.4 Crear Un Nuevo Libro
4.3 Formato De Celdas
4.3.1 Ejercicio Práctico
4.4 Formato De Filas Y Columnas
4.4.1 Alto De Fila
4.4.2 Autoajustar Alto De Fila
4.4.3 Ancho De Columna
4.4.4 Autoajustar Ancho De Columna
4.4.5 Ancho Predeterminado
4.4.6 Ocultar Y Mostrar Filas Y Columnas
4.5 Formato De Hojas
4.6 Formato Condicional	
4.7 Insertar Y Eliminar	
4.7.1 Eliminar Filas Y Columnas	
4.7.2 Eliminar Hojas	
4.8 Realización De Cálculos
4.8.1 Cálculos Simples Con Operadores Aritméticos
4.8.2 Ejercicio Guiado
4.8.3 Autosuma
4.8.4 Copiar Formulas Y Referencias Relativas
4.8.5 Referencias Absolutas Y Mixtas
4.8.6 Uso De Las Funciones
4.8.7 Asistente Para Funciones. Funciones Básicas
4.8.8 Ejercicio Práctico
4.8.9 Funciones Lógicas. La Función SI
4.9 Gráficos	
4.9.1 Tamaño Del Gráfico
4.9.2 Etiquetas
4.9.3 Ejes	
4.9.4 Fondo Del Gráfico
4.9.5 Diseño Del Gráfico
4.9.6 Formato Del Gráfico
4.9.7 Ejercicio Práctico
4.10 Configurar Página
4.11 Imprimir
4.12 Otras Hojas De Cálculo
4.13 Test
Utilización De Aplicaciones De Presentación Gráfica
5.1 Powerpoint 2010
5.2 Conceptos Básicos
5.2.1 Entorno
5.3 Trabajar Con Presentaciones
5.3.1 Crear Una Presentación	
5.3.2 Guardar Presentación	
5.3.3 Abrir Una Presentación
5.3.4 Vistas
5.3.5 Ejercicio Práctico
5.4 Textos E Imágenes
5.4.1 Textos
5.4.2 Imágenes
5.4.3 Ejercicio Práctico
5.5 Tablas
5.5.1 Insertar Tabla
5.5.2 Tamaño Y Posición
5.5.3 Formato Y Diseño De La Tabla
5.5.4 Insertar Y Eliminar Filas O Columnas
5.5.5 Combinar Y Dividir Celdas	
5.5.6 Tamaño Y Alineación
5.5.7 Ejercicio Práctico
5.6 Gráficos
5.7 Otras Herramientas
5.7.1 Organigramas	
5.7.2 Dibujar
5.7.3 Ejercicio Práctico
5.8 Herramientas Avanzadas
5.8.1 Multimedia
5.8.2 Animación Y Transición
5.8.3 Ejercicio Práctico
5.9 Otros Programas Para Realizar Presentaciones
5.10 Test
Presentación Y Extracción De Información En Bases De Datos
6.1 Conceptos Básicos
6.1.1 Entorno
6.2 Creación De Una Base De Datos
6.2.1 Abrir Una Base De Datos
6.2.2 Cerrar Una Base De Datos
6.2.3 Guardar Una Base De Datos
6.3 Creación De Tablas
6.3.1 Clave Principal
6.3.2 Tipos De Datos
6.3.3 Propiedades De Los Campos
6.3.4 Introducción De Datos En La Tabla
6.3.5 Cerrar La Tabla
6.3.6 Abrir La Tabla
6.3.7 Crear Tabla Para Base De Datos Agencia De Viajes: Clientes
6.3.8 Ejercicio Práctico
6.4 Relaciones
6.4.1 Ejercicio Práctico
6.5 Consultas
6.5.1 Consultas De Selección
6.5.2 Consultas De Acción
6.5.3 Ejercicio Práctico
6.6 Formularios
6.6.1 Formularios Rápidos
6.6.2 Asistente Para Formularios
6.6.3 Formularios Divididos
6.6.4 Varios Elementos
6.6.5 Guardar Formulario
6.6.6 Formulario Con Subformulario
6.6.7 Ejercicio Práctico
6.7 Informes
6.7.1 Informes Rápidos
6.7.2 Informes Con Asistente
6.7.3 Informe Con Subinforme
6.7.4 Ejercicio Práctico
6.8 Otras Bases De Datos
6.8.1 Ejercicio Guiado
6.8.2 Ejercicio Práctico
6.9 Test
Integración De Aplicaciones
7.1 Pasar Una Tabla De Excel A Word Y Viceversa
7.1.1 Ejercicio Guiado
7.2 Exportar Una Tabla De Access A Excel Y A Word
7.2.1 Ejercicio Guiado
7.3 Combinar Correspondencia De Una Tabla De Access En Word
7.3.1 Ejercicio Guiado
7.3.2 Ejercicio Práctico
7.4 Importar Tabla De Excel A Access
7.5 Test
Utilización De Aplicaciones De Correo Y Agenda Electrónicos
8.1 Conceptos Básicos
8.1.1 Entorno
8.1.2 Utilidades De Outlook
8.1.3 Configurar Una Cuenta De Outlook
8.2 Correo
8.2.1 Carpetas Para La Gestión Del Correo	
8.2.2 Recepción De Mensajes	
8.2.3 Crear Y Enviar Un Mensaje	
8.2.4 Adjuntar Archivos
8.2.5 Responder
8.2.6 Reenviar
8.2.7 Eliminar Mensajes
8.2.8 Ejercicio Práctico
8.3 Calendario	
8.3.1 Vistas
8.3.2 Citas
8.3.3 Reunión
8.3.4 Evento
8.3.5 Ejercicio Práctico
8.4	La presente obra está dirigida a los estudiantes de los nuevos Certificados de Profesionalidad de la familia profesional Administración y Gestión, en concreto al Módulo Formativo Ofimática.
El libro se desarrolla en cinco unidades formativas:
Sistema operativo, búsqueda de la información: Internet/intranet y correo electrónico.
Aplicaciones informáticas de tratamiento de textos.
Aplicaciones informáticas de hojas de cálculo.
Aplicaciones informáticas de bases de datos relacionales.
Aplicaciones informáticas para presentaciones gráficas de información.
A lo largo de los distintos capítulos irá aprendiendo a utilizar su ordenador y las principales herramientas ofimáticas, como un procesador de textos, hojas de cálculo, gestores de bases de datos, programas de realización de presentaciones, etc. También aprenderá a utilizar los programas de gestión del correo electrónico y a utilizar Internet con eficacia, todo ello con explicaciones teóricas, pero sobre todo con ejercicios guiados y mucha práctica.
Los ejercicios guiados son ejemplos resueltos paso a paso, para que el lector aprenda a realizar cada tarea.
Los ejercicios prácticos son pequeños problemas que el lector debe resolver, basados en los contenidos que se han explicado con anterioridad.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Lazarus es un entorno de desarrollo integrado basado en una extensión orientada a objetos del lenguaje de programación Pascal. Pascal es un lenguaje de programación de propósito general y de alto nivel desarrollado por el profesor suizo Niklaus Wirth entre los años 1968 y 1969. Su objetivo era crear un lenguaje que facilitara el aprendizaje de programación a sus alumnos y que con el tiempo se ha convertido en una herramienta fabulosa para la creación de aplicaciones de todo tipo.
Mientras Borland introducía la programación orientada a objetos en Pascal con su compilador de Turbo Pascal 5.5, que terminó dando lugar a Delphi®, Cliff Baeseman, Shane Miller y Michael Hess, comenzaban a gestar el proyecto Lazarus/Free Pascal que, recogiendo las mismas características que Delphi, incluía tres aspectos diferenciales: ser de código abierto, completamente gratuito y verdaderamente multiplataforma.
Con este libro aprenderá:
Los principios básicos de la programación estructurada.
A configurar el IDE de Lazarus.
A escribir funciones y procedimientos para mejorar la claridad, calidad y tiempo de desarrollo de un programa.
Las técnicas esenciales de la programación orientada a objetos (POO).
A crear potentes interfaces gráficas de usuario (GUI).
A manipular ficheros de texto y binarios como extensión de los programas.
Las principales técnicas de depuración para corregir los habituales errores de programación.	COM051010	Normal	E107	978-84-9964-511-7
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ANEXO. OTROS MOBS	Bienvenidos al nuevo mundo de Minecraft
Este es el único libro, con actualizaciones constantes descargables desde la web, que te permite aprender a jugar Minecraft desde cero y estar al día de los cambios que se producen.
Con sus contenidos a color, de una forma clara y ordenada, el libro te guía en la compra, descarga, instalación y configuración el juego. Descubrirás qué debes hacer para sobrevivir a tu primera noche en Minecraft, por que al igual que en la vida real, existe día y noche en Minecraft, y las noches son muy peligrosas…
Fabrica tus propias herramientas y armas necesarias para ir a recolectar recursos y comida; úsalas para enfrentarte a las criaturas que aparecen por las noches o que se encuentran en cuevas; adéntrate en Nether y en End, las dimensiones más peligrosas, y descubre cómo jugar en modo multijugador, cambiar tu personaje e instalar modificaciones (mods) en el juego.
Este manual es una útil guía para los que comienzan en el mundo de Minecraft y para los jugadores que quieren mejorar su nivel aprendiendo más sobre el uso de comandos, cómo instalar skins y mods.
Sumérgete en este mundo de cuadrados y vive una aventura creada por ti.	JNF012010	Normal	E107	978-84-9964-690-9
	9788499644912	978-84-9964-491-2	E-Book - MF0493_3 Implantación de aplicaciones web en entornos internet, intranet y extranet.		Español	https://www.ra-ma.es/libro/implantacion-de-aplicaciones-web-en-entornos-internet-intranet-y-extranet-mf0493-3_47968/edicion/ebook-40208/	9.61	RA-MA Editorial	Ferrer Martínez, Juan	1/1/16 0:00	1	YPMT8	201	Enseñanza: carpintería, metalurgia, etc.	9.61	Certificados de Profesionalidad	https://www.ra-ma.es/portadas/1868	INTRODUCCIÓN 
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CAPÍTULO 2. LA WORLD WIDE WEB
2.1 Breve historia de la World Wi de Web
2.2 Arquitectura general de la Web
2.2.1 Principios para el diseño de sistemas web
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2.4.5 Funcionalidades avanzadas: extensiones, servidores virtuales, etc.
2.5 Servidores de aplicaciones
2.5.1 Concepto de servidor de aplicaciones
2.5.2 Servidor de aplicación Java EE
2.5.3 Otros servidores de aplicación
2.5.4 Características comunes
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2.8.1 Servicios en la nube (Cloud)
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CAPÍTULO 3. APLICACIONES WEB
3.1 Evolución y tipos de aplicaciones informáticas
3.1.1 Aplicaciones de terminal. Servidores de terminales virtuales
3.1.2 Aplicaciones de escritorio
3.1.3 Aplicaciones cliente/servidor
3.1.4 Aplicaciones web
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3.3.4 Componentes básicos en portales web. Portlets y otros componentes de uso común
3.3.5 Características de los portales web
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CAPÍTULO 4. DESARROLLO Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB
4.1 Modelos básicos de desarrollo de aplicaciones web. El modelo vistacontrolador (MVC )
4.1.1 Arquitectura MVC 
4.1.2 Model 2
4.2 Herramientas de desarrollo web de uso común
4.2.1 Herramientas de Diseño de Sitios Web.
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4.5.5 Páginas Privadas y los Sistemas de Autenticación
4.5.6 Conceptos y técnicas de identificación, autenticación y autorización o control de acceso
4.5.7 Identificación y autenticación avanzada. Certificados digitales
4.5.8 Concepto de sesión. Conservación de sesiones
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CAPÍTULO 5. VERIFICACIÓN DE APLICACIONES WEB
5.1 Características de un proceso de pruebas
5.2 Tipos de pruebas
5.2.1 Funcionales
5.2.2 Pruebas de recorrido
5.2.3 Pruebas de regresión
5.2.4 Estructurales
5.2.5 Pruebas de aceptación
5.2.6 De integración con sistemas externos
5.2.7 Usabilidad y accesibilidad
5.2.8 Unitarias
5.2.9 De detección de errores. Pruebas de caja negra
5.2.10 De seguridad. Evaluación de la protección frente a los ataques más comunes
5.2.11 De rendimiento
4.2.12 De integridad de datos y base de datos
5.3 Diseño y planificación de pruebas. Estrategias de uso común
5.3.1 Alcance
5.3.2 Inventario de las pruebas
5.3.3 Resultado de la ejecución de las pruebas
5.3.4 Ciclo de la prueba
5.4 Consideraciones de confidencialidad. Pruebas con datos personales
5.4.1 Generadores de datos personales aleatorios para pruebas
5.5 Automatización de pruebas. Herramientas
5.5.1 Herramientas de validación de código html/css
5.5.2 Herramientas para poner a prueba el servicio
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5.5.4 Herramientas para pruebas automatizadas
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CAPÍTULO 6. CONTROL DE VERSIONES
6.1 Definición
6.2 Características generales
6.3 Terminología
6.3.1 Repositorios. Gestión y administración
6.3.2 Módulo
6.3.3 Revisión ("version")
6.3.4 Rotular ("tag")
6.3.5 Línea base ("Baseline")
6.3.6 Abrir rama ("branch") o ramificar
6.3.7 Desplegar ("Check-out", "checkout")
6.3.8 "Publicar" o "Enviar" ("commit", "check-in", "install", "submit")
6.3.9 Conflicto
6.3.10 Resolver
6.3.11 Cambio ("chang", "diff", "delta")
6.3.12 Lista de cambios ("changelist", "change set", "patch")
6.3.13 Exportación ("export")
6.3.14 Importación ("import")
6.3.15 Integración o fusión ("merge")
6.3.16 Integración inversa
6.3.17 Actualización ("sync" o "update")
6.3.18 Copia de trabajo ("workspace")
6.3.19 Congelar
6.4 Formas de colaborar
6.5 Tipos de control de versiones
6.5.1 Centralizados
6.5.2 Distribuidos
6.6 Buenas prácticas en control de versiones
6.6.1 Updates
6.6.2 Commits
6.6.3 Comentarios	El Certificado de Profesionalidad IFCD0210, Desarrollo de Aplicaciones con Tecnologías web (RD 1531/2011, de 31 de octubre modificado por el RD 628/2013, de 2 de agosto), está orientado a desarrollar documentos y componentes software que constituyan
aplicaciones informáticas en entornos distribuidos utilizando tecnologías web, partiendo de un diseño técnico ya elaborado, realizando, además, la verificación, documentación e implantación de los mismos.
Son emitidos por el Servicio Público de Empleo Estatal (SEPE) o, en su caso, por las Comunidades Autónomas, y tienen validez en todo el territorio nacional.
La formación subvencionada va a estar orientada en su mayor parte en los próximos años a través de este tipo de certificados. Un certificado de profesionalidad es un documento que acredita a un trabajador en una cualificación profesional del Catálogo Nacional de las Cualificaciones Profesionales.
Poseer un certificado de profesionalidad supone sin lugar a dudas incrementar sustancialmente su currículo profesional, ya que, al ser un documento oficial, se valora en cualquier proceso de selección que convoquen las Administraciones Públicas, y le acredita
profesionalmente ante la empresa privada.
Familia profesional del certificado al que se ajusta: Informática y Comunicaciones.
Área profesional: Desarrollo.
Nivel de cualificación profesional: 3.	COM060000	Normal	E107	978-84-9964-514-8
	9788499644929	978-84-9964-492-9	E-Book - MF1207_1 Operaciones auxiliares de montaje de componentes informáticos. 2ª edición		Español	https://www.ra-ma.es/libro/operaciones-auxiliares-de-montaje-de-componentes-informaticos-2a-edicion-mf1207-1_47973/edicion/ebook-40207/	10.57	RA-MA Editorial	Martín Martín-Pozuelo, José Mª	10/31/14 0:00	2	UK	249	Hardware (o soporte físico del ordenador)	10.57	Certificados de Profesionalidad	https://www.ra-ma.es/portadas/1869	INTRODUCCIÓN 
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Índice alfabético	La presente obra está dirigida a los estudiantes de los nuevos Certificados de Profesionalidad de la familia profesional Informática y Comunicaciones, en concreto al Módulo Formativo Operaciones Auxiliares de Montaje de Componentes Informáticos.
A lo largo de ocho capítulos se aborda toda la temática necesaria para realizar con éxito tareas de montaje y mantenimiento de ordenadores, así como el conocimiento de los periféricos principales. Unos conocimientos básicos sobre electricidad y electrónica
ofrecidos al inicio del libro ayudarán al lector a profundizar en el uso de herramientas y técnicas de testeo para la detección de averías.
A medida que se avanza en la lectura, con una pedagogía didáctica, se van exponiendo modelos conceptuales necesarios para el posterior entendimiento del ordenador y todo lo que le rodea. También se profundiza en la arquitectura de Von Neumman como base
de los ordenadores actuales, bajando al nivel de detalle de cada uno de los componentes electrónicos que conforman un PC.
Dos capítulos especialmente prácticos son los dedicados al montaje de un ordenador y a la detección de averías, tareas comunes de cualquier técnico en microinformática. Por último, se ofrece información genérica sobre normativa en cuanto a protección, tanto del
técnico como del medio ambiente.
En definitiva, una obra imprescindible tanto para aquellos que se inician en el sector como para profesionales consolidados que puedan requerir de un texto de referencia.	COM067000	Normal	E107	978-84-9964-515-5
	9788499644936	978-84-9964-493-6	E-Book - UML. Aplicaciones en Java y C++		Español	https://www.ra-ma.es/libro/uml-aplicaciones-en-java-y-c++_47975/edicion/ebook-40191/	15.38	RA-MA Editorial	Jiménez De Parga, Carlos	1/1/16 0:00	1	UMN	413	Programación orientada a objetos (POO)	15.38	Profesional	https://www.ra-ma.es/portadas/1870	PRÓLOGO
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A.5 PROGRAM	Los formalismos de la Programación Orientada a Objetos son una parte clave en la preparación de cualquier informático, aunque no son menos importantes los conocimientos de Análisis y Diseño Software. Desde esta perspectiva podemos afirmar que existen dos niveles en la formación de un ingeniero de software: las capacidades de programación algorítmica y las capacidades de Análisis y Diseño Orientados a Objetos desde un prisma arquitectónico. Por esta razón se hace cada vez más necesario el estudio de estas dos disciplinas en los centros universitarios de Ingeniería y de Formación Profesional Informática.
Al adentrarse en las páginas de este libro no solo hallará una explicación completa y amigable de la sintaxis y semántica de UML 2.x, sino también una gran colección de ejemplos del mundo real que le ayudarán a progresar rápidamente en el aprendizaje. Además, mediante la evolución de dos proyectos software basados en un videojuego de ajedrez y una aplicación CVS, recorrerá los aspectos esenciales del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML, desde la adquisición de requisitos hasta la implementación en los lenguajes Java y C++. 
Por ello, en este volumen encontrará:
Una introducción al estado del arte de la Ingeniería de Software 
Diagramas inteligibles y explicaciones detalladas de la sintaxis UML 2.x 
Once tipos de diagramas más modelado del dominio y patrones de diseño 
Un capítulo completo dedicado a OCL (Object Constraint Language) 
Implementación en Java y C++ de los diagramas explicados
Descarga de los códigos y esquemáticos desde el servidor de Ra-Ma
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Capítulo 4. Índices 
4.	Microsoft SQL Server está disponible en el mercado desde hace más de una década. La nueva versión 2014, contiene un conjunto completo de tecnologías y herramientas que le ayudarán a obtener el máximo rendimiento a la información que procese. Entre
ellas destaca su motor de base de datos relacional, que es el más innovador, potente y demandado que existe hoy en día en el mercado.
Cada capítulo del libro está estructurado en dos partes, una teórica y otra práctica. La parte teórica explica los fundamentos de Microsoft SQL Server 2014 que se tratan en cada tema. Los ejercicios prácticos están desarrollados paso a paso, de principio a fin, e incluyen imágenes que facilitan su comprensión y seguimiento. Estos, además de ayudarle a comprender la teoría, le permitirán obtener práctica y experiencia en el manejo de Microsoft SQL Server 2014. Cuando el lector termine el libro, además de tener una visión clara de lo que es un servidor de bases de datos de Microsoft SQL Server 2014, habrá configurado y probado muchas de sus características.
Temas tratados en el libro:
Instalación gráfica y desatendida
Diseño y creación de bases de datos
Recuperación ante desastres
Mantenimiento proactivo de una base de datos
Uso del Agente SQL y del correo de bases de datos
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4.1.1 Puesta en marcha y configuración
4.1.2 Composición y estructura
4.1.3 Teclas de funciones y de movimiento del cursor
4.1.4 Combinación de teclas en la edición de datos numéricos
4.2 TÉCNICA MECANOGRÁFICA
4.2.1 Simultaneidad escritura-lectura
4.2.2 Colocación de los dedos, manos y muñecas
4.2.3 Posición corporal ante el terminal
4.3 DESARROLLO DE DESTREZAS EN UN TECLADO numérico DE VELOCIDAD Y PRECISIÓN
4.4 TRANSCRIPCIÓN DE TABLAS complejas DE DATOS y datos numéricos en general
4.5 EJERCICIOS PROPUESTOS
4.6 TEST DE CONOCIMIENTOS 
CAPÍTULO 5. UTILIZACIÓN DE TÉCNICAS DE CORRECCIÓN Y ASEGURAMIENTO DE RESULTADOS
5.1 Proceso de corrección de errores
5.1.1 Verificación de datos
5.1.2 Localización de errores y su corrección con herramientas adecuadas
5.2 Aplicación en el proceso de corrección de
5.2.1 Reglas gramaticales: ortográficas y mecanográficas
5.2.2 Técnicas y normas gramaticales y construcción de oraciones
5.3 Conocimiento del tipo de siglas y abreviaturas. utilización de mayúsculas
5.4 Registro de la documentación a grabar en medios adecuados
5.5 Motivación a la calidad: formas de asegurar y organizar la mejora de la calidad
5.6 Aseguramiento de la confidencialidad de la información y consecución de objetivos
5.7 EJERCICIOS PROPUESTOS
5.8 TEST DE CONOCIMIENTOS
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
Webgrafía
Indice alfabético	Grabación de datos es uno de los módulos formativos que se estudian dentro del Certificado de Profesionalidad de Actividades Administrativas en la relación con el cliente.
Este libro incluye los contenidos teórico-prácticos relacionados con las actividades realizadas en las operaciones de grabación de datos y que permiten adquirir la Unidad de competencia UC973_1: Introducir datos y textos en terminales informáticos de seguridad, calidad y eficiencia.
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CAPÍTULO 1. ADOBE ACROBAT.COM
1.1 SERVICIOS EN LÍNEA DE DOCUMENTOS
1.1.1 Acrobat.com
1.1.2 EchoSign
1.1.3 FormsCentral
1.1.4 SendNow
1.1.5 WorkSpaces
CAPÍTULO 2. GOOGLE DRIVE
2.1 GDRIVE PRO
2.2 GDRIVE
2.3 PROCESADOR DE TEXTO
2.3.1 Crear documentos desde una plantilla
2.3.2 Dando formato a un documento
2.3.3 Copiar el formato
2.3.4 Otras operaciones
2.3.5 Compartir documentos con otros usuarios
2.3.6 Publicar documentos
2.3.7 Historial de revisiones
2.4 HOJAS DE CÁLCULO
2.4.1 Dar formato
2.4.2 Fórmulas
2.4.3 Gráficos
2.4.4 Trabajo con datos
2.5 PRESENTACIONES
2.6 FORMULARIOS
2.7 ACCESO SIN CONEXIÓN
CAPÍTULO 3. MICROSOFT OFFICE WEB APPS
3.1 WORD WEB APP
3.1.1 Operaciones más comunes
3.1.2 Trabajo conjunto
3.2 EXCEL WEB APP
3.2.1 Manejo de celdas en Excel Wep App
3.2.2 Encuestas con Excel Web App
3.3 POWERPOINT WEB APP
3.4 OFFICE 365
3.4.1 Página principal de Office 365
3.5 SKYDRIVE
CAPÍTULO 4. THINKFREE ONLINE
4.1 DOCS
4.1.1 Write
4.1.2 Calc
4.1.3 Show
4.2 SERVICIO DE INFORMACIÓN
4.3 CONFIGURACIÓN
CAPÍTULO 5. ZOHO OFFICE SUITE
5.1 APLICACIONES DE COLABORACIÓN
5.2 APLICACIONES DE PRODUCTIVIDAD
5.3 ZOHO WRITER
5.4 ZOHO SHEET
5.4.1 Formato
5.4.2 Gráficos
5.4.3 Trabajando con datos
5.5 ZOHO SHOW
5.6 ZOHO MAIL
5.7 ZOHO CREATOR
5.7.1 Trabajo con datos
5.8 ZOHO REPORTS
CAPÍTULO 6. ALMACENAMIENTO EN LA NUBE
6.1 UNBUTU ONE
6.2 DROPBOX
6.2.1 Introducción
6.2.2 Dropbox estilo MUI
6.3 BOX
6.4 BOX EDIT
6.5 BOX ESTILO MUI
6.6 MEGA
6.7 SHARED
6.8 MEDIAFIRE
CAPÍTULO 7. MISCELÁNEA
7.1 SME
7.2 IBM DOCS (IBMSMARTCLOUD)
7.2.1 Conector de Escritorio para Windows
7.2.2 Conector Lotus Symphony
7.2.3 Correo
7.3 ALL MY STORAGE
7.4 SUGARSYNC
7.5 CUMULO
7.6 OTROS ALMACENAMIENTOS EN LA NUBE
7.6.1 Lobabit's
CAPÍTULO 8. APPS DE PRODUCTIVIDAD PARA SMARTPHONES
8.1 OFFICESUITE 8 (PDF & HD)
8.2 POLARIS OFFICE
8.3 DOCUMENTS TO GO
8.4 GOOGLE DRIVE PARA ANDROID
8.5 MICROSOFT OFFICE MOBILE
8.6 ONDRIVE
8.7 EVERNOTE	Esta obra contiene ejemplos de aplicaciones de productividad, como son los formularios, los procesadores de texto, las hojas de cálculo, calendarios, blocs de notas o planificadores. Además, se incluyen en este libro las llamadas aplicaciones de colaboración (términos conocidos sobre todo en el entorno de La Nube).
Las aplicaciones de colaboración son, entre otras, los blogs y los correos y, en general, las que están diseñadas para compartir información.
Las aplicaciones de productividad en La Nube ofrecen varios beneficios interesantes: costes bajos, ubicuidad, acceso universal, actualizaciones automáticas, facilidad de compartir o colaborar y capacidades de multiplataforma. Para ello, requeriremos de una conexión a Internet, a ser posible rápida, y almacenes para guardar datos sensibles en La Nube, ya que el conjunto de características que ofrecen las aplicaciones de escritorio son más potentes.
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CAPÍTULO 1. CONCEPTOS BÁSICOS DE SISTEMAS DE SERVIDORES
1.1 Sistemas operativos soportados
1.2 Fundamentos de tcp/IP
1.2.1 El direccionamiento IP. Evolución
1.3 Estructura cliente/servidor
1.3.1 División en capas
1.3.2 El cliente web
1.4 Test de conocimientos
CAPÍTULO 2. MANEJO DEL PROTOCOLO HTTP
2.1 Funcionamiento y estructura
2.2 Descripción de peticiones o request methods
2.3 Códigos de estado
2.4 Cabeceras
2.5 Codificación del contenido. páginas de códigos
2.5.1 Codificación del contenido
2.5.2 Páginas de códigos
2.6 Realización de peticiones http en Internet mediante proxy, livehttpheaders o método simila r, analizando el protocolo utilizado
2.6.1 Peticiones HTTP en Internet mediante proxy
2.6.2 Peticiones HTTP en Internet mediante el complemento Livehttpheaders
2.7 Test de conocimientos
CAPÍTULO 3. SELECCIÓN DEL SERVIDOR WEB
3.1 Parámetros de funcionamiento
3.2 CARACTERÍSTICAS DEL SERVIDOR WEB
3.3 FUNCIONES PRINCIPALES 
3.4 REQUISITOS DEL SISTEMA
3.4.1 Hardware
3.4.2 Software
3.4.3 Conectividad
3.5 Test de conocimientos
CAPÍTULO 4. INSTALACIÓN Y CONFIGURACIÓN BÁSICA DE UN SERVIDOR WEB
4.1 Instalación del servidor web
4.1.1 Procedimientos de instalación
4.1.2 Instalación del servidor en el sistema operativo
4.1.3 Verificación de la instalación
4.2 Control del servicio. inicio y parada
4.3 Creación de entradas dns
4.4 Parámetros básicos de configuración
4.4.1 Descripción de los parámetros básicos
4.4.2 Alojamiento virtualizado (virtual hosting)
4.4.3 Alojamiento virtualizado basado en nombres (name-based virtual hosting)
4.4.4 Logging
4.5 Directivas básicas de configuración
4.5.1 Puerto de escucha
4.5.2 Directorio raíz
4.5.3 Otras directivas básicas de configuración
4.6 Herramientas de configuración
4.7 Mantenimiento del servicio
4.8 Test de conocimientos
CAPÍTULO 5. MÓDULOS Y EXTENSIONES DEL SERVIDOR WEB
5.1 Descripción de los módulos y extensiones del servidor web
5.2 Soporte a lenguajes
5.2.1 CGI
5.2.2 Motores de script (ASP.NET, PHP)
5.3 Test de conocimientos
CAPÍTULO 6. ANÁLISIS DE LA SEGURIDAD DEL SERVIDOR WEB
6.1 Descripción de los conceptos básicos del servidor web
6.1.1 Rutas y permisos. Permiso de lectura frente a permiso de ejecución
6.1.2 Listado de directorios
6.1.3 Tipos MIME permitidos
6.1.4 Tipos MIME interpretados por un navegador web
6.2 Control de acceso por ip origen
6.3 Control de acceso por usuarios
6.3.1 Métodos de intercambio de credenciales (autentificación básica/Digest/NT LM)
6.3.2 Almacén de credenciales (LDAP, base de datos, ficheros de texto)
6.3.3 Configuración de los directorios protegidos con contraseña
6.4 Identificación de las conexiones seguras mediante https
6.4.1 Certificados de seguridad
6.4.2 Algoritmos de cifrado
6.4.3 Entidades de certificación
6.4.4 Generación de un CSR 
6.4.5 Generación de certificado autofirmado
6.4.6 Instalación de un certificado
6.4.7 Control de acceso por certificado de cliente
6.5 Test de conocimientos
CAPÍTULO 7. ADMINISTRACIÓN DE CONTENIDOS DEL SERVIDOR WEB
7.1 Procedimiento de actualización de contenidos
7.1.1 FTP
7.1.2 FTPS
7.1.3 S FTP
7.1.4 Introducción a los sistemas de gestión de contenidos (CMS )
7.2 Organización de contenidos
7.3 Control de versiones
7.4 Técnicas de gestión de permisos
7.4.1 Perfiles
7.4.2 Grupos
7.4.3 Roles
7.5 Procedimientos de optimización del rendimiento del servidor web
7.5.1 Técnicas de optimización
7.5.2 Parámetros de calidad de servicio y usabilidad
7.5.3 Pruebas de optimización
7.5.4 Simulación de generación de carga web con herramientas específicas
7.6 Servidores de estadística
7.6.1 Estructuras y campos de un fichero de log
7.6.2 Concepto de sesión
7.6.3 Mecanismos de seguimiento de sesiones
7.6.4 Instalación de un analizador de log sencillo
7.7 Normativa legal relacionada con la publicación de contenidos web
7.7.1 Salvaguarda de logs
7.7.2 LOPD
7.8 Test de conocimientos
CAPÍTULO 8. SERVIDOR DE APLICACIONES DE SERVICIOS WEB
8.1 Descripción de funciones y parámetros de configuración
8.1.1 Parámetros de configuración
8.2 Procedimientos de implantación
8.2.1 Comprobación de arranque, funcionamiento y parada
8.2.2 Verificación de la instalación
8.3 Análisis y elaboración de la documentación de operación
8.4 Test de conocimientos
CAPÍTULO 9. ACCESO A SISTEMAS GESTORES DE BASES DE DATOS
9.1 Motores de bases de datos de uso más frecuentes en aplicaciones web (oracle, sql server, mysql)
9.1.1 Protocolos de acceso
9.1.2 Modelos de seguridad (por IP, por usuario-contraseña, por combinación de estas)
9.2 Bibliotecas de acceso
9.2.1 ODBC, JDBC, DSN - Less ODBC, OleDB
9.2.2 Implantar módulos de acceso
9.3 Mecanismos de comunicación en una arquitectura web en tres capas
9.3.1 SOAP, RPC
9.4 Verificación de la conexión a la base de datos
9.5 Test de conocimientos
CAPÍTULO 10. DESCRIPCIÓN DE ARQUITECTURAS DISTRIBUIDAS EN MÚLTIPLES SERVIDORES
10.1 Modelo de tres capas
10.2 Tolerancia a fallos
10.3 Reparto de carga 
10.4 Almacenes de estado de sesión (asp.net state service)
10.5 Almacenes de caché (memcached)
10.5.1 Instalación
10.5.2 Ejemplo de uso
10.6 Servidores proxy
10.6.1 Configuración de Privoxy
10.7 Test de conocimientos
CAPÍTULO 11. GESTIÓN DE ACTUALIZACIONES DE SERVIDORES Y APLICACIONES
11.1 Entorno de desarrollo y preproducción
11.1.1 Objetivos del servicio
11.1.2 Público al que va destinado el servicio
11.1.3 Contenido que ofertaremos
11.1.4 Navegación
11.1.5 Visualización
11.2 Procedimientos de despliegue de actualizaciones
11.3 Test de conocimientos
CAPÍTULO 12. AUDITORÍA Y RESOLUCIÓN DE INCIDENTES SOBRE SERVICIOS WEB
12.1 Medición de la calidad del servicio prestado
12.1.1 Parámetros de calidad
12.1.2 Disponibilidad del servicio
12.1.3 Acuerdos de prestación de servicios (SLA)
12.2 Gestión de vulnerabilidades en aplicaciones web
12.2.1 Herramientas de detección de vulnerabilidades en aplicaciones web (nikto)
12.3 Diagnósticos de incidentes en producción
12.3.1 Monitorización.
12.3.2 Herramientas de medición del rendimiento (contadores del sistema Microsoft Windows, Apache mod_status)
12.4 Técnicas de resolución de incidentes
12.4.1 Medidas de contención. Workarounds
12.4.2 Análisis causa-raíz
12.4.3 Gestión proactiva de problemas
12.5 Test de conocimientos
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS
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servicios web y los fundamentos prácticos que nos indicarán cómo llevarla a cabo.
Además, al final de cada capítulo podrá encontrar una serie de preguntas test que nos ayudarán a afianzar los conceptos aprendidos a nivel teórico y práctico. Las respuestas a los diferentes test se podrán encontrar recopiladas al final de la obra.
Durante todo el proceso de redacción se ha tenido en cuenta a los sistemas operativos Microsoft Windows y GNU/Linux centrándonos en las distribuciones Ubuntu y Fedora por su amplia presencia entre los usuarios de este sistema operativo, así como la compatibilidad de los programas planteados en ambos sistemas operativos.	COM060000	Normal	E107	978-84-9964-524-7
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UNIDAD FORMATIVA 1
CAPÍTULO 1. LEGISLACIÓN BÁSICA DE APLICACIÓN EN LA RELACIÓN LABORAL
1.1 EL DERECHO LABORAL Y SUS FUENTES
1.1.1 Las disposiciones legales y reglamentarias del Estado
1.1.2 Prevalencia de las fuentes
1.2 LOS CONVENIOS COLECTIVOS
1.3 LA VOLUNTAD DE LAS PARTES
1.4 LOS USOS Y COSTUMBRES LOCALES Y PROFESIONALES
1.5 LOS PRINCIPIOS GENERALES DEL DERECHO LABORAL
1.5.1 El Principio Protector
1.5.2 El Principio de Irrenunciabilidad de derechos
1.5.3 El Principio de Buena fe
1.5.4 El Principio de Continuidad laboral
1.5.5 El Principio de Primacía de la realidad
1.5.6 El Principio de Razonabilidad
1.6 LA CONSTITUCIÓN ESPAÑOLA
1.6.1 Derecho de participación en la vida política, económica, cultural y social y garantías del principio de legalidad
1.6.2 El derecho al trabajo
1.6.3 Ejercicio de profesiones tituladas y régimen de colegios profesionales
1.6.4 La libertad de empresa y la protección de su ejercicio
1.6.5 La garantía de asistencia y prestaciones en situaciones de necesidad
1.6.6 Sometimiento pleno de las administraciones públicas a las leyes y al Derecho
1.7 EL ESTATUTO DE LOS TRABAJADORES
1.7.1 De la relación individual de trabajo
1.7.2 De los derechos y deberes de las partes
1.7.3 De la representación colectiva
1.7.4 De la negociación colectiva y de los convenios colectivos
1.8 LEY ORGÁNICA DE LIBERTAD SINDICAL
1.8.1 Acción sindical
1.8.2 Régimen jurídico
1.8.3 Representación sindical
1.9 LEY GENERAL DE LA SEGURIDAD SOCIAL
1.9.1 Campo de aplicación
1.9.2 Régimen General y Regímenes Especiales
1.9.3 Organización de la Seguridad Social
1.10 INSCRIPCIÓN DE LAS EMPRESAS EN LA SEGURIDAD SOCIAL
1.10.1 Obligaciones de las empresas
1.10.2 Trámites, documentación y plazos
1.10.3 Irrenunciabilidad de los derechos de la Seguridad Social
1.11 LEY DE PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES
1.11.1 Objeto y carácter de la norma
1.11.2 Ámbito de aplicación
1.11.3 La actuación de las administraciones públicas en materia de salud laboral
1.12 LA NEGOCIACIÓN COLECTIVA
1.12.1 Concepto y clases de convenio
1.12.2 Contenido de los convenios
1.13 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 2. OBLIGACIONES Y TRÁMITES ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL
2.1 SOLICITUD DE INSCRIPCIÓN EN EL SISTEMA DE SEGURIDAD SOCIAL
2.2 SOLICITUD DE ALTA, BAJA Y VARIACIÓN DE DATOS DE CUENTA DE COTIZACIÓN
2.3 DECLARACIÓN DE APERTURA DEL CENTRO DE TRABAJO
2.4 AFILIACIÓN A LA SEGURIDAD SOCIAL
2.5 ALTAS, BAJAS Y VARIACIONES DE DATOS
2.6 ALTAS, BAJAS Y VARIACIONES DE DATOS EN EL RÉGIMEN ESPECIAL DE TRABAJADORES AUTÓNOMOS (RETA) 
2.7 EL LIBRO DE VISITAS
2.8 OBLIGACIÓN DE COTIZAR
2.9 TRAMITACIÓN ELECTRÓNICA ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL
2.9.1 Servicios del Sistema RED
2.9.2 Incorporación al Sistema RED
2.9.3 RED Directo
2.9.4 WINSUITE 32, una herramienta imprescindible
2.10 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 3. CONTRATACIÓN DE RECURSOS HUMANOS
3.1 ORGANISMOS Y ÓRGANOS QUE INTERVIENEN EN EL CONTRATO DE TRABAJO
3.1.1 En materia de contratación laboral
3.1.2 En materia de Seguridad Social
3.1.3 En materia de seguridad y salud laboral
3.1.4 Documentación y trámites previos al inicio de la relación laboral
3.2 EL CONTRATO DE TRABAJO
3.2.1 Concepto, elementos y clases
3.2.2 Modalidades de contratación y requisitos
3.2.3 Subvenciones, exenciones y/o reducciones en la contratación laboral
3.3 OBLIGACIONES CON LA SEGURIDAD SOCIAL DERIVADAS DEL CONTRATO DE TRABAJO
3.3.1 Sujetos obligados
3.3.2 Afiliaciones, altas, bajas y variaciones de los trabajadores
3.3.3 Tramitación, documentación y plazos
3.4 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 4. MODIFICACIÓN, SUSPENSIÓN Y EXTINCIÓN DE LAS CONDICIONES DE TRABAJO
4.1 MODIFICACIÓN DE LAS CONDICIONES DE TRABAJO
4.1.1 Movilidad funcional
4.1.2 Movilidad geográfica
4.1.3 Modificación sustancial
4.2 SUSPENSIÓN DEL CONTRATO
4.2.1 Mutuo acuerdo de las partes y causas consignadas válidamente en el contrato
4.2.2 Incapacidad temporal
4.2.3 Maternidad, paternidad, adopción o acogimiento
4.2.4 Riesgo durante el embarazo y la lactancia
4.2.5 Ejercicio de cargo público representativo
4.2.6 Privación de libertad del trabajador, mientras no exista sentencia condenatoria
4.2.7 Suspensión de empleo y sueldo por razones disciplinarias
4.2.8 Fuerza mayor temporal
4.2.9 Causas económicas, técnicas, organizativas o de producción
4.2.10 Excedencia
4.2.11 Ejercicio del derecho de huelga o cierre legal de la empresa
4.2.12 Como consecuencia de ser mujer víctima de violencia de género
4.3 EXTINCIÓN DEL CONTRATO
4.3.1 Mutuo acuerdo entre las partes
4.3.2 Causas consignadas en el contrato de trabajo
4.3.3 Expiración del tiempo convenido para la realización de una obra o servicio
4.3.4 Voluntad del trabajador: dimisión o resolución del contrato
4.3.5 Situaciones que afectan al trabajador: muerte, incapacidad permanente y jubilación
4.3.6 Situaciones que afectan al empresario: muerte, incapacidad permanente y jubilación
4.3.7 Causas objetivas: ineptitud, falta de adaptación, amortización de puestos de trabajo, otros
4.3.8 Formas y efectos de la extinción por causas objetivas
4.3.9 Despido colectivo basado en causas económicas, técnicas, organizativas o de producción o fuerza mayor
4.3.10 Despido disciplinario: forma y efectos
4.4 INDEMNIZACIONES EN FUNCIÓN DEL TIPO DE EXTINCIÓN DEL CONTRATO PRACTICADO
4.5 ACTUACIONES ANTE LA JURISDICCIÓN SOCIAL EN LOS DISTINTOS SUPUESTOS DE SANCIÓN, MODIFICACIÓN Y EXTINCIÓN DEL CONTRATO
4.5.1 Acto de conciliación
4.5.2 Demanda ante el Juzgado de lo Social
4.5.3 Sentencias
4.5.4 Recursos
4.6 EL FONDO DE GARANTÍA SALARIAL (FOGASA) 
4.7 CERTIFIC@2
4.8 EL FINIQUITO
4.9 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 5. MANTENIMIENTO, CONTROL Y ACTUALIZACIÓN DEL FICHERO DE PERSONAL
5.1 LA INFORMACIÓN AL EMPLEADO
5.1.1 Obligaciones del trabajador en la comunicación de variaciones de datos
5.1.2 Normas internas de control de presencia
5.2 EL EXPEDIENTE DEL TRABAJADOR
5.2.1 Datos identificativos del empleado
5.2.2 Contratos y modificaciones
5.2.3 Documentación fiscal
5.2.4 Currículum vítae
5.2.5 Historial formativo y titulaciones
5.2.6 Informes de evaluación del desempeño
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Está escrito desde la perspectiva de un presidente de empresas que ha tenido que estar en permanente contacto con la INNOVACIÓN para lograr que los negocios a su cargo crezcan y sean rentables. Por esta razón, los ejemplos y anécdotas que se presentan son extraídos de la práctica gerencial y son explicados de una manera coloquial y amena. 

La innovación de productos es tratada en este libro como una responsabilidad que compete directamente a los gerentes de empresas y no a los departamentos de marketing o de innovación. El autor presenta a los lectores una metodología denominada “Ideo Praxis” para desarrollar nuevos productos, así como versiones y valores agregados de los existentes. 

El lector encontrará, así mismo, en INNOVAR O MORIR, un modelo para planificar el marketing y la gerencia de las empresas con base en los resultados. Se destacan de manera especial las competencias y talentos requeridos para lograrlo. 
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El lector encontrará información de cómo iniciar exportaciones, crear empresas subsidiarias o franquicias y hacer alianzas de distribución, entre otros. 

Presentamos en esta oportunidad una edición actualizada con una visión de 360 grados de la innovación, lo que permitirá colocar en el mismo plano de importancia EL QUÉ, EL PARA QUIÉN, EN DÓNDE y EL CÓMO innovar, y la manera en cómo una idea se convierte en una plataforma de innovación. En esta edición se profundiza en la factibilidad técnica y, de manera especial, en la funcionalidad y en la ingeniería del valor. 
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Objetivos globales de esta guía

La autora

Nota de la autora 

La comunicación ha cambiado

Capítulo 1. Introducción

1.1 Qué es Twitter
1.2 Twitter. ¿Por qué? ¿Para qué?
1.3 ¿Quién está en Twitter?
1.4 El lenguaje de Twitter

Capítulo 2. Nos abrimos una cuenta

2.1 Perfil y Configuración
2.1.1 Perfil en Twitter
2.1.2 Configuración de la cuenta

Capítulo 3. Navegación general

3.1 Inicio
3.1.1 Las Tendencias
3.1.2 Cronología o Time Line
3.1.3 A quién seguir
3.2 Notificaciones
3.3 Mensajes
3.4 Descubre
3.5 Búsquedas
3.6 Ajustes de la cuenta 
3.6.1 Listas
3.6.2 Ayuda
3.6.3 Atajos de teclado
3.6.4 Twitter Analytics
3.6.5 Twitter Ads
3.6.7 Crear Twitter Cards sin ser anunciantes
3.6.8 Cerrar sesión

Capítulo 4. Vamos a Tuitear

4.1 Qué es un Tuit
4.1.1 Tuit convencional
4.1.2 Mención
4.1.3 Respuesta
4.1.4 Retuit y Tuit citado
4.1.5 Tuits desde aplicaciones
4.1.6 Twitter Card publicitaria (Tuit promocionado)
4.1.7 Twitter Card no publicitaria
4.1.8 Tuits desde webs externas
4.2 Anatomía de un Tuit 
4.2.1 Componer un Tuit
4.2.2 Tuits publicados
4.3 Las conversaciones
4.4 Los hashtags o etiquetas 

Capítulo 5. Vamos a seguir

Capítulo 6. Consejos de uso

6.1 Qué Tuitear
6.2 Cómo Tuitear
6.3 A quién seguir
6.4 Cómo conseguir más seguidores
6.5 Los trolls
6.6 Cuenta suspendida

Capítulo 7. Aplicaciones

Capítulo 8. Dispositivos móviles

Índice alfabético	Twitter práctico y profesional es un tutorial sobre la herramienta que ha cambiado el paradigma de la comunicación. Este manual acompaña al usuario por todos los menús de navegación, explicando paso a paso las diferentes funcionalidades y proponiendo
numerosas actividades para realizar a medida que se avanza en el proceso de enseñanzaaprendizaje.
Una vez completada la guía, el usuario será competente para utilizar Twitter, en entorno web, de forma efectiva y eficiente, tanto en el ámbito personal como profesional, ya que se incluyen amplios capítulos dedicados a Anuncios y Analytics.
Para conseguir los objetivos de aprendizaje es aconsejable seguir esta guía mientras se usa a la vez la herramienta Twitter.
Por otra parte, las redes sociales se caracterizan por estar continuamente actualizándose (nuevos menús o funcionalidades). No pasa nada, ya que lo importante es conocer el funcionamiento general, el concepto y la forma de sacar el máximo provecho. Una vez que dominamos el sistema, las actualizaciones apenas tienen impacto en el aprendizaje: se entienden de manera natural. Twitter ha marcado un antes y un después en los «usos» de la comunicación. Ahora, la
fuente de información es global, multidireccional e inmediata. Las empresas están en Twitter, también los Gobiernos, las ONG, los partidos políticos o las fundaciones, pero, básicamente, Twitter es de los ciudadanos. Este nuevo siglo, el de la Revolución Digital
ha dotado a las personas de un poder desconocido. El ciudadano habla y su mensaje se expande a miles de personas en tiempo real: un mensaje capaz de movilizar a una importante masa crítica y hacer reaccionar a un Gobierno.
La revolución en Túnez o Egipto, las protestas de los indignados en España o el tsunami de Japón… Todo se narra, se fotografía y se graba. Todo se sube inmediatamente a la Red.
Miles de ciudadanos en todo el mundo generando millones de piezas de información y, además, con finísimos smartphones que caben en un bolsillo. Vivimos tiempos de grandes transformaciones que afectan a los modelos tradicionales. Vivimos tiempos de crisis, pero también tiempos apasionantes, y en gran medida se lo debemos a Twitter.
Y tú, si aún no estás en Twitter, ¿a qué esperas?	COM060140	Normal	E107	978-84-9964-546-9
	9788499645841	978-84-9964-584-1	E-Book - Robótica educativa.		Español	https://www.ra-ma.es/libro/robotica-educativa_47959/edicion/ebook-40228/	6.72	RA-MA Editorial	Vázquez Fernández-Pacheco, Andrés Salomón; Ramos de la Flor, Francisco; Fernández Rodríguez, Raúl; O	9/1/15 0:00	1	YNTC	190	Robótica educativa	6.72	Profesional	https://www.ra-ma.es/portadas/1889	Índice

Sobre los autores

Preámbulo

Capítulo 1. ¿Qué es la robótica?

1.1 Antecedentes
1.1.1 Autómatas
1.1.2 Máquinas automáticas
1.2 Historia de la robótica
1.2.1 UNIMATE: El primer robot industrial (1954)
1.2.2 Stanford Cart (1960)
1.2.3 Stanford Arm (1969)
1.2.4 Shakey (1970)
1.2.5 Lunokhod I (1970)
1.2.6 Primer robot de accionamiento directo (1981)
1.2.7 Robots humanoides de Honda (1986)
1.2.8 Genghis (1989)
1.2.9 International Aerial Robotics Competition (1990-)
1.2.10 RoboTuna (1996)
1.2.11 Sojourner (1997)
1.2.12 AIBO (1999)
1.2.13 Canadarm2 (2001)
1.2.14 Retos DARPA (2004-)
1.3 Aplicaciones actuales
1.3.1 Robótica industrial
1.3.2 Robótica de servicios
1.3.3 Problemática
1.3.4 Aplicaciones
1.3.5 Expectativas
1.4 Elementos de un sistema robótico
1.4.1 Alimentación.
1.4.2 Percepción (sentir)
1.4.3 Manipulación/Locomoción (actuar)
1.4.4 Comunicaciones
1.4.5 Planificación (pensar)

Capítulo 2. Morfología de los robots

2.1 Introducción
2.2 Robots manipuladores
2.2.1 Tipos de articulaciones
2.2.2 Grados de libertad
2.2.3 Cadena cinemática abierta y cerrada
2.2.4 Variables de estado
2.2.5 Espacio de trabajo
2.2.6 Tipos de manipuladores
2.2.7 Muñecas
2.2.8 Elementos terminales o herramientas
2.3 Robots móviles
2.3.1 Robots móviles con patas
2.3.2 Robots móviles con ruedas

Capítulo 3. Sensores

3.1 Definición de sensor
3.2 Clasificación de sensores
3.3 Características generales
3.3.1 Características estáticas
3.3.2 Características dinámicas
3.4 Descripción de sensores utilizados en robótica
3.4.1 Sensores de contacto
3.4.2 Sensores de proximidad
3.4.3 Sensores de posición o desplazamiento
3.4.4 Sensores de velocidad
3.4.5 Sensores de fuerza.
3.4.6 Sensores de aceleración
3.4.7 Sensores de sonido

Capítulo 4. Actuadores

4.1 Definición de actuador
4.2 Características que definen a un actuador
4.3 Clasificación y descripción de los actuadores
4.3.1 Actuadores eléctricos
4.3.2 Actuadores neumáticos
4.3.3 Actuadores hidráulicos 

Capítulo 5. Microcontroladores

5.1 Introducción 
5.1.1 Microcontroladores en robótica educativa
5.1.2 Definición de microcontrolador
5.2 Microprocesadores
5.2.1 Clasificación según su acceso a memoria
5.2.2 Clasificación según su juego de instrucciones 
5.2.3 Ancho de palabra
5.2.4 ACTIVIDAD: Simulación de un procesador Von Neumann
5.3 Memorias
5.3.1 Principios físicos de funcionamiento
5.3.2 Tipos de memoria
5.3.3 Buses de memoria
5.3.4 Tamaño de memoria direccionable
5.4 Periféricos
5.4.1 Puertos paralelos
5.4.2 Puertos serie
5.4.3 Protocolos serie
5.4.4 Comunicaciones serie inalámbricas
5.4.5 Otros periféricos
5.4.6 Dispositivos específicos de los microcontroladores
5.4.7 Métodos de atención a periféricos
5.5 Ejemplo de lo visto en un microcontrolador: El ATMega 328p
5.5.1 Ancho de palabra
5.5.2 Juego de instrucciones
5.5.3 Frecuencia de reloj
5.5.4 Arquitectura
5.5.5 Entrada/Salida para periféricos

Capítulo 6. Programación de robots

6.1 Programación a bajo y a alto nivel
6.2 Lenguajes visuales
6.2.1 Lego NXT-G y Ev-3
6.2.2 BITBLOQ
6.2.3 APPINVENTOR
6.3 Lenguajes textuales
6.3.1 Lenguaje de programación de Arduino

Capítulo 7. Cinemática

7.1 Introducción
7.1.1 ¿Qué es la cinemática?
7.1.2 La cinemática de un robot
7.1.3 Dos cinemáticas
7.2 Fundamentos matemáticos básicos
7.2.1 Ángulos.
7.2.2 Funciones trigonométricas básicas
7.3 Sistemas de referencia y coordenadas
7.3.1 Coordenadas cartesianas
7.3.2 Coordenadas polares
7.4 Cambios de sistema de referencia
7.5 Movimiento del robot
7.5.1 Movimientos lineales
7.5.2 Movimientos circulares
7.6 Velocidades en el robot
7.7 Cálculos de cinemática
7.7.1 Ejemplo con un robot móvil: El monociclo
7.7.2 Ejemplo con un robot móvil de dos ruedas: Robot diferencial
7.7.3 Ejemplo con un robot manipulador
7.8 Trayectorias 

Índice alfabético	Los robots están llamados a revolucionar el siglo XXI, al igual que lo hizo la Información en el siglo XX. De hecho, están cada vez más presentes en todos los aspectos sociales/económicos de la humanidad. Existen, entre otros, robots industriales (p.ej. un robot de pintura) que mejoran la calidad y la productividad de las empresas, robots cirujanos (p.ej. robot Da Vinci) que permiten operaciones muy delicadas y poco invasivas, robots militares (p. ej. drones) que realizan acciones de vigilancia y ataques precisos, robots espaciales (p.ej. Curiosity) que realizan operaciones de exploración de otros mundos. Pero también existen robots que interactúan a diario con las personas, como pueden ser los robots aspiradora (p.ej Roomba), o incluso los robots o coches autónomos, con los que están apostando fuertemente compañías tan importantes como Google.

Los robots educativos permiten a los jóvenes introducirse a este nuevo mundo tecnológico y, además, son la mejor herramienta didáctica para la enseñanza de las disciplinas académicas STEM (ciencia, tecnología, ingeniería y matemáticas). Por eso, la robótica es una materia que se está empezando a implantar, a nivel mundial, en los planes docentes de cursos de todas las edades.

En este libro hemos incluido los contenidos básicos de un curso introductorio a la robótica que sirva de base teórica tanto al profesor como al alumno de enseñanza secundaria. En él se ilustran conceptos básicos con explicaciones didácticas y actividades, incluyendo también contenidos matemáticos más avanzados para complementar los conocimientos del profesor y para aquellos alumnos de últimos cursos especialmente motivados.

Como complemento a este volumen teórico los estudiantes y profesores tienen disponible otro libro donde se reúnen todas las actividades prácticas propuestas en este, utilizando robots educativos basados en Arduino, Lego y Android.
Además, en la página web www.automaticayrobotica.es el lector tendrá disponible el siguiente material adicional:
• Presentaciones de cada tema que pueden ser utilizadas por los profesores en clase
• Más ejercicios y problemas resueltos
• Instrucciones de montaje de robots educativos basados en Lego y Arduino
• Programas ejemplo para Arduino, Lego y AppInventor
• Soporte	COM004000	Normal	E107	978-84-9964-550-6
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CAPÍTULO 1. NORMATIVA LABORAL Y DE ORGANIZACIÓN DE LAS RELACIONES LABORALES EN LA EMPRESA.

1.1 NORMAS LABORALES CONSTITUCIONALES
1.2 EL ESTATUTO DE LOS TRABAJADORES.
1.2.1 De los derechos y deberes laborales 
1.2.2 De la representación colectiva.
1.3 LA LEY GENERAL DE LA SEGURIDAD SOCIAL 
1.3.1 Campo de aplicación
1.3.2 Derechos y deberes de los sujetos obligados
1.4 CONVENIOS COLECTIVOS
1.4.1 Ámbitos del convenio: territorial, funcional, personal y temporal
1.4.2 Negociación del convenio
1.4.3 Contenido del convenio
1.4.4 Vigencia del convenio
1.5 Test de conocimientos 

CAPÍTULO 2. EL CONTRATO DE TRABAJO

2.1 DEFINICIÓN
2.2 CARACTERÍSTICAS
2.3 REQUISITOS
2.3.1 Actividades excluidas de la legislación laboral
2.3.2 Relaciones laborales de carácter especial
2.4 PARTES DEL CONTRATO: TRABAJADOR Y EMPRESARIO
2.4.1 Elementos básicos 
2.4.2 Contenido 
2.5 Forma del contrato 
2.6 PACTOS MÁS COMUNES QUE SE UTILIZAN EN LOS CONTRATOS DE TRABAJO
2.6.1 El período de prueba
2.6.2 Pacto de permanencia en la empresa
2.6.3 Pacto de dedicación exclusiva
2.6.4 Pacto de no competencia poscontractual
2.7 VALIDEZ
2.8 DURACIÓN 
2.9 MODALIDADES DE CONTRATOS
2.9.1 Contratos de trabajo indefinido ordinario
2.9.2 Contratos temporales o de duración determinada 
2.9.3 CONTRATOS PARA LA FORMACIÓN Y EL APRENDIZAJE
2.9.4 CONTRATO EN PRÁCTICAS
2.10 Obtención de los modelos de contratos en las páginas oficiales de la administración 
2.11 Cumplimentación de modelos de contratos con medios informáticos 
2.12 COMUNICACIÓN DE LAS MODALIDADES DE CONTRATACIÓN LABORAL
2.13 LA JORNADA DE TRABAJO
2.13.1 Jornada máxima.
2.13.2 Jornadas especiales (ampliaciones y reducciones)
2.14 EL HORARIO DE TRABAJO.
2.15 EL DESCANSO
2.15.1 El descanso diario
2.15.2 El descanso semanal y fiestas laborales
2.15.3 El descanso durante la jornada de trabajo 
2.16 JORNADA NOCTURNA
2.17 TRABAJO A TURNOS
2.17.1 Horas extraordinarias
2.17.2 Horas complementarias.
2.18 LAS VACACIONES ANUALES.
OTRAS INTERRUPCIONES
2.18.1 La retribución de las vacaciones
2.19 MODIFICACIÓN DEL CONTRATO
2.19.1 Causas.
2.19.2 Clases
2.20 Ascensos 
2.21 SUSPENSIÓN DEL CONTRATO DE TRABAJO.
2.21.1 Causas 
2.21.2 La excedencia
2.21.3 Efectos que provocan la suspensión del contrato
2.22 EXTINCIÓN DEL CONTRATO 
2.22.1 Causas 
2.23 el Despido objetivo
2.24 Despido colectivo 
2.25 El despido disciplinario 
2.26 IMPUGNACIÓN DEL DESPIDO
2.26.1 El acto de conciliación
2.26.2 Demanda ante el juzgado de lo social
2.27 EL FINIQUITO.
2.28 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 3. RETRIBUCIÓN SALARIAL Y ACTUACIÓN ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL.
3.1 estructura salarial 
3.1.2 Percepciones salariales
3.2 PERCEPCIONES NO SALARIALES
3.3 ESTRUCTURA DEL RECIBO DE SALARIO
3.3.1 Encabezado.
3.3.2 Cuerpo 
3.3.3 Pie 
3.4 Devengos 
3.5 Deducciones 
3.5.1 La cotización en la nómina.
3.5.2 Retención del IRPF
3.6 PAGO DE SALARIO:TIEMPO, LUGAR Y FORMA
3.6.1 El líquido a percibir.
3.7 EL SISTEMA DE LA SEGURIDAD SOCIAL
3.8 REGÍMENES DE LA SEGURIDAD SOCIAL.
3.8.1 ¿Quiénes están incluidos en el Régimen General?
3.9 ACCIÓN PROTECTORA .
3.10 OBLIGACIONES DE LA EMPRESA CON LA SEGURIDAD SOCIAL
3.11 AFILIACIÓN. Altas .
3.11.1 Trámites.
3.12 BAJAS Y VARIACIÓN DE DATOS
3.13 Obligación de cotizar a la Seguridad Social 
3.14 PERÍODO DE FORMALIZACIÓN, LIQUIDACIÓN Y PAGO
3.15 RESPONSABILIDAD DEL EMPRESARIO ANTE LA SEGURIDAD SOCIAL.
3.16 SISTEMA ELECTRÓNICO DE COMUNICACIÓN DE DATOS. AUTORIZACIÓN.
FUNCIONAMIENTO. COTIZACIIÓN.
3.16.1 EL SISTEMA RED.1
3.16.2 EL SISTEMA CRET@
3.17 INFRACCIONES
3.18 LA SANCIÓN
3.18.1 EL PROCEDIMIENTO SANCIONADOR
3.19 PRESTACIONES DE LA SEGURIDAD SOCIAL 
3.19.1 Asistencia sanitaria.
3.19.2 Maternidad, adopción o acogimiento.
3.19.3 Riesgo durante el embarazo
3.19.4 Incapacidad temporal (IT).
3.19.5 Incapacidad permanente.
3.19.6 Lesiones permanentes no invalidantes.
3.19.7 Jubilación
3.19.8 Prestaciones por muerte o supervivencia
3.19.9 Prestaciones por hijo a cargo
3.19.10 Desempleo
3.20 CÁLCULO DE LA RETRIBUCIÓN Y COTIZACIÓN UTILIZANDO MEDIOS INFORMÁTICOS.
3.21 ACTUALIZACIÓN DE TABLAS, BAREMOS Y REFERENCIAS DE DATOS DE LOSTRABAJADORES.
3.22 CREACIÓN DE FICHEROS PARA REMISIÓN ELECTRÓNICA A LA SEGURIDAD SOCIAL Y A ENTIDADES FINANCIERAS.
3.23 TEST DE CONOCIMIENTOS.

CAPÍTULO 4. GESTIÓN DE RECURSOS HUMANOS.

4.1 SELECCIÓN DE PERSONAL.
4.1.1 Fases del proceso
4.1.2 Técnicas más utilizadas.
4.1.3 Documentos de apoyo al proceso de selección.
4.1.4 Resultado
4.2 FORMACIÓN DE RECURSOS HUMANOS.
4.2.1 Tipos de formación: ingreso, perfeccionamiento, desarrollo, complementaria
4.2.2 Programa de formación: necesidades, creación de estrategias, búsqueda de entidades de formación y de fuentes de subvención, documentos.
4.2.3 Incorporación y actualización de datos del proceso de formación
4.3 CONTROL DE PERSONAL.
4.3.1 Documentos básicos: listados, horarios, hojas de control
4.4 APLICACIONES INFORMÁTICAS PARA LA GESTIÓN DE RECURSOS HUMANOS
4.4.1 Tipos y características
4.4.2 Carga de datos: introducción y actualización
4.5 FUNDAMENTOS Y PRINCIPIOS BÁSICOS DE UN MODELO DE CALIDAD TOTAL
4.6 NORMAS DE PROTECCIÓN DE DATOS
4.7 PREVENCIÓN DE RIESGOS LABORALES
4.7.1 Organismos responsables en materia de seguridad.
4.7.2 Proceso de identificación y evaluación de riesgos profesionales
4.7.3 Daños
4.8 NORMAS BÁSICAS DE PROTECCIÓN DEL MEDIO AMBIENTE EN EL ÁMBITO LABORAL
4.9 TEST DE CONOCIMIENTOS 

SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS

ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro se ha diseñado y adaptado a las necesidades del módulo formativo Gestión Auxiliar de Personal (MF0980_2) perteneciente a los distintos Certificados de Profesionalidad.
Se presenta en un lenguaje sencillo, huyendo de un exceso de detalle que aparte al lector del objetivo y con una orientación claramente práctica. Para ello, se incluyen ejemplos y ejercicios que le permitirán comprender y facilitar el seguimiento de todos los
conceptos aquí tratados relativos a la normativa laboral, características de los contratos de trabajo, retribuciones salariales, obligaciones ante la Seguridad Social y a las funciones y actividades de la gestión estratégica de los recursos humanos y la normativa que le afecta.	BUS000000	Normal	E107	978-84-9964-551-3
	9788499645865	978-84-9964-586-5	E-Book - MF0503_3 Promociones en espacios comerciales.		Español	https://www.ra-ma.es/libro/promociones-en-espacios-comerciales-mf0503-3_47924/edicion/ebook-80894/	8.64	RA-MA Editorial	Cruz Herradón, Ana Mª	1/1/16 0:00	1	YPWL	172	Enseñanza: estudios generales, destrezas y competencias educativas	8.64	Certificados de Profesionalidad	https://www.ra-ma.es/portadas/1891	ÍNDICE

CAPÍTULO 1.PROMOCIÓN EN EL PUNTO DE VENTA

1.1 COMUNICACIÓN COMERCIAL
1.1.1 Publicidad y promoción
1.1.2 Políticas de marketing directo
1.2 PLANIFICACI ÓN DE ACTIVIDADES PROMOCIONALES SEGÚN EL PÚBLICO OBJETIVO
1.3 LA PROMOCIÓN DEL FABRICANTE Y DEL ESTABLECIMIENTO.
1.3.1 Diferencias
1.3.2 Relaciones beneficiosas
1.4 FORMAS DE PROMOCIÓN DIRIGIDAS AL CONSUMIDOR 
1.4.1 Información 
1.4.2 Venta.
1.4.3 Lanzamientos.
1.4.4 Notoriedad
1.5 SELECCIÓN DE ACCIONES
1.5.1 Temporadas y ventas estacionales
1.5.2 Degustaciones y demostraciones en el punto de venta.
1.6 ANIMACIÓN DE PUNTOS CALIENTES Y FRÍOS EN EL ESTABLECIMIENTO COMERCIAL
1.6.1 Tipos de animación y clientes del punto de venta.
1.6.2 Áreas de bases: expositores, góndolas, vitrinas, isletas
1.6.3 Indicadores visuales, productos gancho, decoración.
1.6.4 Centros de atención e información en el punto de venta
1.7 UTILIZACIÓN DE APLICACIONES INFORMÁTICAS DE GESTIÓN DE PROYECTOS /TAREAS 
1.8 CASO PRÁCTICO 
1.9 IDEAS CLAVE
1.10 TEST DE CONOCIMIENOS

CAPÍTULO 2. MERCHANDISING Y ANIMACIÓN EN EL PUNTO DE VENTA.

2.1 DEFINICI ÓN Y ALCANCE DEL MERCHANDISING
2.2 TIPOS DE ELEMENTOS DE PUBLICIDAD EN EL PUNTO DE VEN TA.
2.2.1 Stoppers
2.2.2 Pancartas
2.2.3 Adhesivos
2.2.4 Displays
2.2.5 Móviles
2.2.6 Banderolas
2.2.7 Carteles.
2.3 TÉCNICAS DE RO ULACIÓN Y SERIGRAFÍA
2.3.1 Tipos de letras
2.3.2 Forma y color para folletos.
2.3.3 Cartelística en el punto de venta.
2.4 MENSA JES PROMOCIONALES 
2.4.1 Mensaje publicitario-producto.
2.4.2 Mecanismos de influencia: reflexión y persuasión
2.4.3 Reglamentación de la publicidad en el punto de venta.
2.5 APLICACIONES INFORMÁTICAS PARA LA AUTOEDICIÓN DE FOLLETOS Y CARTELES PUBLICITARIOS 
2.6 CASO PRÁCTICO 
2.7 IDEAS CLAVE
2.8 TES  DE CONOCIMIENTOS 

CAPÍTULO 3. CONTROL DE LAS ACCIONES PROMOCIONALES

3.1 CRITERIOS DE CONTROL DE LAS ACCIONES PROMOCIONALES
3.2 CÁLCULO DE ÍNDICES Y RATIOS ECONÓMICO-FINANCIEROS
3.2.1 Rotación en el lineal.
3.2.2 Margen bruto
3.2.3 Tasa de marca
3.2.4 Ratios de rotación
3.2.5 Rentabilidad bruta
3.3 ANÁLISIS DE RES ULTADOS
3.3.1 Ratios de control de eficacia de las acciones promocionales
3.4 A PLICACIÓN DE MEDIDAS CORRECTORAS EN EL PUNTO DE VENTA
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INTRODUCCIÓN.

PARTE I. LOS PILARES. SOCIAL MEDIA MANAGEMENT

CAPÍTULO 1. LA WEB SOCIAL
1.1 DEL 1.0 AL 2.0, LA NUEVA ERA DE LA CONVERSACIÓN
1.1.1 La Web social: mucho más que un simple medio de comunicación.
1.1.2 Adiós al discurso, hola a la conversación.
1.1.3 “¡Son las personas, estúpido!”
1.1.4 ¿Qué es, entonces, una red social?
1.2 PRINCIPALES PLATAFORMAS SOCIALES
1.2.1 Tipología de las redes sociales
1.2.2 El blog.
1.2.3 Facebook.
1.2.4 Twitter.
1.2.5 Google+.
1.2.6 LinkedIn
1.2.7 YouTube
1.2.8 Instagram.
1.2.9 Pinterest.
1.2.10 Otras plataformas sociales.
1.3 LA EMPRESA EN LA RED.
1.3.1 ¿Por qué las empresas deben estar en las redes sociales?.
1.3.2 ¿Cómo deben conversar las organizaciones en los medios sociales?.
1.3.3 La importancia del contenido
1.3.4 La empresa abierta
1.3.5 Social recruiting
1.4 LA REPUTACIÓN ONLINE.
1.4.1 La nueva era de la recomendación social
1.4.2 La escucha activa
1.4.3 Herramientas para la monitorización y la reputación online.
1.4.4 Gestión de crisis online.

CAPÍTULO 2. COMMUNITY MANAGEMENT
2.1 ¿QUÉ ES UN COMMUNITY MANAGER?
2.1.1 ¡Se necesita community manager!
2.1.2 Definición de community manager.
2.2 FUNCIONES Y TAREAS DEL COMMUNITY MANAGER
2.2.1 Funciones principales del community manager
2.2.2 Antes de empezar a conversar, conoce tu comunidad.
2.2.3 Tareas cotidianas del community manager.
2.2.4 Un día en la vida de un community manager
2.2.5 Lo que un buen community manager nunca debe hacer.
2.3 PERFIL DEL COMMUNITY MANAGER.
2.3.1 ¿Qué cualidades debe poseer un community manager?
2.3.2 Contratar a un community manager
2.3.3 Community manager: ¿interno o externo?
2.4 LOS ROLES DEL COMMUNITY MANAGEMENT.
2.4.1 Diferentes especializaciones del community management.
2.4.2 Social media manager.
2.4.3 Social commerce manager
2.5 LAS HERRAMIENTAS DEL COMMUNITY MANAGEMENT. 
2.5.1 Herramientas a tutiplén. 
2.5.2 Herramientas imprescindibles para un community manager 
2.6 LAS REGLAS DEL JUEGO 
2.6.1 El protocolo de comportamiento: la netiqueta 
2.6.2 Aspectos legales que debe conocer el community manager. 

CAPÍTULO 3. MARKETING ONLINE.
3.1 MARKETING DE CONTENIDOS
3.1.1 El inbound marketing
3.1.2 Marketing de contenidos.
3.1.3 Formatos de contenido para la Web social
3.1.4 Herramientas de marketing de contenidos
3.2 MARKETING EN BUSCADORES. POSICIONAMIENTO
3.2.1 Posicionamiento SEO: concepto y buscadores.
3.2.2 Posicionamiento SEO: factores de ranking.
3.2.3 Posicionamiento de pago SEM.
3.2.4 SEO local. Geoposicionamiento.
3.2.5 Herramientas para el posicionamiento
3.3 SOCIAL CRM
3.3.1 El social CRM: construir relaciones con el cliente.
3.3.2 La primera pata de la estrategia social CRM: conocer el mercado.
3.3.3 La segunda pata de la estrategia de social CRM: ventas y fidelización
3.3.4 La tercera pata de la estrategia de social CRM: la atención al cliente
3.3.5 Herramientas de social CRM
3.4 PUBLICIDAD ONLINE
3.4.1 La evolución de la publicidad en Internet.
3.4.2 Modelos de pago online
3.4.3 Banners
3.4.4 Publicidad por correo electrónico.
3.4.5 Publicidad en buscadores
3.4.6 Publicidad en vídeo online
3.4.7 Publicidad en las redes sociales
3.4.8 Publicidad en blogs.
3.4.9 Publicidad móvil.
3.5 MARKETING ANALYTICS.
3.5.1 ¿Qué es la analítica?
3.5.2 Marcar objetivos y medirlos
3.5.3 Métricas para redes sociales
3.5.4 Del ROI al IOR.
3.5.5 Herramientas para la analítica.

PARTE II LA CONSTRUCCIÓN. LA ESTRATEGIA PARA CADA RED SOCIAL.

CAPÍTULO 4. CREA TU ESTRATEGIA DE SOCIAL MEDIA
4.1 LA IMPORTANCIA DE TENER UNA ESTRATEGIA DE SOCIAL MEDIA
4.1.1 El error de “estar por estar”.
4.1.2 Por qué tu empresa necesita una estrategia en las redes sociales
4.1.3 Decálogo para elaborar un plan estratégico de comunicación en los social media
4.2 DIAGNÓSTICO DE SITUACIÓN ONLINE
4.2.1 Por qué hacer un análisis de situación online
4.2.2 Analiza tu presencia online.
4.2.3 Análisis DAFO 2.0
4.2.4 Benchmarking social: compárate con la competencia
4.2.5 Analiza tu target
4.3 DEFINICIÓN DE LA ESTRATEGIA DE RED.
4.3.1 Márcate unos objetivos
4.3.2 Elige los canales
4.3.3 Delimita el peso de tus medios: propios/pagados/ganados.
4.3.4 Define tu estrategia de comunicación y de contenidos.
4.3.5 Ejecuta tu estrategia de Red
4.3.6 Protocolo de crisis 2.0.
4.4 EVALUACIÓN DE LA ESTRATEGIA DE RED
4.4.1 Medir para saber si lo estás consiguiendo y poder mejorar
4.4.2 Presupuesto

CAPÍTULO 5. TEMA 1. EL BLOG.
5.1 ¿POR QUÉ UN BLOG?.
5.1.1 Para afianzar tu marca.
5.1.2 Ayuda al posicionamiento.
5.1.3 Es una herramienta perfecta como centro de operaciones
5.1.4 Te ayuda a aprender.
5.1.5 Puedes comercializar tu blog.
5.2 BLOG CORPORATIVO.
5.3 CARACTERÍSTICAS QUE DEBE TENER UN BUEN BLOG.
5.4 PLATAFORMAS BLOG
5.4.1 WordPress
5.4.2 Blogger
5.4.3 Drupal y Joomla
5.4.4 Tumblr.
5.5 MEDIR LA EFECTIVIDAD DE TU BLOG

CAPÍTULO 6. TEMA 2. FACEBOOK
6.1 FACEBOOK: MUCHO MÁS QUE UNA RED SOCIAL
6.2 PÁGINA DE FACEBOOK: PARA ENGANCHAR A TU PÚBLICO OBJETIVO.
6.3 ESTRATEGIA DE CONTENIDOS EN TU PÁGINA DE FACEBOOK.
6.3.1 Consejos para publicar contenidos en tu página de Facebook
6.4 ESTADÍSTICAS DE LA PÁGINA DE FACEBOOK
6.4.1 Información general
6.4.2 Me gusta
6.4.3 Alcance
6.4.4 Visitas a la página
6.4.5 Publicaciones.
6.4.6 Vídeos
6.4.7 Personas.
6.5 FACEBOOK ADS
6.5.1 Cómo hacer una campaña publicitaria en Facebook Ads
6.6 FACEBOOK COMMERCE.
6.7 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA FACEBOOK.

CAPÍTULO 7. TEMA 3. TWITTER
7.1 ¿QUÉ ES TWITTER?.
7.2 CÓMO PUEDE TU NEGOCIO USAR TWITTER.
7.2.1 Consejos para sacar el máximo rendimiento a tu Twitter.
7.3 TWITTER ADS
7.4 TWITTER COMMERCE.
7.5 TWITTER ANALYTICS
7.5.1 Inicio
7.5.2 Tweets
7.5.3 Audiencias.
7.6 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA TWITTER

CAPÍTULO 8. TEMA 4. GOOGLE+.
8.1 ¿QUÉ ES GOOGLE+?.
8.2 PERFIL PERSONAL DE GOOGLE+
8.2.1 Configura tu perfil.
8.2.2 Agrega personas y comparte contenido de forma selectiva
8.2.3 Participa en “comunidades” de tu interés
8.2.4 Crea tus “colecciones” y sigue las que consideres de interés.
8.2.5 Da vida a tus conversaciones con los Hangouts
8.3 PÁGINA DE EMPRESA DE GOOGLE+
8.3.1 Por qué a tu empresa o negocio le conviene tener una página en G+.
8.3.2 Cómo crear una página de G+.
8.4 INSIGHTS: ESTADÍSTICAS PARA TU PÁGINA DE GOOGLE+.
8.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA GOOGLE+.

CAPÍTULO 9. TEMA 5. LINKEDIN 
9.1 LINKEDIN: MUCHO MÁS QUE UN CV ONLINE 
9.2 MANUAL DE USO DE LINKEDIN.
9.3 LINKEDIN PARA EMPRESAS.
9.4 LA ANALÍTICA EN LINKEDIN.
9.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA LINKEDIN

CAPÍTULO 10. TEMA 6. YOUTUBE.
10.1 YOUTUBE: EL REY DEL VÍDEO EN INTERNET.
10.2 CANAL DE YOUTUBE.
10.2.1 Consejos para sacar el máximo rendimiento a tu canal de YouTube
10.3 PUBLICIDAD EN YOUTUBE
10.4 LA ANALÍTICA EN YOUTUBE.
10.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA YOUTUBE.

CAPÍTULO 11. TEMA 7. INSTAGRAM
11.1 INSTAGRAM: JOVEN, MÓVIL Y A LA MODA.
11.1.1 Cómo usar Instagram
11.2 INSTAGRAM FOR BUSINESS
11.3 ANUNCIOS DE INSTAGRAM.
11.4 LA ANALÍTICA EN INSTAGRAM
11.5 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA INSTAGRAM

CAPÍTULO 12. TEMA 8. PINTEREST
12.1 PINTEREST: ELEGANTE PUESTA EN ESCENA
12.1.1 Algunos datos y cifras de Pinterest.
12.1.2 Pines
12.1.3 Tableros.
12.1.4 Feed de inicio
12.1.5 Consejos para empezar en Pinterest
12.2 PINTEREST PARA EMPRESAS.
12.3 PINTEREST ANALYTICS
12.4 KIT DE HERRAMIENTAS ESPECÍFICAS PARA PINTEREST.
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CAPÍTULO 1. LA FUERZA DE VENTAS

1.1 ¿QUÉ ES VENDER? EL PROCESO
1.1.1 La venta es la base del intercambio.
1.2 OBJETIVO: EL INTERCAMBIO, LAS PALANCAS DE LA VENTA.
1.2.1 Producto
1.2.2 Publicidad.
1.2.3 Promociones
1.2.4 Precio
1.2.5 Distribución
1.3 EL EQUIPO: DEPARTAMENTO DE VENTAS
1.3.1 Los vendedores.
1.3.2 Funciones de la fuerza de venta.
1.3.3 Tipos de vendedores.
1.3.4 Objetivos de la fuerza de ventas
1.3.5 El valor de los dos mundos: marketing y ventas.
1.4 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 2. RECLUTAMIENTO DE VENDEDORES

2.1 SELECCIÓN DE VENDEDORES.
2.1.1 Herramientas para la selección de vendedores.
2.2 COMPETENCIAS DE UN VENDEDOR DE ÉXITO
2.3 LA PERSONALIDAD DEL VENDEDOR
2.4 REQUISITOS BÁSICOS DE UN PROFESIONAL DE VENTAS.
2.5 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 3. RETRIBUCIÓN DE VENDEDORES.
3.1 TIPOS DE CUOTAS.
3.2 PROBLEMAS Y VENTAJAS DERIVADOS DE LAS CUOTAS
3.2.1 Previsiones de ventas.
3.3 SISTEMAS DE REMUNERACIÓN DE VENDEDORES.
3.4 TEORÍA DE LAS EXPECTATIVAS (WALKER, CHURCHILL Y FORD)
3.5 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 4. LIDERAZGO DEL EQUIPO DE VENTAS
4.1 TIPOS DE LIDERAZGO.
4.2 ESTILOS DE LIDERAZGO SEGÚN LA MADUREZ DE LOS COLABORADORES.
4.2.1 Los colaboradores.
4.3 LIDERAZGO EN VENTAS.
4.4 MOTIVACIÓN Y REANIMACIÓN DE LOS EQUIPOS DE VENTAS.
4.5 FACTORES DE SATISFACCIÓN Y MOTIVACIÓN (HERZBERG)
4.6 FIDELIZACIÓN. DINAMIZACIÓN DE EQUIPOS COMERCIALES.
4.7 LAS REGLAS DE ORO PARA LIDERAR EN VENTAS.
4.8 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 5. ORGANIZACIÓN Y CONTROL DE LOS EQUIPOS DE VENTAS.
5.1 ¿QUIÉNES SON NUESTROS CLIENTES?: MERCADOS
5.1.1 Clasificación del mercado (ya sea de productos o servicios):.
5.1.2 La segmentación de mercados.
5.1.3 Beneficio por segmentos de mercado.
5.1.4 Canales de distribución
5.1.5 Estructuras comerciales
5.1.6 Nuevas tecnologías: automatización de la fuerza de ventas.
5.1.7 CRM: customer relationship management.
5.1.8 Funciones de automatización de fuerza de ventas
5.1.9 Análisis de la información. Indicadores clave.
5.1.10 Plantillas modelo de seguimiento
5.1.11 Plantilla de análisis de la oportunidad
5.2 TERRITORIOS DE VENTA.
5.2.1 Ventajas de establecer territorio de ventas.
5.2.2 Inconvenientes de una errónea delimitación
5.2.3 Criterios para delimitación de territorios.
5.2.4 Matriz de segmentación de la fuerza de ventas por territorios
5.2.5 Ejemplos de cálculo de coberturas del territorio.
5.3 LAS RUTAS.
5.3.1 Los modelos de rutas .
5.3.2 Métodos de dimensión de rutas.
5.3.3 Criterios para analizar la rentabilidad de las rutas.
5.4 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 6. FORMACIÓN Y HABILIDADES DEL EQUIPO DE VENTAS1
6.1 FORMACIÓN DE VENDEDORES
6.1.1 Áreas de formación de vendedores
6.1.2 La formación debe reglarse de la siguiente forma
6.2 ¿POR QUÉ NOS COMPRAN LOS CLIENTES?: LA USP, UNIQUE SELLING PROPOSITION
6.3 LOS COMPONENTES DEL PROCESO DE VENTAS.
6.4 EL COMPRADOR/CONSUMIDOR.
6.4.1 Finalidad del estudio del comportamiento del consumidor
6.4.2 Características del comportamiento del consumidor.
6.4.2 Determinantes del consumidor.
6.5 EL PROCESO DE DECISIÓN: LA COMPRA.
6.5.1 Fases del proceso de decisión de compra.
6.6 LA TELEVENTA.
6.7 MULTICANALIDAD = OMNICHANNEL
6.8 LAS ACTIVIDADES A LLEVAR A CABO POR EL PROFESIONAL DE VENTAS
6.9 NUEVAS HABILIDADES DEL VENDEDOR: CONSEJERO DEL CLIENTE.
6.10 NUEVO MODELO: NEUROVENTA.
6.11 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 7. LA RESOLUCIÓN DE CONFLICTOS EN EL EQUIPO COMERCIAL.
7.1 TEORÍA DE LOS CONFLICTOS.
7.2 IDENTIFICACIÓN DE CONFLICTOS
7.3 ESTRATEGIA PARA LA RESOLUCIÓN DE CONFLICTOS
7.4 GESTIÓN DE CONFLICTOS
7.5 EJERCICIOS DE REVISIÓN DE CONOCIMIENTOS

CAPÍTULO 8. CASO PRÁCTICO.
8.1 SITUACIÓN
8.2 PREGUNTAS

CAPÍTULO 9. SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS.

DICCIONARIO DE TÉRMINOS.
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ÍNDICE ANALÍTICO	El paquete ofimático y varios servicios más que ofrece Google bajo el nombre de G Suite dispone de una versión gratuita para centros educativos. Esta suculenta oferta no podía sino tener un mayúsculo éxito mundial, con más de 70 millones de usuarios en enero de 2017.
El uso del correo electrónico o el de un paquete ofimático que incluya procesador de texto, hoja de cálculo y presentaciones, son competencias imprescindibles de los docentes de hoy en día. Pero G Suite es algo más, pues está diseñada originalmente
para el trabajo colaborativo y la coordinación interna de la organización empresarial.
Además, goza de un servicio de aula virtual llamado Google Classroom que se ha diseñado para reducir el intercambio de papeles físicos en las tareas escolares. Si deseamos obtener un aprovechamiento óptimo de las posibilidades de este servicio de Google en los centros educativos, es imprescindible una buena administración desde la escuela.
Esta obra no está destinada tan sólo a los que necesitan saber cómo administrar G Suite pues desempeñan cargos en la dirección o la coordinación informática.
También ha sido concebida para aquellos docentes que han sido picados por el gusanillo de la innovación y quieren conocer lo que la buena administración de
estos servicios puede ofrecer para mejorar el funcionamiento escolar. 
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SINOPSIS

Los sistemas de medida y regulación industriales pueden clasificarse en las siguientes categorías:

• Medición fija o portátil de parámetros industriales.
• Regulación en lazo abierto.
• Controladores todo-nada.
• Regulación en lazo cerrado.

La complejidad de su estudio varía desde tareas de medición realmente simples a complicados sistemas multilazo con elaborados algoritmos de control e
implicaciones de potencia de diversas tecnologías: electricidad, electrónica de potencia, neumática, válvulas hidráulicas, etc.

En esta obra se explican los fundamentos que pueden ser comunes a todos ellos, las características y tipologías más habituales, así como se introducen herramientas de cálculo y programación que pueden dar respuesta a problemas de regulación de
dificultad moderada en entornos productivos reales.

El texto cubre por completo los contenidos del Módulo “0961: Sistemas de Medida y Regulación” del Ciclo LOE de Formación Profesional “ELE303: Automatización y Robótica Industrial” (Título establecido en RD1581/2011).

Este manual se complementa con una guía didáctica conteniendo la programación del módulo y el solucionario a los ejercicios planteados.	Los sistemas de medida y regulación industriales pueden clasificarse en las siguientes categorías:

• Medición fija o portátil de parámetros industriales.
• Regulación en lazo abierto.
• Controladores todo-nada.
• Regulación en lazo cerrado.

La complejidad de su estudio varía desde tareas de medición realmente simples a complicados sistemas multilazo con elaborados algoritmos de control e
implicaciones de potencia de diversas tecnologías: electricidad, electrónica de potencia, neumática, válvulas hidráulicas, etc.

En esta obra se explican los fundamentos que pueden ser comunes a todos ellos, las características y tipologías más habituales, así como se introducen herramientas de cálculo y programación que pueden dar respuesta a problemas de regulación de
dificultad moderada en entornos productivos reales.

El texto cubre por completo los contenidos del Módulo “0961: Sistemas de Medida y Regulación” del Ciclo LOE de Formación Profesional “ELE303: Automatización y Robótica Industrial” (Título establecido en RD1581/2011).
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Este libro ofrece al emprendedor una solución real, versátil y accesible para poner en marcha un negocio en Internet. El lector estará acompañado
durante todo el desarrollo del proyecto, desde la idea inicial hasta su consolidación en la red a través de un itinerario compuesto de teoría y práctica a partes iguales.

Sin necesidad de contar con conocimientos tecnológicos previos, este libro permitirá al lector poner en marcha con éxito un sitio web profesional de comercio electrónico partiendo de meras instrucciones o ideas innovadoras, empleando para ello la plataforma de código abierto más popular: WordPress, potenciada con la extensión gratuita WooCommerce.
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ÍNDICE ALFABÉTICO	El avance en los sistemas de información geográfica (SIG), y en las geotecnologías en general, está cambiando drásticamente los procesos de análisis y decisión espacial, al conformar un entorno nuevo y potente para obtener, tratar y difundir la información
sobre el territorio. Sin embargo, las potencialidades de estas tecnologías están aun insuficientemente explotadas por problemas varios, entre otros la limitada capacitación de los profesionales para aplicarlas en distintos campos.
Esta obra pretende paliar esas limitaciones a través de una trasposición didáctica de conceptos, métodos, tecnologías y técnicas geográficas orientadas al “análisis y formación de decisiones territoriales y ambientales”. Para ello se apoya en una variedad de software SIG, estadístico y gráfico, y aporta unos contenidos asequibles, priorizando la ejercitación práctica y guiada.
El manual se organiza en tres partes concernientes a la formación de decisiones espaciales.
La primera se dedica al diagnóstico y visualización, de cara a valorar situaciones territoriales y ambientales, así como sus cambios temporales. La segunda y tercera se centran en la búsqueda y prescripción de soluciones apelando, bien a métodos de optimización espacial para la localización de instalaciones y equipamientos, bien a la metodología de la evaluación multi-criterio. Acompaña al libro un amplio conjunto de datos digitales, junto con soluciones, y se recurre, como software para el entrenamiento, tanto a conocidos programas comerciales, como gratuitos / libres.
La obra se apoya en la experiencia docente de los autores en universidades españolas y latinoamericanas y se destina a la formación de grado / licenciatura y posgrado en campos como geografía, ciencias ambientales, planificación territorial, urbana y sectorial, economía regional, ingenierías, etc., tanto en la modalidad de enseñanza presencial, como a distancia
y autoaprendizaje.
Con ello se espera facilitar una transferencia de estas innovaciones de la “tecnociencia” a las organizaciones y actividades de ordenación y gestión del territorio y el medio ambiente, a través de una cualificación mayor de los profesionales, que mejore los procesos de gestación de decisiones y actuaciones geo-ambientales.	TEC073000	Normal	E107	978-84-9964-639-8
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ÍNDICE ALFABÉTICO	Los videojuegos independientes marcan un antes y un después en la percepción social lúdica. Las historias que cuentan, emotivas todas, llenas de personajes con los que identificarse a la vez que se interactúa con un mundo virtual cada vez más lleno de una carga realista, definen una nueva época que toma elementos cinematográficos y los llevan hacia su terreno y hacen suyos. Esta herencia del cine no es nueva, ha ido tomando forma progresivamente desde el inicio, pero cada vez con más intensidad la narrativa es un elemento esencial en su desarrollo.
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7.2.1	Interceptación de comunicaciones 
7.2.2	Monitorización de funciones del sistema 
7.3	CAJA BLANCA: DEPURADORES DE CÓDIGO 
7.3.1	Depuradores de código en Linux
7.3.2	Depuradores de código en Windows 
7.4	CUESTIONES RESUELTAS 
7.4.1	Enunciados 
7.4.2	Soluciones 
7.5	EJERCICIOS PROPUESTOS
CAPÍTULO 8. APLICACIONES PRÁCTICAS 
8.1	PUNTO DE PARTIDA 
8.2	CASO PRÁCTICO 1: ANÁLISIS DE VULNERABILIDADES 
8.3	CASO PRÁCTICO 2: ANÁLISIS DE FUNCIONALIDADES OCULTAS
8.4	CASO PRÁCTICO 3: ANÁLISIS DE UN FORMATO DE FICHERO DESCONOCIDO 
8.5	CUESTIONES RESUELTAS 
8.5.1	Enunciados 
8.5.2	Soluciones	La capacidad de invertir el proceso de compilado de un código fuente, siendo capaz de convertir un conjunto de números binarios en código fuente entendible por una persona con conocimientos de programación, sin más herramientas que la vista, es sin duda una gran cualidad que diferencia a los profesionales entre sí.
El objetivo principal del libro es dotar al lector de las herramientas necesarias para poder llevar a cabo labores de ingeniería inversa por sus propios medios
y comprendiendo en cada momento lo que sucede, sin toparse con barreras técnicas a las que no pueda enfrentarse.
En esta obra el autor pone en práctica todo lo aprendido con casos reales y resueltos paso a paso, como la explotación de un fallo de seguridad, la detección de una puerta trasera y la generación de un fichero con formato válido habiendo proporcionado tan solo el binario que lo valida.
También el lector encontrará un repaso por la historia de la ingeniería inversa, teoría de compiladores, estructuras de datos y de control (x86 32 y 64 bits y
ARM), funcionamiento de los desensambladores y depuradores bajo Linux y Windows, formatos de ficheros PE y ELF, funcionamiento de cargadores
dinámicos también en Linux y Windows
El objetivo del libro sin duda, es proporcionar de recursos al lector para afrontar los diversos retos con una buena base teórica y técnica para dotarlo de
razonamiento sobre cada problema y en cada caso.	COM053000	Normal	E107	978-84-9964-706-7
	9788499646862	978-84-9964-686-2	E-Book - UF2132 Planificación de la gestión y organización de los procesos de montaje de sistemas domóticos e inmóticos		Español	https://www.ra-ma.es/libro/planificacion-de-la-gestion-y-organizacion-de-los-procesos-de-montaje-de-sistemas-domoticos-e-inmoti_83253/edicion/ebook-75704/	8.64	RA-MA Editorial	Sánchez Hernández, Miguel Ángel	9/18/17 0:00	1	YPMT5	186	Enseñanza: electrónica	8.64	Certificados de Profesionalidad	https://www.ra-ma.es/portadas/2539	CAPÍTULO 1. DISPOSITIVOS Y EQUIPOS PARA EL MONTAJE DE SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS
1.1 CONCEPTO DE DOMÓTICA E INMÓTICA
1.1.1 Terminología
1.2 CALIFICACIÓN DE LOS SISTEMAS DOMÓTICOS E INMÓTICOS
1.2.1 Medios de transmisión
1.2.2 Tipología
1.2.3 Topología
1.2.4 Nivel de domotización según normativa vigente
1.3 TIPOLOGÍA DE SISTEMAS
1.3.1 Accesibilidad
1.3.2 Confort
1.3.3 Gestión energéticaSeguridad
1.3.5 Multimedia
1.3.6 Comunicaciones
1.3.7 Ejemplificaciones
1.4 TRANSDUCTORES
1.4.1 Sensores
1.4.2 Tipos
1.5 ACTUADORES
1.5.1 Preactuadores
1.5.2 Lámparas
1.5.3 Motores
1.5.4 Cilindros
1.5.5 Clima
1.5.6 Alarmas
1.5.7 Aspersores y Sprinklers
1.6 ELEMENTOS DE CONTROL: EQUIPOS
1.6.1 Armarios
1.6.2 Cuadros
1.6.3 Sistemas Propietarios: PLC’s, etc.
1.7 ELEMENTOS AUXILIARES
1.8 CABLES Y SISTEMAS DE CONDUCCIÓN DE CABLES: TIPOS Y CARACTERÍSTICAS
1.8.1 Cables convencionales
1.8.2 Cables coaxiales
1.8.3 Cables de pares
1.8.4 Cables de fibra óptica
1.8.5 Sistemas de conducción de cables
1.9 TRANSMISIÓN POR CORRIENTES PORTADORAS
1.9.1 Banda de frecuencias
1.9.2 Protocolo de acceso
1.9.3 Componentes de la instalación
1.9.4 Software
1.10 TRANSMISIÓN POR CABLEADO ESPECÍFICO: BUS DE DATOS
1.10.1 Un poco de Historia
1.10.2 Sistema EIB-KNX
1.10.3 Instalación
1.10.4 Componentes
1.10.5 Software
1.11 TRANSMISIÓN POR SEÑALES RADIADAS
1.11.1 Dispositivos Z-Wave
1.11.2 Software
1.12 ELEMENTOS Y EQUIPOS DE SEGURIDAD ELÉCTRICA
1.12.1 Defectos de las instalaciones
1.12.2 Dispositivos de Protección
1.12.3 Tipos de conexión a tierra
1.13 PRESCRIPCIONES DE COMPATIBILIDAD ELECTROMAGNÉTICA
1.13.1 Condiciones particulares de instalación para sistemas de corrientes portadoras
1.13.2 Condiciones particulares de instalación para sistemas por cable
1.13.3 Condiciones particulares de instalación para sistemas que usan señales radiadas
1.14 SIMBOLOGÍA NORMALIZADA
1.14.1 Símbolos Automatismos
1.14.2 Símbolos Corrientes Portadoras
1.14.3 Símbolos KNX
CAPÍTULO 2. GESTIÓN DEL APROVISIONAMIENTO PARA EL MONTAJE DE SISTEMAS
DOMÓTICOS E INMÓTICOS
2.1 SELECCIÓN DE PROVEEDORES
2.2 SELECCIÓN DE PRODUCTOS DE ACUERDO A PRESCRIPCIONES NORMATIVAS Y A LA
DOCUMENTACIÓN TÉCNICA
2.3 ALMACENES DE OBRA: UBICACIÓN, ORGANIZACIÓN Y SEGURIDAD
2.4 TRANSPORTE Y ALMACENAMIENTO DEL MATERIAL
2.5 HOJAS DE ENTREGA DE MATERIALES: ESPECIFICACIONES DE COMPRAS. CONTROL DE
EXISTENCIAS
2.6 CONDICIONES DE ALMACENAMIENTO Y MANIPULACIÓN
CAPÍTULO 3. PLANIFICACIÓN DEL MONTAJE DE SISTEMAS DOMÓTICOS
E INMÓTICOS
3.1 PROYECTO. DOCUMENTACIÓN BÁSICA
3.1.1 Memoria
3.1.2 Cálculos
3.1.3 Programas
3.1.4 Manuales
3.1.5 Planos
3.1.6 Pliego de condiciones. Presupuestos y medidas
3.2 MEMORIA TÉCNICA DE DISEÑO. DOCUMENTACIÓN BÁSICA
3.2.1 Memoria descriptiva
3.2.2 Cálculos
3.2.3 Emplazamiento
3.2.4 Croquis
3.2.5 Esquemas
3.3 OTROS DOCUMENTOS
3.3.1 Manual de usuario
3.3.2 Manual del instalador
3.3.3 Registro de comprobaciones
3.3.4 Certificado fin de obra
3.3.5 Estudio básico de seguridad y salud
3.4 FASES DE MONTAJE
3.5 PROGRAMACIÓN DE TAREAS Y ASIGNACIÓN DE TIEMPOS Y RECURSOS
3.6 TÉCNICAS DE PLANIFICACIÓN
3.6.1 Diagramas de Gantt
3.6.2 Diagramas de Pert
3.7 DOCUMENTOS PARA LA PLANIFICACIÓN Y PARA EL SEGUIMIENTO DEL MONTAJE
3.8 HERRAMIENTAS INFORMÁTICAS PARA LA PROGRAMACIÓN Y SEGUIMIENTO DE
PROYECTOS
3.9 PLAN DE GESTIÓN DE RESIDUOS
3.9.1 Tipos de residuos
3.9.2 Normativa de aplicación	El Ser Humano, desde el principio de su existencia, ha pretendido adaptar cuanto le rodea de la forma más confortable, eficiente y agradable posible. En este sentido, la domótica es la esencia de esa pretensión, de manera que la tecnología actual ha desarrollado, en los últimos años, un tejido industrial destinado exclusivamente a la automatización de viviendas y edificios. Este desarrollo conlleva la necesidad de la formación de técnicos especialistas en el conocimiento de dichas tecnologías, de su campo de aplicación, y de las técnicas de gestión, montaje, mantenimiento y 
planificación de instalaciones domóticas e inmóticas.
El contenido de esta obra responde a la necesidad del técnico de disponer de una referencia actualizada y fiable, de contenido técnico, que abarque todos los
contenidos, teóricos y prácticos, que el alumno necesita para el desarrollo formativo de esta actividad. En ella se reflejan materiales, tecnologías, elementos de seguridad, técnicas de planificación, gestión y montaje, así como ejemplificaciones de los equipos
y tecnologías más actuales que la industria domótica actual ofrece.
Dentro del marco formativo del certificado de profesionalidad de Gestión y Supervisión del Montaje y Mantenimiento de Sistemas Domóticos e Inmóticos, desarrollado en el Real Decreto 616/2013 del 2 de agosto, el texto trata con rigurosidad todos los
contenidos de la unidad formativa UF2132 denominada Planificación de la Gestión y Organización de los Procesos de Montaje de Sistemas Domóticos e Inmóticos, plasmándolos con sencillez, e ilustrándolos con una gran cantidad de imágenes aclaratorias. Todo ello, hace de este texto, una obra indispensable para técnicos, formadores y alumnos.	EDU029030	Normal	E107	978-84-9964-668-8
	9788499646886	978-84-9964-688-6	E-Book - Blender, Curso Práctico		Español	https://www.ra-ma.es/libro/blender-curso-practico_83252/edicion/ebook-75695/	17.3	RA-MA Editorial	Lidón Mañas, Marcos	9/26/18 0:00	1	YNTC	494	Robótica educativa	17.3	Videojuegos	https://www.ra-ma.es/portadas/2540	CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A BLENDER
1.1 INTRODUCCIÓN
1.1.1 La historia de Blender
1.1.2 Blender y licencia GPL o GNU
1.1.3 La comunidad de Blender 
1.2 INSTALACIÓN 
1.2.1 Descarga y ejecución .
1.2.2 Requerimientos del sistema
1.3 LA INTERFAZ.
1.3.1 El teclado y el ratón.
1.3.2 Entender la interfaz
1.3.3 Las ventanas
1.3.4 Interfaz por defecto
1.3.5 Botones y controladores.
1.3.6 Navegar por el espacio 3D.
1.3.7 Funciones Básicas.
1.4 PROYECTO CAPÍTULO.
1.4.1 Conociendo Blender
CAPÍTULO 2. MODO OBJETO.
2.1 CREACIÓN DE OBJETOS.
2.1.1 Como crear objetos
2.1.2 Tipos de objetos
2.1.3 Renombrar objetos.
2.1.4 Parámetros de los objetos.
2.2 SELECCIONAR EN MODO OBJETOS.
2.2.1 Selección simple y múltiple.
2.2.2 Herramientas de selección.
2.2.3 Eliminar objetos
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2.3 LAS TRANSFORMACIONES EN OBJETOS.
2.3.1 Tipos de transformación.
2.3.2 Los botones de transformación.
2.3.3 Precisión en las transformaciones.
2.3.4 Cambiar el sistema de unidades
2.3.5 Los ejes en las transformaciones
2.3.6 Modos de Orientar una transformación
2.4 EL ORIGEN Y EL CURSOR 3D
2.4.1 Posicionar el cursor 3D.
2.4.2 Realizar transformaciones con el cursor 3D
2.4.3 Cambiar de posición el origen.
2.5 DUPLICAR OBJETOS
2.5.1 Duplicate y Duplicate Linked
2.5.2 Join
2.5.3 History.
2.6 CAPAS.
2.7 MODOS DE SOMBREADO
2.8 PROYECTO MODO OBJETO
2.8.1 Creación de un templo.
CAPÍTULO 3. MODO EDICIÓN
3.1 TIPOS DE PRIMITIVAS.
3.1.1 Mesh
3.1.2 Curve Surface.
3.1.3 Metaballs.
3.2 MODO EDICIÓN (MESH).
3.2.1 Elementos de un objeto (Mesh).
3.2.2 Selección de elementos
3.2.3 Las normales
3.2.4 Herramientas de modelado
3.3 MODELADO EN EL VACÍO
3.3.1 Empezar a modelar en el vacío.
3.3.2 Herramienta Snap
3.3.3 Ejemplo de snap.
3.4 ROTOSCOPIAS.
3.4.1 Propiedades de la imagen
3.5 PROYECTO MODO EDICIÓN.
3.5.1 Creación de un Escenario .
CAPÍTULO 4. LAS CURVAS
4.1 LAS CURVAS .
4.1.1 Tipos de curvas.
4.1.2 Botón de propiedades de las curvas
4.1.3 Trabajar con curvas.
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4.2 OTRAS OPCIONES CON CURVAS.
4.2.1 Extrudir mediante un recorrido
4.2.2 Curva para escalar un recorrido.
4.2.3 Convertir curvas Bezier en Superficies Mesh.
4.3 TEXTOS
4.3.1 Creación de un texto
4.3.2 Propiedades del texto.
4.3.3 Alinear y deformar un texto con una curva.
4.4 PROYECTO CURVAS.
4.4.1 Creación de amplificador Marshall 
4.4.2 Logotipo de Marshall
4.4.3 Creación de un Jack 
CAPÍTULO 5. MODELADO DE SUBDIVISIÓN.
5.1 SUPERFICIE DE SUBDIVISIÓN 
5.1.1 Método para subdividir las superficies
5.1.2 Propiedades de Subdivisión Surface
5.1.3 Niveles de Subdivisión
5.1.4 Pliegues y puntas.
5.2 MODELADO PROPORCIONAL.
5.2.1 Como se activa
5.2.2 Combinación de las dos herramientas.
5.2.3 Creación de un cojín
5.3 MODIFICADORES.
5.3.1 Array 
5.3.2 Bevel.
5.3.3 Boolean 
5.3.4 Mirror
5.3.5 Screw.
5.3.6 Solidify
5.3.7 Wireframe.
5.3.8 Lattice.
5.4 PROYECTO MODELADO SUBDIVISIÓN 
5.4.1 Creación de una guitarra .
5.4.2 Conclusión .
CAPÍTULO 6. ILUMINACIÓN.
6.1 LUCES EN BLENDER
6.1.1 Tipos de luz .
6.1.2 Cómo funciona la luz
6.1.3 Parámetros de la luz en Blender.
6.2 LAS SOMBRAS EN BLENDER
6.2.1 Opciones de la sombra.
6.2.2 Ray Shadow
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6.2.3 Buffer Shadow.
6.2.4 La forma de las sombras.
6.2.5 Spot Shape
6.2.6 Area Shape
6.3 CIELO & ATMOSFERA 
6.3.1 Sky.
6.3.2 Atmosphere
6.3.3 Tabla resumen.
6.3.4 Entorno.
6.4 OPCIONES DE WORLD 
6.4.1 Preview.
6.4.2 World 
6.4.3 Ambient Occlusion.
6.4.4 Environment Lighting
6.4.5 Indirect Lighting.
6.4.6 Gather
6.4.7 Mist
6.5 PROYECTO ILUMINACIÓN .
6.5.1 Iluminación de un interior
CAPÍTULO 7. MATERIALES
7.1 MATERIALES .
7.1.1 Concepto básico.
7.1.2 Crear y asignar un material.
7.1.3 Panel de propiedades
7.1.4 Diffuse.
7.1.5 Specular
7.1.6 Shading.
7.1.7 Transparency
7.1.8 Mirror
7.1.9 Subsurface Scattering.
7.1.10 Strand.
7.2 MÚLTIPLES MATERIALES EN UN OBJETO.
7.3 PROYECTO MATERIALES.
7.3.1 Creación de materiales para la escena 
7.3.2 Abriendo el proyecto
7.3.3 Lámpara.
7.3.4 Aplicando los materiales al objeto
7.3.5 Materiales del bolígrafo cristal
7.3.6 El bote de los lápices .
7.3.7 El bolígrafo naranja .
7.3.8 La goma y el papel
7.3.9 La mesa.
7.3.10 La ventana y el cristal
7.3.11 Conclusión 
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CAPÍTULO 8. TEXTURAS
8.1 LAS TEXTURAS
8.1.1 Texturas de Imagen .
8.1.2 Texturas Procedurales 
8.1.3 Panel de texturas.
8.1.4 Propiedades de las texturas.
8.1.5 Grupos de texturas
8.1.6 Mapping.
8.1.7 Influence.
8.2 EDITOR DE UV
8.2.1 Extraer las UV de un objeto.
8.2.2 Tipos de proyecciones avanzadas.
8.2.3 Tipos de proyecciones Básicas.
8.3 APLICAR UNA TEXTURA.
8.3.1 Pintar una textura
8.3.2 Texturas de relieve.
8.3.3 Transparencias con Texturas.
8.4 PROYECTO MATERIALES.
8.4.1 Creación de texturas para la escena 
CAPÍTULO 9. INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN.
9.1 ANIMACIÓN 
9.1.1 Mover & Animar objetos
9.2 ANIMACIÓN KEY FRAME.
9.2.1 Ventana Time line.
9.2.2 Herramientas de la cabecera 
9.2.3 Mover un objeto.
9.3 OTRAS HERRAMIENTAS
9.3.1 Grease Pencil.
9.3.2 Dope sheet
9.3.3 Editor de Curvas
9.4 ARMATURE .
9.4.1 Restricciones.
9.4.2 Los huesos
9.4.3 Los shapes
9.5 ANIMAR UN PRODUCTO
9.5.1 Recorrido de una cámara 
CAPÍTULO 10. CÁMARAS Y RENDER.
10.1 CÁMARAS .
10.1.1 Creación.
10.1.2 Manipulación.
10.1.3 Configuración
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10.2 PROPIEDADES DE RENDER
10.2.1 Render.
10.2.2 Dimensions.
10.3 FREESTYLE
10.3.1 Configurar Freestyle.
10.4 EL EDITOR DE NODOS.
10.4.1 Función de los nodos.
10.4.2 Funciones de teclado de Edit Node
10.4.3 Barra de herramientas
10.4.4 Crear nodos
10.5 COMPOSITOR DE VIDEO
10.5.1 La interfaz de edición de vídeo
10.6 PROYECTO RENDER
10.6.1 Edición de un video .
MATERIAL ADICIONAL	Esta obra, acompañada de ejercicios y proyectos, es una guía de referencia con la que el lector aprenderá a utilizar de una manera sencilla y progresiva uno de los programas de diseño 3D con más usuarios en todo el mundo. Blender es un programa que se puede descargar gratuitamente desde su web oficial (sin ningún coste adicional para el usuario). Esto facilita mucho el aprendizaje al lector, ya que dispone de todas las herramientas necesarias para seguir los capítulos del libro. El objetivo principal es el de proporcionar conocimientos básicos y sólidos para que se sienta preparado para dar los primeros pasos en esta industria. El libro se divide en diez capítulos, centrándose en el aprendizaje progresivo de Blender e introduciendo los conceptos generales del 3D. En cada uno de los capítulos va a tener varios retos que pretenden simplificar el gran número de herramientas que se utilizan en Blender, sin entrar en detalles demasiado complejos que puedan entorpecer el aprendizaje. Conforme se avance en el libro el lector irá adquiriendo conocimientos y habilidades que le permitirán sentirse más cómodo con el programa. El libro se centra en algunos aspectos importantes, como son el modelado, la texturización y la iluminación. También se hace una introducción a otros aspectos más avanzados, como la animación, el rigging, la composición y la edición. Todos ellos con pequeños proyectos fáciles de realizar gracias a las indicaciones del libro. También dispone de un amplio material adicional para la realización de los ejercicios. El lector podrá realizar todos los proyectos sin problemas, ya que la presente obra facilita las imágenes y los archivos necesarios para finalizar cada proyecto individualmente. Al finalizar el libro el usuario habrá adquirido un nivel intermedio y podrá empezar a profundizar en sectores más concretos de la industria, como en la creación de personajes, animación, etc.	COM051360	Normal	E107	978-84-9964-712-8
	9788499646916	978-84-9964-691-6	E-Book - Unity 2017.X Curso Práctico		Español	https://www.ra-ma.es/libro/unity-2017-x-curso-practico_83251/edicion/ebook-75684/	11.53	RA-MA Editorial	Domínguez Díaz, Adrian	9/26/17 0:00	1	YNTC	313	Robótica educativa	11.53	Videojuegos	https://www.ra-ma.es/portadas/2541	CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A UNITY
1.1 EL MOTOR UNITY
1.2 DESCARGA E INSTALACIÓN
1.3 PRIMER USO Y ACTIVACIÓN DE LICENCIA.
1.4 CREACIÓN DE UN NUEVO PROYECTO 
1.5 APERTURA DE UN PROYECTO EXISTENTE.
1.6 ESTRUCTURA DE CARPETAS DE UN PROYECTO.
1.7 EDITOR DE CÓDIGO FUENTE.
CAPÍTULO 2. CONCEPTOS BÁSICOS.
PREPARACIÓN.
2.1 INTERFAZ DE USUARIO DE UNITY
2.2 PREVISUALIZACIÓN Y JUEGO
2.2.1 Resolución y escala de la vista de juego
2.3 ESCENAS Y VISTA DE ESCENA.
2.3.1 Movimiento de cámara en la vista de escena
2.3.2 Gizmo de escena.
2.3.3 Selección y foco
2.3.4 Transformación de objetos.
2.3.5 Ajuste de posición por vértices.
2.3.6 Ejes globales y locales.
2.3.7 Punto de origen 
2.3.8 Snapping
2.3.9 Barra de vista de escena
2.4 GAME OBJECTS Y JERARQUÍA
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2.4.1 Creación de objetos.
2.4.2 Relaciones de jerarquía.
2.4.3 Operaciones en la jerarquía.
2.5 COMPONENTES E INSPECTOR.
2.5.1 Propiedades de un GameObject
2.5.2 Componentes.
2.5.3 Parámetros de los componentes.
2.5.4 Operaciones con componentes.
2.5.5 Acceso a componentes desde script.
2.6 ASSETS Y PROYECTO.
2.6.1 Opciones de la ventana de proyecto
2.6.2 Creación de una estructura de carpetas
2.6.3 Creación y gestión de assets
2.6.4 Importación de assets.
2.6.5 Importación de paquetes de assets.
2.6.6 Importación de paquetes de la Asset Store.
2.6.7 Opciones de importación y ficheros .meta
2.6.8 Creación y uso de prefabs.
2.7 CONSOLA Y DEPURACIÓN
2.7.1 Opciones de la consola
2.8 EJECUTABLE Y OPCIONES DE CONSTRUCCIÓN.
CAPÍTULO 3. SCRIPTING 
PREPARACIÓN.
3.1 EL LENGUAJE C#
3.2 SCRIPTS Y LA CLASE MONOBEHAVIOUR
3.2.1 Creación de un script.
3.2.2 Esqueleto de un nuevo script
3.2.3 La clase MonoBehaviour
3.3 VARIABLES DE UN COMPONENTE
3.3.1 Tipos de variables
3.3.2 Variables editables desde el inspector
3.4 BUCLE DE JUEGO
3.4.1 Inicialización de un script.
3.4.2 Actualización de físicas
3.4.3 Actualización de input
3.4.4 Actualización de lógica.
3.4.5 Destrucción de un script
3.4.6 Otros eventos del bucle de juego
3.5 INPUT DE USUARIO
3.5.1 La clase Input
3.5.2 Input mediante teclas y botones del ratón.
3.5.3 Input mediante botones virtuales
3.5.4 Input mediante ejes virtuales.
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3.5.5 Configuración del botones y ejes virtuales
3.5.6 Otras formas de input.
3.6 TRANSFORMACIONES BÁSICAS
3.6.1 Acceso al componente Transform .
3.6.2 Sistema de coordenadas .
3.6.3 Coordenadas globales y locales
3.6.4 Coordenadas locales y jerarquía de escena.
3.6.5 Puntos, direcciones y vectores .
3.6.6 Operaciones con vectores
3.6.7 Movimiento de objetos.
3.6.8 Rotación de objetos.
3.6.9 Escalado de objetos.
3.7 CREACIÓN Y DESTRUCCIÓN DE OBJETOS.
3.7.1 Creación de objetos.
3.7.2 Destrucción de objetos
3.8 COMUNICACIÓN ENTRE OBJETOS
3.8.1 Autorreferencias
3.8.2 Referencias públicas a otros objetos
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7.8 EJERCICIOS.
CAPÍTULO 8. CALIDAD DE PRODUCTO SOFTWARE.
8.1 MODELOS CLÁSICOS.
8.2 NORMAS ISO SOBRE CALIDAD DE PRODUCTO SOFTWARE
8.3 FAMILIA DE SOFTWARE ISO 25000
8.3.1 Normas sobre Gestión de Calidad (ISO/IEC 2500n)
8.3.2 Normas sobre Modelado de la Calidad (ISO/IEC 2501n)
8.3.3 Normas sobre Medición de Calidad (ISO 2502n).
8.3.4 Normas sobre Requisitos de Calidad (ISO 2503n).
8.3.5 Normas sobre Evaluación de Calidad (ISO 2504n).
8.3.6 Normas sobre Extensiones de SQuaRE.
8.4 MODELOS DE CALIDAD DE PRODUCTO SOFTWARE
8.4.1 Modelo de calidad de producto
8.4.2 Modelo de Calidad en Uso.
8.5 EVALUACIÓN DE LA CALIDAD DE PRODUCTOS SOFTWARE
8.5.1 Tareas del proceso de evaluación.
8.5.2 Recursos para el proceso de evaluación.
8.6 CERTIFICACIÓN DE LA CALIDAD DE PRODUCTOS SOFTWARE21
8.7 LECTURAS RECOMENDADAS
8.8 SITIOS WEB RECOMENDADOS
8.9 EJERCICIOS.
CAPÍTULO 9. EL PROCESO SOFTWARE
9.1 INTRODUCCIÓN.
9.2 GESTIÓN DE LOS PROCESOS SOFTWARE.
9.3 EL MODELADO DE LOS PROCESOS SOFTWARE.
9.3.1 Elementos del Proceso Software.
9.3.2 Clasificación de los Lenguajes de Modelado de Procesos (LMP
9.3.3 Metamodelos de proceso software
9.3.4 ISO/IEC 24744
9.3.5 SPEM 2.0.
9.3.6 Visión General del Metamodelo de SPEM 2.0
9.3.7 Definición de Modelos de Procesos con SPEM 2.0 
9.3.8 Variabilidad y Extensibilidad con SPEM 2.0.
9.3.9 EPF COMPOSER.
9.3.10 Ejemplo: METRICA 3 Modelada en SPEM 2.0 con EPFC .
9.4 SEMAT .
9.4.1 Kernel.
9.4.2 Lenguaje Essence.
9.4.3 Extensiones
9.5 COMPARATIVA SPEM-SEMAT.
9.6 ENTORNOS DE INGENIERÍA DEL SOFTWARE ORIENTADOS AL
PROCESO
9.6.1 Introducción y Características.
9.6.2 Clasificación de los PSEE
9.7 LECTURAS RECOMENDADAS .
9.8 SITIOS WEB RECOMENDADOS .
9.9 EJERCICIOS.
CAPÍTULO 10. PROCESOS DEL CICLO DE VIDA .
10.1 CONCEPTO DE CICLO DE VIDA.
10.2 PROCESOS DEL CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE.
10.2.1 Procesos de Acuerdo.
10.2.2 Procesos Organizacionales que Posibilitan los Proyectos.
10.2.3 Procesos de Gestión Técnica.
10.2.4 Procesos Técnicos.
10.2.5 Proceso de Adaptación.
10.3 MODELOS DEL CICLO DE VIDA.
10.3.1 Modelo en cascada (“waterfall”).
10.3.2 Modelo incremental
10.3.3 Modelo en espiral.
10.3.4 Modelos para sistemas orientados a objetos
10.3.5 Modelos ágiles
10.3.6 Modelos para la generación automática de software.
10.3.7 Modelos con reutilización de software.
10.3.8 El modelo espiral de compromiso incremental.
10.3.9 Comparación de modelos del ciclo de vida
10.4 LECTURAS RECOMENDADAS.
10.5 SITIOS WEB RECOMENDADOS.
10.6 EJERCICIOS
CAPÍTULO 11. EVALUACIÓN Y MEJORA DE PROCESOS.
11.1 INTRODUCCIÓN
11.2 PANORÁMICA GENERAL
11.3 ARMONIZACIÓN DE ESTÁNDARES Y MODELOS
11.3.1 Proceso para la armonización de estándares y modelos
11.3.2 Roles.
11.3.3 Tareas
11.3.4 Técnicas para la armonización de Marcos de Referencia de
Procesos.
11.3.5 Homogeneización.
11.3.6 Comparación.
11.3.7 Mapeo.
11.3.8 Sinergia
11.3.9 Correspondencia.
11.3.10 Complementariedad .
11.3.11 Integración, fusión o combinación
11.4 LA NORMA ISO/IEC 90003
11.5 SEIS-SIGMA PARA SOFTWARE
11.6 EFQM PARA SOFTWARE
11.7 MEJORA DE PROCESOS EN PEQUEÑAS EMPRESAS.
11.8 COMPETISOFT.
11.8.1 Modelo de Referencia de Procesos
11.8.2 Modelo de Evaluación de Procesos
11.8.3 Modelo de Mejora de Procesos
11.8.4 Aplicación de COMPETISOFT.
11.9 LECTURAS RECOMENDADAS.
11.10 SITIOS WEB RECOMENDADOS
11.11 EJERCICIOS.
CAPÍTULO 12. ISO/IEC 29110.
12.1 INTRODUCCIÓN
12.2 VISIÓN GENERAL
12.2.1 ISO/IEC 29110-1.
12.2.2 ISO/IEC 29110-2.
12.2.3 ISO/IEC 29110-3.
12.2.4 ISO/IEC 29110-4.
12.2.5 ISO/IEC 29110-5.
12.3 PROCESOS DE LA NORMA ISO/IEC 29110
12.3.1 Procesos para la gestión y desarrollo de software.
12.3.2 Procesos para la entrega de servicios.
12.4 ESQUEMA DE CERTIFICACIÓN DE ISO/IEC 29110.
12.5 LECTURAS RECOMENDADAS.
12.6 SITIOS WEB RECOMENDADOS.
12.7 EJERCICIOS
CAPÍTULO 13. LA NORMA ISO/IEC 33000
13.1 INTRODUCCIÓN
13.2 VISIÓN GENERAL DE ISO/IEC 33000.
13.3 EVALUACIÓN DE PROCESOS SEGÚN ISO/IEC 33000
13.3.1 Medición de las características de la calidad del proceso.
13.3.2 Modelo de evaluación de procesos
13.3.3 Modelo de madurez organizacional
13.4 MODELO DE MADUREZ DE LA INDUSTRIA DEL SOFTWARE DE
AENOR - MMIS.
13.4.1 Modelo de Referencia de Procesos
13.4.2 Proceso de auditoría
13.4.3 Utilización del Modelo de Madurez Organizacional
13.5 AUTOMOTIVE SPICE V3.0.
13.6 LECTURAS RECOMENDADAS.
13.7 SITIOS WEB RECOMENDADOS.
13.8 EJERCICIOS
CAPÍTULO 14. MODELOS CMMI, SCAMPI E IDEAL
14.1 INTRODUCCIÓN
14.2 FRAMEWORK CMMI
14.2.1 Áreas de Proceso
14.2.2 Representaciones de CMMI
14.3 CMMI-DEV
14.4 CMMI-ACQ
14.5 CMMI-SVC
14.6 SCAMPI
14.7 IDEAL.
14.8 LECTURAS RECOMENDADAS.
14.9 SITIOS WEB RECOMENDADOS.
14.10 EJERCICIOS.
CAPÍTULO 15. INTRODUCCIÓN A LA MEDICIÓN
15.1 NECESIDAD DE MEDIR
15.2 CONCEPTOS BÁSICOS.
15.3 UN POCO DE HISTORIA.
15.3.1 Años 60 y 70
15.3.2 Años 80.
15.3.3 Años 90.
15.3.4 Años 2000.
15.4 LECTURAS RECOMENDADAS.
15.5 EJERCICIOS
CAPÍTULO 16. ESTÁNDARES Y METODOLOGÍAS DE MEDICIÓN.
16.1 INTRODUCCIÓN
16.2 GOAL QUESTION METRIC (GQM)
16.2.1 Planificación.
16.2.2 Definición
16.2.3 Recopilación de datos.
16.2.4 Interpretación
16.2.5 Extensiones a GQM.
16.3 GOAL QUESTION INDICATOR METRIC (GQ(I)M) Y GOAL-DRIVEN SOFTWARE MEASUREMENT (GDSM)
16.3.1 Identificación de Objetivos.
16.3.2 Definición de Indicadores 
16.3.3 Crear un plan de acción.
16.3.4 Plantilla para la definición de indicadores.
16.4 PRACTICAL SOFTWARE MEASUREMENT (PSM)
16.5 IEEE STD 1061. METODOLOGÍA PARA MÉTRICAS DE CALIDAD DEL SOFTWARE.
16.6 ISO 15939.
16.7 LECTURAS RECOMENDADAS.
16.8 SITIOS WEB RECOMENDADOS 
16.9 EJERCICIOS
CAPÍTULO 17. MÉTRICAS SOFTWARE.
17.1 INTRODUCCIÓN
17.2 MEDICIÓN DEL PROCESO
17.3 MEDICIÓN DEL PROYECTO.
17.3.1 Mediciones clásicas.
17.3.2 Mediciones en proyectos ágiles .
17.3.3 Mediciones en proyectos DevOps
17.4 MEDICIÓN DEL PRODUCTO.
17.4.1 Métricas “Clásicas”.
17.4.2 Métricas para sistemas OO 
17.4.3 Métricas para bases de datos
17.4.4 Métricas para Web.
17.5 CONCLUSIONES
17.6 LECTURAS RECOMENDADAS.
17.7 EJERCICIOS
CAPÍTULO 18. CONTROL ESTADÍSTICO DE PROCESOS 
18.1 INTRODUCCIÓN .
18.2 SPC EN PROCESOS SOFTWARE
18.3 PROCESOS ABORDADOS EN SPC 
18.4 GRÁFICOS DE CONTROL UTILIZADOS
18.5 CASOS DE APLICACIÓN DE SPC EN PROCESOS SOFTWARE.
18.5.1 SPC: PROCESO DE GESTIÓN DEL PROYECTO .
18.5.2 SPC: PROCESO DE INSPECCIONES SOFTWARE.
18.5.3 SPC: PROCESO DE PRUEBAS 
18.6 LECTURAS RECOMENDADAS.
18.7 EJERCICIOS
CAPÍTULO 19. IMPLANTACIÓN DE LA MEDICIÓN SOFTWARE
19.1 INTRODUCCIÓN
19.2 PRINCIPALES DESAFÍOS
19.3 FACTORES CRÍTICOS DE ÉXITO
19.4 CONSEJOS PRÁCTICOS
19.4.1 Consejos de gestión.
19.4.2 Consejos técnicos.
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19.5.1 Personas
19.5.2 Metodología.
19.6 EXPERIENCIAS CON PROGRAMAS DE MEDICIÓN
19.6.1 Casos de Aplicación de GQM
19.6.2 Casos de Aplicación de PSM
19.6.3 Programas de Medición en Organizaciones según su tamaño.
19.7 LECTURAS RECOMENDADAS.
19.8 EJERCICIOS
ANEXO A. TÉCNICAS Y HERRAMIENTAS DE CALIDAD
A.1 INTRODUCCIÓN.
A.2 HERRAMIENTAS BÁSICAS DE CALIDAD
A.2.1 Diagrama de Flujo
A.2.2 Diagrama Causa-Efecto
A.2.3 Diagrama de Pareto.
A.2.4 Hoja de Chequeo o de Comprobación
A.2.5 Grafo o Diagrama de Control
A.2.6 Histograma.
A.2.7 Diagrama de Dispersión o de Correlación
A.3 HERRAMIENTAS DE GESTIÓN
A.3.1 Diagrama de Afinidad.
A.3.2 Diagramas de Relaciones
A.3.3 Diagrama de Matriz o Matricial.
A.4 HERRAMIENTAS DE CREATIVIDAD
A.4.1 Tormenta de ideas
A.4.2 Mapas conceptuales.
A.4.3 Sombreros de pensamiento de Edward de Bono.
A.4.4 Uso de analogías.
A.5 HERRAMIENTAS ESTADÍSTICAS
A.5.1 Control Estadístico de Procesos
A.5.2 Diseño de Experimentos.
A.6 HERRAMIENTAS DE DISEÑO QFD (QUALITY FUNCTION DEPLOYMENT)
A.6.1 Introducción.
A.6.2 Partes y Cálculo de la “casa” QFD
A.6.3 Ejemplo
A.6.4 AMFE (Análisis Modal de Fallos y Efectos)
A.7 HERRAMIENTAS DE MEDICIÓN.
A.7.1 COQ (Coste de la Calidad)
A.7.2 Benchmarking.
A.7.3 Encuestas
A.8 NIVELES DE MADUREZ.
A.9 LECTURAS RECOMENDADAS
ACRÓNIMOS
REFERENCIAS	En la actualidad, todas las organizaciones son en alguna manera “empresas de software”, ya que la calidad de sus sistemas de información se ha convertido en uno de sus principales objetivos estratégicos y, más que nunca, su propia supervivencia depende de la calidad de los productos y servicios informáticos.
La industria del software tiene casi setenta años y en este período ha realizado grandes avances, ya que disponemos de lenguajes de programación más sofisticados, procesos de desarrollo más maduros, y las aplicaciones que se construyen en la actualidad son más complejas. Sin embargo, la demanda de software por parte de la sociedad ha crecido más deprisa que la capacidad de la industria para producir software de calidad; y, de hecho, la mala calidad de los sistemas informáticos ha costado mucho dinero y disgustos a los gobiernos y a las empresas.
La calidad de los Sistemas de Información viene condicionada por la calidad de las personas que crean, desarrollan, y los explotan; la calidad de los proyectos que se utilizan para crear los sistemas, los servicios y soportar los procesos de negocio; y la calidad de los sistemas informáticos que, a su vez, dependerá en buena parte de la calidad del software (tanto de los procesos usados para su adquisición, diseño, implementación, uso y mantenimiento; como de los productos resultantes). La presente obra reúne diferentes aspectos de calidad relacionados con estos distintos elementos, ofreciendo una panorámica actual y completa sobre diversos modelos y estándares que se deben seguir para lograr sistemas de información de calidad, combinando el rigor científico con la experiencia práctica.	COM011000	Normal	E101	978-84-9964-733-3
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INTRODUCCIÓN
¿QUÉ ES EL SEO Y POR QUÉ ESTOY LEYENDO ESTO?
¿Y QUÉ PASA CON LAS PEQUEÑAS EMPRESAS?
¿DEBO DEJAR EL SEO DE MI EMPRESA EN MANOS DE UN PROFESIONAL?.
¿QUÉ RESULTADOS PUEDO OBTENER SIGUIENDO ESTAS RECOMENDACIONES?
¿SE CONSIDERA EL SEO POSICIONAMIENTO DE PAGO?.
¿QUÉ PARTES DE MI WEB TIENEN EN CUENTA LOS BUSCADORES?
OBJETIVOS SMART.
CAPÍTULO 1. TODAVÍA NO TENGO MI PÁGINA WEB, ¿QUÉ CONSEJOS DEBO TENER EN CUENTA?.
1.1 CONSIDERACIONES SOBRE LA PÁGINA WEB.
1.2 EL HOSTING, O EL LUGAR DONDE SE VA A GUARDAR TU PÁGINA
1.3 ¿NECESITO EL HOSTING MÁS CARO DEL MUNDO?
1.4 APUNTES SOBRE EL DOMINIO QUE DEBEMOS ADQUIRIR.
1.5 LOS QUINCE SEGUNDOS DEL ‘VISITANTE INTERESADO’
1.6 TRANSMITIR UNA IDEA EN CINCO SEGUNDOS.
1.7 MI SOBRINO ME HACE LA PÁGINA GRATIS, QUE ÉL SABE DE ESAS COSAS.
1.8 ¡HAY LUGARES QUE TE HACEN LA PÁGINA AUTOMÁTICAMENTE Y POR MUY POCO DINERO!
1.8.1 Página tipo Wordpress.com y Blogger.
1.8.2 Páginas automáticas mediante plantillas.
1.9 DISEÑO RESPONSIVE: QUE NUESTRA PÁGINA FUNCIONE EN TODAS LAS RESOLUCIONES
1.10 SEGURIDAD DE LA PÁGINA: UNA CUESTIÓN CRUCIAL.
1.11 ¿BLOG O NO BLOG? ESA ES LA CUESTIÓN
1.11.1 Ventajas.
1.11.2 Inconvenientes.
1.11.3 Buenas prácticas.
CAPÍTULO 2. SEO EN LA PÁGINA WEB: LO BÁSICO.
2.1 INTRODUCCIÓN
2.2 NO HAY QUE ENSEÑAR NUESTRO PRODUCTO, TIENEN QUE QUERER VERLO
2.3 CONTENIDO DE CALIDAD Y PALABRAS CLAVE.
2.3.1 ¿Cuál es mi cliente potencial?
2.3.2 Las palabras clave
2.3.3 Tipos de palabras clave.
2.3.4 ¿Qué busca un usuario al poner una palabra clave?.
2.3.5 El Deep Learning lo cambia todo.
2.3.6 Herramientas para hacer una buena búsqueda de nuestras palabras
2.3.7 El contenido relevante
2.3.8 Los vídeos, más importantes de lo que creemos.
2.3.9 Vídeos: cómo enfocarlos correctamente.
2.3.10 Si publicas vídeos díselo a los buscadores.
2.4 TENGO UNA PEQUEÑA EMPRESA Y NO SÉ SOBRE QUÉ ESCRIBIR, ¿QUÉ HAGO?.
2.5 LOS TRABAJADORES SON NUESTROS ALIADOS SI TENEMOS LAS COSAS CLARAS
2.5.1 Creación y transmisión de un Manual de contenido
2.5.2 Premios por escribir
2.5.3 La última pincelada.
2.6 SUBIENDO EL CONTENIDO: PARTE DE LA RECETA DEL ÉXITO.
2.6.1 ¿Cómo subo el contenido?
2.6.2 ¿Qué recomendaciones debo tener en cuenta?
2.6.3 ¿Por qué tengo que hacer todas estas cosas? ¿De verdad es importante?
2.7 TENGO ATENCIÓN TELEFÓNICA, PERO NO SE LO DIGAS A NADIE
2.8 UTILIZA IMÁGENES PROFESIONALES
2.8.1 Publica imágenes reales de tu negocio.
2.8.2 Sube imágenes realizadas por un profesional.
2.8.3 Añade el logo de tu empresa y el nombre del dominio a todas las imágenes
2.8.4 Ten cuidado con los derechos de autor.
2.9 MENÚ ACCESIBLE, O CÓMO FACILITAR LAS COSAS A TUS VISITANTES
2.10 ATRACCIÓN A PRIMERA VISTA –LANDING PAGE–. ¿CÓMO SABE UN BUSCADOR SI ES INTERESANTE?
2.10.1 El porcentaje de rebote
2.10.2 Tiempo de la sesión
2.11 FORMULARIO DE CONTACTO.
2.12 ENGANCHANDO AL VISITANTE: TRUCOS PARA QUE VUELVA.
2.12.1 Introducción.
2.12.2 Canales de contacto
2.12.3 Qué decir y cómo hacerlo.
2.12.4 Qué no decir y por qué no hacerlo
2.12.5 Periodicidad y actualizaciones.
2.12.6 ¿Cuál es el mejor día de la semana para enviar comunicaciones?
CAPÍTULO 3. SEO EN TU PÁGINA WEB: LO QUE ESTÁ ESCONDIDO.
3.1 INTRODUCCIÓN
3.2 LINKBUILDING: AUTORIDAD DE DOMINIO Y BACKLINKS
3.2.1 ¿Qué es la autoridad de dominio y de página?
3.2.2 Backlinks.
3.2.3 ¿Qué es más importante, el linkbuilding o contenido de calidad?
3.2.4 Mejorar la autoridad de dominio.
3.3 CONTENIDO BIEN SUBIDO. AUDITORÍA DE CONTENIDO.
3.4 CONTENIDO DUPLICADO.
3.5 OTROS PUNTOS QUE ESTÁN ESCONDIDOS Y DEJAMOS BAJO LA ALFOMBRA
3.5.1 AMP (Accelerated Mobile Pages)
3.5.2 Sitemap.
3.5.3 No indexación voluntaria e involuntaria.
3.5.4 HTTPS.
3.5.5 Migraciones de dominio
CAPÍTULO 4. LAS REDES SOCIALES, ESCURRIDIZAS ALIADAS
4.1 INTRODUCCIÓN
4.2 ¿ME METO O NO ME METO EN REDES SOCIALES?
4.2.1 ¿Tengo recursos para meterme en las redes sociales?.
4.2.2 ¿Cuál es el mayor peligro de las redes sociales?
4.2.3 ¿En cuáles me meto? ¿Qué las diferencia?
4.2.4 ¿Quién va a llevar tu red social?.
4.3 SIGUE A TU COMPETENCIA, ELLA TE VA A SEGUIR A TI
4.4 CREANDO NUESTRO PERFIL
4.5 EMPLOYEE BRANDING: CÓMO LOGRAR ENGAGEMENT A TRAVÉS DE LOS EMPLEADOS
4.5.1 ¿Qué es el Employee Branding y por qué es tan importante?.
4.5.2 Beneficios y peligros del Employee Branding.
4.5.3 ¿Cómo puedo desarrollar el Employee Branding?.
CAPÍTULO 5. ESTUDIANDO A LA COMPETENCIA.
5.1 ¿POR QUÉ TENEMOS MIEDO A MIRAR A NUESTRO ALREDEDOR?.14
5.2 ¿POR QUÉ DEBEMOS VIGILAR A NUESTRA COMPETENCIA?.
5.3 LIMITANDO EL SEGUIMIENTO A REALIZAR.
5.3.1 Número de empresas a estudiar.
5.3.2 Periodicidad del estudio
5.4 ¿CÓMO HAGO EL SEGUIMIENTO DE MI COMPETENCIA?
¿QUIÉN ASUME LA TAREA?
5.4.1 Redes sociales
5.4.2 Posicionamiento orgánico
5.4.3 Posicionamiento de pago.
CAPÍTULO 6. DIVERTIDAS HERRAMIENTAS DE MEDICIÓN.
6.1 INTRODUCCIÓN
6.2 GOOGLE ANALYTICS
6.3 GOOGLE SEARCH CONSOLE.
6.4 ESTADÍSTICAS DE FACEBOOK
6.5 ¿POR QUÉ MIS VISITANTES ABANDONAN MI PÁGINA WEB?
CONSEJOS BÁSICOS
6.5.1 Introducción
6.5.2 Contenido desfasado.
6.5.3 Velocidad de carga lenta
6.5.4 Página compleja o con usabilidad pobre
6.5.5 Publicidad abusiva, pop ups molestos y otras prácticas similares
6.5.6 Información cerrada.
6.5.7 Uso de audio o video intrusivo
6.5.8 Contenido y diseño aburrido.
6.5.9 Legibilidad pobre.
CAPÍTULO 7. SEO PROFESIONAL, SI LO PUEDO HACER YO Y ME SALE GRATIS PARA QUÉ CONTRATARLO
CAPÍTULO 8. APÉNDICE
A.1 ¿QUÉ ES Y POR QUÉ NECESITO MI PROPIO “FUNNEL DE VENTAS”?
A.2 ALINEACIÓN DEL DPTO. COMERCIAL CON EL DE MARKETING ONLINE
A.2.1 Validar perfiles
A.2.2 Contenido de calidad
A.2.3 Optimizar el embudo de ventas.
A.2.4 Definir los visitantes cualificados.
A.2.5 Definir las métricas
A.2.6 Alinearse para tratar con homogeneidad
A.3 ¿QUÉ ES EL SEM?.
CONCLUSIONES
GLOSARIO	Posicionamiento web para todos (2ª Edición) es un manual indispensable para que cualquier usuario entienda los pilares del posicionamiento web. El lector obtendrá una base sólida con la que gestionar su propio posicionamiento, negociar con proveedores de servicios y lograr optimizar su web.
iiDescubre lo que puedes hacer para posicionar la página iiControla los conceptos para negociar con empresas de SEO iiAprende lo básico para auditar tu propia página iiGlosario completo y ordenado de conceptos básicos iiMás de sesenta referencias a fuentes externas “Con este libro se dispone de una herramienta potente y clara que resuelve todas las dudas en relación al posicionamiento web. Un libro que me acompaña en todo momento.”
Federico Ortolá, Director Business Education, Fundesem Business School.
“Manual imprescindible para saber los conocimientos más importantes sobre posicionamiento web. Recomendable para cualquier empresario o persona que tenga interés en este canal para captar clientes.”
Tomàs Ferrer, Director General en Cosmopolitan Spa & Fitness Club. Grupo Coves.
“El libro ayuda de manera didáctica en la difícil tarea de no aparecer en la segunda página de Google (si es que existe...).”
Ezequiel Sánchez, Socio Director Binomio Ventures.	BUS090010	Normal	E107	978-84-9964-734-0
	9788499647722	978-84-9964-772-2	E-Book - Seguridad en aplicaciones Web Java		Español	https://www.ra-ma.es/libro/seguridad-en-aplicaciones-web-java_83638/edicion/ebook-75702/	15.38	RA-MA Editorial	Ortega Candel, José Manuel	3/20/18 0:00	1	UR	430	Seguridad informática	15.38	Seguridad Informática	https://www.ra-ma.es/portadas/2553	INTRODUCCIÓN .
OBJETIVOS DEL LIBRO.
CAPÍTULO 1. VULNERABILIDADES EN APLICACIONES WEB DEL PROYECTO OWASP “TOP TEN” EN JAVA
INTRODUCCIÓN .
OBJETIVOS DE LA UNIDAD DIDÁCTICA .
1.1 INYECCIÓN.
1.1.1 Introducción .
1.1.2 Inyección SQL.
1.1.3 Precedencia de operadores 
1.1.4 Particularidades de los backends
1.1.5 Contramedidas generales.
1.2 PÉRDIDA DE AUTENTICACIÓN Y GESTIÓN DE SESIONES
1.2.1 Introducción .
1.2.2 Pérdida de autenticación y gestión de sesiones
1.2.3 Escenarios de exposición .
1.2.4 Contramedidas generales.
1.3 SECUENCIAS DE COMANDOS EN SITIOS CRUZADOS (XSS) 
1.3.1 Introducción .
1.3.2 Definición de script .
1.3.3 Definición de ataque XSS .
1.3.4 Tipos de ataques XSS
1.3.5 Fases de un ataque XSS .
1.3.6 Ejemplo de un ataque XSS
1.3.7 Contramedidas.
1.4 REFERENCIA DIRECTA INSEGURA A OBJETOS.
1.4.1 Introducción .
1.4.2 Referencia directa insegura a objetos.
1.4.3 Ejemplos
1.4.4 Contramedidas.
1.5 CONFIGURACIÓN DE SEGURIDAD INCORRECTA.
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CAPÍTULO 1. INSTALACIONES Y EQUIPOS BÁSICOS PARA SERVICIOS ESPECIALES
Y EVENTOS EN RESTAURACIÓN
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BIBLIOGRAFÍA.	En la actualidad los datos han cobrado una importancia esencial en las organizaciones que se están transformando digitalmente y convirtiéndose
en data centric para poder ofrecer un servicio de excelencia a todos sus stakeholders y tomar las mejores decisiones.
En efecto, los avances tecnológicos que estamos viviendo en los últimos años, que nos permiten recoger y almacenar enormes cantidades de datos (por medio
de dispositivos móviles, sensores, Internet de las cosas, big data, etc.), tratarlos mediante diferentes algoritmos analíticos avanzados (machine learning,
business intelligence, etc) , y disponer de una prácticamente ilimitada cantidad de procesamiento (en forma de servicio, mediante la computación en la nube), han convertido los datos en el “nuevo petróleo del siglo XXI”.
Pero para que los datos sean el activo más importante de las organizaciones, debe tener la “calidad” adecuada; ya que los resultados de cualquier algoritmo
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Esta obra reúne varios aspectos relacionados con la calidad de los datos, ofreciendo una amplia visión sobre diferentes factores (especialmente técnicas, modelos y procesos) que se deben tener en consideración para la gestión, calidad y gobierno de los datos y de la información. A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica adquirida durante más de veinte años en investigación y en proyectos empresariales. 
Como señala Carlos Manuel Fernández en el prólogo, “este es un libro que es pionero a nivel internacional, pues sirve de guía para conseguir que las
organizaciones puedan lograr smart data como activo principal y cumplir con sus objetivos ya sean de negocio o de servicio público”.	COM011000	Normal	E101	978-84-9964-750-0
	9788499647821	978-84-9964-782-1	E-Book - Arduino. Edición 2018 Curso práctico		Español	https://www.ra-ma.es/libro/arduino-edicion-2018-curso-practico_83631/edicion/ebook-75718/	9.61	RA-MA Editorial	Moreno Muñoz, Alfredo; Cordobes Córcoles, Sheila	7/24/18 0:00	1	YPMT5	452	Enseñanza: electrónica	9.61	Electrónica/Robótica	https://www.ra-ma.es/portadas/2564	INTRODUCCIÓN.
SOFTWARE LIBRE.
HARDWARE LIBRE.
¿QUÉ ES ARDUINO?.
HISTORIA.
¿QUÉ ES ARDUINO?.
Arduino es una placa de hardware libre.
Arduino es un software libre, gratis y multiplataforma.
Arduino es un lenguaje de programación libre.
¿POR QUÉ ELEGIR ARDUINO?.
¿QUÉ PUEDO HACER CON ARDUINO?
BLOQUE TEÓRICO. FUNDAMENTOS PARA COMPRENDER ARDUINO
CAPÍTULO 1. HARDWARE. LA PLACA ARDUINO.
1.1 CONCEPTOS PREVIOS.
1.1.1 ¿Qué es un sistema electrónico?.
1.1.2 ¿Qué es un microcontrolador?.
1.1.3 Arquitectura de un microcontrolador.
1.2 LA PLACA ARDUINO.
1.2.1 Alimentación.
1.2.2 Puerto USB.
1.2.3 Entradas y salidas digitales.
1.2.4 Entradas Analógicas.
1.2.5 Salidas analógicas.
1.2.6 Pines de alimentación.
1.2.7 Pines con doble función.
1.2.8 Otros pines.
1.2.9 Microcontroladores.
1.2.10 Botón Reset.
1.2.11 Reloj.
1.3 EL MICROCONTROLADOR DE ARDUINO.
1.3.1 AVR.
1.3.2 Memoria.
1.3.3 Firmware.
1.3.4 Comunicación con componentes electrónicos.
1.4 PLACAS ARDUINO EXISTENTES.
1.4.1 Placas Arduino básicas.
1.4.2 Placas Arduino avanzadas.
1.4.3 Placas de Arduino para internet de las cosas.
1.4.4 Placas Arduino para wearables.
1.5 SHIELDS DE ARDUINO.
1.5.1 MKR2UNO AdapteR.
1.5.2 Motor shield.
1.5.3 USB HOST shield.
1.5.4 Proto shield.
1.5.5 MKR Proto shield.
1.5.6 4 Relays shield.
1.5.7 Mega Proto Shield.
1.5.8 MKR Relay Proto shield.
1.5.9 Yún Shield.
1.5.10 Wireless SD Shield.
1.5.11 Wireless Proto Shield.
1.5.12 WiFi Shield.
1.5.13 Ethernet Shield.
1.5.14 GSM Shield.
CAPÍTULO 2. SOFTWARE. EL PROGRAMA ARDUINO.
2.1 ENTORNO DE PROGRAMACIÓN.
2.1.1 ¿Qué es un IDE?.
2.1.2 Componentes de un IDE.
2.1.3 Ventajas de uso.
2.2 ENTORNO DE PROGRAMACIÓN DE ARDUINO.
2.3 INSTALACIÓN ENTORNO DE PROGRAMACIÓN DE ARDUINO.
2.3.1 Descargar versión a instalar.
2.3.2 Instalación en Windows.
2.3.3 Instalación en macOS.
2.3.4 Instalación en Linux.
2.4 ARDUINO WEB EDITOR.
2.4.1 Proceso de registro.
2.4.2 Acceso al entorno.
2.5 GUÍA DE USO.
2.5.1 Pantalla principal.
2.5.2 Menú.
2.5.3 Accesos directos.
2.5.4 Editor de texto.
2.5.5 Mensajes.
2.5.6 Estado.
CAPÍTULO 3. ELECTRICIDAD Y ELECTRÓNICA.
3.1 CONCEPTO DE ELECTRICIDAD.
3.1.1 Electricidad estática.
3.2 MAGNITUDES ELÉCTRICAS.
3.2.1 Tensión.
3.2.2 Intensidad.
3.2.3 Resistencia.
3.2.4 Potencia.
3.3 LEY DE OHM.
3.4 CORRIENTES.
3.4.1 Corriente continua.
3.4.2 Corriente alterna.
3.5 CIRCUITOS ELÉCTRICOS.
3.6 TIPOS DE CONEXIONES EN LOS CIRCUITOS.
3.6.1 Serie.
3.6.2 Paralelo.
3.6.3 Mixto.
3.7 LEY DE KIRCHHOFF.
3.8 COMPONENTES ELECTRÓNICOS.
3.8.1 Pila / Batería.
3.8.2 Diodo.
3.8.3 LED.
3.8.4 LED RGB.
3.8.5 Resistencia.
3.8.6 Potenciómetro.
3.8.7 Pulsador.
3.8.8 Transistor.
3.8.9 Zumbador.
3.8.10 Sensor de luz (LDR).
3.8.11 Sensor de movimiento (PIR).
3.8.12 Sensor de sonido.
3.8.13 Sensor de agua.
3.8.14 Sensor de ultrasonido.
3.8.15 Sensor de temperatura y humedad.
3.8.16 Sensor de inclinación.
3.8.17 Pantalla LCD.
3.8.18 Motores DC.
3.8.19 Servomotores
3.8.20 Motores paso a paso.
3.8.21 Protoboard
3.9 SEÑAL ANALÓGICA Y SEÑAL DIGITAL
CAPÍTULO 4. PROGRAMACIÓN ARDUINO.
4.1 CONCEPTOS PREVIOS
4.1.1 ¿Qué es un programa?.
4.1.2 ¿Qué es programar?.
4.2 CONCEPTOS DE PROGRAMACIÓN
4.2.1 Variables y constantes.
4.2.2 Tipos de datos.
4.2.3 Operadores.
4.2.4 Bifurcaciones
4.2.5 Bucles.
4.2.6 Funciones
4.2.7 Comentarios de código
4.3 ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA DE ARDUINO.
4.3.1 Declaración de constantes
4.3.2 setup()
4.3.3 loop().
4.4 PROGRAMACIÓN PRÁCTICA
4.4.1 Trabajando con E/S digitales.
4.4.2 Trabajando con E/S Analógicas
4.4.3 Gestión del tiempo.
4.4.4 Comunicación serie.
4.4.5 Caracteres.
4.4.6 Cadenas de texto.
4.4.7 Matemáticas
4.4.8 Trigonometría
4.4.9 Aleatoriedad.
4.4.10 Librerías.
4.5 DIAGRAMAS DE FLUJO.
4.5.1 Símbolos.
4.5.2 Reglas de diseño.
4.5.3 Ficha del proceso
BLOQUE PRÁCTICO. PROYECTOS GUIADOS. PASO A PASO
CAPÍTULO 5. PROYECTO 1. APRENDAMOS A MANEJAR LED.
5.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS.
5.2 MONTAJE
5.3 PROGRAMACIÓN.
5.4 EJECUCIÓN
CAPÍTULO 6. PROYECTO 2. APRENDAMOS A MANEJAR LED RGB.
6.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS.
6.2 LED RGB DIGITAL
6.2.1 Montaje
6.2.2 Programación.
6.2.3 Ejecución
6.3 LED RGB ANALÓGICO
6.3.1 Montaje
6.3.2 Programación.
6.3.3 Ejecución
CAPÍTULO 7. PROYECTO 3. APRENDAMOS A MANEJAR
SIMULTÁNEAMENTE VARIOS LEDS
7.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS.
7.2 MONTAJE
7.3 PROGRAMACIÓN.
7.4 EJECUCIÓN
CAPÍTULO 8. PROYECTO 4. APRENDAMOS A MANEJAR
EL MONITOR SERIE.
8.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS.
8.2 MONTAJE
8.3 PROGRAMACIÓN.
8.4 EJECUCIÓN
CAPÍTULO 9. PROYECTO 5. APRENDAMOS A MANEJAR PULSADORES
9.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS.
9.2 PRIMER MODO DE MONTAJE.
9.2.1 Montaje
9.2.2 Programación.
9.3 SEGUNDO MODO DE MONTAJE
9.3.1 Montaje
9.4 EJECUCIÓN
CAPÍTULO 10. PROYECTO 6. APRENDAMOS A MANEJAR
INTERRUPTORES
10.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
10.2 MONTAJE.
10.3 PROGRAMACIÓN
10.4 EJECUCIÓN.
16 ARDUINO. CURSO PRÁCTICO (EDICIÓN 2018) © RA-MA
CAPÍTULO 11. PROYECTO 7. APRENDAMOS A MANEJAR
ZUMBADORES.
11.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
11.2 ZUMBADOR DIGITAL
11.2.1 Montaje.
11.2.2 Programación
11.2.3 Ejecución.
11.3 ZUMBADOR ANALÓGICO
11.3.1 Montaje.
11.3.2 Programación
11.3.3 Ejecución.
CAPÍTULO 12. PROYECTO 8. APRENDAMOS A MANEJAR
POTENCIÓMETROS.
12.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
12.2 MONTAJE.
12.3 PROGRAMACIÓN
12.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 13. PROYECTO 9. APRENDAMOS A MANEJAR
POTENCIÓMETROS CON ZUMBADORES
13.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
13.2 MONTAJE.
13.3 PROGRAMACIÓN
13.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 14. PROYECTO 10. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
DE LUZ (LDR).
14.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
14.2 MONTAJE.
14.3 PROGRAMACIÓN
14.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 15. PROYECTO 11. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
DE MOVIMIENTO (PIR)
15.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
15.2 MONTAJE.
15.3 PROGRAMACIÓN
15.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 16. PROYECTO 12. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
DE SONIDO
16.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
16.2 MONTAJE.
© RA-MA ÍNDICE 17
16.3 PROGRAMACIÓN
16.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 17. PROYECTO 13. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
DE AGUA
17.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
17.2 MONTAJE.
17.3 PROGRAMACIÓN
17.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 18. PROYECTO 14. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
ULTRASONIDO
18.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
18.2 MONTAJE.
18.3 PROGRAMACIÓN
18.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 19. PROYECTO 15. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
DE TEMPERATURA Y HUMEDAD.
19.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
19.2 MONTAJE.
19.3 PROGRAMACIÓN
19.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 20. PROYECTO 16. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
DE INCLINACIÓN.
20.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
20.2 MONTAJE.
20.3 PROGRAMACIÓN
20.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 21. PROYECTO 17. APRENDAMOS A MANEJAR
SIMULTÁNEAMENTE VARIOS SENSORES
21.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
21.2 MONTAJE.
21.3 PROGRAMACIÓN
21.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 22. PROYECTO 18. APRENDAMOS A MANEJAR
TRANSISTORES.
22.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
22.2 MONTAJE.
22.3 PROGRAMACIÓN
22.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 23. PROYECTO 19. APRENDAMOS A MANEJAR
PANTALLAS LCD
23.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
23.2 MONTAJE.
23.3 PROGRAMACIÓN
23.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 24. PROYECTO 20. APRENDAMOS A MANEJAR
PANTALLAS LCD JUNTO CON POTENCIÓMETROS Y LED.
24.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
24.2 MONTAJE.
24.3 PROGRAMACIÓN
24.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 25. PROYECTO 21. APRENDAMOS A MANEJAR SENSORES
JUNTO CON PANTALLA LCD.
25.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
25.2 MONTAJE.
25.3 PROGRAMACIÓN
25.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 26. PROYECTO 22. APRENDAMOS A MANEJAR
MOTORES PASO A PASO
26.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
26.2 MONTAJE.
26.3 PROGRAMACIÓN
26.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 27. PROYECTO 23. APRENDAMOS A MANEJAR
MOTORES DC.
27.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
27.2 MONTAJE.
27.3 PROGRAMACIÓN
27.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 28. PROYECTO 24. APRENDAMOS A MANEJAR
MOTORES DC CON POTENCIÓMETROS
28.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
28.2 MONTAJE.
28.3 PROGRAMACIÓN
28.4 EJECUCIÓN.
CAPÍTULO 29. PROYECTO 25. APRENDAMOS A MANEJAR
SERVOMOTORES.
29.1 COMPONENTES ELECTRÓNICOS
29.2 MONTAJE.
29.3 PROGRAMACIÓN
29.4 EJECUCIÓN.
ANEXOS.
GUÍA DE ERRORES COMUNES
UNIDADES DE MEDIDA DE LA INFORMACIÓN.
TABLA INSTRUCCIONES ARDUINO
GLOSARIO.
MATERIAL ADICIONAL.	El gran secreto para aprender algo es practicar, una y otra vez, hasta que consigues el objetivo que te habías propuesto.
En este libro vas a encontrar todo el contenido necesario para que entiendas Arduino y para que
practiques con todo lo que te ofrece Arduino. Vamos a explicarte todos los conocimientos que tienes que saber para poder empezar, divididos en cuatro grandes bloques:
• Hardware de Arduino.
• Software de Arduino.
• Electrónica y electricidad.
• Programación.
Una vez aprendido y entendido cada uno de los bloques, te explicamos un total de 25 proyectos,
para los que se incluye:
• Descripción del proyecto y objetivo del mismo.
• Montaje paso a paso del circuito.
• Esquema eléctrico del circuito.
• Diagrama de flujo de código fuente del proyecto.
• Código fuente explicado en detalle.
Los proyectos están organizados en orden de aprendizaje progresivo, y ordenados de tal forma
que facilitan el aprendizaje afianzando los conocimientos aprendidos en proyectos anteriores con
los nuevos conocimientos que tienes que aprender en cada uno de los proyectos.
El libro está pensado para utilizarse como:
• Apoyo para la docencia, ya que cuenta con toda la teoría necesaria para explicar Arduino
y una serie de prácticas que permitirán que los alumnos adquieran los conocimientos teóricos aplicándolos a las prácticas.
• Material para aprender de forma autónoma, ya que guía paso a paso al lector para aprender todos lo que necesitar saber para dominar Arduino.
• Obra de consulta para profesionales ligados a la electrónica o electricidad, ya que contiene todos los fundamentos teóricos y prácticos, tanto generales como relacionados con Arduino. 
El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es	EDU029030	Normal	E101	978-84-9964-745-6
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Apéndice	En la actualidad, el desarrollo de aplicaciones de realidad virtual y aumentada crece de forma exponencial ampliando las posibilidades de interactividad entre sus usuarios y todos los elementos con los que estas se encuentren relacionadas, bien sean reales o virtuales. Mediante la realidad virtual, podemos adentrarnos en mundos y entornos inexistentes y mediante la realidad aumentada podemos combinar el mundo real con el virtual, añadiendo todo tipo de experiencias interactivas al mundo que nos rodea.
Debido a la Transformación Digital que actualmente se produce en todos los aspectos de la sociedad y en especial en el mundo empresarial, las llamadas tecnologías de visión (Realidad Virtual, Aumentada y Mixta) son junto con otros habilitadores digitales como el Internet de las Cosas (IoT) o la Impresión Aditiva, protagonistas de la nueva revolución industrial que se está desarrollando a partir del concepto llamado Industria 4.0
Con este libro aprenderás a desarrollar aplicaciones que permiten utilizar la realidad virtual y aumentada haciendo uso de las distintas tecnologías creadas por los principales fabricantes, tales como Microsoft Windows Mixed Reality, Google ARCore, Apple ARKit o Vuforia, además de conocer los conceptos específicos de diseño de este tipo de aplicaciones.
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• Contribuir a la mejora de las defensas y elevar el nivel de resiliciencia del sistema.

• Fortalecer su capacidad para gestionar ciberincidentes relacionados con malware.
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¿CÓMO ESTÁ DIVIDIDO EL LIBRO?
REGALO PARA EL LECTOR
CAMBIOS EN LA 3ª EDICIÓN.
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5.9 MEDIDAS DEFENSIVAS.
5.10 RECURSOS ÚTILES.
CAPÍTULO 6. POST EXPLOTACIÓN.
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RECOMENDACIONES FINALES
GLOSARIO DE TÉRMINOS TÉCNICOS	¿Siente curiosidad sobre cómo realizan pruebas de intrusión los hackers? ¿Ha querido tomar cursos presenciales de hacking ético, pero no tiene el tiempo o el dinero para hacerlo?

Este libro tiene la respuesta para Usted. ¡Con tan sólo 2 horas de dedicación diaria usted puede convertirse en hacker ético profesional!

En él encontrará información paso a paso acerca de cómo actúan los hackers, cuáles son las fases que siguen, qué herramientas usan y cómo hacen para explotar vulnerabilidades en los sistemas informáticos. ¡Aprenderá además cómo escribir un informe profesional y mucho más!

El libro tiene un enfoque práctico y ameno e incluye laboratorios detallados con populares sistemas operativos como Windows y Kali Linux.

Tópicos cubiertos:

• Fases de un hacking
• Google hacking, consultas WhoIs y nslookup
• Footprinting con Maltego
• Escaneo con NMAP
• Análisis de vulnerabilidades con Nessus y OpenVAS
• Enumeración de Netbios
• Escaneo y banner grabbing con netcat
• Mecanismos de hacking
• Frameworks de explotación
• Hacking con el Metasploit Framework
• Ataques de claves, ingeniería social y DoS
• Creando malware con msfvenom
• Hacking WiFi
• Hacking Web
• Post-explotación
• Elevación de privilegios
• Búsqueda de información
• Rootkits y backdoors
• Pivoteo y reconocimiento interno
• Limpieza de huellas
• Medidas defensivas
• Consejos para escribir un buen informe de auditoría
• Certificaciones de seguridad informática y hacking relevantes	COM015000	Normal	E101	978-84-9964-767-8
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ANEXO. DESCRIPCIÓN DEL ARCHIVO DE DATOS UTILIZADOS EN LA
EXPLICACIÓN. CASOS PRÁCTICOS GLOSARIO 
REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS.
MATERIAL ADICIONAL.	Tres aspectos diferencian esta obra del gran número de libros publicados actualmente sobre programas de análisis de datos:
• En primer lugar el objetivo fundamental no es explicar una aplicación estadística,sino utilizarlo como una “herramienta” para solucionar problemas de
investigación.
• Se ha empleado el mínimo aparataje matemático, enfocando la exposición en los criterios de utilización de las técnicas de análisis de datos, y a la interpretación de los resultados proporcionados.
• Este texto se centra en problemas concretos de investigación, y cómo la utilización de un programa permite resolver adecuadamente el objeto central de
la investigación.
En esta obra se desarrollan cuatro técnicas basadas en otros tantos ejemplos:
Análisis Exploratorio, Factorial de Componentes, Factorial de Correspondencias y Conglomerados; precedidas de un capítulo sobre Análisis Exploratorio.
Cada técnica se explica utilizando un caso real de investigación, y en cada capítulo se proporcionan otros dos casos prácticos, procedentes de investigaciones reales, para que los lectores practiquen y lleguen a dominar cada una de las técnicas.
El libro contiene material adicional que podrá descargar
accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es	MAT029000	Normal	E107	978-84-9964-725-8
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0. ¿DEBERÍA LEER ESTE LIBRO?.
1. ¿QUÉ ES LO QUE LLEVÓ AL AUTOR A ESCRIBIR ESTE LIBRO?
2. ¿CUÁL ES LA EXPERIENCIA DEL AUTOR CON LOS BITCOINS? 
3. MIS CONSEJOS DE INVERSIÓN.
4. ¿QUIÉN ES SATOSHI NAKAMOTO?
5. ¿QUIÉN ES NICK SZABO?.
6. ¿QUÉ ES EL BLOQUE GÉNESIS?
7. ¿QUÉ ES GNU/LINUX?
8. ¿QUÉ ES UNA FIRMA DIGITAL?
9. ¿QUÉ ES UN CÓDIGO QR?
10. ¿QUÉ ES UN BITCOIN?
11. ¿CUÁL ES LA DIFERENCIA MÁS IMPORTANTE ENTRE LOS BITCOINS Y EL DINERO TRADICIONAL?
12. ¿ES VERDAD QUE LOS BITCOINS SE CREARON PARA COMPRAR ESTUPEFACIENTES EN LÍNEA?
13. ¿QUIÉNES FUERON LOS QUE PREDIJERON QUE ALGÚN DÍA EXISTIRÍA EL BITCOIN?
14. ¿CÓMO PUEDO OBTENER MIS PRIMEROS BITCOINS?
15. ¿DÓNDE SE COMPRAN Y VENDEN BITCOINS?
16. ¿CUÁNTO TARDAN EN PROCESARSE LAS TRANSACCIONES CON BITCOINS?
17. ¿QUÉ TIPOS DE BILLETERA BITCOIN HAY?
18. ¿QUÉ ES UNA BILLETERA BITCOIN?
19. ¿CUÁNTAS BILLETERAS BITCOIN PUEDO ADMINISTRAR?
20. ¿QUÉ SIGNIFICA FIRMAR UNA BILLETERA?
21. ¿QUÉ ES UNA DIRECCIÓN DE BILLETERA “VANIDOSA”?
22. ¿CÓMO SE EMITE UN BITCOIN?.
23. ¿DÓNDE ESTÁN ALOJADOS FÍSICAMENTE LOS BITCOINS?
24. ¿EXISTE EN ALGUNA PARTE DEL MUNDO UN CAJERO AUTOMÁTICO BITCOIN?
25. ¿QUIÉNES SON LOS USUARIOS DE BITCOINS HOY POR HOY? 
26. ¿QUÉ ES CHANGETIP.COM?
27. ¿QUÉ ES COINBASE.COM?
28. ¿CÓMO SE CALCULA EL VALOR DE UN BITCOIN?
29. ¿CUÁL ES EL OBJETIVO DETRÁS DE LOS BITCOINS?
30. ¿SI NO ES RENTABLE LA MINERÍA BITCOIN, POR QUÉ ALGUIEN QUERRÍA HACERLO? ¿FUNCIONA IGUAL LA RED BITCOIN SIN USUARIOS QUE MINEN?
31. ¿SE PUEDE OPERAR CON BITCOINS DESDE UN TELÉFONO MÓVIL?
32. ¿QUÉ SUCEDE CON MIS MONEDAS SI PIERDO LAS LLAVES PRIVADAS A MI BILLETERA?
33. ¿CÓMO ES POSIBLE GENERAR UNA DIRECCIÓN DE BILLETERA BITCOIN Y SIN CONEXIÓN A INTERNET NI COMUNICARLE A NADIE ESTA ACCIÓN, PODER RECIBIR PAGOS EN LA MISMA?
34. ¿A QUIÉN PERTENECEN LAS DIRECCIONES DE BILLETERAS
BITCOIN QUE APARECEN EN ESTE LIBRO?
35. ¿QUÉ ES BLOCKCHAIN.INFO?
36. ¿QUÉ ES UNA RED PUNTO A PUNTO?.
37. ¿QUÉ ES UN “BLOQUE”?.
38. ¿QUÉ ES UNA “PILETA DE MINERÍA”?
39. ¿CUÁL ES EL TRABAJO QUE REALIZA UN MINERO BITCOIN?
¿POR QUÉ HAY QUE PAGARLES?
40. UN BLOQUE CON MENOS DE 100 CONFIRMACIONES NO ES ONSIDERADO AÚN UN BLOQUE DEFINITIVO. ¿POR QUÉ?
41. ¿GPU? ¿FPGA? ¿ASIC? ¿DE QUÉ ESTÁS HABLANDO, WILLIS?
42. ¿CÓMO SE REPARTEN LAS GANANCIAS EN UNA PILETA DE MINERÍA?
43. ¿QUÉ SIGNIFICA “VERIFICAR UNA TRANSACCIÓN”?
44. ¿SI LA RED ES ANÓNIMA Y PÚBLICA, Y TODOS TIENEN LOS BITCOINS DE TODOS, QUIÉN PROTEGE MIS MONEDAS?
45. ¿QUÉ ES EL FACTOR DOBLE DE AUTENTICACIÓN?
46. ¿DE QUÉ FORMAS PUEDE UN HACKER ROBAR MIS MONEDAS?
47. ¿QUÉ TIPOS DE ABUSOS REALIZAN LOS HACKERS PARA GANAR BITCOINS A COSTA SUYO?
48. ¿SI YA EXISTE EL BITCOIN Y CUMPLE SU FUNCIÓN PERFECTAMENTE, CON QUÉ FIN SE CREARON EL RESTO DE LAS MONEDAS VIRTUALES?
49. VAMOS A PONERNOS TÉCNICOS.¿QUÉ ES EXACTAMENTE UN “CLIENTE BITCOIN”?
50. ¿QUÉ ES LOCALBITCOINS.COM?
51. ¿QUÉ SIGNIFICA HODL?
52. ¿QUÉ ES SEGWIT?
53. ¿QUÉ ERA Y QUÉ ES LO QUE PASÓCON MT. GOX?
54. ¿QUÉ ES Y PARA QUÉ SIRVE UNARED PRIVADA VIRTUAL?
55. ¿QUÉ ES UN “TRADING BOT” O UN “ROBOT DE INTERCAMBIO”?
56. ¿QUÉ ES UNA BALLENA (WHALE)?.
57. ¿A QUÉ SE REFIERE EL “PROBLEMA DEL 51%”?.
58. ¿EXACTAMENTE QUÉ COSA SE MIDE EN “HASHES POR
SEGUNDO” Y QUE ES UNA “PRUEBA DE TRABAJO”?.
59. ¿CÓMO ES QUE ALGUIEN PUEDE GENERAR UN “DOBLE GASTO”?
60. ¿PARA QUÉ SIRVE UN SERVICIO DE BÓVEDA O BAÚL EN BITCOINS?
61. ¿QUÉ ES UNA MATRIZ O RIG DE MINERÍA?.
62. ¿CUÁL ES LA RELACIÓN ENTRE EL BITCOIN Y LA DEFLACIÓN?
63. ¿CUÁLES SON LAS AMENAZAS PREDECIBLES DEL BITCOIN?
64. ¿QUÉ OTROS USOS SE LE PUEDEN DAR A LAS CRIPTOMONEDAS QUE NO SEAN RELACIONADOS CON LA ECONOMÍA?
65. ¿QUÉ USOS PUEDEN DARSE A LOS BITCOINS QUE LO PONEN
POR ENCIMA DE LA MONEDA CORRIENTE Y EL SISTEMA BANCARIO ACTUAL?
66. EN EL MUNDO ECONÓMICO E INFORMÁTICO, ¿QUIÉNES SON LOS DETRACTORES Y LOS DEFENSORES DEL BITCOIN? 
67. ¿QUE USOS TIENEN LAS MONEDAS ALTERNATIVAS AL BITCOIN MÁS POPULARES?
68. ¿CUÁL ES LA “HUELLA ECOLÓGICA” DEL BITCOIN?
69. NO ENTIENDO, AL FINAL ¿LOS BITCOINS EXISTEN COMO MONEDAS FÍSICAS O NO?
70. ¿CUÁLES SON LOS PRÓXIMOS PASOS A SEGUIR PARA COMPRENDER MEJOR EL MUNDO DE LOS BITCOINS Y LAS CRIPTOMONEDAS?
T+1. UNA REFLEXIÓN FINAL ACERCA DE LAS CRIPTOMONEDAS
APÉNDICE A 
APÉNDICE B 
GLOSARIO DE TÉRMINOS.	¿De qué hablamos cuando nos referimos a Bitcoin?
Muchas veces nos encontramos en medio de una tormenta, a bordo de un pequeño velero, a merced de la marea alocada. A veces el mundo se sacude, cambian las reglas, y lo que antes parecía un viaje soleado y seguro, de pronto se convierte en
un aguacero de dudas y preguntas.
En el mundo económico y social se está gestando la tormenta perfecta, por este motivo es fundamental prepararse, colmarse de conocimiento, respirar profundo y armarse de coraje para afrontar el presente, la era de las criptomonedas está
comenzando.
A lo largo de este libro preguntas básicas como pueden ser:
• ¿Qué es una billetera Bitcoin?
• ¿Dónde y cómo se compran y venden criptomonedas?
Se irán resolviendo utilizando un lenguaje claro y didáctico, abriendo el camino a conceptos más profundos como:
• ¿Cuánto tardan en procesarse las transacciones?
• ¿Por qué, cuales son las ventajas y los inconvenientes de las criptomonedas?
Todo ello con un poco de historia de las criptomonedas para arropar las explicaciones.
Con este libro obtendrá los conocimientos básicos y no tan básicos, necesarios para adentrarse en esta nueva era, la del Bitcoin y las criptomonedas. Un tiempo
donde la privacidad y la seguridad informática van a ser el nuevo petróleo para algunos y una moderna y afilada guillotina virtual para otros.	BUS036000	Normal	E107	978-84-9964-768-5
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1.1 LA CONSTITUCIÓN ESPAÑOLA: ESTRUCTURA Y CONTENIDOS.
1.2 DIVISIÓN DE PODERES.
1.2.1 Poder ejecutivo.
1.2.2 Poder legislativo.
1.2.3 Poder judicial
1.3 LA ADMINISTRACIÓN DEL ESTADO
1.3.1 El Gobierno: composición, organización y funciones
1.3.2 La Administración General del Estado: Órganos centrales, territoriales y colegiados.
1.4 LA ADMINISTRACIÓN AUTONÓMICA
1.4.1 Competencias de las Comunidades Autónomas.
1.4.2 Organización autonómica.
1.4.3 Relaciones de las Comunidades Autónomas con el Estado.
1.5 LA ADMINISTRACIÓN LOCAL.
1.5.1 Regulación de la Administración local.
1.5.2 Clases de entidades locales.
1.5.3 Competencias de las entidades locales.
1.6 FUENTES DEL DERECHO.
1.6.1 La ley
1.6.2 La costumbre
1.6.3 Los principios generales del Derecho
1.7 IDENTIFICACIÓN DE LAS NORMAS JURÍDICAS Y ÓRGANOS DE ELABORACIÓN, APROBACIÓN Y

1.7.1 Normas con rango de ley.
1.7.2 Normas del ejecutivo con rango de ley.
1.7.3 Normas del ejecutivo con rango inferior a la ley: los reglamentos.
1.7.4 Los tratados internacionales
1.8 EL BOLETÍN OFICIAL DE ESTADO Y LOS BOLETINES AUTONÓMICOS
1.9 BASES DE DATOS DE DOCUMENTACIÓN JURÍDICA EN INTERNET
1.10 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 2. MARCO ORGANIZATIVO Y NORMATIVO DE LA UNIÓN EUROPEA 
2.1 LA UNIÓN EUROPEA
2.1.1 Principios
2.1.2 Proceso de integración comunitario. España en la UE.
2.2 INSTITUCIONES Y ÓRGANOS COMUNITARIOS
2.2.1 Parlamento Europeo
2.2.2 Consejo Europeo.
2.2.3 Consejo de la Unión Europea.
2.2.4 Comisión Europea
2.2.5 Tribunal de Justicia de la Unión Europea
2.2.6 Tribunal de Cuentas Europeo.
2.2.7 Banco Central Europeo.
2.2.8 Defensor del Pueblo Europeo.
2.2.9 Supervisor Europeo de Protección de Datos.
2.2.10 Comité de las Regiones.
2.2.11 Comité Económico y Social Europeo
2.2.12 Banco Europeo de Inversiones.
2.3 ORDENAMIENTO JURÍDICO COMUNITARIO.
2.3.1 Derecho Originario: características, revisiones y reformas
2.3.2 Derecho Derivado: Reglamentos, Directivas, Decisiones, Dictámenes y Recomendaciones.
2.3.3 Otros procedimientos de formación de normas.
2.3.4 Aplicabilidad directa. Primacía del Derecho Comunitario.
2.4 DIARIO OFICIAL DE LA UNIÓN EUROPEA
2.5 TEST DE CONOCIMIENTOS.
CAPÍTULO 3. ACTUACIÓN ANTE LAS ADMINISTRACIONES PÚBLICAS
3.1 EL ACTO ADMINISTRATIVO
3.1.1 Concepto
3.1.2 Forma.
3.1.3 Elementos.
3.1.4 Clases
3.1.5 Actos administrativos nulos y actos administrativos anulables.
3.1.6 Privilegios administrativos: Presunción de validez, no suspensión, ejecución forzosa
3.1.7 La comunicación del acto administrativo.
3.2 PROCEDIMIENTO ADMINISTRATIVO
3.2.1 Características.
3.2.2 Etapas: Iniciación, Ordenación, Instrucción y Finalización
3.2.3 La respuesta de la Administración. El silencio administrativo.
3.3 EL RECURSO ADMINISTRATIVO.
3.3.1 Derechos de los ciudadanos frente a las Administraciones Públicas.
3.3.2 Concepto y cuestiones básicas de los recursos.
3.3.3 Clases de recursos
3.3.4 Requisitos para la presentación de un recurso administrativo
3.3.5 Escritos
3.4 EL PROCESO CONTENCIOSO ADMINISTRATIVO.
3.4.1 Actos que ponen fin a la vía administrativa.
3.4.2 Concepto y plazos.
3.4.3 Las partes
3.4.4 Escritos
3.4.5 Organismos que integran la jurisdicción contencioso-administrativa
3.5 DOCUMENTOS DE LAS FASES DEL PROCEDIMIENTO ADMINISTRATIVO Y RECURSOS
3.5.1 Tipos.
3.5.2 Características.
3.5.3 Requisitos legales
3.5.4 Formato.
3.5.5 Búsqueda de modelos.
3.5.6 Cumplimentación.
3.6 LA FIRMA ELECTRÓNICA
3.6.1 Concepto, características y proceso de obtención
3.6.2 El certificado digital y las Autoridades de certificación.
3.6.3 Normativa.
3.7 TEST DE CONOCIMIENTOS.
SOLUCIONARIO DE LOS TEST DE CONOCIMIENTOS.	Este libro recoge una serie de contenidos adecuados y básicos para adentrarse en el sector de la Administración. Concretamente, el alumno podrá conocer cuál es el marco organizativo y normativo de las administraciones públicas en España y también en la Unión Europea. Siendo útil, tanto para las personas que quieran acceder a un puesto de trabajo en el mundo de la administración, como para las que ya han accedido y se propongan mejorar su desempeño profesional.
Con un lenguaje sencillo, se aportará la formación necesaria para conocer, por un lado, cómo organiza nuestra Constitución de 1978 las Administraciones Públicas a nivel estatal, autonómico y local, y, por otro, las instituciones comunitarias y su funcionamiento, identificando en ambos contextos las normas jurídicas aplicables y su publicación. Se incluye además el marco regulatorio del procedimiento administrativo recogido en la actualidad en la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de las Administraciones Publicas, entre cuyos objetivos figura la implantación de una Administración totalmente electrónica Todo ello estará acompañado de enlaces de interés que mantienen actualizada toda la información jurídica desarrollada, y de pruebas de conocimientos con las que comprobar lo aprendido.	EDU013000	Normal	E107	978-84-9964-769-2
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1.1 SISTEMA POSICIONAL DE NUMERACIÓN DECIMAL
1.1.1 Unidades, decenas y centenas
1.1.2 Clases y órdenes de unidades
1.2 NÚMEROS NATURALES
1.2.1 Valor absoluto y valor de posición
1.2.2 Representación y comparación de números naturales
1.2.3 Operaciones básicas con números naturales
1.3 DIVISIBILIDAD DE NÚMEROS NATURALES.
1.3.1 Múltiplos y divisores de un número. Uso de los criterios de divisivilidad
1.3.2 Uso de los criterios de divisibilidad
1.3.3 Números primos. Números compuestos. Descomposición de números en factores primos
1.3.4 Descomposición de números en factores primos
1.3.5 Cálculo de múltiplos y divisores comunes a varios números
1.3.6 Máximo común divisor (m. C. D.) Y mínimo común múltiplo (m. C. M.): Procedimientos de cálculo
1.3.7 Cómo se halla el máximo común divisor de varios números
1.3.8 Aplicaciones de la divisibilidad y el uso del m. C. D. Y del m. C. M.
1.4 NÚMEROS ENTEROS
1.4.1 Números enteros: positivos y negativos
1.4.2 Representación y comparación de números enteros
1.4.3 Operaciones básicas con los números enteros
1.4.4 Aplicación de la regla de los signos en la multiplicación
1.4.5 Necesidad de los números negativos para expresar estados y cambios.
1.4.6 Utilización de la jerarquía y propiedades de las operaciones y de las reglas de uso de paréntesis en cálculos sencillos
1.4.7 Utilización de la calculadora para operar con números enteros
1.5 FRACCIONES Y DECIMALES EN ENTORNOS COTIDIANOS
1.5.1 Decimales en entornos cotidianos. Operaciones con números decimales
1.5.2 Operaciones con números decimales
1.5.3 Significados y usos de las fracciones en la vida real
1.5.4 Fracciones equivalentes. Comparación de fracciones. Simplificación y ampliación de fracciones. Reducción de fracciones a común denominador. Identificación y obtención de fracciones equivalentes
1.5.5 Operaciones con fracciones: suma, resta, producto y cociente
1.5.6 Relaciones entre fracciones y decimales
1.6 PORCENTAJES
1.6.1 Como se escribe un número en forma de porcentaje
1.6.2 Cálculo mental y escrito con porcentajes habituales
1.6.3 Aumentos y disminuciones porcentuales
1.6.4 Identificación y utilización en situaciones de la vida cotidiana de magnitudes directamente proporcionales
1.6.5 Aplicación a la resolución de problemas en las que intervenga la proporcionalidad directa. Repartos directamente proporcionales 
1.7 UTILIZACIÓN DE LA CALCULADORA
1.7.1 Instrucciones de manejo de la calculadora estándar
1.7.2 Empleo de la calculadora como un instrumento para resolver operaciones
CAPÍTULO 2. UTILIZACIÓN DE LAS MEDIDAS PARA LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS121
2.1 UNIDADES MONETARIAS
2.1.1 Identificación y comparación del euro y el dólar
2.1.2 Conversión de moneda.
2.2 EL SISTEMA MÉTRICO DECIMAL.
2.2.1 Medidas de longitud. El metro, múltiplos y submúltiplos
2.2.2 Medidas de superficie. El metro cuadrado.
2.2.3 Medidas de volumen. El metro cúbico
CAPÍTULO 3. APLICACIÓN DE LA GEOMETRÍA EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.141
3.1 ELEMENTOS BÁSICOS DE LA GEOMETRÍA DEL PLANO
3.1.1 Líneas, segmentos, ángulos.
3.2 MEDIDA Y OPERACIONES CON ÁNGULOS.
3.2.1 ¿Cuánto miden los ángulos? Medida de ángulos. Sistema sexagesimal
3.2.2 Operaciones con ángulos
3.3 COORDENADAS CARTESIANAS
3.3.1 Representación en ejes de coordenadas: abcisas y ordenadas
3.4 POLÍGONOS
3.4.1 Propiedades y relaciones. Significado y cálculo de perímetros y áreas
3.4.2 Cálculo del área y perímetro de rectángulo y cuadrado
3.4.3 Romboide y rombo
3.4.4 Triángulos
3.4.5 Polígonos regulares
3.4.6 Polígonos irregulares
3.5 LA CIRCUNFERENCIA Y EL CÍRCULO.
3.5.1 Significado del número pi. Relación entre el diámetro y la longitud de la circunferencia
3.5.2 Cálculo de la longitud de la circunferencia
3.5.3 Cálculo del área del círculo.
3.6 CUERPOS GEOMÉTRICOS: PRISMAS Y PIRÁMIDES
3.6.1 Cálculo del área y volumen del prisma
3.6.2 Cálculo del área y volumen de la pirámide
3.6.3 Comparación del volumen del prisma con la pirámide de igual base y altura
3.7 RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS GEOMÉTRICOS QUE IMPLIQUEN LA ESTIMACIÓN Y EL CÁLCULO DE LONGITUDES, SUPERFICIES Y VOLÚMENES
3.8 EMPLEO DE HERRAMIENTAS INFORMÁTICAS PARA CONSTRUIR Y SIMULAR RELACIONES ENTRE ELEMENTOS GEOMÉTRICOS
3.8.1 Logo.
3.8.2 Scratch
3.8.3 Geogebra
CAPÍTULO 4. APLICACIÓN DEL ÁLGEGRA EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
4.1 LENGUAJE ALGEBRAICO PARA REPRESENTAR Y COMUNICAR SITUACIONES DE LA VIDA COTIDIANA: SITUACIONES DE CAMBIO
4.1.1 Traducción de expresiones del lenguaje cotidiano al algebraico. Empleo de letras para
simbolizar cantidades o números desconocidos
4.1.2 Utilización de los símbolos para representar relaciones numéricas
4.1.3 Representación gráfica
4.1.4 Operaciones con expresiones algebraicas sencillas
4.1.5 Monomios
4.1.6 Polinomios
4.1.7 Igualdades notables
4.1.8 Descomposición fractorial sacando factor común
4.2 ECUACIONES DE PRIMER GRADO CON UNA INCÓGNITA
4.2.1 Significado de las ecuaciones
4.2.2 Resolución de problemas con ecuaciones de primer grado. Despejar la incógnita
CAPÍTULO 5. APLICACIÓN DEL ANÁLISIS DE DATOS, LA ESTADÍSTICA Y LA PROBABILIDAD EN LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS.
5.1 RECOGIDA DE DATOS PROVENIENTES DE DIFERENTES FUENTES DE INFORMACIÓN EN TABLAS DE VALORES
5.2 TÉCNICAS ELEMENTALES DE RECOGIDA DE DATOS (ENCUESTAS, OBSERVACIÓN, MEDICIÓN)
5.2.1 Entrevistas 
5.2.2 Observación
5.2.3 Mediciones 
5.3 TABLAS DE DOBLE ENTRADA Y TABLAS DEFRECUENCIA
5.3.1 Frecuencias absolutas y relativas de datos.
5.4 REPRESENTACIÓN GRÁFICA DE LOS DATOS. FORMAS DE REPRESENTAR LA INFORMACIÓN:
TIPOS DE GRÁFICOS ESTADÍSTICOS (DIAGRAMA DE BARRAS, PICTOGRAMAS, POLÍGONO DE FRECUENCIAS, DIAGRAMA DE SECTORES)
5.4.1 Diagrama de barras
5.4.2 Pictograma
5.4.3 Polígono de frecuencias
5.4.4 Diagrama de sectores
5.5 OBTENCIÓN Y UTILIZACIÓN DE INFORMACIÓN PARA LA REALIZACIÓN DE GRÁFICOS Y TABLAS DE DATOS RELATIVOS A OBJETOS, FENÓMENOS Y SITUACIONES DEL ENTORNO
5.6 MEDIDAS DE CENTRALIZACIÓN: MEDIA ARITMÉTICA, MODA, MEDIANA Y RANGO
5.6.1 Media aritmética
5.6.2 Moda
5.6.3 Mediana
5.6.4 Rango (o recorrido)
5.7 VALORACIÓN DE LA IMPORTANCIA DE ANALIZAR CRÍTICAMENTE LAS INFORMACIONES QUE SE PRESENTAN A TRAVÉS DE GRÁFICOS ESTADÍSTICOS
5.8 CARÁCTER ALEATORIO DE ALGUNAS EXPERIENCIAS
5.9 PRESENCIA DEL AZAR EN LA VIDA COTIDIANA. ESTIMACIÓN DEL GRADO DE PROBABILIDAD DE UN SUCESO
5.9.1 Probabilidad de un suceso
5.10 FORMULACIÓN Y COMPARACIÓN A NIVEL INTUITIVO DE CONJETURAS SOBRE EL COMPORTAMIENTO DE FENÓMENOS ALEATORIOS SENCILLOS.	Hacer un curso para incrementar los conocimientos dentro del mercado profesional o para cambiar de trabajo, si no se tienen los estudios básicos (la ESO o el Bachillerato) que exigen las Administraciones Públicas puede suponer casi imposible acceder a la formación, aquí entran en juego las COMPETENCIAS CLAVE.

Las Competencias Clave son aquellos conocimientos que permiten poder comprender todo el contenido que luego se imparte en el curso, son los conocimientos básicos que se deben tener para que el temario no resulte agotador. Muchas de estas competencias se han aprendido a lo largo de la vida y se han mejorado con el tiempo, tanto en lo personal como en lo profesional. Son actitudes como: trabajar en equipo, ser creativo, ser emprendedor, saber gestionar el tiempo y los proyecto, etc.
En el presente libro se van a tratar las Competencias Clave de Matemáticas Nivel 2. El libro se caracteriza por la sencillez y la claridad en el desarrollo de contenidos, consta de cinco bloques temáticos (contenidos y actividades), estos son:

1. Utilización de los números para la resolución de problemas.
2. Utilización de las medidas para la resolución de problemas.
3. Aplicación de la geometría en la resolución de problemas.
4. Aplicación del álgebra en la resolución de problemas.
5. Aplicación del análisis de datos, la estadística y la probabilidad en la resolución de problemas.

En el desarrollo de los contenidos se ha pretendido el equilibrio entre información y actividades para reforzar y profundizar en el aprendizaje de los bloques. Se ha escrito este libro con el objetivo de ser un libro de estudio que facilite el aprendizaje de las Competencias Clave de Matemáticas Nivel 2, como libro de actividades y como libro de consulta que sirva para incrementar el interés por las Matemáticas.	EDU029110 	Normal	E107	978-84-9964-770-8
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RECURSOS SOBRE DESARROLLO EN SOLIDITY
REFERENCIAS	Las criptomonedas son la tecnología del momento.
Empresas, inversores, especuladores, investigadores, bancos o hasta curiosos de todo tipo quieren aprender y entender por qué están en boca de todos.
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La cadena de bloques (o blockchain) es un nuevo modo de almacenar la información de forma distribuida y segura. Una idea, inicialmente simple, pero enormemente revolucionaria. Son muchos los que ya la atribuyen bondades como ser la futura Web 3.0, las aplicaciones del futuro o las nuevas redes empresariales.
En este libro se verá que son las criptomonedas, entenderemos cómo funcionan desde sus conceptos más básicos para luego entender las tres evoluciones principales de la blockchain que trajeron Bitcoin, Ethereum e IOTA y por último se analizará la seguridad tanto alrededor de estas como la que se ha de tener al invertir. Un recorrido completo a la historia, tecnología y evolución de esta tecnología para todo tipo de perfiles.	BUS036000	Normal	E101	978-84-9964-771-5
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IMÁGENES Y LENGUAJE SEXISTA.
2.1.1 Tipos de planos.
2.1.2 Utilización de estereotipos.
2.1.3 Imágenes estereotipadas y sexistas
2.1.4 El uso del femenino y el uso del masculino
2.1.5 Estereotipos de género
2.1.6 Claves para la utilización de una comunicación incluyente.
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DESIGUALDADES E INTERVENCIÓN TENIENDO EN CUENTA LA DIVERSIDAD DE LAS PERSONAS
3.1 DETECCIÓN DE ÁMBITOS Y NIVELES DE PARTICIPACIÓN Y SU VINCULACIÓN CON EL ORDEN DE GÉNERO ESTABLECIDO.
3.2 DISTINCIÓN ENTRE ESPACIO PÚBLICO, ESPACIO DOMÉSTICO Y ESPACIO PRIVADO.
3.3 UTILIZACIÓN DE LOS ESPACIOS FORMALES Y ESPACIOS INFORMALES POR PARTE DE MUJERES Y HOMBRES.
3.4 LA REPRESENTACIÓN PARITARIA Y EL SISTEMA DE CUOTAS
3.5 MECANISMOS DE DETECCIÓN Y ANÁLISIS DE NECESIDADES PRÁCTICAS E INTERESES ESTRATÉGICOS DE LAS MUJERES Y LOS HOMBRES DENTRO DEL GRUPO
3.5.1 Acceso y control de los recursos
3.6 IDENTIFICACIÓN DE LA DIVERSIDAD DE LAS MUJERES EN EL ENTORNO DE INTERVENCIÓN
3.7 MECANISMOS DE INTERVENCIÓN EN EL DISEÑO, IMPLEMENTACIÓN, EVALUACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LAS ACTUACIONES, EN COLABORACIÓN Y COORDINACIÓN CON EL EQUIPO EXPERTO EN IGUALDAD EFECTIVA DE MUJERES Y HOMBRES
3.8 EJERCICIO TEMA 3
CAPÍTULO 4. PARTICIPACIÓN DE LAS MUJERES A LO LARGO DE LA HISTORIA: PROCESOS DE EMPODERAMIENTO
4.1 BREVE APROXIMACIÓN A LA HISTORIA DE LAS MUJERES Y A LA EVOLUCIÓN DE LOS FEMINISMOS: PRINCIPALES CONFUSIONES ENTORNO AL TÉRMINO FEMINISMO.
4.2 IDENTIFICACION DEL “TECHO DE CRISTAL” COMO MANIFESTACIÓN DE DESIGUALDAD EN EL ESPACIO PÚBLICO.
4.3 PROCESOS PARA EL “EMPODERAMIENTO” DE LAS MUJERES
4.4 HERRAMIENTAS PARA PROMOCIONAR LA IGUALDAD CON COLABORACIÓN CON EL EQUIPO EXPERTO EN IGUALDAD DE MUJERES Y HOMBRES.
4.4.1 Acciones positivas
4.4.2 Mainstreaming de género o transversalidad de género.
4.4.3 La estrategia dual
4.4.4 Presupuestos con perspectiva de género
4.5 MANEJO Y UTLIZACIÓN DE RECURSOS EXISTENTES EN MATERIA DE IGUALDAD DE GÉNERO
4.5.1 Localización del mapa de instituciones y principales agentes sociales en el contexto intervención
4.5.2 Localización de los Organismos de Igualdad
4.5.3 Localización, actualización y desarrollo de recursos específicos para la promoción de mujeres y hombres, empoderamiento de las mujeres y en materia de violencia de género.
4.6 LA UTILIZACIÓN DE LAS TIC PARA PROMOVER LA IGUALDAD Y EL TRABAJO COOPERATIVO.
4.7 EJERCICIO TEMA 4
CAPÍTULO 5. ELEMENTOS ESTRUCTURALES PARA LA IGUALDAD EFECTIVA DE MUJERES Y HOMBRES EN EL ÁMBITO LABORAL. APLICACIÓN DEL CONCEPTO DE DIVISIÓN SEXUAL DEL TRABAJO.
5.1 APLICACIÓN DE LA DEFINICION DE TRABAJO E IDENTIFICACION DE ELEMENTOS DIFERENCIALES ENTRE TRABAJO PRODUCTIVO Y REPRODUCTIVO.
5.1.1 Ámbito productivo.
5.1.2 Ámbito del trabajo derivado del sostenimiento de la vida (reproductivo y de cuidad
5.2 PROCESO DE CONSOLIDACION DE LAS MUJERES EN EL ÁMBITO DEL EMPLEO EN ESPAÑA, RECORRIDO HISTORICO Y REFERENTES A NIVEL SINDICAL, EMPRESARIAL Y ASOCIATIVO.
PARTICIPACION Y REPRESENTACION EN SUS ORGANOS DIRECTIVOS
5.2.1 La evolución del concepto de trabajo a lo largo de la historia
5.2.2 Caracterísitcas del mercado laboral español actual desde la perspectiva de género.
5.2.3 Ámbito económico
5.3 IDENTIFICACION DE LOS COLECTIVOS DE MUJERES CON ESPECIAL DIFICULTADES EN EL CONCEPTO DE INTERVENCION
5.3.1 Mujeres inmigrantes.
5.3.2 Mujeres víctimas de violencia de género.
5.3.3 Mujeres con discapacidad
5.3.4 Mujeres desempleadas mayores de 45 años con baja formación/cualificación
5.3.5 Mujeres desempleadas de larga duración
5.3.6 Mujeres responsables únicas del núcleo familiar.
5.3.7 Mujeres de etnia gitana.
5.3.8 Mujeres drogodependientes.
5.3.9 Mujeres reclusas y exreclusas.
5.3.10 Otros colectivos al margen del mercado laboral en situación de vulnerabilidad y e social y laboral
5.4 IDENTIFICACION Y MANEJO DE NORMATIVA VIGENTE EN ESTA MATERIA
5.4.1 Legislación en el ámbito estatal
5.4.3 Políticas y programas de inserción laboral
5.5 INTEGRACION DE LA PERSPECTIVA DE GÉNERO EN UN PROCESO DE ACOMPAÑAMIENTO EN LA BÚSQUEDA DE EMPLEO
5.6 EJERCICIO TEMA 5
CAPÍTULO 6. ELEMENTOS ESTRUCTURALES QUE DETERMINAN LA VIOLENCIA DE GÉNERO.
6.1 IDENTIFICACIÓN DE LAS CARACTERÍSTICAS DEL SISTEMA PATRIARCAL QUE INCIDEN EN LA VIOLENCIA EJERCIDA CONTRA LAS MUJERES.
6.2 CARACTERIZACIÓN DE LA VIOLENCIA DE GÉNERO.
6.2.1 Violencia machista
6.2.2 Violencia doméstica.
6.2.3 Tráfico.
6.2.4 Trata.
6.2.5 Prostitución
6.2.6 Acoso sexual y acoso por razón de sexo
6.2.7 Violación.
6.2.8 Mutilación genital femenina.
6.3 RECONOCIMIENTO DE LAS PRINCIPALES CONSECUENCIAS DE LA VIOLENCIA DE GÉNERO
6.4 EJERCICIO TEMA 6	Con un lenguaje claro y didáctico esta obra explica los contenidos recogidos en la Unidad Formativa 2683: Aplicación de conceptos básicos de la teoría de género y del lenguaje no sexista.
Esta unidad formativa pertenece al Certificado de Profesionalidad: SSCE0212 y está presente en los siguientes módulos formativos.

• MF1453_3: Comunicación con perspectiva de género

• MF1454_3: Participación y creación de redes con perspectiva de género

• MF1582_3: Promoción para la igualdad efectiva de mujeres y hombres en materia de empleo

• MF1583_3: Acciones para la igualdad efectiva de mujeres y hombres

• MF1584_3: Detección, prevención y acompañamiento en situaciones de violencia contra las mujeres.	EDU029110 	Normal	E107	978-84-9964-796-8
	9788499648347	978-84-9964-834-7	E-Book - FORTNITE Salvar el Mundo + Battle Royale		Español	https://www.ra-ma.es/libro/fortnite-salvar-el-mundo-+-battle-royale_93314/edicion/ebook-85160/	6.72	RA-MA Editorial	Navarro Izquierdo, Fernando; Navarro Pulido, Fernando	12/17/18 0:00	1	YNVU	168	Infantil/juvenil Interés general: jueg	6.72	Videojuegos	https://www.ra-ma.es/portadas/2823	1. INTRODUCCIÓN PARA PADRES
2. FORTNITE
¿QUÉ ES FORTNITE?
INICIO DEL JUEGO.
3. BATTLE ROYALE.
MODOS DE JUEGO E INICIO
LA TORMENTA
EL ATERRIZAJE
4. EL MAPA Y LAS DISTINTAS ZONAS.
ATERRIZAJE AFORTUNADO
INDUSTRIAS INODORAS
LATIFUNDIO LETAL.
OASIS OSTENTOSO
SEÑORÍO DE LA SAL
CIUDAD COMERCIO
TÚNELES TORTUOSOS
CASERÍO COLESTEROL.
SOTO SOLITARIO.
SOCAVÓN SOTERRADO
PISOS PICADOS
CHIRINGUITO CHATARRA.
LOMAS LÚGUBRES.
SOCIEDAD SIBARITA
CARRETES COMPROMETIDOS.
PARQUE PLACENTERO
TEMPLO TOMATE
ALAMEDA AULLANTE.
POZA PERMEABLE.
RIBERA REPIPI
5. OBJETOS, VEHÍCULOS Y COSAS EXTRAÑAS.
OBJETOS
VEHÍCULOS
COSAS EXTRAÑAS.
6. MATERIALES Y CONSTRUCCIÓN DE ESTRUCTURAS
MATERIALES.
LA CONSTRUCCIÓN DE ESTRUCTURAS.
7. ARMAMENTO.
MUNICIÓN UTILIZADA.
8. SALVAR EL MUNDO. SOBREVIVE A LA TORMENTA
INICIO DEL JUEGO.
8 FORNITE © RA-MA
9. MISIONES
TIPOS DE MISIONES
LAS MISIONES EN “SALVAR EL MUNDO”
LAS BÚSQUEDAS O QUESTS.
10. HEROES Y HABILIDADES.
TIPOS DE HEROES Y SUS SUB-CLASES.
11. MATERIALES.
MATERIALES DE CONSTRUCCIÓN.
MATERIALES DE FABRICACIÓN
12. CONSTRUCCIÓN.
MATERIALES DE CONSTRUCCIÓN.
ACTUALIZACIÓN DE LOS MATERIALES
PATRONES DE CONSTRUCCIÓN.
PATRONES DE MUROS
PATRONES DE ESCALERAS
PATRONES DE SUELO
PATRONES DE TECHO
13. RECOMPENSAS Y RECURSOS.
LLAMAS.
RECURSOS DE LA CUENTA
ARMAS
CONSTRUCCIÓN DE ARMAS
MUNICIÓN.
14. CÁSCARAS, MONSTRUOS Y OTROS BICHOS FEOS
CÁSCARAS.
MONSTRUOS DE LA BRUMA .
OTROS MONSTRUOS .
MONSTRUOS ELEMENTALES
15. LA BASE
SUPERVIVIENTES.
HABILIDADES
INVESTIGACIÓN
EVOLUCION DE ARMAS, HEROES, DEFENSORES Y SUPERVIVIENTES
16. ALGUNOS TRUCOS Y TÉCNICAS
17. GLOSARIO.	¿Quieres dominar Fortnite: Salvar el Mundo + Battle Royale? Este es tú libro.
Ya sea que estés en la isla compitiendo con otros jugadores o seas de los afortunados que ha sobrevivido a la tormenta necesitarás conocer cómo moverte, cómo protegerte y cómo luchar. Esta guía te revela todos los mapas, los escenarios, las armas y todo lo necesario para moverte por ambos mundos. Aprenderás las estrategias y trucos secretos necesarios para completar los objetivos y SOBREVIVIR.
Se incluye una introducción para “padres” que les ayudará a comprender el juego que ha cautivado a más de 40 millones de jugadores.
Estas son algunas de las cosas que descubrirás:
- Modos de juego
- Mapas
- Objetos
- Cosas extrañas
- Materiales 
- Misiones y objetivos 
- Cómo practicar la construcción 
- Todos los bichos y monstruos 
- Todas las armas 
- Recolección 
- Héroes
- Recompensas

... ¡y mucho más!	JNF012010	Normal	E107	978-84-9964-797-5
	9788499648316	978-84-9964-831-6	E-Book - Desarrollo de Videojuegos 2D con Python		Español	https://www.ra-ma.es/libro/desarrollo-de-videojuegos-2d-con-python_94484/edicion/ebook-85323/	9.61	RA-MA Editorial	Cuevas Álvarez, Alberto	12/26/18 0:00	1	UM	334	Programación informática/desarrollo de softwar	9.61	Videojuegos	https://www.ra-ma.es/portadas/2824	PRÓLOGO
CAPÍTULO 1. FUNDAMENTOS DE COCOS2D.
1.1 INTRODUCCIÓN.
1.2 ELEMENTOS BÁSICOS DE COCOS2D.
1.2.1 Menús
1.2.2 Acciones.
1.2.3 Eventos
1.2.4 Modelo de colisión.
1.2.5 Animaciones, efectos de sonido y música
1.2.6 Sistemas de partículas.
CAPÍTULO 2. DESARROLLO DE UN VIDEOJUEGO DE ARCADE
CAPÍTULO 3. MÁS SOBRE COCOS2D
3.1 SCROLL.
3.2 MAPAS DE BALDOSAS
3.3 MAPAS DE COLISIÓN
CAPÍTULO 4. DESARROLLO DE UN JUEGO DE PLATAFORMAS
CAPÍTULO 5. UN PASO MÁS Y OTROS USOS DE COCOS2D
5.1 AÑADIENDO NUEVAS CARACTERÍSTICAS A NUESTRO JUEGO.
5.2 USO DE COCOS2D PARA OTRO TIPO DE APLICACIONES
5.3 CONSIDERACIONES FINALES
APÉNDICE A. INSTALACIÓN DE PYTHON, COCOS2D Y PYSCRIPTER
A.1 INSTALAR PYTHON
A.2 INSTALAR COCOS2D.
A.3 INSTALAR Y CONFIGURAR PYSCRIPTER.
APÉNDICE B. MÓDULOS DE COCOS2D.
B.1 MÓDULO COCOS.ACTIONS.BASE_ACTIONS
B.2 MÓDULO COCOS.ACTIONS.INSTANT_ACTIONS.
B.3 MÓDULO COCOS.ACTIONS.INTERVAL_ACTIONS
B.4 MÓDULO COCOS.AUDIO.EFFECT
B.5 MÓDULO COCOS.LAYER.BASE_LAYERS.
B.6 MÓDULO COCOS.LAYER.PYTHON_INTERPRETER
B.7 MÓDULO COCOS.LAYER.SCROLLING.
B.8 MÓDULO COCOS.LAYER.UTIL_LAYERS.
B.9 MÓDULO COCOS.SCENES.PAUSE
B.10 MÓDULO COCOS.SCENES.SEQUENCES.
B.11 MÓDULO COCOS.SCENES.TRANSITIONS.
B.12 MÓDULO COCOS.COCOSNODE
B.13 MÓDULO COCOS.COLLISION_MODEL
B.14 MÓDULO COCOS.DIRECTOR.
B.15 MÓDULO COCOS.DRAW.
B.16 MÓDULO COCOS.EUCLID.
B.17 MÓDULO COCOS.MAPCOLLIDERS.
B.18 MÓDULO COCOS.MENU.
B.19 MÓDULO COCOS.PARTICLE.
B.20 MÓDULO COCOS.PARTICLE_SYSTEMS.
B.21 MÓDULO COCOS.RECT.
B.22 MÓDULO COCOS.SCENE
B.23 MÓDULO COCOS.SPRITE.
B.24 MÓDULO COCOS.TEXT.
B.25 MÓDULO COCOS.TILES.
APÉNDICE C. TILED MAP EDITOR.
APÉNDICE D. MISCELÁNEA.
D.1 FUNCIONES LAMBDA, MAP() Y FILTER().
D.2 FUNCIONES REDUCE() Y PARTIAL().
D.3 EVALUACIÓN Y EJECUCIÓN DE CÓDIGO. FUNCIONES EVAL() Y.
D.4 MÉTODOS ESPECIALES O MÁGICOS.
D.5 TIPOS FUNDAMENTALES EN PYTHON 3
D.5.1 Métodos de la clase str().
D.5.2 Métodos de la clase list().
D.5.3 Métodos de la clase tuple().
D.5.4 Métodos de la clase set().
D.5.5 Métodos de la clase dict().
D.6 FUNCIONES INTERNAS DE PYTHON 3.
D.7 LIBRERÍA ESTÁNDAR DE PYTHON 3.
D.7.1 Módulo os.
D.7.2 Módulo os.path.
D.7.3 Módulo sys.
D.7.4 Módulo random.
D.7.5 Módulo math.
D.7.6 Módulo time.
D.7.7 Módulo calendar.
BIBLIOGRAFÍA.
MATERIAL ADICIONAL.
ÍNDICE ALFABÉTICO.	El desarrollo de videojuegos para PC, lejos de ser cosa de niños, puede llegar a unos niveles de complejidad y sofisticación muy elevados, máxime si trabajamos en 3D. El presente libro pretende acercar al lector el mundo de la programación de juegos 2D con Python. Para ello haremos uso de la librería cocos2d y del editor de mapas Tiled, con los cuales también podremos realizar presentaciones y aplicaciones gráficas interactivas. Apoyándonos en múltiples códigos de ejemplo desarrollaremos un juego de marcianos y otro de plataformas.
Desde www.ra-ma.es podrá descargar material adicional	COM051000	Normal	E101	978-84-9964-798-2
	9788499648354	978-84-9964-835-4	E-Book - Internet de las Cosas		Español	https://www.ra-ma.es/libro/internet-de-las-cosas_93304/edicion/ebook-85154/	9.61	RA-MA Editorial	López i Seuba, Manel	1/28/19 0:00	1	YPMT8	364	Enseñanza: carpintería, metalurgia, etc.	9.61	Profesional	https://www.ra-ma.es/portadas/2825	ACERCA DEL AUTOR
CAPÍTULO 1. PRESENTACIÓN
1.1 ¿QUÉ PUEDES ENCONTRAR EN ESTE LIBRO?
1.2 ¿CÓMO APROVECHARLO AL MÁXIMO?.
1.3 CONVENCIONES USADAS EN EL LIBRO.
CAPÍTULO 2. INTRODUCCIÓN
CAPÍTULO 3. HISTORIA
CAPÍTULO 4. INTERNET DE LAS COSAS.
4.1 EVOLUCIÓN DE INTERNET.
4.2 INTERNET PARA TODO
4.3 EL VIAJE A INTERNET DE LAS COSAS
4.4 ELEMENTOS DE INTERNET DE LAS COSAS
4.5 TIPOLOGÍA DE CONEXIONES ENTRE ELEMENTOS IOT.
4.6 TRABAJANDO EN EQUIPO PARA UN OBJETIVO COMÚN.
CAPÍTULO 5. LOS CAMBIOS QUE SE AVECINAN.
5.1 CAMBIOS EN LOS ENTORNOS EMPRESARIALES.
5.1.1 Beneficios clave para la industria
5.1.2 Nuevas oportunidades .
5.1.3 Fabricación.
5.1.4 Salud.
5.1.5 Sector agropecuario, silvicultura y pesca.
5.1.6 Automóvil.
5.1.7 Transporte
5.1.8 Alimentación
5.1.9 Comercio y Retail.
5.1.10 Construcción.
5.1.11 Seguros
5.2 CAMBIOS EN LA ADMINISTRACIÓN PÚBLICA Y LOS GOBIERNOS
5.2.1 Conceptos y retos regulatorios .
5.2.2 Inversión en IoT pública y sostenible.
5.2.3 Internet de la política.
5.2.4 Smartcities.
5.3 CAMBIOS EN EL COMPORTAMIENTO HUMANO Y EN NUESTRO HÁBITAT.
5.3.1 Nuevos hábitos
5.3.2 Empleo, educación y formación continua
5.3.3 Medio ambiente
5.3.4 Tercer mundo y países en vía de desarrollo
CAPÍTULO 6. LO IMPORTANTE ES… ¿LA CONEXIÓN?.
6.1 CLASIFICACIÓN DE LAS REDES
6.2 TRABAJAR POR CAPAS
6.3 ESTAR EN LA ONDA
6.4 TECNOLOGÍAS DE LA COMUNICACIÓN
6.4.1 PAN (Personal Area Network, redes de área personal).
6.4.2 LAN (Local Area Network, redes de área local).
6.4.3 WAN (Wide Area Network, redes de área amplia).
6.5 DISPOSITIVOS
6.5.1 Sensores
6.5.2 Actuadores
6.5.3 Controladores.
CAPÍTULO 7. LO IMPORTANTE ES… ¿LA ENERGÍA?
7.1 EL CONSUMO DE ENERGÍA DESDE EL PUNTO DE VISTA HARDWARE
7.2 EL CONSUMO DE ENERGÍA DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LAS COMUNICACIONES
7.3 EL CONSUMO DE ENERGÍA DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LAS APLICACIONES
7.4 TIPOLOGÍA DE LAS FUENTES DE ENERGÍA.
CAPÍTULO 8. LO IMPORTANTE ES… ¿LA SEGURIDAD?
8.1 EL MODELO DE REFERENCIA PARA IOT
8.2 SEMBRANDO EL PÁNICO.
8.2.1 Cuidado con las peceras (abriendo la puerta a intrusos).
8.2.2 Cuidado con las cámaras (un zombi en casa)
8.2.3 ¿Quién conduce? (el hombre en el medio).
8.2.4 ¿Por dónde vendrán los tiros? (vectores de ataque)
8.3 PRIVACIDAD Y SEGURIDAD
8.4 RECOMENDACIONES Y MEJORES PRÁCTICAS.
8.5 TÉCNICAS, PROTOCOLOS Y SISTEMAS DE SEGURIDAD
CAPÍTULO 9. PLATAFORMAS IOT 
9.1 PLATAFORMAS HARDWARE
9.1.1 Arduino.
9.1.2 Raspberry Pi
9.2 PLATAFORMAS SOFTWARE
9.2.1 Microsoft Azure Central.
9.2.2 AWS IoT 
9.2.3 Google Cloud IoT .
9.2.4 Otras plataformas.
CAPÍTULO 10. ECOSISTEMA DE TECNOLOGÍAS 4.0
10.1 IOT Y ROBÓTICA COLABORATIVA
10.2 IOT Y 5G.
10.3 IOT Y CLOUD, FOG & EDGE COMPUTING. DE LAS NUBES A LA NIEBLA, HASTA LLEGAR AL BORDE.
10.4 IOT Y BLOCKCHAIN.
10.5 IOT Y REALIDAD VIRTUAL, AUMENTADA Y MIXTA
10.6 IOT Y LOS GEMELOS DIGITALES
10.7 IOT E INTELIGENCIA ARTIFICIAL (MACHINE LEARNING).
10.8 IOT Y BIG DATA.
BIBLIOGRAFÍA	¿Qué tienen en común drones, wearables, cloud computing, 5G, Big Data, Machine learning, Blockchain, y tantas otras tecnologías y dispositivos actuales? Pues que son elementos que forman parte de la revolución que ha llegado para quedarse:
Internet de las cosas. Cada uno de los anteriores dispone de identidad, utilidad y autonomía propia, pero su potencial verdadero se muestra cuando se conectan a la red y entre ellos. 
La posibilidad de interconectarlo todo y conseguir que los objetos, mudos hasta ahora, se comuniquen con otros objetos, máquinas, procesos y personas abre la puerta a una nueva revolución, que algunos se empeñan en llamar la de la Industria 4.0. La cosa va mucho más allá y está provocando aceleradamente cambios de modelo en todos los ámbitos de la sociedad: educación, cultura, gobierno, empresa, ciudadanía… por lo que deberíamos referirnos al fenómeno de otra forma: La Revolución 4.0.
Este libro de divulgación tecnológica, que no técnico, intenta aportar un poco de luz a la vorágine informativa que supone este nuevo e importante reto tecnológico.
Muchos lo comparan con el nacimiento de Internet y le auguran un papel protagonista en él y cómo va a cambiar la forma en que la vida se vivirá en un futuro no muy lejano. Debemos ver a Internet de las cosas como el pilar de la Revolución 4.0 y la Transformación Digital, aunque tenga sus días contados como tendencia. Cuando una tecnología es absorbida por la sociedad, desaparece. Ello será un claro indicador de su enorme éxito y la profunda penetración en todas las capas de nuestra vida cotidiana.
“Hoy día, cualquier cosa puede decirte algo.”	COM060000	Normal	E101	978-84-9964-799-9
	9788499648231	978-84-9964-823-1	E-Book - Autocad 2019 Curso Práctico		Español	https://www.ra-ma.es/libro/autocad-2019-curso-practico_93305/edicion/ebook-85155/	9.61	RA-MA Editorial	Cebolla Cebolla, Castell; Santoro Recio, Jaime	1/22/19 0:00	1	UGC	546	Diseño asistido por ordenador (CAD)	9.61	Profesional	https://www.ra-ma.es/portadas/2826	PRÓLOGO.
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN
1.1 ACCESO AL PROGRAMA
1.1.1 Ventana de bienvenida.
1.2 SERVICIO DE AYUDA.
1.3 PANTALLA DE TRABAJO.
1.3.1 Menú de la aplicación.
1.3.2 Barra de herramientas de acceso rápido
1.3.3 Barra de menús
1.3.4 Pestañas de navegación
1.3.5 Nuevas pestañas de archivo
1.3.6 Cinta de opciones.
1.3.7 Información de herramientas.
1.3.8 El área de dibujo.
1.3.9 Ventana de comandos.
1.3.10 Barra de comandos
1.3.11 Barra de estado
1.3.12 Barra de navegación
1.3.13 Controles de la ventana gráfica
1.4 INTRODUCIR ÓRDENES
1.5 TECLAS DE FUNCIÓN Y DE MÉTODO ABREVIADO.
1.6 SELECCIONAR OBJETOS.
1.6.1 Seleccionar objetos similares.
1.6.2 Selección fuera de pantalla.
1.7 PERSONALIZACIÓN DE EFECTO DE SELECCIÓN .
1.8 DESELECCIONAR OBJETOS.
1.9 BOTONES DEL RATÓN.
1.10 REPETIR LA ÚLTIMA ORDEN
1.11 MENÚS CONTEXTUALES.
1.12 SALIR DEL PROGRAMA.
CAPÍTULO 2. PRIMEROS DIBUJOS
2.1 DAR FORMATO AL TAMAÑO DE PAPEL
2.2 DAR FORMATO A LA REJILLA
2.3 AMPLIAR LA VISIÓN.
2.4 OPCIÓN ORTO Y RASTREO POLAR.
2.5 FORZAMIENTO DEL CURSOR
2.6 LÍNEA.
2.7 BORRA Y ESC.
2.8 GUARDAR UN DIBUJO.
2.9 CREAR LÍNEAS DE CENTRO Y MARCAS DE CENTRO.
2.10 CÍRCULO
2.11 MODO DE REFERENCIA A OBJETOS I.
2.12 PARTIR.
2.13 ABRIR
2.14 DESHACER Y REHACER.
2.15 GUARDAR COMO.
2.16 NUEVO
CAPÍTULO 3. INTRODUCCIÓN A LAS MEDIDAS
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14.6 ADMINISTRADOR DE PARÁMETR	Esta obra, acompañada de ejercicios y ejemplos, es una guia de referencia con la que el lector aprenderá a utilizar de una manera sencilla y progresiva el programa de diseño asistido por ordenador con más usuarios en todo el mundo.
El objetivo principal es el de proporcionar conocimientos básicos y sólidos para que se sienta preparado en esta industria. Aunque se tenga una noción muy básica de dibujo técnico o se carezca de amplios conocimientos de informática, puede conseguirse el máximo rendimiento de este libro y ejecutar, al final del Curso Práctico, sus trabajos con el programa. Estos son algunos de los temas tratados:
• Instalación, configuración y personalización.
• Medidas
• Curvas y superficies.
• Herramientas.
• Objetos complejos.
• Órdenes y utilidade.
• Acotación de planos.
• Dibujo paramétrico.
• Impresión y ploteado básicos.
• Editar sólidos.
• Render, animación y cámaras.
• Trabajos en 3D.
• Transferencia de ficheros.
• Personalización del programa.
• Herramientas exprés.
En cada capítulo se explican, detalladamente, todos los puntos que se requieren para poder realizar las actividades propuestas sin dar nada por supuesto. Es, en definitiva, un manual indispensable para trabajar con AutoCAD y sacar todo su potencial de forma sencilla y amena.
El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.	COM007000	Normal	E107	978-84-9964-800-2
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GLOSARIO	La industria de los juegos crece cada día, y mucho más con la llegada de los smartphone, así mismo, las herramientas para su desarrollo cada vez son más accesibles por cualquier persona lo que ha impulsado a una gran cantidad de entusiastas y estudios Indie a desarrollar sus propios productos. Este libro busca enfocar a quienes desean entrar al mundo del desarrollo de videojuegos, ofreciendo un panorama general de la industria, una guía básica que marca desde la concepción de una idea, pasando por definirla y pulirla hasta convertirla en un producto realizable. 

 ¿En qué plataformas debería estar el juego?
 ¿Cómo crear un personaje principal agradable? 
 ¿Cómo contar una historia interesante? 
 ¿Cómo hacer nuestro juego divertido? 
 ¿Cómo y dónde comercializar el juego? 

Es cierto que la práctica es la que hace al maestro, pero contar con una guía puede impulsar mucho más el aprendizaje y evitar caer en clichés y errores muy comunes al momento de iniciar en esta industria.
 ¿Se debe realizar un juego por pasión o como negocio? 
Analizaremos ambos aspectos y encontraremos las opciones que generan un equilibrio entre ambos, que, aunque no augure que nuestro juego sea un completo éxito, sí mejorará mucho nuestras posibilidades.	COM051360	Normal	E101	978-84-9964-801-9
	9788499648293	978-84-9964-829-3	E-Book - Competitividad Estratégica		Español	https://www.ra-ma.es/libro/competitividad-estrategica_93586/edicion/ebook-85152/	7.68	RA-MA Editorial	Peña Vázquez, Diego	3/18/19 0:00	1	YPJV	200	Enseñanza: estudios empresariales y economía	7.68	Empresa	https://www.ra-ma.es/portadas/2828	ÍNDICE
SOBRE EL AUTOR
INTRODUCCIÓN
PARTE I. LA ESTRATEGIA EN LA REVOLUCIÓN TECNOLÓGICA
CAPÍTULO 1. LA REVOLUCIÓN TECNOLÓGICA.
1.1 CAMBIO INCREMENTAL O EXPONENCIAL
1.2 BARRERAS A LA TRANSFORMACIÓN SÚBITA DE LA SOCIEDAD
1.3 LAS FUERZAS DEL CAMBIO
1.4 RIESGOS Y BENEFICIOS DE LA REVOLUCIÓN TECNOLÓGICA
CAPÍTULO 2. ESTRATEGIA Y DIFERENCIACIÓN
2.1 CLAVES PARA COMPETIR CON ÉXITO
2.2 ESTRATEGIA Y DIFERENCIACIÓN
2.3 ESTRATEGIA EMPRESARIAL
2.3.1 El proceso estratégico
PARTE II. EL PROCESO ESTRATÉGICO
CAPÍTULO 3. LIDERAZGO Y MOTIVACIÓN
3.1 EL LIDERAZGO
3.1.1 ¿Qué es el liderazgo?
3.1.2 Liderazgo y responsabilidad.
3.1.3 Las dimensiones del liderazgo.
3.2 MOTIVACIÓN Y SATISFACCIÓN EN EL TRABAJO.
3.2.1 Cómo crear ambientes de trabajo estimulantes y productivos
CAPÍTULO 4. MERCADO DE ACTUACIÓN Y POSICIONAMIENTO COMPETITIVO
4.1 MERCADOS FÍSICOS Y VIRTUALES
4.2 POSICIONAMIENTO Y DIFERENCIACIÓN
4.2.1 Posicionamiento competitivo y preferencias del cliente
4.2.2 Cómo representar el posicionamiento competitivo.
4.2.3 Mecanismos de protección competitiva. Ventaja competitiva y
diferenciación efectiva.
CAPÍTULO 5. DISEÑO ESTRATÉGICO
5.1 VISIÓN, EXPECTATIVAS Y COMPORTAMIENTO INDUCIDO
5.2 OBJETIVOS ESTRATÉGICOS Y DIFERENCIACIÓN COMPETITIVA.
5.2.1 La estrategia y el trabajo en equipo
5.2.2 Inputs para formular los Objetivos Estratégicos.
5.2.3 Formulación de Objetivos Estratégicos.
CAPÍTULO 6. BASES PARA ARTICULAR LA ESTRATEGIA
6.1 ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO ORGANIZATIVO
6.1.1 Organización y transformación digital.
6.1.2 Beneficios y riesgos asociados a las nuevas tecnologías.
6.1.3 Trabajo en equipo, liderazgo y competitividad.
6.2 EL MODELO DE NEGOCIO. DISEÑO Y OPERATIVIDAD.
6.2.1 Modelo de Negocio y disrupciones tecnológicas.
6.3 ESTRATEGIA Y PRESUPUESTO DE CAPITAL.
CAPÍTULO 7. ACCIÓN PLANIFICADA, ADAPTATIVA Y MONITORIZACIÓN.
7.1 ACCIÓN OPERATIVA Y ACCIÓN ESTRATÉGICA.
7.1.1 Programación estratégica
7.1.2 Estrategia y capacidad de adaptación
7.1.3 Estrategia y diseño estructural.
7.2 MONITORIZACIÓN Y CONTROL DE LA ESTRATEGIA.
7.2.1 Data driven decision making.
7.2.2 El cuadro de indicadores
PARTE III. COMPETITIVIDAD ESTRATÉGICA.
CAPÍTULO 8. COMPETITIVIDAD Y DIFERENCIACIÓN.
8.1 COMPETITIVIDAD ESTRATÉGICA
8.2 ESTRATEGIA APLICADA.
8.2.1 Un caso práctico
8.3 UNA PROPUESTA MULTI-DIMENSIONAL.
CAPÍTULO 9. LA SOCIEDAD DEL CAMBIO
9.1 EXPERIMENTACIÓN Y SATISFACCIÓN DEL CLIENTE
9.2 LA INFRAESTRUCTURA TECNOLÓGICA
9.2.1 El sector tecnológico y su capacidad de transformación
9.2.2 La transformación de los sectores tradicionales.
9.2.3 La economía colaborativa y la economía circular.
9.3 CONFIANZA Y PROACTIVIDAD
NOTAS.
REFERENCIAS.
ÍNDICE ALFABÉTICO.
LISTA DE TABLAS Y FIGURAS.	•¿Qué es la estrategia empresarial?
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Con estas preguntas como base conceptual, “competitividad estratégica” desarrolla en profundidad el potencial que tanto la estrategia empresarial como la revolución tecnológica tienen para cambiar el mundo actual.

Mediante el ejemplo de compañías como IBM, Airbnb, Nokia, Kodak, Netflix, Ikea, Alibaba, Toyota o Tesla y un planteamiento que relaciona el diseño de estrategias y su aplicación práctica, el libro proporciona las bases para que
las empresas se diferencien positivamente de sus competidores en un entorno marcado por la digitalización y la utilización generalizada de nuevas tecnologías.

Respecto a la revolución tecnológica, “competitividad estratégica” expone los peligros más relevantes asociados a la misma y explica las enormes oportunidades que esta revolución abre en diversos ámbitos (sector tecnológico, sectores
económicos tradicionales, la economía colaborativa o la circular). También hace un alegato para que el desarrollo tecnológico esté centrado en mejorar la vida de las personas y en resolver los graves problemas medioambientales actuales.	BUS000000	Normal	E107	978-84-9964-802-6
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Puesto que C++ fue desarrollado a partir del lenguaje de programación C, con pocas excepciones incluye a C, de ahí el título de este libro. Esta parte de C incluida en C++ es conocida como C– y podría compilarse como C++ sin problemas. No obstante, cuando se utiliza C++ para lo que fue pensado, esto es, para realizar una programación orientada a objetos, los conocimientos nuevos que hay que adquirir son cuantiosos.
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3. Enciclopedia de C++
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Tal vez no sabes cómo implementar las estrategias de SEO para posicionarte en los primeros lugares de los motores de búsqueda o simplemente estás buscando una guía que te haga el proceso de implementación de estrategias SEO de forma fácil, detallada y gráfica.
No busques más, este es tu libro.
En esta obra te explico todo lo que necesitas saber acerca de SEO y además te doy un proceso, actualizado, que puedes seguir paso a paso
para implementar tu estrategia SEO y llegar a los primeros lugares de los motores de búsqueda. 
Este es un libro que te ayudará a crear un proceso para que tu sitio web sea descubierto y tenga muchas más visitas.
El lector podrá descargar, accediendo a la ficha
del libro en www.ra-ma.es, los hiperenlaces que
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10.3 UNIDADES DE PRODUCCIÓN
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12. ANEXO	En Oracle Asset - Guía de Apis, Scripts e Interfaces el lector encontrará las bases
para conocer las apis, interfaces y extraer la información que requiera a nivel base
de datos de Oracle.
El libro está conformado por capítulos de:
? Altas
? Bajas
? Traspasos
? Ajustes
? Capitalización
? Arrendamiento
? Inventario Físico
? Revaluación
? Depreciación
Cada uno de estos capítulos muestra ejemplos detallados de uso bajo la versión de
Oracle Ebusiness Suite - Assets 12.2.7.
Adicional, contiene un capítulo referente a la CONCILIACIÓN CONTABLE que
permite conocer las pólizas enviadas desde el módulo de activo fijo al módulo de
contabilidad. Finalmente se incluye un capítulo de ANEXO que detalla cada uno
de los campos de las diversas estructuras que existen dentro de Oracle Assets para
utilizar las apis.
Sin lugar a dudas, está es una obra que cualquier profesional dedicado al soporte,
implementación o migración en Oracle Ebusiness Suite debe tener a mano.	COM084010	Normal		978-84-9964-820-0
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¿QUIÉN SOY?
ESTRUCTURA DEL LIBRO
CÓMO OBTENER AYUDA
CAPÍTULO 1. FUNDAMENTOS
1.1 LINUX
1.1.1 Terminal de Linux
1.1.2 Instalando herramientas
1.1.3 Interfaz de red
1.2 REDES, PROTOCOLOS Y PUERTOS.
1.2.1 Modelo OSI
1.2.2 TCP / IP
1.2.3 Puertos.
1.2.4 Firewall
1.2.5 Cookies.
1.3 SEGURIDAD INFORMÁTICA
1.3.1 Filosofías de hacking
1.3.2 Seguridad de la información y seguridad informática
1.3.3 Cualidades de la seguridad de la información
1.3.4 Metodología para mejorar la seguridad de la información
1.3.5 Retos en la seguridad de la información
1.3.6 Ingeniería Social.
1.3.7 Prueba de penetración
1.4 FORMAS DE OCULTAR INFORMACIÓN
1.4.1 Criptografía
1.4.2 Cifrado en archivos
1.4.3 Esteganografía
1.4.4 Practica
1.5 PREPARACIÓN DEL LABORATORIO
1.5.1 Virtualización
1.5.2 Windows & Macintosh
1.5.3 Sistemas Operativos
1.5.4 Instalando Linux Vulnerable de pruebas
1.5.5 Instalando emulador Android
1.5.6 Instalando servidor web vulnerable
CAPÍTULO 2. RECONOCIMIENTO
2.1 RECONOCIMIENTO PASIVO
2.1.1 Información de dominios
2.1.2 OSINT - Obtener correos, números, nombres y otras cosas
2.1.3 Maltego
2.1.4 El buscador de los hackers
2.1.5 ¿Has sido hackeado?
2.1.6 Encontrar con que están hechas las páginas web
2.1.7 Encontrar versiones anteriores de páginas web
2.1.8 Encontrar ubicaciones por medio de una foto
2.1.9 Entrar a cámaras de seguridad
2.1.10 Rastreo de IP e información en email
2.1.11 Reconocimiento en red pasivo
2.1.12 WireShark - Análisis de paquetes
2.2 RECONOCIMIENTO ACTIVO
2.2.1 Nmap
2.2.2 OSINT + Reconocimiento Activo - Obtener información con una sola herramienta
CAPÍTULO 3. ANÁLISIS DE VULNERABILIDADES
3.1 CVES Y CWES.
3.2 OWASP.
3.2.1 OWASP top 10
3.3 ANALIZADORES DE VULNERABILIDADES
3.3.1 Nessus
3.3.2 Acunetix
3.3.3 Otros analizadores de vulnerabilidades
3.3.4 Análisis a páginas WordPress
3.3.5 Análisis OWASP a páginas web
CAPÍTULO 4. EXPLOTACIÓN.
4.1 ATAQUES FUERA DE LA RED LOCAL DESDE LA NUBE
4.1.1 Amazon Web Services
4.2 PHISHING
4.2.2 Robo de credenciales de redes sociales
4.2.3 Dominios maliciosos
4.2.4 Email Spoofing
4.3 METASPLOIT
4.3.1 Estructura de la herramienta
4.3.2 Palabras reservadas
4.3.3 Armitage
4.4 TROYANOS PARA ACCESO REMOTO
4.4.1 Metasploit
4.4.2 Archivos Office infectados (EMPIRE)
4.5 ATAQUES POR MEDIO DEL NAVEGADOR.
4.5.1 Malware en página web por medio de JS malicioso.
4.6 ATAQUES WIFI
4.6.1 Ataques de intercepción de información en la red (MITM)
4.6.2 Protocolo ARP
4.6.3 Envenenamiento ARP
4.6.4 Interpretando paquetes en WireShark.
4.6.5 Interceptando Imágenes
4.6.6 Interceptando URLs
4.6.7 Interceptando credenciales no encriptadas
4.7 EXPLOITS
4.7.1 Base de datos de Exploits
4.7.2 Inyección SQL
4.7.3 Cross Site Scripting (XSS)
4.7.4 Exploits de Metasploit
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5.1 POST-RECONOCIMIENTO LOCAL
5.1.1 ¿Qué sistema es?
5.1.2 ¿Qué usuario es?
5.1.3 Procesos
5.1.4 Dirección IP
5.2 ATAQUES AL OBJETIVO.
5.2.1 Descarga de archivos
5.2.2 Sniffer
5.2.3 Robo de credenciales de navegadores y otros programas remotament
5.3 DESACTIVAR ANTIVIRUS
5.4 ELEVACIÓN DE PRIVILEGIOS
5.4.1 Getsystem
5.4.2 Elevación privilegios Android
5.5 PERSISTENCIA
5.5.1 Windows
5.6 PIVOTEO - ATACANDO DESDE SISTEMA COMPROMETIDO
5.6.1 Reconocimiento
5.6.2 Interceptando paquetes en redes externas
5.6.3 Atacando a otro sistema
5.7 HACKEANDO WHATSAPP
CAPÍTULO 6. FORENSE
6.1 METODOLOGÍA
6.2 PRÁCTICA - WINDOWS
CAPÍTULO 7. REPORTAJE
7.1 METODOLOGÍA
7.1.1 Reporte Ejecutivo
7.1.2 Reporte Técnico
CAPÍTULO 8. ANONIMATO, DARK WEB Y DEEP WEB
8.1 ANONIMATO
8.2 DEEP WEB & DARK WEB
8.2.1 Deep Web
8.2.2 Dark Web
CAPÍTULO 9. CASOS
9.1 ROBO BANCARIO
9.1.1 Mitigación
9.2 ROBO A LABORATORIO FARMACÉUTICO (ESPIONAJE INDUSTRIAL)
9.2.1 Mitigación
9.3 FILTRACIÓN DE CADENA DE COMIDA RÁPIDA
9.3.1 Mitigación
CAPÍTULO 10. CONCLUSIÓN	De forma totalmente práctica, este libro te guiará, desde los cimientos hasta las técnicas más modernas que usa un Hacker profesional, para poder comprometer la seguridad de un sistema. De esta forma descubrirás cómo puedes tú también convertirte en Hacker profesional. Una de las profesiones más demandadas del mundo.

Este libro contiene las técnicas de seguridad ofensivas necesarias para que puedas llegar a auditar (por medio de pruebas de penetración) y defender una organización en temas de ciberseguridad, basándote en metodologías y estándares internacionales, tales como: PTES, OWASP, NIST, etc.

Aprenderás de forma real y ágil los conceptos necesarios sobre ciberseguridad, además de todas las herramientas necesarias para que puedas poner en práctica todo lo visto.

Adicionalmente, este libro está diseñado para que superes con éxito las certificaciones profesionales de hacking ético: como, por ejemplo, G.H.O.S.T.

¡Diviértete convirtiéndote en el próximo Hacker profesional!	COM053000	Normal	E101	978-84-9964-840-8
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CAPÍTULO 2. AMAZON ALEXA / AMAZON ECHO: FUNDAMENTOS
2.1 AMAZON ALEXA Y ECHO DE UN VISTAZO
2.2 LOS DISPOSITIVOS DE ALEXA EN UN VISTAZO
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2.3.7 La historia de Amazon Alexa
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2.4.2 Amazon Echo Spot
2.4.3 ¿Qué es lo que vale la pena y para quién?
2.4.4 Vista general de los dispositivos Alexa
2.5 LA APLICACIÓN ALEXA EN UN VISTAZO
2.5.1 Instalar la aplicación Alexa
2.5.2 Elementos del menú App
2.5.3 Botones de aplicación
2.6 CONFIGURAR TU ECHO
2.6.1 Conexión y puesta en marcha de los aparatos Alexa por primera vez
2.6.2 Configurar un dispositivo Echo con pantalla (Echo Spot/Echo Show)
2.6.3 Configuración de Echo Dot (1ª y 2ª generación), Echo (1ª y 2ª generación) y Echo Plus (1ª generación)
2.6.4 Configurar nuevas generaciones de Echo sin pantalla
2.6.5 Configuración de un dispositivo Alexa de otro fabricante
2.6.6 Usar Alexa por primera vez
2.6.7 El modo de atención
2.6.8 El modo corto
2.7 PERSONALIZAR ALEXA
2.7.1 ¿Dónde debo poner mi Amazon Echo?
2.7.2 Palabras de Activación
2.7.3 Configurar tu Echo – Conceptos Básicos 
2.7.4 Control remoto en uso
2.7.5 Crear un perfil de voz
2.7.6 Configurar la ubicación, zona horaria, idioma y el fondo de pantalla del dispositivo Alexa
2.7.7 Agregar altavoces externos - a través de Bluetooth o cable
2.7.8 Acoplar el Smartphone / Tablet /computadora con Echo vía Bluetooth
CAPÍTULO 3. AMAZON ALEXA / AMAZON ECHO: EL USO
3.1 SKILLS: INTRODUCCIÓN 
3.1.1 Activar Skills
3.1.2 ¿Qué son exactamente las skills?
3.2 TRANSMITE MÚSICA, RADIO Y AUDIOLIBROS
3.2.1 Conectar un proveedor streaming
3.2.2 Alexa: Música
3.2.3 Una visión general de los proveedores de música en Alexa
3.2.4 Control de Sonos
3.2.5 Audiolibros y libros 
3.3 TELEVISIÓN Y VIDEOS CON ALEXA STREAMING
3.3.1 Reproducir vídeos web
3.3.2 Reproducir vídeo de Amazon Prime
3.3.3 YouTube
3.3.4 Controlar televisores de Samsung con Alexa
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3.4.6 Productividad y Finanzas
3.4.7 Traductor
3.4.8 Renfe
3.4.9 Fotos
3.5 COMUNICARSE
3.5.1 Llamar por teléfono con Alexa
3.5.2 Configuración de llamadas
3.5.3 Mensajes de texto y Mensajes de voz con Alexa
3.5.4 ¿Qué es Drop In?
3.5.5 Comandos de voz
3.5.6 Llamar con Alexa
3.5.7 Cómo dejar mensajes de voz
3.6 CALENDARIO, RECORDATORIOS Y DESPERTADORES
3.6.1 Configuración y gestión de calendarios
3.6.2 Recordatorios
3.6.3 Alarma
3.7 INVESTIGAR, SMART HOME Y JUEGOS
3.7.1 Búsqueda en Internet
3.7.2 Calculadora y conversión3.7.3 Lugares cercanos
3.7.4 Skills Prácticos
3.7.5 Smart Home: Maneja la casa con Alexa
3.7.6 Otros Skills
3.7.7 Juegos
3.7.8 Comida
3.7.9 Adicionales
3.8 HUEVOS DE PASCUA
CAPÍTULO 4. AMAZON ALEXA / AMAZON ECHO: IFTTT, AUTOMATIZACIÓN Y SMART HOME
4.1 PÁGINA DE INICIO DE SMART HOME: CONCEPTOS BÁSICOS
4.1.1 Configuración de un dispositivo doméstico inteligente
4.1.2 La gestión de los dispositivos Smart Home
4.2 ¿QUÉ TECNOLOGÍAS SMART HOME FUNCIONAN CON ALEXA?
4.2.1 Dispositivos con soporte nativo
4.2.2 Dispositivos recomendados
4.3 LUZ EN TU SMART HOME CON ALEXA: LA GUÍA
4.3.1 Amazon Echo y Alexa: Luz con Hue, Lightify y Tradfri
4.3.2 Arreglar tus lámparas
4.4 SEGURIDAD CON ALEXA
4.4.1 ¿Cómo puedes ver los planos? Cámaras de seguridad que funcionan con Alexa
4.4.2 Mostrar la cámara de seguridad con Alexa
4.4.3 Consejos para asegurar tu casa
CAPÍTULO 5. AMAZON ALEXA Y ECHO:
MÁS FUNCIONES
5.1 AUTOMATIZACIONES: GRUPOS, ESCENAS Y RUTINAS
5.1.1 Grupos Smart Home
5.1.2 Escenas en el Alexa Smart Home
5.1.3 Rutinas
5.2 IFTTT
5.2.1 Activar Skills
5.2.2 Habilitar Skills
5.3 CONFIGURACIÓN DE PARES DE ALTAVOCES
5.4 REPRODUCCIÓN MULTIROOM CON AMAZON ECHO
5.4.1 ¿Cómo configuro un grupo multiroom para Amazon Echo y Amazon Echo Dot?
5.4.2 Problemas de sincronización con Multiroom
CAPÍTULO 6. AMAZON ECHO: CONFIGURACIÓN, PREGUNTAS Y SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
6.1 CONFIGURACIONES
6.1.1 Reiniciar el Echo (para venta o devolución)
6.1.2 Realizar un pedido automático
6.1.3 Especialmente para usuarios de Echo Dot
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6.2.1 Múltiples cuentas de Amazon y un Echo
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6.2.6 ¿Cómo reconocen la palabra de activación los dispositivos Amazon Echo y Echo Dot?
6.2.7 ¿Cómo puedo saber cuándo están transmitiendo mi voz a la nube los Amazon Echo o Echo Dot?
6.2.8 ¿Puedo apagar el micrófono del Amazon Echo y Echo Dot?
6.2.9 Privacidad y seguridad en Amazon Echo
6.3 SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
6.3.1 Sobrexposición de señales
6.3.2 Problemas con los altavoces Bluetooth
6.3.3 Entrenamiento de la Voz
6.3.4 La aplicación Alexa no funciona
6.3.5 Dispositivos móviles
6.3.6 Navegador web
6.3.7 Problemas streaming en dispositivos Alexa
6.3.8 Reduce la saturación de la wifi
6.3.9 Conecta el dispositivo al canal de 5 GHz de tu router
6.3.10 Reinicia el dispositivo Alexa y el hardware de red
6.3.11 Actualizar la configuración de país de tu dispositivo Echo
6.3.12 Usar tu calendario de iCloud con Alexa
CAPÍTULO 7. COMPARACIÓN AMAZON ALEXA Y GOOGLE HOME
7.1 ¿CUÁLES SON LOS PUNTOS FUERTES DE AMBOS DISPOSITIVOS?
7.1.1 Fortalezas de Amazon Echo
7.1.2 Fortalezas de Google Home
7.2 ALTAVOCES EN GENERAL
7.3 REPRODUCIR MÚSICA
7.4 ASISTENCIA DIGITAL
7.5 BÚSQUEDA EN LÍNEA
7.6 SMART HOME
7.6.1 Protección de datos
7.7 EL FUTURO
7.8 EL PRECIO
7.9 OTRAS ALTERNATIVAS
CAPÍTULO 8. ÚLTIMAS PALABRAS	¿Has pensado en usar Amazon Alexa o en comprarte un Amazon Echo? ¿Has oído de la asistente digital de Amazon?
Amazon Alexa es disponible por muchos dispositivos inteligentes y millones de personas utilizan sus servicios todos los días. Desde ir de compras hasta obtener información sobre los horarios de vuelo, pasando por el seguimiento de cuándo pasear a su perro, todo eso y mucho más, Alexa puede hacerlo.
En este libro encontraras la información para configurar Amazon Echo y descubrir todo lo que puedes hacer con Alexa. Descubrirás una multitud de funciones para aumentar el servicio, también llamados “Skills”, que te ayudarán ha hacer tu vida más fácil y mejor organizada. Podrás convertirte en el maestro de Alexa para sacar lo mejor de la asistente digital con unos sencillos pasos.
El libro también te muestra ideas avanzadas: Cómo conectarte a dispositivos de una Smart Home, automatizaciones, seguridad, grupos, rutinas, etc.
Alexa ha llegado para quedarse y ayudarte.	COM004000	Normal	E101	978-84-9964-847-7
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CAPÍTULO 11. EPÍLOGO ”EL FUTURO DE LA ORATORIA”	Conecta con tu público y sus emociones.
Hoy en día trasmitir un mensaje que conecte con una audiencia, sea grande o pequeña, es fundamental para muchos profesionales. Y no solo en conferencias o charlas, también en el día a día con reuniones, presentaciones, etc.
La clave no consiste únicamente en transmitir, sino en hacerlo de manera EXPERIENCIAL.
La oratoria es un arte que tiene la finalidad de persuadir y conmover. Porque por muy poderoso que sea un mensaje, sino emociona, difícilmente logrará su objetivo. Los buenos oradores deberían ser capaces de cambiar las emociones de sus oyentes y no solo informarlos.
Oratoria Experiencial es un método que te ayudará a conectar con tu audiencia no solo con credibilidad y eficacia, sino también generando sentimientos.
Por eso, este libro te hará entender que el objetivo no es solamente el mensaje, sino la manera de contarlo.
Durante su lectura pondrás en práctica técnicas que podrás aplicar en situaciones reales y que te ayudarán a conectar con tu público potenciando tu propio estilo.	BUS052000	Normal	E101	978-84-9964-845-3
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No es necesario que tengas conocimientos previos en este lenguaje de programación, se comenzará desde los más básico para crear una base sólida y se irá avanzando gradualmente aumentando la dificultad, todo las explicaciones apoyadas con numerosos ejemplos prácticos y capturas de pantalla.
Todo el temario se enfoca desde un punto de vista práctico, excluyendo las farragosas explicaciones teóricas y reforzando los enunciados mediante
ejercicios resueltos, utilizando para ello un lenguaje sencillo y didáctico.
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automatizar mediante estructuras de control y control de errores en nuestros formularios.
En el último capítulo, se ofrece un escenario propuesto el cual hay que desarrollar la solución para realizar una pequeña miniaplicación a través de formularios.
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A.2. CONSOLA DE TRUCOS	¿Te has planteado alguna vez ser probador profesional de videojuegos?
¿Crees que es imposible obtener ese trabajo soñado?

ES POSIBLE, es un trabajo real y muy bien pagado. Mediante este libro voy a ayudarte a que lo consigas.

Tienes en tus manos el primer libro en castellano sobre esta temática en el que aprenderás las bases y los secretos del testing de videojuegos:

Cómo detectar y reportar errores
Los diferentes tipos de testing
Cómo funciona un estudio de videojuegos
Tipos de Testing
Secretos y curiosidades
Ejercicios prácticos
Y mucho más…

Esta obra te acercará a ese mundo que tanto te apasiona y que te preparará para poder dedicarte a nuestra pasión: los videojuegos.

Incluye ejercicios y muchas notas referentes a la búsqueda de empleo y cómo funciona, se organiza y se distribuye el trabajo en un estudio de videojuegos.
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ANEXO 1. GLOSARIO	El gran secreto para aprender algo es practicar, una y otra vez, hasta que consigues el objetivo que te habías propuesto.

En este libro vas a encontrar todo el contenido necesario para que aprendas a programar y
aprendas a hacerlo con Python. Vamos a explicarte todos los conocimientos que tienes que saber
para poder empezar, divididos en tres grandes bloques y acompañado de más de 150 ejercicios y ejemplos prácticos.
• Conceptos teóricos.
• Puesta en marcha.
• Aprendizaje práctico.
En el primer bloque vamos a explicarte los conceptos básicos de programación para que te vayas
familiarizando con la programación. Además te explicaremos conceptos teóricos del lenguaje de
programación Python y te contaremos su historia.
En el segundo bloque vamos a explicarte cómo poner en marcha en tu ordenador todo lo que necesitas para aprender a programar y hacerlo con Python. ¡Da igual el sistema operativo que tengas!

En el tercer bloque vamos a explicarte todos los conceptos de programación junto con ejercicios
para que practiques lo aprendido. Los capítulos están organizados en orden de aprendizaje progresivo, y ordenados de tal forma que facilitan el aprendizaje afianzando los conocimientos aprendidos en capítulos anteriores con los nuevos conocimientos que tienes que aprender en cada uno de los capítulos.

El libro está pensado para utilizarse como:
• Apoyo para la docencia, ya que cuenta con toda la teoría necesaria para aprender a programar y aprender Python junto con una serie de ejercicios que permitirán que los alumnos adquieran los conocimientos teóricos aplicándolos a los ejercicios.

• Material para aprender de forma autónoma, ya que guía paso a paso al lector para aprender todo lo que necesitar saber para dominar la programación y Python.
• Obra de consulta para profesionales ligados a la programación, ya que contiene todos los
fundamentos teóricos y prácticos, tanto generales como relacionados con Python.

El libro contiene material adicional que podrá descargar accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es. Este material incluye la construcción y código propuestos en esta obra.	COM051000	Normal	E101	978-84-9964-849-1
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A lo largo de esta obra se ha combinado el rigor científico con la experiencia práctica, proporcionando una panorámica actual y completa sobre la calidad
de los servicios.
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MATERIAL ADICIONAL	En los últimos años, ha vuelto a resurgir con fuerza la revisión a los patrones a partir de la arquitectura y el urbanismo paramétrico. El término paramétrico proviene de las matemáticas y se refiere al uso de variables que permiten manipular o alterar el resultado final de una ecuación o sistema. El diseño paramétrico es un paradigma de diseño en el cual la relación entre los elementos se utiliza para manipular y comunicar el diseño de geometrías y estructuras complejas. Así el urbanismo paramétrico, es aquel basado en patrones o rutinas de crecimiento y evolución predefinidas, que pueden combinarse y adaptarse de manera lógica a cada una de las geometrías que se propongan. Esto facilita la exploración de múltiples alternativas, generando todo un rango de posibles soluciones. En tal sentido, la aplicación de estas técnicas permite reducir esfuerzos, eliminando tareas repetitivas para valorar diferentes escenarios.

Hoy en día, uno de los mejores softwares basados en un lenguaje o gramática de generación paramétrica de formas es CityEngine. Su propio lenguaje, denominado Computer Generated Architecture (CGA) es la base de este funcionamiento evolutivo que permite infinidad de análisis y posibilidades. El presente libro tiene el propósito de ofrecer al lector una primera aproximación practica a este mundo a través de CityEngine. Nuestra experiencia en el uso de este software de ESRI, se deriva del Máster en Sistemas de Información geográfica aplicada a la ordenación el territorio, del urbanismo y el paisaje (www.cursosigupv.com) que impartimos desde el año 2013 en la Universitat Politècnica de València.
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clientes a entender las herramientas de marketing digital, fui elaborando materiales educativos que les ayudaran a comprender el mundo digital y sobre todo a poner en marcha estrategias digitales.

En este libro he recogido todo lo que una empresa necesitaría para definir un plan de marketing digital, empezando por la construcción de su presencia digital y continuando con la selección de cada una de las estrategias que puede utilizar para conseguir más clientes.

Además, incluyo un apartado dedicado a la ciberseguridad, que considero imprescindible, dado que nuestra actividad es cada vez más digital y estamos muy expuestos a todo tipo de ataques.
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6. MATERIALES Y CONSTRUCCIÓN
MATERIALES
CONSTRUCCIÓN DE ESTRUCTURAS
FORMAS AVANZADAS DE CONSTRUCCIÓN

7. ARMAMENTO
CARACTERÍSTICAS Y CLASIFICACIÓN DE LAS ARMAS
MUNICIÓN
ARMAS DE ASALTO
AMETRALLADORAS
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8. MODO CREATIVO
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Leer menos	Este libro a todo color y lleno de información, es la herramienta que necesita cualquier jugador de Fortnite. Esta guía está diseñada y pensada para que el jugador domine rápidamente los aspectos principales del juego: cómo pelear, construir, explorar y en definitiva VENCER y SOBREVIVIR.
Descubrirás el MODO CREATIVO y cómo sacarle el máximo partido. Podrás crear tu propia isla e invitar a tus amigos a participar y juntos disfrutar de la experiencia de jugar en un único escenario creado por ti.
En esta guía vas a descubrir:

? El mapa de la isla, con todas las ubicaciones: vehículos, tirolinas, expendedoras, etc.
? Materiales
? Los modos y ligas
? Cómo practicar la construcción
? Todas las armas
? Objetos y consumibles
? Recolección
? Recompensas
? Manejo del teléfono en el modo creativo
? Las islas y los bloques del modo creativo
? Dispositivos
? Construcciones prefabricadas
? Los nuevos enemigos del modo creativo
Se incluye una introducción para que tus padres comprendan porque Fortnite no solo es un juego de disparar sino también para crear, compartir y divertirse. Por eso ya son más de 250 millones de jugadores a los que ha cautivado.	JNF012010	Normal	E101	978-84-9964-839-2
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CONTROLES PREDETERMINADOS
CONTROLES CONFIGURABLES
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Misceláneos
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TU PRIMER DÍA
El refugio
4. LOS ?CRAFTEOS? O FABRICACIÓN
TODOS LOS ?CRAFTEOS?
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PAQUETES DE RECURSOS	Minecraft es un juego de supervivencia y mundo abierto desarrollado y creado por la empresa Mojang en el año 2009, desde entonces ha sido el juego más vendido de la historia con 176 millones de copias.

En este juego deberás sobrevivir a múltiples peligros que encontrarás tanto por la noche como por el día, en cuevas llenas de lava, dimensiones alternativas o enfrentándote a abominables monstruos.

Esta guía está diseñada para aquellos aventureros que quieran descubrir y pasárselo bien en este inmenso mundo, en sus las altas montañas, los mares profundos, pasando por las dimensiones del fin y el inframundo.

En este libro encontrarás consejos y tutoriales para:

- Comprar y descargar de Minecraft
- Los crafteos
- Armas, herramientas y armaduras
- Biomas
- Objetos
- Personalización, mods y skins
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Después de la exposición teórica del lenguaje, se exponen veinticuatro ejemplos que pueden ser descargados a través de un repositorio de GitHub, los cuales están pensados desde un punto de vista didáctico para que, el alumno o lector, ponga en práctica varios de los aspectos más relevantes e importantes que ofrece JavaScript como son los Web Components, los elementos nativos o la API Canvas.
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CAPÍTULO 14. HERRAMIENTAS PARA HACKING FÍSICO
14.1 USB RUBBER DUCKY
14.2 USB DUMPER
14.3 KEYLOGGER POR HARDWARE
14.4 ANTENAS WI-FI
14.5 WI-FI PINEAPPLE
14.6 LAN TURTLE
14.7 BASH BUNNY
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CAPÍTULO 15. ANÁLISIS FORENSE
15.1 INTRODUCCIÓN AL ANÁLISIS FORENSE
15.2 LA EVIDENCIA DIGITAL	En el año 2020 todo el mundo que nos rodea es digital. Puede que no seamos conscientes (o por lo menos, no plenamente conscientes) de ello, pero si nos paramos a pensar unos minutos en nuestro entorno diario, nos daremos cuenta de la gran cantidad de tecnología que envuelve nuestras vidas.
Los grandes avances que hemos experimentado en los últimos años, tanto en los dispositivos como en las comunicaciones, han conseguido transformar no solo la tecnología, sino todo lo que hacemos. El modo en el que trabajamos, nos comunicamos, nos relacionamos,
jugamos, aprendemos… cualquier aspecto de nuestra vida está bañado de una manera u otra por el mundo digital.
Las ventajas que esta nueva revolución ha aportado a nuestro día a día son evidentes, pero no podemos perder de vista las nuevas amenazas que han surgido hacia nuestra seguridad.
Si la tecnología modifica el mundo, el crimen no podía dejar pasar la oportunidad de aprovecharse de ella para aumentar sus beneficios disminuyendo sus propios riesgos.
Ante este nuevo escenario es de vital importancia que, tanto las Fuerzas y Cuerpos de seguridad del Estado que deben luchar contra la delincuencia, como los responsables de seguridad de los sistemas, estén suficientemente preparados para prevenir y hacer frente a los ataques que se vayan a producir a través de estos medios. Y para conseguirlo, el primer
paso que se debe dar es conocer la forma en la que estos cibercriminales actúan, y las herramientas que tenemos en nuestra mano para mantenernos a salvo, en otras palabras, convertirse en un hacker.
Adéntrese en el mundo del hacking, sus mitos, su filosofía, su modo de pensar y, sobre todo, su forma de actuar. Conoceremos los modos de ocultarse en la red, cómo se desarrolla el software, el proceso de investigación de los objetivos para obtener información valiosa sobre ellos, y una larga lista de ataques sobre cualquier entorno: Man In The Midlle, DoS/DDoS, fuerza bruta, Spoofing, XSS, SQLi…
Bienvenido a un paseo a través de la mente de los hackers, aquellos que el día de mañana dominarán el mundo.	COM015000	Normal	E101	9788499648958
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1.4 TU G.P.S. ECONÓMICO. EJERCICIO Nº 1
1.5 CLAVES CAPITULO 1
CAPÍTULO 2. ¿CÓMO Y DÓNDE GANAR DINERO CON LAS INVERSIONES?
2.1 GENERA INGRESOS EN UN EXTENSO MUNDO A TU ALCANCE
2.2 CONOCE EL CAMPO DE JUEGO: LOS MERCADOS FINANCIEROS
2.3 CONOCE LOS MITOS Y ERRORES SOBRE INVERTIR EN BOLSA
2.4 ¿COMO INCREMENTAR MI PATRIMONIO INVIRTIENDO EN LOS MERCADOS
2.5 CLAVES CAPITULO 2.
CAPÍTULO 3. FINANZAS CONDUCTUALES
3.1 ¿QUÉ SON LAS FINANZAS CONDUCTUALES?
3.2 CONOCE LA BASE FISIOLÓGICA DE TU COMPORTAMIENTO FINANCIERO
3.3 HEURÍSTICOS Y SESGOS EMOCIONALES
3.3.1 Sesgo de anclaje
3.3.2 Sesgo aversión a la perdida.
3.3.3 Sesgo contabilidad mental.
3.3.4 Sesgo credibilidad a las noticias.
3.3.5 Sesgo diversificación.
3.3.6 Sesgo efecto manada.
3.3.7 Sesgo el efecto halo
3.3.8 Sesgo de autoridad
3.3.9 Sesgo de la prueba social.
3.3.10 Sesgo del enmarcado estrecho.
3.3.11 Sesgo de evitación del arrepentimiento.
3.3.12 Sesgo exceso de confianza
3.3.13 Sesgo falacia del apostador
3.3.14 Sesgo necesidad de alcanzar el equilibrio
3.3.15 Sesgo de la queja y lamentarse.
3.3.16 Sesgo asociado a la inestabilidad política
3.3.17 Sesgo conservador
3.3.18 Sesgo de confirmación
3.3.19 Sesgo de disponibilidad
3.3.20 Sesgo de género
3.3.21 Sesgo generacional.
3.4 CLAVES CAPITULO 3
SEGUNDA PARTE. PSICOLOGÍA DEL INVERSOR. PSICOTRADING
CAPÍTULO 4. INTRODUCCIÓN
4.1 UNA NUEVA CIENCIA: PSICOTRADING O PSICOLOGÍA DEL INVERSOR
4.2 ¿QUÉ VAS A ENCONTRAR EN ESTE LIBRO Y MANUAL?
4.3 ¿A QUIÉN ESTÁ DIRIGIDO?
4.4 ¿QUÉ BENEFICIOS VAS A OBTENER?
4.5 ¿CUÁL ES LA METODOLOGÍA QUE TE PROPONGO?
4.6 ¿CON QUÉ RECURSOS VAS A CONTAR?
4.7 CONSEJOS PARA REALIZAR TUS ENTRENAMIENTOS Y ESTUDIO
4.8 ¿CUÁL ES EL PROCESO DE APRENDIZAJE?
CAPÍTULO 5. EL TRADING UNA PROFESIÓN DESEADA
5.1 ¿POR QUÉ CADA VEZ HAY MÁS TRADERS?
5.2 ¿QUÉ ES, DE VERDAD, EL TRADING?
5.3 ¿EXISTE RIESGO EN EL TRADING?
5.4 ¿QUÉ CLASE DE PERSONA REALIZA EL TRADING? ¿ES ESPECIAL?
5.5 EL COMPONENTE EMOCIONAL DEL TRADING
5.6 LA REGLA DEL 90%
5.7 TENIENDO EN CUENTA LAS EMOCIONES
CAPÍTULO 6. FELICIDAD Y ÉXITO EN EL TRADING
6.1 LAS CLAVES DEL ÉXITO
6.2 ¿QUÉ SON LOS VALORES? EJERCICIO Nº 2
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15.5 ¿CÓMO SE MANIFIESTA EN EL TRADING?
CAPÍTULO 16. FACTORES DESENCADENANTES DEL MIEDO EN EL TRADING
16.1 LAS EXPECTATIVAS
16.2 LOS FILTROS MENTALES
16.3 EL BAILE DEL MERCADO BURSÁTIL
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12.3 RECOMPENSAS SIN FEEDBACK EVALUATIVO
12.4 RECOMPENSAS INSTRUCCIONALES.
12.5 RECOMPENSAS Y OBJETIVOS DEL JUGADOR
EJERCICIO PRÁCTICO
CAPÍTULO 13. DOCUMENTOS DE DISEÑO
13.1 OBJETIVOS DE LOS DOCUMENTOS DE DISEÑO
13.2 ERRORES COMUNES Y CÓMO CORREGIRLOS
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CAPÍTULO 19. SIGUIENTES PASOS	En tus manos tienes un libro introductorio al diseño de videojuegos que contiene explicaciones, consejos, técnicas, ejemplos y ejercicios, cuyo propósito final es el de ayudar, de forma práctica, a quienes se están
iniciando para que sus diseños de juego sean sólidos y divertidos.

El autor, Miguel Perotti, ha plasmado en este libro sus más de 15 años de experiencia en la industria del videojuego y su labor docente en el ámbito
académico y universitario relacionado con el diseño de videojuegos.

Utilizando un lenguaje claro y didáctico te guiará para que hagas tuyas las nociones fundamentales que debes tener presentes cuando estés dando
forma a tus diseños.

El libro comienza por el concepto inicial y la experiencia de juego, pasando por las mecánicas, las dinámicas, los loops de juego, las recompensas y la importancia de las decisiones de juego, entre otros muchos conceptos clave del diseño de juego que podrás adquirir en este libro.

Todas las explicaciones son acompañadas con ejemplos, referencias y ejercicios prácticos resueltos para que sea más sencilla la asimilación de las mismas.
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1.3.1 Miedo
1.4 SITUACIONES DE ESTRÉS LABORAL
1.4.1 Las organizaciones.
1.5 ¿CÓMO DETECTAR EL ESTRÉS?
EJERCICIO
TRABAJO PROPIO
CAPÍTULO 2. RECURSOS PARA CALMAR LA MENTE
2.1 ¿ PARA QUÉ NECESITAMOS CALMAR LA MENTE?
2.1.1 ¿Cómo podemos calmar la mente?
2.2 TÉCNICAS PARA CALMAR LA MENTE
2.2.1 Respiración
2.2.2 Relajación
2.2.3 Mindfulness y meditación
2.2.4 Otros recursos útiles para calmarse
2.2.5 Resumamos los logros
2.3 OTROS RECURSOS ÚTILES PARA CALMARNOS
EJERCICIO
CAPÍTULO 3. RECURSOS PARA RESOLVER
3.1 RECURSOS AUTOMÁTICOS DE AFRONTAMIENTO
3.1.1 Recursos automáticos de afrontamiento
3.1.2 Recurso de transición y calma
3.1.3 Recurso a transformar
3.1.4 Recurso a transformar
3.1.5 Recurso a transformar
3.2 RESUMEN RECURSOS DE AFRONTAMIENTO AUTOMÁTICOS
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RESUMEN
BIBLIOGRAFÍA	Este manual tiene como objetivo convertir los primeros indicadores del proceso de estrés laboral en conocimiento para el desarrollo. 
De esta forma, transformamos el estrés en un aliado”, en sus comienzos. Para una rápida comprensión de los temas tratados, las explicaciones están apoyadas con técnicas, recursos y ejercicios prácticos.

Todo ello se explica con un método de trabajo organizado de forma secuencial:
•	Conocimiento y comprensión del estrés 
•	Recursos para calmar mente y emoción 
•	Estrategias para resolver problemas y                          comunicar reguladamente 

Transformar los primeros síntomas de esa angustia o malestar en información y conocimiento nos proporciona las herramientas necesarias para la detección temprana del estrés y así controlar y mitigar los desequilibrios que nos provocan en nuestra vida cotidiana. 

El estrés nos informa de los cambios necesarios, pero debemos aprender a calmar la mente para que pueda trabajar con eficacia, a nuestro favor.	BUS000000	Normal	E101	9788499649238
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BIBLIOGRAFÍA	Gamificación en la empresa es un libro dedicado a la metodología de aprendizaje en el entorno empresarial. Desde comienzos del siglo XXI, la gamificación ha sido una de las metodologías más utilizadas no solo dentro del marco educativo sino también dentro del mundo
de la empresa, obteniendo grandes beneficios de ello.
A través de este libro descubrirás algunas de sus cuestiones más esenciales: desde el origen del concepto, sus objetivos, el diseño que
debemos construir para que nuestro sistema gamificado sea más eficaz, así como entrevistas con profesionales que nos ayuden a conocer cómo es la gamificación en la empresa.
La gamificación es una metodología viva que lejos de contar con las viejas interpretaciones sobre el fallo y el éxito nos enseña una lección vital:
“Jugar es aprender y aprender jugando, es ya una realidad.”	BUS059000	Normal	E101	9788499649320
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7.6 FUNDAMENTOS	A partir de febrero de 2020 el sistema de certificaciones de CISCO ha sufrido cambios en su estructura de jerarquías y contenidos, el abanico de
certificaciones CCNA se funden en un solo examen, pasando a ser el examen CCNA 200-301 la certificación inicial. Esta guía de estudio es una herramienta de apoyo y de autoestudio para el aprendizaje de los tópicos y requisitos exigidos para lograr la certificación CCNA 200-301 y pueden resumirse en seis puntos fundamentales:

1. Fundamentos de networking
2. Acceso a la red
3. Conectividad IP
4. Servicios IP
5. Fundamentos de seguridad
6. Automatización y programabilidad

Esta guía fue creada para ser amigable con el lector, centrándose en lo verdaderamente fundamental para el examen de certificación. Los capítulos tienen un orden secuencial y lógico de tal manera que los temas van de manera ascendente según el grado de complejidad facilitando de esta forma la comprensión y el aprendizaje. Contiene ejemplos prácticos, capturas de dispositivos reales, notas aclaratorias y recomendaciones para el examen que ayudan y facilitan la comprensión del temario.

La lectura metódica, la realización de prácticas y la complementación con test de preguntas harán sin duda llegar a la obtención de la tan valorada
certificación CCNA 200-301, convirtiéndose posteriormente en un medio de consulta permanente tanto para principiantes como también para profesionales.	BUS090010	Normal	E101	9788499649306
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LAS NOTIFICACIONES ELECTRÓNICAS	Este libro tiene por objetivo capacitar al lector para conocer y utilizar las diferentes modalidades de comunicación electrónica de la Administración
Pública con particulares y empresas.

De forma clara y didáctica se desarrolla temas como la normativa legal, las tipologías, las características y las aplicaciones prácticas de cada uno de los modelos de documentos electrónicos, así como los servicios de certificación y las entidades que los dispensan.
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- La firma digital: conceptos, tipos, usos y formatos.
- Servicios de certificación y las entidades que proporcionan estos servicios, infracciones y sanciones.
- Certificados electrónicos: clases y usos.
- DNI electrónico: régimen jurídico, requisitos y     funcionalidades.
- Relaciones telemáticas con la administración:   notificaciones y expedientes electrónicos.
- Facturación electrónica: tipos de factura y uso de las   aplicaciones informáticas.	BUS000000	Normal	E101	9788499649900
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7.6 LOS ÚLTIMOS DEL “UNDERGROUND”. Y LA NUEVA ESCENA.	El término hacker está plenamente vigente hoy en día. Sabemos que hay hackers velando por nuestra seguridad y otros que son peligrosos ciberdelincuentes pero, ¿cómo nació todo eso?

El libro que tienes entre manos es el resultado de la pormenorizada investigación que inició Mercè Molist y que ha complementado Jacobo Feijóo, y en donde se nos explica la evolución del hacking en España, desde
la llegada de los primeros PCs y la creación de la scene hasta la actualidad, repasando las diferentes modalidades que han aparecido como el cracking, phreaking, warez o viriing.

Esta obra nos ofrece, de forma inédita, información de los grupos de hackers que surgieron: cómo se organizaban, sus hazañas, sus mitos, los eventos en los que se reunían, las anécdotas más curiosas y la evolución que ha sufrido el hacking y sus activistas.

¿Creías que no hubo hackers hispanos? 
¿Crees que no los hay?

Abre este libro y compruébalo por ti mismo.	COM053000	Normal	E101	9788499649863
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BIBLIOGRAFÍA	Esta es la obra de la que todo fotógrafo, con conocimientos o sin ellos, debe disponer para resolver aquellas dudas sobre conceptos fundamentales que, pese a que se utilizan profusamente, suelen quedar confusos. El autor, gracias a su amplia experiencia docente, desgrana y explica nociones tan fundamentales como son:
• Los principios conceptuales de la fotografía digital
• Formatos de archivo y resoluciones
• Concepto avanzado de tono, saturación y brillo
• Iluminación y visualización en la estación de trabajo
• Photoshop
– Estructura fundamental de Photoshop (Capas, máscaras, etc.)
– Canales, síntesis aditiva y origen del modo RGB
– Histograma
– Herramientas principales (Niveles, Curva, etc.)
– Gestión y corrección del color
– Objetos y filtros inteligentes
– Camera RAW
– Atajos de teclado
Todos estos conceptos y muchos más son desarrollados con un lenguaje sencillo y didáctico para comprender cómo aplicarlos y por qué hacerlo. Tiene en sus manos una herramienta atemporal, le enseñará todo aquello que no caduca y le servirá de ayuda y consulta para siempre.

Si desea una formación completa, adaptada a su ritmo, sin necesidad de conocimientos previos, partiendo de cero y con exclusividad de profesor, por favor
contacte con el autor. También forma por videoconferencia cerrada a residentes en
otras ciudades.
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6.2.4 Elemento fieldset
6.2.5 Elemento input
6.2.6 Elemento label
6.2.7 Elemento legend
6.2.8 Elemento meter
6.2.9 Elemento optgroup
6.2.10 Elemento option
6.2.11 Elemento output
6.2.12 Elemento progress
6.2.13 Elemento select
6.2.14 Elemento textarea
6.3 ELEMENTOS DISPONIBLES EN CSS
6.3.1 Propiedad box-sizing
6.3.2 Propiedad resize
6.4 VALIDACIÓN DE FORMULARIOS
6.4.1 La interfaz validitystate.
6.4.2 Propiedades y métodos
6.4.3 Eventos
6.5 USABILIDAD Y ACCESIBILIDAD EN LOS FORMULARIOS2
6.5.1 Autocompletado
6.5.2 Estructuración y optimización
6.5.3 Capacidades de los dispositivos
6.5.4 Combos o desplegables.
6.5.5 Número de campos
6.5.6 Nombres de campo
6.5.7 Tipos de datos	Aunque los lenguajes de marcado pueden utilizarse para diferentes cometidos, su aplicación está más centralizada en la maquetación web. Este libro, va dirigido a aquellas personas, con o sin nivel, que deseen formarse en la materia.
Comenzando desde un nivel cero, se van explicando, de manera sencilla y concisa, todas y cada una de las posibilidades de HTML5, CSS3 y SVG. Para
asimilar de forma sencilla los temas tratados se complementan con catorce prácticas completas, que pueden ser descargadas a través de un repositorio
en GitHub, y que permiten afianzar las diferentes necesidades y casuísticas del proceso de diseño y creación.
Cuando haya terminado este libro, habrá adquirido los conocimientos necesarios para poder enfrentarse a cualquier desafío que pueda surgir durante el proceso de Diseño y Construcción de Páginas Web.	COM060130	Normal	E101	9788499649962
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3.3 CONCILIACIÓN LABORAL
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3.5 RESUMEN
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PÁGINAS WEB
VÍDEOS	Esta guía tiene como objetivo ser una herramienta de utilidad para los trabajadores y los empresarios que voluntariamente, o por las necesidades actuales, vayan a realizar teletrabajo.

Con este libro conoceremos:
- Los beneficios y dificultades tanto para el trabajador como para la empresa.
- La organización de espacios, tiempos y equipamientos.
- Los diferentes modelos de organización y sistemas de trabajo.
- Como gestionar el estrés y la conciliación laboral.
- La legislación actual sobre teletrabajo.

El teletrabajo no es simplemente “trabajar en casa” sino que constituye un nuevo modelo de organización del trabajo que generará cambios en muchos aspectos, no solo laborales, sino sociales y personales.	BUS000000	Normal	E101	9788499649963
	9788499649979	978-84-9964-997-9	E-Book - Alfabetización digital e iniciación a la informática		Español	https://www.ra-ma.es/libro/alfabetizacion-digital-e-iniciacion-a-la-informatica_115615/edicion/ebook-105356/	9.61	RA-MA Editorial	Baldomero Martínez, Jóse	10/28/20 0:00	1	YPMT6	188	Enseñanza: informática y computación, TIC	9.61	Profesional	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-104209-63x90.jpg	CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN. CONCEPTOS BÁSICOS   1.1 LAS COMPETENCIAS DIGITALES                  
1.2 SOFTWARE Y HARDWARE                       
1.2.1 Partes del Hardware                      
1.2.2 Periféricos                          
1.2.3 Conexiones y puertos                    
1.3 EL SISTEMA OPERATIVO Y EL SOFTWARE            1.3.1 Software Libre y privativo                 
1.4 ERGONOMÍA EN EL PUESTO DE TRABAJO             
1.5 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
CAPÍTULO 2. USO BÁSICO DEL SISTEMA OPERATIVO 
2.1 DIFERENTES VERSIONES Y SISTEMAS OPERATIVOS DISPONIBLES
2.1.1 Arranque y acceso al escritorio                
2.1.2 La Interfaz                          
2.1.3 Apagado, suspensión e hibernación del sistema    
2.1.4 Alternativa libre del sistema operativo           
2.2 GESTIÓN DE ARCHIVOS Y CARPETAS                
2.2.1 El disco duro                         
2.2.2 El explorador de archivos                   
2.2.3 Nombrar archivos                      
2.2.4 El tamaño del almacenamiento                
2.2.5 Formatos de archivos                    
2.3 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
CAPÍTULO 3. PROGRAMAS BÁSICOS                    
3.1 MENÚ DE PROGRAMAS                        
3.2 VISOR DE IMÁGENES                       
3.2.1 Papelera de reciclaje (Archivos)              
3.3 VISUALIZADOR DE AUDIO Y VÍDEO                  
3.3.1 Instalación de VLC player                   
3.3.2 Uso de VLC player                       
3.4 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
CAPÍTULO 4. TRATAMIENTO DE LA INFORMACIÓN
4.1 FUNCIONAMIENTO DE INTERNET                  
4.2 NAVEGACIÓN                          
4.2.1 Enlaces                            
4.2.2 Diferentes navegadores                   
4.3 UTILIZACIÓN                           
4.3.1 Pestañas                          
4.3.2 Historial                           
4.3.3 Favoritos o marcadores                   
4.4 CONFIGURACIÓN BÁSICA                     
4.4.1 Página de inicio                      
4.4.2 Buscador preferido                     
4.5 BÚSQUEDA DE INFORMACIÓN                     
4.5.1 Los buscadores                       
4.6 ALMACENAMIENTO Y RECUPERACIÓN DE CONTENIDO DIGITAL  
4.7 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
CAPÍTULO 5. CREACIÓN DEL CONTENIDO                  
5.1 HERRAMIENTAS OFIMÁTICAS BÁSICAS                 
5.1.1 Paquete ofímaticos                     
5.2 PROCESADOR DE TEXTOS                     
5.2.1 Uso de Word                          
5.3 PRESENTACIONES                          
5.3.1 Interfaz de Powerpoint                   
5.3.2 Editar un Powerpoint                    
5.3.3 Modo Presentación                       
5.3.4 Guardar e imprimir archivos de Powerpoint
5.3.5 Imagen: jpg, gif, png                     
5.4 PERMISOS A LA HORA DE UTILIZAR INFORMACIÓN DE INTERNET
5.4.1 Licencias de atribución                    
5.5 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
CAPÍTULO 6. COMUNICACIÓN ENTRE USUARIOS
6.1 EL CORREO ELECTRÓNICO                      
6.1.1 Webmails                          
6.1.2 Redactar un email                       
6.1.3 Configuración de correo POP3, IMAP y SMTP en clientes de correo
para ordenadores y dispositivos móviles               
6.2 VIDEOCONFERENCIAS BÁSICAS (SKYPE, HANGOUTS, etc.)         
6.3 IDENTIDAD DIGITAL. TU IMAGEN PERSONAL EN INTERNET  
6.3.1 Redes sociales                       
6.4 FUENTES RSS                           
6.4.1 Uso de Feedly                         
6.5 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
CAPÍTULO 7. SEGURIDAD DEL SISTEMA OPERATIVO 
7.1 FORMAS BÁSICAS DE USO DE MEDIOS INFORMÁTICOS PARA
GARANTIZAR LA SEGURIDAD                       
7.2 CAMBIAR LA CONTRASEÑA DE LA SESIÓN DE USUARIO    
7.2.1 Crear una sesión de usuario en Windows           
7.3 RUTINAS PARA UNA NAVEGACIÓN SEGURA
7.4 EL ANTIVIRUS                         
7.5 DISPOSITIVO MÓVIL                       
7.6 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
CAPÍTULO 8. MANTENIMIENTO DEL EQUIPO
8.1 MANTENIMIENTO DEL SISTEMA OPERATIVO
8.1.1 Actualizaciones                        
8.1.2 Recuperación del sistema                  
8.1.3 Desinstalación de programas                  
8.2 ESCANEO DE DISCOS                        
8.2.1 Desfragmentación                      
8.3 TEST DE CONOCIMIENTOS                      
GLOSARIO                             
BIBLIOGRAFÍA                           
RESPUESTAS TESTS	El objetivo de este libro es que el lector adquiera las competencias digitales básicas que permitan “aprovechar la riqueza de las nuevas posibilidades asociadas a las nuevas tecnologías” de acuerdo con la
recomendación 2006/962/CE del Parlamento Europeo y del Consejo sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente.
El autor, basándose en extensa experiencia docente, expone los contenidos de esta obra de una forma progresiva, utilizando un lenguaje asequible y didáctico para que el lector pueda asimilar los conceptos
desarrollados, independientemente del nivel de conocimientos informáticos que posea.
En este libro encontrara desarrollados temas tan imprescindibles como:
• Software y hardware
• Uso básico del sistema operativo
• Visores y reproductores de imágenes, audio y video
• Navegación y configuración de Internet
• Herramientas ofimáticas (Word, PowerPoint)
• Correo electrónico
• Videoconferencias
• Redes sociales
• Antivirus y Seguridad informática
• Telefonía
• Mantenimientos básicos
Al final de cada capítulo el lector encontrará preguntas tipo test que le permitirá autoevaluar los cocimientos adquiridos.	COM060000	Normal	E101	9788499649856
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LEGISLACIÓN	Módulo MF1445_3, “Programación Didáctica de Acciones Formativas para el Empleo”, primer módulo correspondiente al Certificado de Profesionalidad SSCE0110, Docencia de la Formación Profesional para el Empleo.
En este manual se desarrollará la elaboración de la programación didáctica de acciones formativas, analizando para ello la estructura de la Formación Profesional y Formación Profesional para el Empleo, las diferentes modalidades de la FPE y organización de los
Certificados de Profesionalidad.
Un buen formador de Certificados de Profesionalidad, precisa conocer bien una profesión específica, un perfil profesional concreto, y, para estructurar este conocimiento como un proceso formativo metodológico, necesita adquirir competencias docentes. Estas competencias le permiten transmitir, pedagógicamente, los conocimientos y el saber
adquirido en la profesión, para formar nuevos profesionales.
Saber y saber enseñar.	TEC003000	Normal	E101	9788499649733
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25.2.1 Control de cuadro combinado
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25.2.3 Control casilla
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26.1 ACTIVAR O DESACTIVAR PESTAÑAS
26.2 CREAR PESTAÑAS NUEVAS
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28.1.2 Bdsuma con varios criterios
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CAPÍTULO 29 ANÁLISIS DE SENSIBILIDAD Y CREACIÓN D	El objetivo de este libro es que el lector maneje la aplicación de hoja de cálculo Microsoft Excel para realizar tareas avanzadas de manipulación de datos de distinto tipo, uso de funciones, fórmulas, macros, gráficos y un lenguaje de programación. El autor, con una dilatada experiencia como docente, desarrolla de forma clara y didáctica los siguientes temas:

• Rangos de celdas
• Formato condicional
• Gráficos
• Búsqueda y gestión de datos
• Condicionales
• Auditorías
• Minigráficos y organigramas
• Ordenar, filtrar y automatizar procesos y datos
• Búsqueda de objetivos y Solver
• Creación y modificación de tablas dinámicas
• Configuración de los campos de valor
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• Impresión y visualización de contenidos dinámicos
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• Funciones tridimensionales
• Vincular bases de datos con la hoja de cálculo
• Datos externos
                   Y mucho más…	COM054000	Normal	E101	9788418551000
	9788418551185	978-84-18551-18-5	E-Book - Diseño emocional de personajes de videojuegos		Español	https://www.ra-ma.es/libro/diseno-emocional-de-personajes-de-videojuegos_117281/edicion/ebook-106387/	9.61	RA-MA Editorial	Izquierdo Díaz, Ricardo	11/12/20 0:00	1	YNTC	157	Robótica educativa	9.61	Videojuegos	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-106387-236x344.jpg	INTRODUCCIÓN.
¿CUÁL ES LA IDEA ENTONCES DE ESTE LIBRO?
¿CÓMO HAGO ESTO?
¿CÓMO SE ME OCURRIÓ ESCRIBIR ESTE LIBRO?
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN A LA CREACIÓN DE HISTORIAS EMOCIONALES
1.1 LA FUNCIÓN EMOCIONAL DENTRO DE LOS VIDEOJUEGOS
1.2 CONTAR HISTORIAS
1.2.1 La historia es lo que motiva al jugador a seguir jugando
1.2.2 El gancho
1.2.3 La historia de fondo
1.2.4 Conflicto y cambio
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GLOSARIO DE TÉRMINOS	El propósito de este libro es presentar la Ciencia de Datos como herramienta para comprender, prevenir, detectar y remediar las amenazas en el dominio de la
Ciberseguridad.
Este libro está dirigido a los profesionales, estudiantes, ingenieros, matemáticos y todos aquellos interesados en como abordar el reto de comprender la Ciencia
de Datos en el entorno de la Ciberseguridad. 
El libro se estructura en diez capítulos donde se describen y desarrollan, de forma amena, didáctica y a través de ejemplos, los siguientes temas:
• Conceptos fundamentales de la Ciencia de Datos como campo interdisciplinar en la intersección de las matemáticas y estadística, las ciencias de la computación y el aqmbito de aplicación.
• Ciclo de vida de un proyecto de Ciencia de Datos, recorriendo sus etapas en el dominio de la Ciberseguridad.
? Objetivos
? Preparación de datos
? Modelización
? Evaluación
? Visualización
? Despliegue
• Casos de estudio tales como la detección de fraude, análisis malware, dinámicas de comportamiento, y detección de noticias falsas.
• Retos emergentes de Ciberseguridad que pueden ser abordados desde la perspectiva de la Ciencia de Datos.	COM053000	Normal	E101	9788818551048
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REACT.JS. HOOKS	MERN es un conjunto de subsistemas de software para el desarrollo de aplicaciones, basado en los pilares del lenguaje JavaScript, que incluye las tecnologías Mongo DB, Express.js, React.js y Node.js; de ahí su nombre.

Este libro constituye una guía práctica sobre los fundamentos del desarrollo web con MERN, ofreciendo al lector las herramientas esenciales para iniciarse y profundizar en todas las tareas clave que lo ayuden a comenzar, aprender, comprender e implementar aplicaciones web completas full-stack usando la pila de tecnologías MERN.

Los autores, con una amplia experiencia docente, guiarán al lector en el proceso de instalación y configuración de todos los requisitos para poder crear, de forma práctica y desde cero, una aplicación web de microblogging con React.js del lado del cliente, capaz de consumir una API REST desarrollada con Node.js, Express.js y MongoDB del lado del servidor.	COM060130	Normal	E101	9788411551055
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REFERENCIAS
ÍNDICE ALFABÉTICO	Adentrarse en las profundidades de Internet es como descender hacia los gélidos lechos oceánicos; para sobrevivir a la inmersión en estos inhóspitos parajes se necesita un curso de buceo y aclimatarse en el descenso, sin olvidar que cada metro que descendemos estamos más cerca de encontrarnos cara a cara con nuestros propios temores.

La Deep Web se nutre de mitos y leyendas pero también de realidades que traspasan las lineas rojas de la legalidad. Podremos encontrar RedRoom (snuff), sexo, mercados de drogas, sicarios a suelto, venta de armas y órganos humanos, filias, sistemas crípticos, etc., todo esto y más es posible en un mundo amparado por el anonimato.

Este libro será la luz guía que te acompañará en el descenso para descubrir los navegadores, los portales y las webs que se esconden en esa realidad oculta.
Quien se atreva a traspasar con este libro el umbral de la prudencia y adentrarse en la oscuridad que pierda todo esperanza de hallar cordura y moralidad.
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LUDOGRAFÍA	La Gamificación y los Juegos Serios forman cada vez más parte de nuestras vidas y han venido para quedarse. Esta obra da respuesta a las cuestiones que todos se hacen:

¿Qué son?, ¿funcionan de verdad?, ¿son una moda o son herramientas duraderas?, ¿es cierto que pueden ayudar a luchar contra el cáncer o la demencia?, ¿realmente son capaces de modificar la conducta humana?, ¿qué es la zombiología?, ¿aprende nuestro cerebro mejor jugando?
A estas y otras muchas cuestiones se dan respuesta en este libro que además, de una forma práctica y didáctica, te ayudará a adentrarte en el increíble mundo de los juegos más allá del puro entretenimiento.

Descubre con numerosos ejemplos prácticos cómo aprende nuestro cerebro, sorpréndete con los Juegos Serios y repasa algunos de los modelos más llamativos como los juegos de mesa, los videojuegos, escape rooms, realidad virtual, etc.
Tecnología y juego tradicional encuentran su espacio en este mercado emergente cuya facturación aumenta imparablemente año tras año.

Desde la medicina a la formación empresarial, pasando por la educación o incluso la persuasión, descubre el enorme potencial de estas herramientas capaces de cambiar el mundo.	BUS059000	Normal	E101	9788418551222
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ESQUEMAS Y CONSTRUCCIONES CRIPTOGRÁFICAS	El objetivo de esta obra es explicar de manera sencilla, amena y didáctica las nociones básicas de la Criptografía moderna. Partiendo de las nociones
elementales de matemáticas y teoría de complejidad imprescindibles se introduce al lector en el fascinante mundo de la Criptografía, presentándole los paradigmas
de clave pública y secreta, numerosos ejemplos de construcciones clásicas y protocolos avanzados, así como técnicas de ataque y validación formal actuales.
Todos los capítulos incluyen test de autoevaluación, así como una breve lista de referencias actualizadas donde pueden ampliarse los conocimientos adquiridos.
Perseguimos pues con este libro distintas metas:
• Familiarizar al lector con la terminología y nociones fundamentales que se utilizan en Criptografía moderna.
• Presentar los paradigmas de Criptografía simétrica y asimétrica.
• Exponer las nociones elementales de seguridad demostrable, de modo que el lector pueda comprender demostraciones matemáticas sencillas de
seguridad y entienda las implicaciones prácticas de los teoremas.
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Con este libro, descubrirá la importancia de estos factores de una forma práctica y didáctica teniendo acceso a:
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• Diez tipos de evaluación heurística.
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Todo ello, acompañado de ejemplos prácticos de uso real.
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MATERIAL ADICIONAL	Este libro ofrece una aproximación práctica y sencilla a las posibilidades de uso que tiene una herramienta de software libre como QGIS en trabajos relacionados
con el urbanismo.

La obra está dirigida tanto a estudiantes que se aproximan al urbanismo como a técnicos y profesionales que quieren conocer el potencial de ayuda que pueden ofrecerles las herramientas SIG en su trabajo diario.

Se estructura en seis capítulos en los que se explica, de forma práctica, didáctica y pormenorizada, los trabajos habituales en el análisis urbano, la planificación
y la toma de decisiones. Se abordan contenidos relacionados con el análisis de redes (movilidad urbana), inventario catastral, gestión de datos estadísticos y análisis multicriterio en entornos urbanos. El libro contiene ejercicios de autoevaluación resueltos y un caso de estudio complejo en el que se ponen en
práctica la mayor parte de los contenidos desarrollados.
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MATERIAL ADICIONAL	El presente libro está orientado a brindar los conocimientos del lenguaje de programación C++ versión 2019. A través de ejercicios resueltos aplicados a diferentes temáticas, se aborda cada uno de los contenidos desde lo básico hasta la programación orientada a objetos POO.
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un alto nivel de conocimientos con los que crear diagramas estáticos y dinámicos en UML, lo que facilitará la construcción de aplicaciones de una forma metódica, organizada y segura.

En ella hallará una explicación completa y didáctica de la sintaxis y semántica de UML 2.x, encontrará una gran colección de ejemplos reales que le ayudarán a progresar rápidamente en el aprendizaje del modelado de sus aplicaciones. Además, mediante la evolución de tres proyectos de software basados en un videojuego de ajedrez, una aplicación CVS y un cliente/servidor de cifrado remoto, recorrerá los aspectos esenciales del Análisis y Diseño Orientado a Objetos con UML, desde la adquisición de requisitos hasta la implementación en los lenguajes Java, C++ y Python.

Con todo ello, en el presente volumen podrá encontrar:

• Una introducción al estado del arte de la Ingeniería de Software.
• Diagramas inteligibles y explicaciones detalladas de la sintaxis UML 2.x.
• Once tipos de diagramas más modelado del dominio.
• Un capítulo completo sobre patrones de diseño GOF.
• Un capítulo sobre patrones GRASP de buenas prácticas de programación.
• Un capítulo completo dedicado a OCL (Object Constraint Language).
• Implementación en Java, C++ y Python de los diagramas explicados.
• Descarga de los códigos y esquemáticos desde el servidor de Editorial Ra-Ma.
• Una referencia completa de UML y Programación Orientada a Objetos.

«Un libro de utilidad práctica que incluye un gran número de ejemplos reales para quienes deseen introducirse en el modelado UML».
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8.4.1 Gestión de inventario
8.4.2 Gestión de vulnerabilidades
8.4.3 Monitorización basada en eventos y los logs
8.4.4 Fuentes de logs a considerar
8.4.5 Herramientas de gestión de logs
8.5 DETECCIÓN Y ALERTA TEMPRANA
8.5.1 Inteligencia de amenazas 
8.5.2 Sistemas de detección de intrusiones (IDS) en archivos
8.5.3 Sistemas de detección de intrusiones (IDS) en red. Los NIDS
8.5.4 Sistemas de detección de intrusiones (IDS) en equipos. Los HIDS
8.5.5 La detección de anomalías
8.6 GESTIÓN DE EVENTOS Y ALERTAS
8.6.1 Generación de casos de uso
8.6.2 Agrupación de eventos y fuentes para generar alertas
8.7 CONSIDERACIONES EN EL ÁMBITO INDUSTRIAL
8.7.1 Monitorización activa vs pasiva
8.7.2 Enfoque para integración en las organizaciones industriales
8.7.3 Enfoque del inventario
8.7.4 Generación de casos en entorno Industrial
8.7.5 ¿IDS vs IPS?
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CAPÍTULO 9. PLAN DE RESPUESTA ANTE INCIDENTES Y CONTINUIDAD
DE NEGOCIO EN INFRAESTRUCTURAS CRÍTICAS
9.1 INTRODUCCIÓN
9.2 TIPOLOGÍA DE INCIDENTES
9.3 CICLO DE VIDA DEL INCIDENTE
9.3.1 El pre-incidente
9.3.2 El incidente
9.3.3 El post-incidente
9.4 INCIDENTES EN LA CADENA DE SUMINISTRO
¿COMO IMPACTAN?
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CAPÍTULO 10. ESCENARIOS PARA LO IMPREDECIBLE
¿QUÉ PODEMOS ESPERAR?
10.1 INTRODUCCIÓN
10.2 TENDENCIAS TECNOLÓGICAS EN LA INDUSTRIA 
10.3 EVOLUCIÓN DE LAS AMENAZAS
10.4 TECNOLOGÍAS EMERGENTES DE PROTECCIÓN
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10.6 AFRONTANDO LO IMPREDECIBLE
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10.8 LECTURAS RECOMENDADAS	El propósito de esta obra es transmitir a los equipos responsables de la ciberseguridad, estudiantes y profesionales del sector un visión completa de las características y alcance de la ciberseguridad cuando se persigue proteger activos industriales o que
prestan servicios esenciales. Lo que habitualmente se denomina ciberseguridad industrial.
El libro se estructura en diez capítulos de fácil lectura y recoge de forma práctica y didáctica los siguientes temas:
• Los activos más comunes que pueden encontrarse en entornos industriales o en infraestructuras críticas y las principales amenazas y grupos APT que pueden
provocar un incidente de ciberseguridad.
• Los marcos y estándares disponibles para gobernar y gestionar el ciberriesgo específico.
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• Las medidas y soluciones existentes que posibilitan la detección temprana y la correlación de eventos en entornos industriales.
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• Automatizar procesos. La capacidad de Python para automatizar tareas es simplemente ilimitada. Esto se traduce en crecimientos espectaculares de la productividad.

Todos los capítulos inician con un planteamiento teórico que inmediatamente se traduce a la aplicación de ejercicios prácticos y que por supuesto el usuario podrá replicar para fortalecer su aprendizaje.
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NORMATIVA DE REFERENCIA Y OTRAS FUENTES DE INFORMACIÓN	En el presente manual el lector encontrará los principales conceptos, normas y guías legislativas publicadas por las autoridades para adentrarse en el mundo de la ciberseguridad.

Con un lenguaje claro y didáctico se repasan las principales características de la normativa vigente, haciendo especial hincapié en las que pueden ser novedosas y transcendentes, acercando así al lector al hilo conductor común de todo este marco normativo: el enfoque al riesgo.

Se trata de trasladar a todos los usuarios la absoluta necesidad de identificar cuáles son los riesgos concretos que amenazan su entorno u organización y
de esta forma encontrar los mejores sistemas para mitigarlos apoyándose en las herramientas públicas, las páginas de información de la Unión Europea y
del Estado español que están al servicio de estos comunes objetivos: mitigar el riesgo, la lucha contra la corrupción, el fraude y el delito, y de los cuales nosotros somos la pieza principal y la clave del éxito.
El libro incorpora test de conocimientos autoevaluables con la finalidad comprobar que la materia tratada se ha asimilado correctamente.
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MATERIAL ADICIONAL	Java está presente a nuestro alrededor, se utiliza en servidores, en aplicaciones de escritorio, en dispositivos multimedia, en teléfonos móviles e incluso en juegos como el popular Minecraft. De ahí que haya estado presente en la cotidianidad de tus padres, está en la nuestra y estará presente en la de tus hijos.

Este libro va dirigido a todas las personas que, con o sin conocimientos previos, quieren conocer este lenguaje en su última versión. Con un lenguaje claro y didáctico, se desarrollan secuencialmente los fundamentos del lenguaje, la programación orientada a objetos, la estructura de datos, la programación funcional y las técnicas que permiten el desarrollo de software fiable y eficiente.

Esta obra profundiza en el lenguaje Java y en los métodos profesionales de desarrollo de aplicaciones para que el lector sea capaz de resolver problemas reales aplicando la tecnología Java. Para los lectores que deseen progresar aún más en este lenguaje, el autor tiene publicada otra obra con el título Java 17 Programación Avanzada que amplia y complementa los contenidos de esta.

El código fuente que aparece en el libro está disponible
para descargar en la web del libro con el objetivo de facilitar la asimilación de los conocimientos tratados. También están disponibles varios proyectos Maven para que el lector realice prácticas en proyectos reales.	COM051280	Normal	E101	9788418971273
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REFERENCIAS
MATERIAL ADICIONAL	Este libro, condensa y adapta distintas prácticas y ejemplos de las herramientas más utilizadas en el análisis de datos: Power BI Desktop, R - RStudio y Knime.

El capítulo 1, Prácticas con Power BI, se describe la conexión a datos, creación de un modelo de datos, creación de objetos visuales, trabajo con informes. Todo ello acompañado de prácticas de análisis de datos financieros, análisis de una página web (Eurocopa), combinar datos, creación de medidas propias y análisis de datos de una subentienda.

El capítulo 2, Prácticas con R y RStudio, se describe el entorno de desarrollo y las características generales, donde se destaca: tipos de datos, carga de datos y prácticas de análisis de datos como: estadística descriptiva de una variable cuantitativa continua, regresión lineal, árboles de decisión y minería de texto.

El capítulo 3, Prácticas con Knime, se inicia con la introducción a Knime Analytics donde se destaca: ventanas, nodos y flujo de trabajo y creación de un proyecto Knime. Se termina el capítulo con la descripción de las diferentes prácticas que involucran: ciencia de datos, modelo de entrenamiento de clasificación de datos y modelo de predicción de
supervivencia del Titanic.

Finalmente, se presenta la solución de todos los ejercicios planteados en las prácticas desarrolladas.	COM021030	Normal	E101	9788418971228
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10.1 INTRODUCCIÓN A LA COMPUTACIÓN EN LA NUBE
10.2 TIPOS DE SERVICIOS DE COMPUTACIÓN EN LA NUBE
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11.7 ARTEFACTOS FORENSES DE INTERÉS EN UN TELÉFONO MÓVIL	Forense Digital es una disciplina que combina elementos legales, informáticos y de telecomunicaciones orientados a la identificación, recolección y análisis de evidencias digitales, preservando la cadena de custodia, garantizando así que sean admisibles ante un tribunal. Los artefactos forenses presentados como evidencias podrán proceder de archivos generados automáticamente por el sistema operativo como registro de su actividad, archivos generados por el usuario, archivos almacenados en soportes externos de almacenamiento, registros de bases de datos, archivos almacenados en cuentas en la nube, volcados de tráfico de red asociado a navegación maliciosa, mensajería y contenido multimedia de smartphones, registros de rutas de vehículos terrestres y drones, datos de wearables, etc. 

Este libro dotará al lector de los conocimientos necesarios para:

• Identificar, recolectar, preservar y analizar evidencias digitales, redactando informes que recojan las conclusiones de la investigación.
• Identificar los diferentes soportes de almacenamiento, y comprender las diferencias existentes entre los diferentes sistemas de ficheros.
• Recopilar y analizar artefactos forenses procedentes de sistemas operativos Microsoft Windows.
• Recopilar y analizar artefactos forenses procedentes de dispositivos móviles e IoT .
• Recopilar y analizar artefactos forenses procedentes de tráfico de red.
• Recopilar y analizar artefactos forenses procedentes de bases de datos.
• Recopilar y analizar artefactos forenses procedentes de entornos virtualizados.
• Recopilar y analizar artefactos forenses procedentes de entornos en la nube.

Los contenidos de este libro están adaptados al Módulo 5024 “Análisis forense informático”, que se engloba dentro del “Curso de Especialización de Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologías de la Información”.	COM053000	Normal	E101	9788418971242
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PREFACIO
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE BASH 
1.1 LENGUAJE BASH
1.1.1 ¿Qué es Bash Shell?
1.1.2 Nombres de archivo y permisos en bash
1.1.3 Modificar los permisos de archivos y directorios
1.1.4 La forma compleja de cambiar los permisos
1.1.5 Parámetros y variables
1.1.6 Parámetros posicionales
1.1.7 Parámetros especiales
1.1.8 Variables
1.1.9 Variables especiales
1.1.10 Expresiones aritméticas
1.1.11 Comandos simples
1.1.12 Sintaxis de bash
1.1.13 Condicionales
1.1.14 Condicionales con variables
1.1.15 Procesos en segundo plano 
1.1.16 Redirecciones
1.1.17 Entrada estándar 
1.1.18 Salida estándar
1.1.19 Salida de error estándar 
1.1.20 Redirección avanzada
1.2 ¿EN QUÉ CONSISTE EL TÉRMINO BASH SCRIPTING?
1.2.1 ¿Cómo trabajan?
1.2.2 Evitar la eliminación accidental de archivos
1.2.3 ¿Qué puedo hacer o lograr usando un script?
1.2.4 ¿Cómo crear mi primer script?.
1.2.5 Prueba de concepto de enumeración.
1.2.6 Script Bash de copia manual de seguridad
1.2.7 Añadir órdenes a nuestro backup.sh
1.2.8 Permisos al script de backup
1.2.9 Comprobar el integridad del backup
1.2.10 Ejecutar el script y crear la copia de seguridad
1.2.11 Restaurar sistema desde un backup creado anteriormente
1.2.12 Limpiar sistema antiguo
1.2.13 Restaurar nuestro Backup
1.2.14 Acciones finales
CAPÍTULO 2. TÉCNICAS Y HERRAMIENTAS PARA BASH SCRIPTING
2.1 HERRAMIENTAS Y TÉCNICAS 
2.2 ¿QUÉ ES UN PENTEST? 
2.3 TIPO DE INFORMACIÓN RECOPILADA
2.4 BASH-IT - BASH FRAMEWORK PARA CONTROLAR SUS SCRIPTS Y ALIAS
2.4.1 Instalar Bash-it en Linux
2.4.2 Personalizar Bash-it en Linux
2.4.3 Administrar el tema Bash-it
2.4.4 Buscar complementos, alias o finalizaciones
2.4.5 Actualización y desinstalación de Bash-It
2.4.6 Crear alias de Bash en Linux
2.4.7 Creación de alias de bash con argumentos (funciones de bash)
2.5 NMAP (NETWORK MAPPER)
2.5.1 Comandos de NMAP
2.6 METASPLOIT (FRAMEWORK)
2.6.1 Instalar Metasploit en Kalilinux
2.6.2 Comandos básicos de msfconsole
2.6.3 Ejemplo de búsqueda con el comando “search”
2.7 FILTROS: CAT, GREP, TAIL Y AWK
2.7.1 CAT (Concatenate)
2.7.2 Crear un archivo con el comando cat
2.7.3 Ver el contenido de un archivo con el comando cat
2.7.4 Redirigir contenido usando el comando cat
2.7.5 Concatenar archivos con el comando cat de Linux
2.7.6 Marcar el final de las líneas con el comando Cat
2.7.7 Mostrar números de línea con el comando cat
2.7.8 Mostrar caracteres no imprimibles con el comando Cat
2.7.9 Suprimir líneas vacías con el comando Cat de Linux
2.7.10 Numeración de líneas no vacías con el comando Cat
2.7.11 Mostrar un archivo en orden inverso con el comando Cat
2.7.12 GREP (Global Regular Expression Print)
2.7.13 ¿Cómo usar grep?
2.7.14 Opciones más usadas con grep
2.7.15 Ejemplos prácticos con opciones grep
2.7.16 Expresiones regulares para patrones
2.7.17 TAIL
2.7.18 ¿Systemd Kill Tail?
2.7.19 Usando tail con múltiples archivos
2.7.20 Visualización de líneas desde el inicio de un archivo
2.7.21 Usando bytes con tail
2.7.22 Usar una tubería (pipe) en tail
2.7.23 AWK
2.7.24 Tipos de AWK
2.7.25 Usos típicos de AWK
2.7.26 Instalación a través del Administrador de paquetes.
2.7.27 Instalación desde el código fuente.
2.7.28 Expresiones /Acciones
2.7.29 Bloque de cuerpo.
2.7.30 Bloque FIN.
2.7.31 AWK - Sintaxis básica
2.7.32 Línea de comando AWK
2.7.33 Archivo de programa AWK
2.7.34 Opciones básicas de AWK
2.7.35 Imprimir una lista ordenada
2.7.36 Imprimir en pantalla el mensaje de ayuda
2.7.37 Habilitar la verificación de construcciones
2.7.38 Activar la compatibilidad estricta con POSIX
2.7.39 Genera una versión del programa en el archivo
2.7.40 Desactivar todas las extensiones.
2.7.41 Mostrar la información de la versión.
2.7.42 Ejercicio práctico con AWK.
2.8 SHELLCHECK, UNA UTILIDAD PARA COMPROBAR ERRORES
DE TUS SCRIPTS .
2.8.1 Cómo instalar y usar ShellCheck en Linux
2.8.2 Cómo usarlo: líneas comunes y lo que significan.
2.8.3 Cómo suprimir las advertencias de ShellCheck
2.8.4 Ignorar errores en una ejecución específica
2.8.5 Ignorar todas las instancias en un archivo
CAPÍTULO 3. ENUMERACIÓN Y RECONOCIMIENTO
3.1 ENUMERACIÓN Y RECONOCIMIENTO
3.1.1 Comandos locales de recopilación de datos
3.1.2 Interfaces de red
3.1.3 Comandos de tuberías (pipes)
3.1.4 Listar y detener los procesos que se están ejecutando
3.1.5 Navegación del sistema de archivos
3.1.6 Cancelación de un comando.
3.1.7 Puerta de enlace y rutas predeterminadas
3.2 COMANDO TRACEROUTE
3.2.1 ¿Cómo funciona traceroute?
3.2.2 Cómo utilizar traceroute para comprobar conexión
3.3 UTILIDAD DEL COMANDO PING
3.3.1 Cómo listar redes Wifi por consola en GNU/Linux usando bash Shell
3.4 CONOCER EL FABRICANTE DE LA INTERFAZ DE RED
UTILIZANDO LA DIRECCIÓN MAC 
3.4.1 ¿De qué me sirve conocer el fabricante o marca del AP?
3.5 UTILIZAR FUENTES PÚBLICAS
3.5.1 Consulta Whois
3.5.2 Interrogando a los servidores DNS con Dig
3.5.3 Lista de tipos de registros DNS.
3.5.4 Encontrar la dirección IP (A) de un nombre de host
3.5.5 Encontrar el nombre de host de una dirección IP
3.5.6 Buscar el MX (intercambios de correo) de un dominio/nombre de host
3.5.7 Exportación de datos usando el comando Curl
3.5.8 Guardar datos de una web en un archivo
3.5.9 Envío de parámetros de solicitud de datos a servidores remoto
3.6 COMPROBAR PUERTOS REMOTOS Y LOCALES EN EQUIPOS UNIX O LINUX
3.7 INTERROGACIÓN SNMP
3.8 VERIFICAR DIRECCIONES IP DISPONIBLES EN UN SEGMENTO DE RED
3.9 DETECTAR PUERTOS TCP/UDP USANDO NMAP
3.9.1 ¿Cómo automatizar la fase de reconocimiento?
3.9.2 Leer el resultado de los puertos con Nmap
CAPÍTULO 4. IDENTIFICACIÓN DE VULNERABILIDADES
4.1 BÚSQUEDA DE VULNERABILIDADES EN EL SISTEMA
4.1.1 Criterios básicos de búsquedas
4.2 ESCANEO NMAP (NSE) USANDO BASH SCRIPTING 
4.2.1 Escaneo vulnerabilidades en un host
4.2.2 Leer el resultado de las vulnerabilidades detectadas por Nma
4.2.3 Validando el resultado de NMAP usando Metasploit
4.3 DETECTAR VULNERABILIDAD LOG4SHELL EN UN SERVIDOR WEB
4.3.1 Script para detección de log4j
4.4 ANALIZAR LA SEGURIDAD DE SSL/TLS
CAPÍTULO 5. EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDADES 
5.1 ¿QUÉ ES LA EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDADES?
5.2 USO DE MÓDULOS AUXILIARES Y DE ATAQUES COMBINADOS
CON BASH SHELL
5.3 EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDAD DEL SERVICIO SNMP
5.4 ATAQUE A SERVIDOR WEB USANDO SHELLSHOCK
5.5 SCRIPT DE AUDITORÍA DE REDES WIFI USANDO
“LAZYAIRCRACK”
CAPÍTULO 6. POST-EXPLOTACIÓN DE SISTEMAS
6.1 ¿EN QUÉ CONSISTE LA FASE DE POST-EXPLOTACIÓN?
6.2 CREAR REVERSE SHELLS CON NETCAT Y WEBSHELLS
6.2.1 ¿Qué es Shell Directa y Shell Inversa? 
6.2.2 ¿Para qué Sirven?
6.2.3 Netcat
6.2.4 Bash TCP
6.2.5 Bash UDP
6.2.6 AWK.
6.2.7 Socat
6.2.8 Rlwarp (Shells de Windows)
6.2.9 Webshells
6.3 POC POST-EXPLOTACIÓN DE VULNERABILIDAD ETERNALBLUE
(MS12-005) USANDO METASPLOIT
6.3.1 ¿Cómo actúa Meterpreter?
6.4 SCRIPTS DE PERSISTENCIA	El propósito general de este libro es introducir al lector en el reconocimiento y escaneo de vulnerabilidades utilizando lenguaje <Bash Shell>, así como en el diseño de scripts para evaluar la configuración de seguridad de equipos conectados a una red LAN.

Esta obra está dirigida a estudiantes y profesionales de la informática, está redactada con un lenguaje claro y didáctico y en ella se describen los fundamentos lógicos, desde el punto de vista de un hacker ético, del análisis de la seguridad de redes informáticas. De forma secuencial se guía al lector para que consiga resolver problemas rutinarios y logre diseñar sus propios scripts, independientemente del lenguaje que elija. 

Los temas aquí tratados son indispensables para comprender el análisis de seguridad de las redes informáticas, mediante el uso de los comandos a 
través de una terminal, en un entorno GNU/Linux. 

Otra cualidad de este libro es que se muestran implementaciones en Bash Shell, algunos con base en códigos en lenguaje LUA, por medio de intérpretes de la herramienta NMAP. Por ello, aunque un lector que no esté familiarizado con estos lenguajes, podrá igualmente entender su sintaxis.

El libro contiene material adicional que podrá descargar 
accediendo a la ficha del libro en www.ra-ma.es.	COM053000	Normal	E101	9788418971945
	9788419444011	978-84-19444-01-1	E-Book - Edison Robots		Español	https://www.ra-ma.es/libro/edison-robots_139645/edicion/ebook-133830/	9.61	RA-MA Editorial	Fernández Casado, Pablo Enrique	6/6/22 0:00	1	YNTC	248	Robótica educativa	9.61	Profesional	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-133830-236x296.jpg	CAPÍTULO 1. QUÉ ES LA ROBÓTICA
1.1 INTRODUCCIÓN
1.2 CLASIFICACIÓN SEGÚN SU CRONOLOGÍA
1.2.1 Primera Generación
1.2.2 Segunda Generación
1.2.3 Tercera Generación
1.2.4 Cuarta Generación
1.2.5 Quinta Generación
1.3 CLASIFICACIÓN SEGÚN SU ESTRUCTURA
1.3.1 Poliarticulados
1.3.2 Móviles
1.3.3 Androides
1.3.4 Zoomórficos
1.3.5 Híbridos
PREGUNTAS Y ACTIVIDADES. QUÉ ES LA ROBÓTICA
CAPÍTULO 2. EL ROBOT EDISON
2.1 QUÉ ES EL ROBOT EDISON
2.1.1 Especificaciones técnicas
2.2 PRIMER CONTACTO CON EDISON
2.2.1 Ejercicio de prueba 1
2.2.2 Ejercicio de prueba 2
2.2.3 Descripción de la placa base de Edison
2.3 MOVIMIENTOS DEL ROBOT EDISON
2.3.1 Centro de rotación
2.4 SENSORES DEL ROBOT EDISON
2.4.1 Sensor fotoeléctrico o fotocélula
2.4.2 Sensor de sonido
2.4.3 Sensor ultrasónico
2.5 CÓMO PROGRAMAR EL ROBOT EDISON
2.5.1 A través de códigos de barras.
2.5.2 A través de EdBlocks
2.5.3 A través de EdScratch
2.5.4 A través de EdPy
CAPÍTULO 3. PROGRAMANDO EDISON
A TRAVÉS DE CÓDIGOS DE BARRAS
3.1 CALIBRAR LA DETECCIÓN DE OBSTÁCULOS
3.1.1 Establecer la máxima sensibilidad
3.1.2 Sensibilidad personalizada
3.2 CALIBRAR LA CONDUCCIÓN
3.3 CONDUCCIÓN POR APLAUSOS
3.4 MANEJO POR CONTROL REMOTO
3.5 CONDUCCIÓN POR LUZ
3.6 CONDUCCIÓN SIN SALIRSE DE LAS FRONTERAS
3.7 DETECTAR OBSTÁCULOS
3.8 LUCHA DE SUMO
3.9 SIGUIENDO LÍNEAS
CAPÍTULO 4. PROGRAMANDO EDISON A TRAVÉS DE EDBLOCKS.
4.1 QUÉ ES EDBLOCKS
4.2 ACCEDIENDO A EDBLOCKS
4.3 BLOQUES DE INICIO Y FINALIZACIÓN
4.4 CÓMO EMPEZAR O CREAR UN NUEVO PROGRAMA
4.5 CÓMO TRANSFERIR/DESCARGAR NUESTRO PROGRAMA AL EDISON
4.6 CÓMO GUARDAR NUESTRO PROGRAMA EN EL ORDENADOR
4.7 CÓMO CARGAR UN PROGRAMA DESDE EL ORDENADOR
4.8 CARGAR UN PROGRAMA DE DEMOSTRACIÓN
4.9 CONDUCCIÓN POR SEGUNDOS
4.9.1 Programa 1: conducir hacia adelante durante dos segundos
4.9.2 Programa 2: dar una vuelta completa
4.10 CONDUCCIÓN CONTINUA
4.10.1 Programa 3: conducir hacia adelante sin detenerse jamás
4.10.2 Programa 4: dar vueltas y vueltas sin parar a la izquierda
4.11 CONDUCCIÓN POR UNA SUPERFICIE BLANCA
4.11.1 Programa 5: gira a la derecha cuando salgas de un papel blanco
4.12 CONDUCCIÓN POR UNA SUPERFICIE NEGRA
4.12.1 Programa 6: da la vuelta cuando salgas de un papel negro.
4.13 CONDUCCIÓN GUIADA POR UNA LUZ BRILLANTE
4.13.1 Programa 7: sigue la linterna
4.13.2 Programa 8: juego de las cucarachas
4.14 SEGUIMIENTO DE LÍNEAS
4.14.1 Programa 9: seguir una línea oscura o negra
4.14.2 Programa 10: seguir una línea oscura o negra hasta tropezarse 
4.15 CAMBIAR LA VELOCIDAD DE REACCIÓN DE NUESTRO ROBOT
4.15.1 Programa 11: cambiar la velocidad de Edison
4.16 REALIZACIÓN DE PROCESOS REPETITIVOS O BUCLES
4.16.1 Programa 12: evitar obstáculos.
4.16.2 Programa 13: rebote en las fronteras.
4.17 ESPERANDO A QUE OCURRA UN EVENTO EXTERNO
4.17.1 Programa 14: parar cuando se detecte una línea negra
4.17.2 Programa 15: detectar y evitar obstáculos mejorado
4.17.3 Programa 16: recorrer una cuadrado a diferentes velocidades
4.18 CREANDO EFECTOS VISUALES Y SONOROS
4.18.1 Programa 17: juego del perro guardián
4.18.2 Programa 18: reproducir un SOS en código Morse con Edison
4.19 CREANDO MELODÍAS MUSICALES
4.19.1 Programa 19: reproducir una melodía
4.20 ENVÍO Y RECEPCIÓN DE MENSAJES ENTRE ROBOTS EDISON
4.20.1 Programa 20: juego del guiño
4.21 FORMAS MÁS COMUNES DE INICIAR PROGRAMAS
4.21.1 Programa 21: conducción por aplausos o palmadas
4.21.2 Programa 22: busca si te lo ordeno
4.22 FORMA DE INICIAR PROGRAMAS POR MENSAJE
4.22.1 Programa 23: fiesta de baile
4.23 FORMA DE INICIAR PROGRAMAS POR CONTROL REMOTO
4.23.1 Programa 24: controlar el Edison con el mando de la tele
4.24 CERTIFICADO DE EDBLOCKS
CAPÍTULO 5. PROGRAMANDO EDISON A TRAVÉS DE EDSCRATCH
5.1 QUÉ ES EDSCRATCH
5.2 ACCEDIENDO A EDSCRATCH
5.3 ORGANIZACIÓN DE LA PANTALLA DE EDSCRATCH
5.4 BLOQUES DE INICIO Y FINALIZACIÓN
5.5 CÓMO EMPEZAR O CREAR UN NUEVO PROGRAMA
5.6 CÓMO TRANSFERIR/DESCARGAR NUESTRO PROGRAMA AL EDISON
5.7 CÓMO GUARDAR NUESTRO PROGRAMA EN EL ORDENADOR
5.8 CÓMO CARGAR UN PROGRAMA DESDE EL ORDENADOR
5.9 CARGAR UN PROGRAMA DE DEMOSTRACIÓN
5.10 CONDUCCIÓN POR TIEMPO O MEDIDA
5.10.1 Unidades de medición y control
5.10.2 Velocidad de conducción
5.10.3 Ángulos y grados
5.10.4 Programa 1: recorrer un cuadrado de 2 pulgadas
5.11 CONDUCCIÓN POR EVENTOS
5.11.1 Programa 2: mareemos un poco a Edison
5.12 CONDUCCIÓN CONTINUA
5.12.1 Programa 3: avanzar sin detenerse jamás con comentario
5.12.2 Programa 4: dar vueltas y vueltas sin parar con comentario
5.13 REALIZACIÓN DE PROCESOS REPETITIVOS Y CONDICIONANTES
5.13.1 Programa 5: rebote en las fronteras
5.13.2 Programa 6: evitar obstáculos
5.13.3 Programa 7: evitar obstáculos mejorado
5.14 CONDUCCIÓN POR LUZ
5.14.1 Programa 8: sigue la linterna
5.14.2 Programa 9: juego de las cucarachas
5.15 CREANDO EFECTOS VISUALES Y SONOROS
5.15.1 Programa 10: reproducir una melodía
5.15.2 Programa 11: juego del perro guardián
5.15.3 Programa 12: reproducir un SOS en código Morse con Edison
5.15.4 Programa 13: conducción por palmadas
5.16 GESTIÓN DE EVENTOS
5.16.1 Programa 14: quita de en medio
5.17 USO DE VARIABLES
5.17.1 Creación de variables
5.17.2 Administración de variables
5.17.3 Manipulando variables
5.17.4 Programa 15: cuenta con sonidos
5.18 USO DE OPERADORES
5.18.1 OPERADORES ARITMÉTICOS
5.18.2 OPERADORES CONDICIONALES
5.18.3 OPERADOR ABSOLUTO
5.18.4 OPERADOR DE VALOR ALEATORIO
5.18.5 Programa 16: apagar y encender las luces con aplausos
5.19 DETECCIÓN DE SUCESOS EXTERNOS
5.19.1 Programa 17: seguimiento de líneas mediante declaración “IF” 
5.19.2 Programa 18: controlar el Edison con el mando de la tele
5.20 GESTIÓN DE MENSAJES
5.20.1 La comunicación
5.20.2 Cómo hablan o se entienden los Edison
5.20.3 Programa 19: música sincronizada.
CAPÍTULO 6. CONSTRUYENDO ROBOTS CON EDISON
6.1 INTRODUCCIÓN
6.2 EL KIT EDCREATE
6.3 TIPOS DE PIEZAS EDCREATE Y LEGO©
6.4 INTRODUCCIÓN AL DISEÑO DE INGENIERÍA
6.4.1 Paso 1: definir el problema
6.4.2 Paso 2: identificar las necesidades, límites y limitaciones
6.4.3 Paso 3: buscar posibles soluciones
6.4.4 Paso 4: elegir un enfoque o idea factible
6.4.5 Paso 5: construye un prototipo
6.4.6 Paso 6: prueba la solución
6.4.7 Ejemplo práctico: pintar círculos en espiral
6.5 EDBLUIDS – CONSTRUCCIONES EDCREATE
6.5.1 EdTank – Construyendo un tanque.
6.5.2 EdDigger – Construyendo una excavadora
6.5.3 EdRoboClaw – Construyendo un brazo robótico
Material adicional:
OTRAS ACTIVIDADES Y RECURSOS
7.1 DISEÑANDO PLANOS
7.1.1 Introducción
7.1.2 Hoja de trucos para la codificación de formas
7.1.3 Solución
7.2 EDSKETCH
7.3 EDMATH
7.3.1 Alfombrilla de actividades para robots EdMa
7.3.2 Recomendaciones de impresión y laminación
7.3.3 Versiones de EdMat
7.4 EDPIANO
7.4.1 Qué es la frecuencia en sonido
7.4.2 La frecuencia y las notas musicales
7.4.3 Fórmula para conocer la frecuencia de una nota
7.4.4 La luminosidad y el color	En un mundo en el que la robótica está presente en todos los hogares y empresas se hace necesario que los niños y jóvenes comprendan y manejen la tecnología que está en pleno crecimiento. Con este libro, tanto los padres, los docentes y los hijos
descubrirán la robótica con el robot Edison, de una forma lúdica y económica.

Esta obra está redactada con un lenguaje didáctico y accesible para cualquier edad, está dividido en capítulos por tramos de edad y en ellos se describen todos los pasos para conseguir que un robot Edison sea controlado por un mando distancia de televisión,
corra por personalizados, cree formas, reproduzca melodías, responda a la luz o al sonido, busque y encuentre obstáculos e, incluso, emule instrumentos musicales como un piano.

Además, se mostrará como se pueden crear robots personalizados usando bloques de construcción de Lego© o Edison, lo que permitirá ampliar las posibilidades para llegar todavía más lejos su crecimiento intelectual, personal y creativo.

Con este libro conseguiremos que los jóvenes desarrollen habilidades en el ámbito de la mecánica, la informática y la electrónica, siempre de manera lúdica y amena, y adquieran los conocimientos suficientes para poder enfrentarse a desafíos mayores la programación, la manipulación y la construcción de robots.	TEC037000	Normal	E101	9788418971808
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CAPÍTULO 1. CRITERIOS GENERALES COMÚNMENTE ACEPTADOS
SOBRE AUDITORÍA INFORMÁTICA
1.1 ¿QUÉ ES UNA AUDITORÍA INFORMÁTICA
1.2 CÓDIGO DEONTOLÓGICO DE LA FUNCIÓN DE AUDITORÍA
1.3 RELACIÓN DE LOS DISTINTOS TIPOS DE AUDITORÍA EN EL MARCO DE LOS SISTEMAS DE INFORMACIÓN
1.4 CRITERIOS A SEGUIR PARA LA COMPOSICIÓN DEL EQUIPO AUDITOR
1.5 EL INFORME DE AUDITORÍA
1.6 FASES GENERALES DE UNA AUDITORÍA
1.6.1 Planificación inicial, objetivos y alcance
1.6.2 Análisis de riesgos y amenazas
1.6.3 Definir las soluciones necesarias
1.6.4 Implantar los cambios necesarios
1.6.5 Monitorización y evaluación de resultados
1.7 FASES DE UNA AUDITORÍA DE HACKING ÉTICO
1.7.1 Fase 1: reconocimiento (Reconnaissance)
1.7.2 Fase 2: escaneo y enumeración (scanning)
1.7.3 Fase 3 Análisis de vulnerabilidades
1.7.4 Fase 3: obtener acceso /explotación (Gainning Access)
1.7.5 Fase 4: mantener acceso (maintaining Access)
1.7.6 Fase 5: limpiar huellas (clearing tracks)
1.7.7 Fase 6: Documentación, conclusiones y recomendaciones (Documentation)
1.8 TIPOS DE AUDITORÍAS DE HACKING ÉTICO, METODOLOGÍAS,NORMAS Y LEYES
1.8.1 Tipos de auditorías de hacking ético
1.8.2 Metodologías comúnmente usadas
1.8.3 Normas y Leyes
1.9 APLICACIÓN DE CRITERIOS COMUNES PARA CATEGORIZAR LOS HALLAZGOS COMO OBSERVACIONES O NO CONFORMIDADES
CAPÍTULO 2. APLICACIÓN DE LA NORMATIVA DE PROTECCIÓN
DE DATOS DE CARÁCTER PERSONAL
2.1 EVOLUCIÓN DEL DERECHO A LA PROTECCIÓN DE DATOS
2.2 ASPECTOS DE LA PROTECCIÓN DE DATOS DE CARÁCTER PERSONAL
2.2.1 Derechos ARCO
2.2.2 Niveles de seguridad de los ficheros de datos
2.2.3 Sanciones por incumplimiento
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4.4 ANALIZADORES DE PROTOCOLOS
4.4.1 Wireshark
4.4.2 Otras aplicaciones de análisis de protocolos
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4.5.1 OWASP ZAP
4.5.2 Acunetix
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BIBLIOGRAFÍA Y WEBGRAFÍA	Este libro tiene como objetivo que el lector comprenda de una forma sencilla y amena cuáles son los procedimientos de una Auditoría Informática. El lector aprenderá a entender sus fases, sus metodologías y las herramientas que le ayudarán en el proceso de los diferentes tipos de auditorías, así como conocer leyes, normas y procedimientos de buenas prácticas a tener en cuenta a la hora de realizar cualquier tipo de auditoría, el análisis y la gestión de riesgos.

Se introduce al lector en los conceptos y definiciones básicas de una auditoría, en metodologías como OSSTMM, OSINT, OWISAM, OWASP, PTES, en los
conceptos y metodologías de un análisis de riesgos. Así mismo, se exponen diferentes herramientas, entre otras:

• OSINT: inteligencia de fuentes abiertas
• NMAP: escaneo de puertos
• WIRESHARK: sniffer/analizador de protocolos
• NESSUS: escáner de vulnerabilidades
• Firewall Windows

El contenido del libro se estructura y distribuye en los siguientes temas:
• Auditorias, fases, informes, auditoría de Hacking ético, metodologías.
• Aplicación de la LOPD.
• Análisis de riesgos, vulnerabilidades, amenazas y gestión del riesgo.
• Herramientas del sistema operativo, análisis de puertos, protocolos, vulnerabilidades.
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MATERIAL ADICIONAL	El propósito del presente libro es mostrar las principales características y funcionalidades incluidas en la distribución Kali Linux. Todo lo expuesto es realizado
desde la perspectiva del Hacking Ético y Pruebas de Penetración, aunque de hecho los contenidos desarrollados pueden ser aplicados a diversos ámbitos, como son las auditorías de seguridad, las evaluaciones de vulnerabilidades o seguridad, la administración de redes y sistemas, entre otras áreas.

Con un lenguaje preciso y metodología didáctica, se detallan las principales herramientas incluidas en la distribución Kali Linux, las cuales están orientadas a
realizar hacking ético y pruebas de penetración; en etapas como reconocimiento, enumeración, escaneos, explotación y explotación posterior. Así mismo, se abarcan temas relacionados a redes inalámbricas y hacking web.

Las explicaciones de las herramientas se complementan con ejemplos y demostraciones prácticas, las cuales el lector podrá realizar, para consecuentemente poner en práctica lo aprendido y profundizar en su investigación. De esta manera incrementará sus conocimientos, habilidades y experiencia.

El libro contiene más de cincuenta vídeos formativos gratuitos que complementan los contenidos del libro.

El lector podrá descargar desde la web del libro los comandos incluidos en la obra.	COM015000	Normal	E101	9788418971976
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RESPUESTAS TESTS	Con esta obra el lector podrá adquirir las competencias digitales de acuerdo con la recomendación del Parlamento Europeo sobre las competencias clave para el aprendizaje sobre Ofimática, Internet e Informática.

Se introduce al lector, de forma clara y didáctica, en los siguientes temáticas:

• Conceptos básicos informáticos.
• Configuración básica del sistema operativo.
• Tratamiento de la información: navegación y usos de internet.
• Ofimática: Word, Excel, Access.
• Comunicación: chats, redes sociales.
• Seguridad informática.
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7.1 CÓMO HACER UN PLAN DE TRADING
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7.1.2 Las 3M de tu Plan de Trading
7.1.3 Fases de un plan de trading
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7.3 CÓMO HACER EL MEJOR TRADING
7.4 RESPETA TU CUENTA DE TRADING
7.4.1 Recuperar las pérdidas
7.5 SE UN TRADER EJEMPLAR
7.5.1 El desarrollo como trader
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7.6 CONSEGUIR LA CONSISTENCIA
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CAPÍTULO 8. ¿QUÉ HAS APRENDIDO CON ESTE LIBRO?
CÓMO NO QUEMAR UNA CUENTA	En esta obra encontrarás los aspectos del mundo del trading que no te enseñan en cursos o manuales tradicionales. No vamos a hablar de estrategias infalibles, indicadores mágicos o cómo dejar tu trabajo para convertirte en trader. Te mostraré la parte más oscura del trading, aquello que nadie te cuenta (porque no vende), pero que es necesario para tener
éxito en los mercados.

Convertirte en trader de éxito no es un proceso fácil. El camino esta lleno de tropiezos, de sufrimiento, de altibajos emocionales y de alguna que otra cuenta quemada. Llegado a este punto, lo realmente importante es tener un método de trabajo, un orden operativo, y sobre todo, una mentalidad de trader profesional.

Te sentirás identificado en las reflexiones expuestas en el libro y que he obtenido en base de mi propia experiencia, lo que te permitirá escoger el camino más adecuado. Un camino que debes recorrer solo, pero en el que estaré a tu lado cuando lo necesites a través de mis redes sociales.

Este libro te ayudará a superar tus miedos, tus inseguridades, a tener un orden operativo, a saber controlar el riesgo de tus operaciones y sobre
todo a gestionar tus emociones para que puedas pensar y operar como un trader profesional.

Solo con que asimiles un solo conceptos de los que encontrarás en este libro, habrá valido la pena para ti leerlo y para mi escribirlo.
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¿A QUIÉN VA DIRIGIDO ESTE LIBRO? 
¿POR QUÉ NECESITAS ESTE CONOCIMIENTO? 
¿POR QUÉ ESTE LIBRO Y NO OTRO? 
¿QUÉ APRENDERÁS? 
CAPÍTULO 1. LA EDUCACIÓN FINANCIERA COMO PRIMER PASO
CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE EDUCACIÓN FINANCIERA 
Entrena tu mente 
Activos y pasivos
Crédito e Interés
Deuda buena y mala
Inflación
Impuestos directos e indirectos 
Interés simple y compuesto
INGRESOS 
Ingresos activos y pasivos
Guía para crear tu fuente de ingresos pasivos
GASTOS 
Gastos buenos y malos
Gastos fijos, variables y superfluos
AHORRO 
Cómo reducir gastos
Cómo aumentar ingresos
Fondo de emergencia
Análisis contable 
El presupuesto
INVERSIÓN
Determinar su perfil inversor
PROTECCIÓN 
Seguros patrimoniales y de responsabilidad civil
Cómo evitar posibles estafas
CAPÍTULO 2. FUNDAMENTOS PARA OPERAR EN LOS MERCADOS FINANCIEROS
Tipos de mercados
TEORÍAS FINANCIERAS
La Hipótesis de los Mercados Eficientes (EMH)
La Teoría de las Finanzas Conductuales (BF)
La Hipótesis de los Mercados Adaptativos (AMH) 
PRINCIPALES PRODUCTOS DE INVERSIÓN FINANCIERA
Renta fija
Renta variable 
Fondos de inversión 
Productos Derivados
Índices bursátiles
Divisas 
Criptomonedas
Materias primas
TIPOS DE PARTICIPANTES 
Coberturistas 
Especuladores
Otros tipos de participantes 
CÓMO SE FORMAN LOS PRECIOS
El proceso de descubrimiento de precios 
El sistema de negociación electrónico
Aleatoriedad o Determinismo
CAPÍTULO 3. TRADING E INVERSIÓN CON SENTIDO COMÚN 
¿Cómo se puede ganar dinero en los mercados financieros?
Diferencia entre trading e inversión 
TIPOS DE ANÁLISIS PARA OPERAR
ANÁLISIS TÉCNICO 
Análisis Fundamental 
ANÁLISIS CUANTITATIVO 
CONCEPTOS FUNDAMENTALES
Marcos temporales 
Posicionamiento largo y corto
Tipos de operativa
Estrategias
Órdenes 
Unidades de fluctuación 
BID/ASK, Spread, Liquidez, Volumen y Slippage 
Volatilidad 
Apalancamiento
Noticias de alto impacto 
Horarios
Comisiones 
El proceso de subasta 
PROCESO DE APRENDIZAJE 
Etapa 1. Incompetencia Inconsciente 
Etapa 2. Incompetencia Consciente 
Etapa 3. Competencia Consciente 
Etapa 4. Competencia Inconsciente 
CAPÍTULO 4. LA VÍA RÁPIDA DEL ANÁLISIS TÉCNICO
¿Por qué el Análisis Técnico? 
El origen del Análisis Técnico 
Análisis Técnico de alto nivel 
GRÁFICOS 
Gráfico de líneas
Gráfico de barras
Gráfico de velas 
Escalas lineal y logarítmica 
LO BÁSICO DEL ANÁLISIS TÉCNICO
Cómo se mueven los mercados 
El ciclo del precio
Tendencias
Rangos 
Trazado de líneas
ACCIÓN DEL PRECIO
Patrones de Velas
Pivotes, movimientos y tendencias
Análisis de la tendencia
Continuación y cambio de tendencia 
Tipos de estrategias 
Gatillos de entrada
PRECIO Y VOLUMEN
Los fundamentos del VSA
La ley de esfuerzo y resultado 
Señales de fortaleza y debilidad
METODOLOGÍA WYCKOFF 
Las 3 leyes fundamentales
Los procesos de acumulación y distribución 
Los eventos y fases de las estructuras
Zonas operativas
Wyckoff vs VSA
Estrategia Wyckoff simplificado 
VOLUME PROFILE Y ORDER FLOW
CAPÍTULO 5. GESTIÓN DEL RIESGO 
GESTIÓN DEL CAPITAL
Tamaño de la posición 
Ratio Riesgo:Recompensa
Esperanza matemática 
Drawdown
Límites operativos
TIPOS DE GESTIÓN MONETARIA 
Martingala 
Modelo exponencial
Modelo lineal
GESTIÓN DE LA OPERACIÓN 
Profundizando en el Stop Loss
Métodos de gestión 
Tips sobre gestión de la posición 
GESTIÓN DE CARTERA
Diversificación
Rebalanceo
CAPÍTULO 6. GESTIÓN EMOCIONAL
EL NÚCLEO DE TUS CREENCIAS
Pensar en probabilidades
Aceptar el riesgo
Asumir la responsabilidad 
EMOCIONES NEGATIVAS 
Miedo
Codicia 
Venganza 
Esperanza 
Exceso de confianza 
RASGOS QUE POTENCIARÁN TU OPERATIVA
Confianza 
Experiencia 
Disciplina
Independencia
Mente abierta
Pasión
Paciencia 
PRINCIPALES SESGOS COGNITIVOS 
Exceso de confianza 
Sesgos de confirmación y anclaje 
Sesgos de autoridad y prueba social 
Falacia del coste hundido, Statu Quo y aversión a la
Falacia del jugador
CAPÍTULO 7. GESTIÓN DEL NEGOCIO
PLAN DE TRADING 
1. Gestión de contingencias 
2. Definir la estrategia
3. Seleccionar los mercados
4. Determinar los parámetros de riesgo
5. Rutina de planificación
DIARIO DE OPERACIONES
Preevaluación
Datos básicos a registrar 
Post evaluación
REVISIÓN PERIÓDICA 
Medidas de rendimiento
CAPÍTULO 8. DE LA TEORÍA A LA PRÁCTICA 
ESCRITORIO DE TRADING
ABRIR CUENTA CON UN BRÓKER
PLATAFORMAS DE TRADING
Preparar el gráfico
OPERATIVA EN DEMO 
OPERATIVA CON DINERO REAL
DÓNDE Y CÓMO OBTENER IDEAS 
Scanners
Insiders 
Carteras de gestores profesionales
Mercado de opciones 
Comunidad de trading 
CREAR EL WATCHLIST 
Organización por listas
Organización por etiquetas	Más del 80% de los traders e inversores pierden dinero porque es complicado maniobrar en los mercados financieros que están controlados por grandes instituciones financieras, las cuales destinan enormes recursos técnicos y humanos. 

Si tú quieres convivir con ellas en el mercado bursátil debes formarte y este libro te dotará de los conocimientos necesarios. Te enseñaré a operar junto a ellas, a convertirte en un trader completo y a 
desarrollar las tres áreas que determinarán tu éxito final:

# Construir una estrategia ganadora.
# Implementar una sólida gestión del riesgo.
# Mantener una adecuada psicología de mercado.

Este libro está dirigido a todos los traders e inversores que comienzan desde cero en la negociación bursátil y que desean ahorrar tiempo, esfuerzo y lo más importante: DINERO.

Te brindo mi experiencia puesto que ya recorrí ese camino y sé exactamente lo que necesitas conocer, porque la mejor didáctica es la experiencia.

Con esta obra aprenderás:

# Los conceptos básicos y avanzados sobre educación financiera.
# Comprender el funcionamiento de los mercados bursátiles.
# Las 3 metodologías de Análisis Técnico de alto nivel (Price action, VSA y Wyckoff)
# A identificar correctamente el contexto del mercado (rango o tendencia).
# Las 4 estrategias de trading ganadoras para aplicar según el contexto.
# A implementar sólidos métodos de gestión monetaria.
# Las técnicas avanzadas para gestionar las operaciones.
# A desarrollar una mentalidad estadística y objetiva.
# Cómo hacer paso a paso tu propio plan de trading.
# Los registro de operaciones y la evaluación periódica.
# Los recursos para la obtención de ideas de inversión.
# La organización de activos a través de listas de seguimiento.	BUS036000	Normal	E101	9788419444080
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¿QUÉ ES WYCKOFF 2.0 Y POR QUÉ NECESITAS ESTE CONOCIMIENTO?
¿POR QUÉ ESTE LIBRO Y NO OTRO?
¿QUÉ APRENDERÁS?
El programa que seguiremos será el siguiente
CAPÍTULO 1. EL ECOSISTEMA DE TRADING ACTUAL
TIPOS DE PARTICIPANTES EN LOS MERCADOS FINANCIEROS
MERCADOS ELECTRÓNICOS
Trading algorítmico
High Frequency Trading
MERCADOS OVER THE COUNTER (OTC)
DARK POOLS
ALEATORIEDAD VS DETERMINISMO
La hipótesis de los mercados adaptativos.
¿DÓNDE ENCAJA LA METODOLOGÍA WYCKOFF?
PRECIO VS VOLUMEN
EL MODELO DE ADOPCIÓN/DIFUSIÓN
CAPÍTULO 2. LA IMPORTANCIA DEL VOLUMEN
AUCTION MARKET THEORY
Variables
Percepción del valor
Los cuatro pasos de la actividad del mercado
LA LEY DE OFERTA Y DEMANDA
Errores comunes de interpretación
BID/ASK, Spread y Liquidez
Tipos de participantes en base a su comportamiento
¿Cómo se produce el desplazamiento del precio?
¿Cómo se producen los giros de mercado?
TIPOS DE ÓRDENES
Características avanzadas
GRÁFICOS AVANZADOS
Gráficos de ticks
Gráficos de volumen
Gráficos de rango
HERRAMIENTAS PARA EL ANÁLISIS DEL VOLUMEN
Libro de órdenes
Cinta 61
Huella 62
Delta 64
LA PROBLEMÁTICA DEL CRUCE DE ÓRDENES
Problemática #1 Divergencia del precio
Problemática #2 Divergencia de Delta.
Trader de precio y volumen
Conclusión
CAPÍTULO 3. VOLUME PROFILE
TEORÍA DE LA SUBASTA + VOLUME PROFILE
COMPOSICIÓN DEL VOLUME PROFILE
TIPOS DE PERFILES
DIFERENCIA ENTRE VOLUMEN VERTICAL Y HORIZONTAL
DIFERENCIA ENTRE VOLUME PROFILE Y MARKET PROFILE
FORMA DE LOS PERFILES
Perfil tipo P
Perfil tipo b
USOS DEL VOLUME PROFILE
Identificación de estructuras
Determinar el sesgo del mercado
Análisis de la salud de la tendencia
Migración del VPOC.
Calibración de la gestión de la posición.
PRINCIPIOS OPERATIVOS CON ÁREAS DE VALOR.
Principio de rango.
Principio de reversión.
Principio de continuación
Principio de reversión fallida
Cuadro resumen de los principios operativos con áreas de valor.
CAPÍTULO 4. ORDER FLOW
LECTURA DE LA HUELL
DESEQUILIBRIOS
PATRÓN DE GIRO.
Patrón de giro bajista: Absorción de compras e iniciativa vendedora
Patrón de giro alcista: Absorción de ventas e iniciativa compradora
PATRÓN DE CONTINUACIÓN
FRACTALIDAD
CAPÍTULO 5. WYCKOFF 2.0
ANÁLISIS DEL CONTEXTO
Contexto de rango
Contexto de tendencia
Operativa en rango
Operativa en tendencia
IDENTIFICACIÓN DE ZONAS Y NIVELES OPERATIVOS
PLANTEAMIENTO DE ESCENARIOS
GESTIÓN DE LA OPERACIÓN
Entrada 
Stop Loss
Take Profit
CONCEPTOS AVANZADOS DE GESTIÓN
Tipo de entrada “por contexto”
El volumen de las estructuras
Qué nivel operativo priorizar: estructura Wyckoff o Volume Profile
CAPÍTULO 6. CASOS DE ESTUDIO
EURO/DÓLAR ($6E)
LIBRA/DÓLAR ($6B)
ÍNDICE S&P500 ($ES)
DÓLAR CANADIENSE ($6C)
LIBRA/DÓLAR ($6B)
EURO/DÓLAR ($6E)
BIBLIOGRAFÍA
AGRADECIMIENTOS
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LIBROS DEL AUTOR	Wyckoff 2.0 es la evolución natural de la Metodología Wyckoff. Se trata de aunar dos de los conceptos más potentes del Análisis Técnico: el mejor análisis del precio junto con el mejor análisis del volumen.

Este libro ha sido escrito para experimentados y exigentes que quieren dar un salto de calidad en su operativa a través del estudio de herramientas avanzadas para análisis del volumen como el Volume Profile y el Order Flow.

Este tipo de herramientas no son muy conocidas dentro de la comunidad de trading pero si consigues dominarlas elevarás varios niveles tu capacidad
como trader mejorando con ello tu rentabilidad.

En este libro aprenderás:

# Conocimientos avanzados sobre el funcionamiento de los mercados financieros.
# Herramientas creadas por y para traders profesionales.
# Conceptos esenciales y complejos sobre Volume Profile.
# Fundamentos y análisis objetivo del Order Flow.
# Conceptos evolucionados de Gestión de la Posición.

Todo este conocimiento te permitirá:
# Descubrir la cara B del mercado financiero.
# Comprender cómo se produce el cruce de órdenes y la problemática de su análisis.
# Conocer los principios operativos con Áreas de Valor.
# Implementar patrones de Order Flow para operativa DayTrading.
# Construir paso a paso tu propia estrategia de trading e inversión.	BUS036000	Normal	E101	9788419444097
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¿A QUIÉN VA DIRIGIDO ESTE LIBRO?
¿QUÉ ES LA METODOLOGÍA WYCKOFF Y POR QUÉ NECESITAS ESTE CONOCIMIENTO?.
¿POR QUÉ ESTE LIBRO Y NO OTRO?
¿QUÉ APRENDERÁS?
RICHARD WYCKOFF
CAPÍTULO 1. CÓMO SE MUEVEN LOS MERCADOS
ONDAS
EL CICLO DEL PRECIO
TENDENCIAS
Tipos de tendencias
RANGOS
CAPÍTULO 2. LAS TRES LEYES FUNDAMENTALES
LA LEY DE OFERTA Y DEMANDA
Teoría
Desplazamiento del precio
El proceso de subasta
Absorción
LA LEY DE CAUSA Y EFECTO
Esquemas rápidos
Gráficos de Punto y Figura
Análisis técnico para proyección de objetivos
LA LEY DE ESFUERZO Y RESULTADO
La importancia del volumen
Armonía y divergencia
Tabla de análisis
Esfuerzo/Resultado en tendencias
Falta de interés
CAPÍTULO 3. LOS PROCESOS DE ACUMULACIÓN Y DISTRIBUCIÓN
Manos fuertes vs manos débiles
Bien informados vs mal informados
Esquemas rápidos y lentos
ACUMULACIÓN
Control del mercado
La ley de causa y efecto
Maniobras de manipulación
Contrapartida, liquidez
El camino de la menor resistencia
Características comunes de los rangos de acumulación
Inicio del movimiento alcista
REACUMULACIÓN
Absorción del stock
Duración de la estructura
Reacumulación o Distribución
DISTRIBUCIÓN
La ley de causa y efecto
Maniobras de manipulación
Contrapartida, liquidez
El camino de la menor resistencia
Características comunes de los rangos de distribución
Inicio del movimiento bajista
REDISTRIBUCIÓN
Redistribución o acumulación
Control del mercado.
Duración de la estructura.
CAPÍTULO 4. LOS EVENTOS
El listado de eventos
EVENTO Nº1: PARADA PRELIMINAR
Preliminary Support.
Preliminary Supply
EVENTO Nº2: CLÍMAX
Selling Climax
Buying Climax.
EVENTO Nº3: REACCIÓN
Automatic Rally.
Automatic Reaction
EVENTO Nº4: TEST
Secondary Test
El test genérico
Dónde buscar los tests
© RA-MA ÍNDICE 9
Cómo aparece el Test sobre el gráfico
Diferencia entre el Secondary Test y el Test genérico
EVENTO Nº5: SACUDIDA
Spring/Shakeout.
UpThrust After Distribution (UTAD)
EVENTO Nº6: ROTURA
Sign of Strength
Sign of Weakness
EVENTO Nº 7: CONFIRMACIÓN
Last Point of Support.
Last Point of Supply
CAPÍTULO 5. LAS FASES
FASE A: PARADA DE LA TENDENCIA PREVIA.
FASE B: CONSTRUCCIÓN DE LA CAUSA
FASE C: TEST
FASE D: TENDENCIA DENTRO DEL RANGO
FASE E: TENDENCIA FUERA DEL RANGO
CAPÍTULO 6. LAS ESTRUCTURAS
ESTRUCTURAS HORIZONTALES
Esquema básico de acumulación #1
Esquema básico de acumulación #2
Esquema básico de distribución #1
Esquema básico de distribución #2
ESTRUCTURAS CON PENDIENTE
Estructura de acumulación con pendiente alcista
Estructura de acumulación con pendiente bajista
Estructura de distribución con pendiente bajista
Estructura de distribución con pendiente alcista
ESTRUCTURAS INUSUALES
CAPÍTULO 7. CONCEPTOS AVANZADOS DE LA METODOLOGÍA WYCKOFF
¿CÓMO DETERMINAR UN GIRO DEL PRECIO?
RAZONAMIENTO SOBRE LAS ETIQUETAS
ACUMULACIÓN O DISTRIBUCIÓN FALLIDA
FALLO ESTRUCTURAL
Debilidad
Fortaleza
SHORTENING OF THE THRUST (SOT)
USO EFICIENTE DE LAS LÍNEAS
La importancia del contexto.
CAMBIOS DE ETIQUETAS Y PLANTEAMIENTO DE ESCENARIOS
¿CÓMO DISTINGUIR ENTRE ACUMULACIÓN Y DISTRIBUCIÓN?
1. Tipo de test en Fase A.
2. Tipo de test en Fase B y reacción
3. LA SACUDIDA EN FASE C
4. La acción del precio y el volumen en Fase D
5. EL volumen general durante el desarrollo del rango
6. El análisis del indicador Weis Wave
¿CÓMO ANALIZAR UN GRÁFICO DESDE 0?
Bajar de temporalidad. Estructuras de mayor a menor
Subir de temporalidad. Estructuras de menor a mayor
¿QUÉ HACER CUANDO EL CONTEXTO NO ESTÁ CLARO?
El controlador
CAPÍTULO 8. OPERATIVA
1. El contexto
2. Las estructuras
3. Zonas y niveles operativos
POSICIONES PRIMARIAS
En Fase C
En Fase D
En Fase E
Tabla resumen de las oportunidades operativas
GESTIÓN DE LA POSICIÓN
Entrada
Stop Loss
Take Profit
GESTIÓN ACTIVA
CAPÍTULO 9. CASOS DE ESTUDIO
ÍNDICE S&P500 ($ES)
LIBRA/DÓLAR ($6B)
EURO/DÓLAR ($6E)
BITCOIN ($BTCUSDT)
INDITEX ($ITX)
GOOGLE ($GOOGL)
DÓLAR AUSTRALIANO ($6A)
BIBLIOGRAFÍA
AGRADECIMIENTOS
ACERCA DEL AUTOR	La Metodología Wyckoff es un enfoque de Análisis Técnico que se basa en el estudio de la oferta y la demanda; es decir, en la continua interacción entre
compradores y vendedores.
El planteamiento es simple: cuando los operadores bien informados quieren comprar o vender llevan a cabo unos procesos que dejan sus huellas sobre el gráfico a través del precio y el volumen.

Con esta herramienta tratamos de identificar esa intervención del profesional para dilucidar quién es más probable que tenga el control del mercado y poder
plantear escenarios juiciosos de hacia donde es más probable que se dirija el precio.

En este libro aprenderás:
# Principios teóricos del funcionamiento de los mercados:
? Cómo se mueve el precio.
? Las 3 leyes fundamentales.
? Los procesos de acumulación y distribución.

# Elementos operativos exclusivos de la metodología: eventos, fases y estructuras.
# Conceptos exclusivos para operadores Wyckoff avanzados.
# Resolución de dudas frecuentes.
# Operativa y Gestión de la posición.

Todo este conocimiento te permitirá:
# Comprender lo que está sucediendo en el mercado.
# Identificar la participación del dinero institucional.
# Determinar el contexto y sentimiento del mercado.
# Conocer las zonas operativas de alta probabilidad.
# Plantear escenarios en base a un mapa de ruta definido.
# Gestionar el riesgo y la posición adecuadamente.	BUS036000	Normal	E101	9788419444073
	9788419444219	978-84-19444-21-9	E-Book - Raspberry Pi 2ª Edición	Configuración y programación con Python	Español	https://www.ra-ma.es/libro/raspberry-pi-2a-edicion_142523/edicion/ebook-134706/	9.61	RA-MA Editorial	Daniel Rodolfo Schmidt	7/28/22 0:00	1	UK	270	Hardware (o soporte físico del ordenador)	9.61	Profesional	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-134706-236x333.jpg	ACERCA DE ESTE LIBRO
COMENTARIOS DEL AUTOR
COMENZANDO CON RASPBERRY PI
QUE ES RASPBERRY PI
¿QUE ES GNU LINUX?
¿QUE ES RASPBIAN?
INICIANDO LA PLACA RASPBERRY
SECUENCIA DE ARRANQUE DE RASPBERRY PI
RASPBERRY Y SU ELECTRÓNICA
COMENZANDO CON PYTHON
PROGRAMACIÓN PARA RASPBERRY PI
QUE ES PYTHON
PYTHON CON INTERFACES GRÁFICAS
HOLA MUNDO CON PYTHON
QUE SON LAS CLASES Y OBJETOS
COMENTADO EL EJEMPLO
CONTROL GPIO CON PYTHON
FUNCIONAMIENTO DEL EJEMPLO
RASPBERRY CON DÍGITOS DE SIETE SEGMENTOS
QUE ES UNA INTERRUPCIÓN
CONTROL DE UN DISPLAY DE SIETE SEGMENTOS SIN DECODIFICADOR BCD
PARA RECORDAR SOBRE LOS GPIO
ADVERTENCIAS SOBRE LOS GPIO
PANTALLA LCD HITACHI 44780.
DISTRIBUCIÓN DE PINES EN LA PANTALLA HITACHI 44780
CONVERSIÓN ANALÓGICA DIGITAL
CONVERSOR A/D MCP3201
PROTOCOLO DE COMUNICACIONES SPI
CONVERSOR MCP3201 A RASPBERRY
CONVERSOR MCP3008 Y SENSOR MCP9700
SENSOR MCP9700
CONVERSOR ADS1115
RESOLUCIÓN DEL ADS1115
MODOS DE CONVERSIÓN DEL ADS1115
RANGO DE MEDICIÓN PARA EL ADS1115
MODOS DE FUNCIONAMIENTO ADS1115
LECTURA DEL CANAL A0
LECTURA DE CUATRO CANALES
ESCRITORIOS REMOTOS
SENSOR ANALÓGICO LM35
SENSOR 1-WIRE DS18B20
MANEJO DE UN MOTOR PASO A PASO
MOTORES PASO A PASO UNIPOLARES
MOTORES PASO A PASO BIPOLARES
POLOLU A4988
FUNCIONAMIENTO DE LA UART
PROTOCOLO RS-232
USART EN RASPIAN 3
EL BUS I2C
SENSOR BME280
MULTIPLEXADOR I2C TCA9548A
SENSOR DE HUMEDAD Y TEMPERATURA DHT22
PANTALLAS OLED DE 1.3 PULGADAS
CELDAS DE CARGA
INTERFAZ HX711
SENSOR SI1145
SISTEMAS CON TECNOLOGÍA RFID
FRECUENCIAS EN DISTINTOS PAÍSES
CANTIDAD DE INFORMACIÓN ALMACENADA EN UNA ETIQUETA DE RFID
ETIQUETAS DE LECTURA Y LECTURA/ESCRITURA
ETIQUETAS PASIVA Y ETIQUETAS ACTIVAS
USANDO TAGS DE SOLO LECTURA
USANDO UN SENSOR ULTRASÓNICO
ALGO MAS SOBRE ADAPTADORES DE NIVELES TTL
PANTALLAS TOUCH NEXTION
LECTURA DE UN BOTÓN EN PANTALLA
MOSTRANDO DATOS DEL CONVERSOR MCP3201
CONCLUSIONES SOBRE LAS PANTALLAS NEXTION
CONTROL REMOTO POR INFRARROJO
¿QUE ES UN SOCKET DE RED?
SOCKET UDP EN ELECTRÓNICA
SOCKET BLOQUEANTES VS. NO-BLOQUEANTES
DETECTANDO LA IP DE RASPBERRY PI
ALGUNOS DETALLES DEL TRABAJO CON VENTANAS
ANALIZANDO EL PROGRAMA
QUE SON LAS CLASES Y OBJETOS
SOCKET SERVIDOR CON SENSORES MCP9700
SOCKET CLIENTE PARA LEER SENSORES MCP9700
CONEXIONADO DEL CONVERSOR ANALÓGICO DIGITAL MCP3008
CONEXIONADO DE LOS SENSORES MCP9700
SERVIDOR WEB CON RASPBERRY PI
¿QUE ES PHP?
¿QUE ES HTML?
EJEMPLOS DE ALGUNAS ETIQUETAS HTML
MANEJO DE IMÁGENES EN CÓDIGO URI64
GET( ) Y POST( )
MANEJO DE PINES DESDE UN SERVIDOR WEB
BASE DE DATOS MARIADB
DS18B20 + BASE DE DATOS + PHP 7
ALGUNAS CONSIDERACIONES SOBRE HTML + PHP
FRAMEWORK
TRABAJANDO CON FLASK.
¿QUÉ ES UN FRAMEWORK?
MI PRIMERA WEB CON FLASK
CONTROL DE PINES CON FLASK
SENSOR BME280 CON PYTHON FLASK
QUE ES EL PROTOCOLO MQTT
POR QUÉ MQTT
¿COMO FUNCIONA MQTT?
INSTALACIÓN DE MOSQUITTO COMO BROKER MQTT
CONECTANDO ESP32 CON RASPBERRY MEDIANTE MQTT
EJEMPLO CON MQTT Y ESP32
SENSOR HDC1000 CON MQTT
NODE-RED CON MQTT
EJEMPLO CON MQTT Y ARDUINO ETHERNET
PROGRAMANDO ARDUINO CON RASPBERRY PI
TECNOLOGÍA LORA
CONECTADO ARDUINO CON RASPBERRY MEDIANTE LORA
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DESCARGA DE LOS EJEMPLOS
MATERIAL ADICIONAL	El objetivo de este libro es acercar al lector a Raspberry PI y su electrónica vinculada a sensores, pantallas, motores y una serie de dispositivos electrónicos controlados mediante Pyhton 3.

Con un lenguaje claro y de forma secuencial se introduce al lector en la programación de Raspberry PI mediante el lenguaje Python y se muestra como
desarrollar proyectos de electrónica de manera práctica y sencilla.

Con esta obra el lector podrá aprender:
• Los conceptos básicos de programación orientada a objetos (POO)
• El desarrollo de interfaces gráficas de usuario
• A interactuar con los GPIO de la Raspberry
• A programar pantallas
• A programar sensores
• A programar motores
• A programar Arduino
• A comunicarse con un servidor web

Todo el contenido del libro se completa con numerosos
ejemplos prácticos, que son descargables desde la web del libro, para que lector pueda poner en práctica los conocimientos adquiridos.	COM067000	Normal	E101	9788419444042
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11.14 TRABAJANDO CON EL SENSOR BMP280 Y MQTT	El objetivo de este libro es que el lector conozca los aspectos prácticos de la programación de Arduino focalizando en la optimización de códigos, considerando los recursos de hardware que ofrece la placa Arduino UNO. 

De forma didáctica y secuencial se introduce al lector en los principios básicos de electrónica digital para conocer el funcionamiento de los componentes que pretendemos conectar a la placa Arduino. 

A continuación, el autor explica como realizar la programación pantallas táctiles Nextion, distintos tipos de sensores, servidores web, protocolos para IOT, control industrial, seguridad, etc., todo ello acompañado de ejercicios y ejemplos prácticos. 

También, con este manual aprenderá a programar programas sencillos con Python para conectar Arduino a sistemas informáticos, generar interfaces con botones, iconos y ventanas que se conecten con Arduino mediante sockets de y con MQTT entramos al mundo de IoT. 

A través de la web del libro el lector podrá descargar todos los ejemplos ya escritos y listos para compilarlos con Arduino, accediendo a la ficha del libro en: www.ra-ma.es	TEC008060	Normal	E101	9788419444035
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MATERIAL ADICIONAL	Este libro tiene como objetivo que tu hijo o alumno aprenda jugando. Con Minecraft descubrirás que es sencillo y divertido aprender ciencias, tecnología, matemáticas e incluso música.

La tecnología bien usada puede ser la mejor herramienta para el aprendizaje si conseguimos que sea amena y divertida. Si además lo combinamos con un escenario virtual donde los alumnos se sienten cómodos y colaborativos el resultado será exitoso.

Tanto los educadores como los estudiantes, descubrirán que es posible aprender jugando y conseguir que el aprendizaje basado en el juego sea divertido y ameno. Junto a tus hijos y alumnos descubriréis la química, las matemáticas, la física, la geometría, la música y la informática.
 
Con este libro descubriréis que es la gravedad, a fabricar un control remoto, a experimentar con la electricidad, a descubrir el sistema solar, como se transmite el sonido, a crear un volcán casero y así hasta 15 experimentos con los que divertirse mientras se desarrolla la competencia digital, la comunicación y el trabajo en equipo.

¡Disfrutar juntos de Minecraft, y aprovechar su poderoso potencial para el aprendizaje¡	JNF012010	Normal	E108	9788419444103
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7.6 RESUMEN	Este libro tiene como objetivo acercar al alumno a los fundamentos de la Estática, parte de la Mecánica general que estudia el comportamiento de los cuerpos en reposo, abordando su estudio y análisis desde el punto de vista de la ingeniería. 

Se utilizan situaciones presentes en un entorno técnico cercano y familiar para el alumno, con la finalidad de ampliar su visión sobre la materia y su 
comportamiento ante las fuerzas que interactúan con ella, mediante las modelizaciones de partícula y cuerpo rígido aplicadas a componentes 
mecánicos y sistemas estructurales.

Con un lenguaje didáctico y de forma secuencial se introduce al lector en la materia, en todos los capítulos se utiliza la notación matemática propia del contexto, se incorporan ejemplos resueltos detalladamente, ilustraciones  aclaratorias, ejercicios propuestos y una serie de recursos didácticos que permitirán al lector profundizar en la materia, explorar recursos disponibles a su alrededor que le facilitarán el estudio y la resolución de los problemas así como desarrollar el razonamiento correcto que dé solución a estos.

Esta obra está desarrollada para los estudiantes y profesionales de ingeniería y arquitectura. Este libro les ayudará a adentrarse en el campo de la Estática, 
obteniendo un conocimiento de los principios de la Mecánica general, la Estática de sistemas estructurales y la geometría de masas.	SCI079000	Normal	E107	9788418971969
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Objetivos
Introducción
1. Introducción al control de versiones
2. Introducción a la virtualización ligera para desarrolladores
3. Orquestadores de contenedores
Casos práctico: Docker y Kubernetes
A.- Preparando el entorno
B.- Práctica
Glosario
Bibliografía
Resumen
Recursos adicionales
 
TEMA 2: PRUEBA DE APLICACIONES WEB Y PARA DISPOSITIVOS MÓVILES
Objetivos
Introducción
1.- Fundamentos de la programación
1.1.- Fundamentos de los lenguajes más utilizados I
1.2.- Fundamentos de los lenguajes más utilizados II
2.- Lenguajes de programación interpretados y compilados
2.1.- Compilación en tiempo de ejecución
3.- Código fuente y entornos de desarrollo
3.1. - Entornos de desarrollo
4.- Ejecución de software
5. -Elementos principales de un programa
6.- Pruebas
6.1.- Etapas o niveles de pruebas
6.1.1.- Pruebas unidad
6.1.2.- Pruebas de integración
6.1.3.- Pruebas de sistema
6.1.4.- Pruebas de aceptación
6.2.- Tipos de pruebas
6.2.1.- Pruebas funcionales
6.2.2.- Pruebas no funcionales
6.3.- Técnicas de prueba
6.3.1.- Pruebas de caja negra
6.3.2.- Pruebas de caja blanca
7. -Seguridad en los lenguajes de programación y sus entornos de ejecución (“sandboxes”).
Caso prácticos
A.- Preparando el entorno
B.- Desarrollando el software
C.- Probando el software
D.- Ampliación
Glosario
Bibliografía
Resumen
Recursos adicionales
TEMA 3: DETERMINACIÓN DEL NIVEL DE SEGURIDAD REQUERIDO POR LAS APLICACIONES
Objetivos
Introducción
1.- Fuentes abiertas para el desarrollo seguro.
1.1.- Técnicas y herramientas
1.2.- Desarrollo seguro y fuentes abiertas.
2.- Listas de riesgos de seguridad habituales: OWASP Top Ten (web y móvil)
2.1.- Proyectos fundación OWASP.
2.2.- OWASP Top Ten Web.
2.3. -OWASP Top Ten Móvil.
3.- Requisitos de verificación necesarios asociados al nivel de seguridad establecido.
3.1. - Estándares para medir la calidad del software.
3.2. - Niveles de verificación.
3.3. - Estándar de Verificación de Seguridad en Aplicaciones (ASVS).
3.3.1. - Web Security Testing Guide.
3.3.2. - Mobile Security Testing Guide.
3.3.2.1. - Estándar de verificación de seguridad de aplicaciones móviles. (MASVS).
4.- Comprobaciones de seguridad a nivel de aplicación: ASVS .
Caso práctico: Práctica Web
A.- Preparando el entorno
B.- Práctica
Glosario
Bibliografía
Resumen
TEMA 4. DETECCIÓN Y CORRECCIÓN DE VULNERABILIDADES DE APLICACIONES WEB
Objetivos
Introducción
1.- Protocolo HTTP.
1.1.- Formato del mensaje HTTP.
1.2.- Versiones del protocolo.
1.3. -Tecnologías Web.
2.-Desarrollo seguro de aplicaciones web.
3.- Listas públicas de vulnerabilidades de aplicaciones web. OWASP Top Ten.
3.1. - Inyección.
3.2. - Pérdida de autenticación.
3.3. - Exposición de datos sensibles.
3.4. - Entidades externas XML (XXE).
3.5. -Pérdida de Control de Acceso.
3.6. -Configuración de seguridad incorrecta.
3.7. - Cross-Site Scripting(XSS).
3.8. - Deserialización insegura.
3.9. - Componentes con vulnerabilidades conocidas.
3.10. - Registro y monitoreo insuficientes.
4.- Entrada basada en formularios. Inyección. Validación de la entrada.
4.1. - Validación en el cliente.
4.1.1.- Ejemplo práctico con Angular.
4.2. - Validación en el servidor.
4.2.1.- Ejemplo práctico con NodeJs
5. - Estándares de autenticación y autorización.
5.1. - Elementos de un sistema de autenticación y autorización básico.
5.2. - Estándares.
5.2.1. - Tokens JWT
5.2.1.1. - Ejemplo práctico con NodeJs.
5.2.2. - OAth.
6. - Robo de sesión.
7. - Almacenamiento seguro de contraseñas.
7.1.- Ejemplo almacenamiento seguro NodeJs.
8. - Contramedidas. HSTS, CSP, CAPTCHAs, entre otros.
8.1. - HSTS (HTTP Strict Transport Security)
8.2. - CSP (Content Security Policy)
8.3. - CAPTCHAs
9. - Seguridad de portales y aplicativos web. Soluciones WAF(Web Application Firewall).
Caso práctico.
Glosario
Bibliografía
Resumen
TEMA 5. DETECCIÓN DE PROBLEMAS DE SEGURIDAD EN APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MÓVILES
Objetivos
Introducción
1.- Modelos de permisos en plataformas móviles
1.1.- Android.
1.1.1.- Fichero Androidmanifest.xml
1.1.2.- Solicitando permisos
1.1.2.1.- Permisos de instalación o normales
1.1.2.2.- Permisos en tiempo de ejecución
1.1.3.- Estableciendo permisos
1.2.- iOS
2. - Firma y verificación de aplicaciones.
2.1.- Fundamentos criptográficos
2.2.- Android
2.3.- iOS
3.- Almacenamiento seguro de datos.
3.1.- MSTG para el almacenamiento seguro en Android.
3.1.1.- Análisis de MSTG-1 y 2
3.2.- MSTG para almacenamiento seguro en iOS
4.- Fuga de información en los ejecutables
4.1. - Casos de prueba en Android
5.- Soluciones CASB (Cloud Access Security Broker).
Glosario
Bibliografía
Resumen
TEMA 6. IMPLANTACIÓN DE SISTEMAS SEGUROS DE DESPLEGADO DE SOFTWARE
Objetivos
Introducción
1. - Prácticas unificadas para el desarrollo y operación del software (DevOps).
1.1.- Ciclo de vida de las aplicaciones.
1.2.- Prácticas
1.3.- Herramientas.
2.- Sistemas de control de versiones.
2.1.- Git.
2.1.1.- Instalación.
2.1.2.- Primeros pasos.
2.1.3.- Ramas.
2.1.4.- Trabajando en remoto.
2.1.5.- GitFlow
2.1.6.- Hook / Ganchos
3.- Sistemas de automatización de construcción (build).
3.1.- Construyendo un proyecto con Gradle
4.- Integración continua y automatización de pruebas.
5.- Escalado de servidores. Virtualización. Contenedores.
5.1.- Virtualización
5.2.- Contenedores
5.2.1.- Docker
5.2.1.1.- Instalación
5.2.1.2.- Descargando imágenes y creando contenedores
5.2.1.3.- Persistencia de datos
Ejercicio resuelto
5.2.1.4.- Dockfile
6.- Gestión automatizada de configuración de sistemas.
Ejercicio resuelto
7.- Orquestación de contenedores.
7.1.- Componentes de Kubernetes.
7.2.- Objetos Kubernetes.
8.- Herramientas de simulación de fallos.
Glosario
Bibliografía
Resumen
Recursos adicionales
 
ANNEXOS
 
1. Prácticas propuestas
1.1. Soluciones
2. Diapositivas	Este libro tiene como objetivo que los lectores adquieran los conocimientos necesarios para la puesta en producción mediante el desarrollo de un sistema de despliegue de software seguro. La función de implantación de un sistema de despliegue seguro incluye aspectos como la monitorización de aplicaciones y dispositivos para detectar los vectores de ataque más comunes. Las actividades profesionales asociadas a esta función se aplican en el análisis de las aplicaciones web y dispositivos móviles así como en la configuración de servidores web.
Con un lenguaje didáctico se introduce al lector de forma secuencial en esta disciplina donde la teoría está acompañada de numerosos ejemplos prácticos y ejercicios resueltos lo que ayudará al lector a para poner en práctica los conceptos aprendidos. Para ello el libro se estructura de la siguiente forma:
•	Fundamentos para la puesta en producción segura
•	Prueba de aplicaciones web y para dispositivos móviles
•	Determinación del nivel de seguridad requerido por las aplicaciones
•	Detección y corrección de vulnerabilidades de aplicaciones web
•	Detección de problemas de seguridad en aplicaciones para dispositivos móviles
•	Implantación de sistemas seguros de desplegado de software

Los contenidos, además, han sido adaptados para los requeridos en el módulo profesional “Puesta en Producción segura”, que se engloba dentro del “Curso de Especialización de Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologías de la Información” (Título LOE).		Normal	E107	9788418971952
	9788419444462	978-84-19444-46-2	E-book - Ciberseguridad para niños con Minecraft		Español	https://www.ra-ma.es/libro/ciberseguridad-con-minecraft-para-ninos_142440/	4.8	RA-MA Editorial	Chema Gómez	11/8/22 0:00	1	YNVU	78	Infantil/juvenil Interés general: jueg	4.8	Videojuegos	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-134387-236x345.jpg	Capítulo 1: Ciberseguridad	
Introducción	
Consejos	
Ciberseguridad de Minecraft	
¿Qué es el phishing?	
Descarga	
Controles y ajustes	
Adulto de confianza	
Retos	
Capítulo 2: ¿Quieres jugar en línea conmigo?	
Introducción	
Capítulo	
Perfiles falsos	
Capítulo 3: Datos de inicio de sesión	
Introducción	
Capítulo	
Contraseñas seguras	
Capítulo 4: Datos personales	
Introducción	
Capítulo	
Confidencialidad de los datos	
Capítulo 5: Investigación e información online	
Introducción	
Capítulo	
Reseñas y opiniones	
Capítulo 6: Repaso	
Introducción	
Capítulo	
Redes sociales	
Anonimato en la red	
Ciberacoso	
INCIBE	
Lector inmersivo	La ciberseguridad es necesario que se conozca desde que se comienza a usar cualquier dispositivo electrónico porque son muchas las personas que se aprovechan de la inocencia de nuestros hijos para intentan robarles, estafarles o manipularles.

Por este motivo, Minecraft ha lanzado una nueva aventura donde se quiere educar de forma divertida y creativa a los niños de 7 a 12 años para que aprendan sobre la ciberseguridad mientras juegan en su universo de bloques favorito.

Con este libro, tanto los educadores como los jóvenes descubrirán que es posible aprender Ciberseguridad de forma divertida y amena. En él se detalla, de forma muy didáctica y comprensible para los más jóvenes, los temas tratados en esta aventura gráfica:

• Detectar los perfiles falsos
• Proteger las contraseñas
• El uso y la distribución de los datos personal
• La información inadecuada internet y en foros
• Uso y comportamiento en las redes sociales
• El anonimato en internet
• El ciberacoso
• Aplicaciones como Whatsapp o TikTok

Proteger a los más jóvenes es responsabilidad de tutores y educadores, y ahora se puede hacer de forma lúdica y divertida.	JNF012010	Normal	E107	9788419444134
	9788419444356	978-84-19444-35-6	E-book - Instagram	Trucos y consejos para conseguir seguidores	Español	https://www.ra-ma.es/libro/instagram_143562/	4.8	RA-MA Editorial	Chema Gómez	11/8/22 0:00	1	KJSG	164	Mercadeo en línea («online marketing»)	4.8	Marketing Digital	https://www.ra-ma.es/media/rama/images/thumbs/edition-135620-236x330.jpg	CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN 
1.1 Instagram en la actualidad
1.2 Instagram como negocio 
1.3 ¿A qué tipo de público debo ir enfocado?
1.4 Entrevista con una Instagrammer
CAPÍTULO 2. PERFIL
2.1 Creación del perfil
2.2 Consejos para un buen perfil
2.3 Compra de seguidores: mitos y realidad 
2.4 Biografía adaptada 
2.5 Entrevista con un instagramer
CAPÍTULO 3. CÓMO CRECER
3.1 Primer impulso y reto: 1.000 seguidores
3.2 Perfil claro 
3.3 Contenido adaptado
3.4 Frecuencia de publicación
3.5 Stories
3.6 Hashtags
3.7 Comentarios 
3.8 Enlaces 
3.9 Colaboraciones
3.10 Mensajes
3.11 Reels
3.12 Filtros 
3.13 Entrevista con un Instagrammer
CAPÍTULO 4. MARKETING EN INSTAGRAM
4.1 Crecimiento de Instagram 
4.2 Preferencia de las marcas en su uso 
4.3 Elección de cuentas para sus productos
4.4 Feedback con otros usuarios 
4.5 Posibles ofertas
4.6 Cómo actuar 
4.7 Fama o principios
4.8 Cuida a las marcas
4.9 Promocionar contenido 
4.10 Entrevista con un Instagrammer
CAPÍTULO 5. CRECIMIENTO SIN INVERSIÓN
5.1 Trucos y consejos para captar más seguidores
5.2 Por qué, a veces, es más rentable 100 seguidores que 1.000 
5.3 Compra de seguidores
5.4 Conversión de visitantes en seguidores
5.5 Cuida a tus seguidores
5.6 Impresiones
5.7 Entrevista con una Instagrammer
CAPÍTULO 6. EL PODER DE LAS ANALÍTICAS
6.1 ¿Son importantes las analíticas?
6.2 Cambiar la cuenta a una profesional 
6.3 Posibilidades de las analíticas
6.4 Programas y apps de refuerzo 
6.5 ¿Qué es el engagement? 
6.6 Forma de contacto
6.7 Entrevista con una Instagrammer	Las redes sociales son una parte fundamental de la sociedad hoy en día. La idea de entretenimiento y curiosidad se ha dejado atrás en favor de buscar una desconexión y un espacio propio.
En este libro, vamos a centrarnos en una de las más importantes: 
Instagram. Su reputación e importancia van acorde a todas las posibilidades que nos brinda para convertirnos en todo un influencer.

Aquí encontrarás trucos, consejos y las mejores y más efectivas herramientas para ser toda una institución y convertirte en una persona con miles de seguidores, o cientos de miles, incluso millones, los límites los marcas tú. También aprenderás a usar los insights como todo un profesional.

Como colofón, en cada capítulo habrá consejos, vivencias y anécdotas de seis instagramers muy reconocidos: Ariane Hoyos, Mochileando sobre ruedas, Rodri Sabato, Pet Haus, Judith Arroyo y De ruta por Madrid.	BUS090010	Normal	E107	9788419444349
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QUÉ ES MINECRAFT
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Lectura
Comunicación
Matemáticas
Geometría
Música
Habilidades sociales
Ciencias informáticas y electrónicas básicas
Lingüística aplicada
QUÉ ES STEM.
EL MÉTODO CIENTÍFICO
CAPÍTULO 2. MINECRAFT EDUCATION EDITION
CÓMO JUGAR
CÓMO CREAR UN NUEVO JUEGO
Formas de jugar
Identificación del mundo
Modos de supervivencia y creativo
Grado de dificultad
Nivel de permiso para los usuarios que entren en tu mundo
Otras configuraciones interesantes
CAPÍTULO 3. REDSTONE Y SUS CAPACIDADES
DEEP LEARNING Y MINECRAFT
REDSTONES
FUENTES DE ENERGÍA
CONTROL DE LA ENERGÍA
MECANISMOS
CAPÍTULO 4. MINECRAFT LAB 01: LAS FORMAS
QUÉ SON LAS FORMAS
La Línea
La circunferencia
El polígono 
La espiral
La cruz.
EXPERIMENTACIÓN CON MINCRAFT
Laboratorio de pruebas
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
CAPÍTULO 5. MINECRAFT LAB 02: LOS CUATRO ELEMENTOS
LOS ELEMENTOS QUÍMICOS
Constructor de elementos de Minecraft
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Átomo de gominolas
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
La sala de elementos
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
CAPÍTULO 6. MINECRAFT LAB 03: LA MATERIA I
LOS COMPUESTOS QUÍMICOS
Creador de compuestos de Minecraft
Mesa de laboratorio de Minecraft
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Coca-Cola y sal
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
La sala de creación de compuestos
CREACIÓN DEL AGUA
CREACIÓN DE LOS DEMÁS ELEMENTOS
CAPÍTULO 7. MINECRAFT LAB 04: LA MATERIA II
MEZCLAS Y SEPARACIONES
Destiladora de materiales y elementos de Minecraft
Reductor de materia de Minecraft
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Partículas fuera
Destiladora casera
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
La sala de separación de materiales
CAPÍTULO 8. MINECRAFT LAB 05: EL SONIDO
QUÉ ES EL SONIDO
La amplitud
La frecuencia
El infrasonido y el utrasonido
El timbre
Las notas musicales
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Ruido ambiental
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Estancia instrumental.
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
CAPÍTULO 9. MINECRAFT LAB 06: LAS TRES DIMENSIONES
QUÉ SON LAS 3 DIMENSIONES
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Gafas en 3D.
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Configuración de Minecraft en 3d
CAPÍTULO 10. MINECRAFT LAB 07: LA ELECTRICIDAD
QUÉ ES LA ELECTRICIDAD
Corriente eléctrica.
Formas de producir electricidad.
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Creación de una pila ecológica
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT.
Acceso iluminado
CAPÍTULO 11. MINECRAFT LAB 08: LA PRESIÓN.
QUÉ ES LA PRESIÓN.
Tipos de presión
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Traspaso de agua por diferencias de presión 
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT.
Fuente de agua automática.
CAPÍTULO 12. MINECRAFT LAB 09: EL CONTROL REMOTO
QUÉ ES UN CONTROL REMOTO
Comunicación inalámbrica
Comunicación infrarroja
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Detectar si un mando a distancia funciona
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
SIMULACIÓN DE UN CONTROL REMOTO
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
CAPÍTULO 13. MINECRAFT LAB 10: CODIFICACIÓN DE COMANDOS
LA CODIFICACIÓN COMO SISTEMA
LA CODIFICACIÓN COMO LENGUAJE
CODIFICACIÓN DE COMANDOS EN MINECRAFT
Cómo añadir el bloque de comandos
Cómo configurar el bloque de comandos
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Encriptación con cifrado César
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Control del día
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
CAPÍTULO 14. MINECRAFT LAB 11: LAS PUERTAS LÓGICAS
LAS PUERTAS LÓGICAS
Negación lógica (NOT)
Suma lógica (OR)
Producto lógico (AND)
Suma lógica exclusiva (XOR)
Suma lógica negada (NOR)
Producto lógico negado (NAND)
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Smart Circuit Maker
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Creción de puertas lógicas en Minecraft
CAPÍTULO 15. MINECRAFT LAB 12: LA GRAVEDAD
QUÉ ES LA GRAVEDAD
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Caída libre
El centro de gravedad y el centro de masa
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Cálculo de la gravedad en Minecraft
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
CAPÍTULO 16. MINECRAFT LAB 13: LA ORIENTACIÓN ESPACIAL
QUÉ ES LA ORIENTACIÓN ESPACIAL
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Dónde está el norte
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Creación de mapas
PREGUNTAS Y RESPUESTAS
CAPÍTULO 17. MINECRAFT LAB 14: EL SISTEMA SOLAR
EL SISTEMA SOLAR Y SUS COMPONENTES
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Sky Maps
Creación de un planetario casero
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Simulación de un satélite natural en el cielo de Minecraft
CAPÍTULO 18. MINECRAFT LAB 15: LA SISMOLOGÍA
QUÉ ES LA SISMOLOGÍA
Las ondas sísmicas
Los sismogramas
EXPERIMENTACIÓN MANUAL
Simulación de una erupción volcánica
EXPERIMENTACIÓN CON MINECRAFT
Creación de un volcán en Minecraft
REFERENCIAS	Este libro tiene como objetivo que tu hijo o alumno aprenda jugando. Con Minecraft descubrirás que es sencillo y divertido aprender ciencias, tecnología, matemáticas e incluso música.

La tecnología bien usada puede ser la mejor herramienta para el aprendizaje si conseguimos que sea amena y divertida. Si además lo combinamos con un escenario virtual donde los alumnos se sienten cómodos y colaborativos el resul-tado será exitoso.

Tanto los educadores como los estudiantes, descubrirán que es posible aprender jugando y conseguir que el aprendizaje basado en el juego sea divertido y ameno. Junto a tus hijos y alumnos descubriréis la química, las matemáticas, la física, la geometría, la música y la informática.

Con este libro descubriréis que es la gravedad, a fabricar un control remoto, a experimentar con la electricidad, a descubrir el sistema solar, como se transmite el sonido, a crear un volcán casero y así
hasta 15 experimentos con los que divertirse mientras se desarrolla la competencia digital, la comunicación y el trabajo en equipo.

¡Disfrutar juntos de Minecraft, y aprovechar su poderoso potencial para el aprendizaje¡	JNF012010	Normal	E107	9788419444127
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ORIENTACIÓN A LOS LECTORES
CAPÍTULO 1. INTRODUCCIÓN. CONCEPTOS BÁSICOS.
1.1 SOFTWARE Y HARDWARE
1.1.1 Partes del Hardware
1.2 EL SISTEMA OPERATIVO Y EL SOFTWARE
1.2.1 Software libre y privativo
1.2.2 Diferentes versiones y sistemas operativos disponible
1.3 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 2. CONFIGURACIÓN BÁSICA DEL SISTEMA OPERATIVO
2.1 INSTALACIÓN DE WINDOWS 11
2.1.1 Alternativa libre del sistema operativo
2.2 INSTALACIÓN DE NUEVOS PROGRAMAS
2.2.1 Instalación de un programa en el equipo
2.2.2 Instalación de drivers de periféricos
2.2.3 Conexiones y puertos
2.2.4 Desinstalación de programas
2.3 INSTALACIÓN DE CERTIFICADOS DIGITALES
2.4 CONFIGURACIÓN DE REDES DE DATOS
2.5 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 3. TRATAMIENTO DE LA INFORMACIÓN
3.1 TÉCNICAS AVANZADAS DE BÚSQUEDA
3.1.1 Operadores de búsqueda en buscadores
3.1.2 Herramientas de búsqueda en la página de resultados
3.1.3 Búsqueda avanzada
3.1.4 Otras fuentes de información
3.2 CURACIÓN DE CONTENIDOS
3.2.1 Técnicas de detección de veracidad de la información
3.2.2 Fuentes de contenidos digitales abiertos
3.3 ALMACENAMIENTO DE CONTENIDO EN LA NUBE (DROPBOX, GOOGLE DRIVE, ONEDRIVE DE MICROSOFT)
3.3.1 Uso de almacenamiento online de Google Drive
3.4 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 4. CREACIÓN DE CONTENIDO
4.1 HERRAMIENTAS OFIMÁTICAS 
4.2 HOJA DE CÁLCULO: EXCEL
4.2.1 Interfaz de Excel
4.3 BARRA DE OPCIONES
4.4 BASE DE DATOS: ACCESS
4.4.1 Interfaz de Access
4.4.2 Insertar datos
4.4.3 Recuperar datos
4.5 RETOQUE BÁSICO DE IMÁGENES
4.6 INTERFAZ DE PAINT.
4.6.1 Formatos de imágenes
4.6.2 Derechos de autor y licencias
4.7 TEST DE CONOCIMIENTOS
CAPÍTULO 5. COMUNICACIÓN
5.1 COMUNICACIÓN MEDIANTE TECNOLOGÍAS DIGITALES.
5.1.1 Comunicación textual: chats, sistemas de mensajería
5.1.2 Comunicación audiovisual: videoconferencia
5.1.3 Herramientas colaborativas
5.1.4 Drive como herramienta de trabajo colaborativo
5.2 COMPARTIR INFORMACIÓN
5.2.1 Foros 
5.2.2 Wikis
5.2.3 Uso básico de redes sociales como medio de comunicac
5.3 NORMAS DE CONDUCTA Y PELIGROS
5.3.1 Ciberacoso
5.3.2 Suplantación de identidad
5.4 BORRADO DE CACHÉ E HISTORIAL
5.5 TEST DE CONOCIMIENTOS.
CAPÍTULO 6. SEGURIDAD
6.1 PROTECCIÓN DEL ORDENADOR
6.1.1 Antivirus
6.1.2 Antimalware
6.1.3 Firewall
6.2 PROTECCIÓN DEL DISPOSITIVO MÓVIL
6.3 PROTECCIÓN DE LA RED DE DATOS
6.3.1 Rutinas para una navegación segura
6.4 RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
6.4.1 Detección y eliminación de virus y troyanos
6.4.2 Recuperación del sistema
6.4.3 Actualizaciones automáticas
6.5 TEST DE CONOCIMIENTOS
GLOSARIO
BIBLIOGRAFÍA
RESPUESTAS TESTS	La competencia digital está enmarcada dentro de la alfabetización digital. Este último concepto se refiere a la habilidad del usuario para encontrar, evaluar, componer y almacenar información a través del uso de los medios digitales. La Unión Europea, a través de diversas resoluciones, ha alentado a la alfabetización
digital de los ciudadanos de la Unión.

Es por ello por lo que se hace necesario que las personas que puedan estar en riesgo de exclusión laboral y social debido a su falta de conocimientos informáticos básicos adquieran las competencias necesarias para adecuarse a las exigencias que requiere el mercado laboral y la sociedad actual.

Con la finalidad de dar respuesta a estas demandas este manual introduce al lector, de forma clara y didáctica, en los siguientes temáticas:

• Conceptos básicos informáticos.
• Configuración básica del sistema operativo.
• Tratamiento de la información: navegación y usos de internet.
• Ofimática: Word, Excel, Access.
• Comunicación: chats, redes sociales.
• Seguridad informática.

Todos los capítulos contienen test de conocimientos resueltos para que el lector pueda evaluar los conocimientos adquiridos.	COM060000	Normal	E107	9788499649887
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lenguaje Ensamblador, y lo harás comenzando desde cero con este orden:
• A moverte por el mundo de las API de Windows.
• A enlazar Ensamblador con lenguajes de alto nivel como Python y VB.Net.
• A crear su propia Shell Inversa en Ensamblador y conectarla con Python.
• A crear sus propias DLL.
En la segunda parte asimilarás a interpretar los programas compilados y aprenderás:
• A interpretar ficheros Binarios PE.
• A poner puntos de ruptura. 
• A crear sus propios parches o cambios en un binario.
• A cifrar texto por XOR.
• A reconstruir código intermedio.
• A analizar un binario contaminado por Malware real.
Además, con esta obra tendrás acceso a 40 videos y 
supuestos prácticos descargables desde la web del libro que 
complementan al contenido y que están indicados en el libro.		Normal	E101	9788419444363
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REFERENCIAS	¿Te imaginas caminar por un mundo irreal y que sintieras que estás físicamente allí? 
Los metaversos no puedes percibirlos con tus sentidos, pero sí puedes acceder a lo que contienen. 

Puedes comprar, construir, vender, aprender, jugar y hasta hacer deporte dentro de una realidad tan creíble, que confundirá tu mente y tus sentidos utilizando tecnologías que ya están entre nosotros.

De forma clara y didáctica este libro te detalla qué son los metaversos, cómo funcionan, cuáles son las utilidades actuales y futuras, qué tecnologías son necesarias, qué salidas laborales ofrecen 
y las predicciones a futuro que se relacionan con ellos.

Cuando acabes este libro conocerás todo lo que este “nuevo mundo” te ofrece.		Normal	E107	9788419444332
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TERMINOLOGÍA	¿Qué existe detrás de los procesos de masterización en el audio?, ¿cuáles son los métodos, secretos y misterios que se esconden detrás?
Masterización en el audio es un práctico libro donde se recogen los distintos desarrollos involucrados durante la fase de la masterización, algo que a día de hoy sigue generando
confusión tanto en profesionales como aficionados del mundo del audio.

El autor, mediante prácticos ejemplos detalla los distintos procesos que se dan cita en al mundo de la masterización en el audio, se describen los procedimientos de los procesos de
masterización, desde la entrega de los audios hasta el proceso final de los distintos formatos optimizados para la comercialización en las plataformas de distribución.

En esta obra el autor recoge las experiencias y visión de algunos de los mejores ingeniero de masterización a nivel mundial, los cuales mediante sus testimonios, nos acercan a sus
secretos y experiencias a la hora de realizar los trabajos de masterización, estos son:

Peter Doell: exingeniero de sonido en AfterMaster Audio y propietario de 21st Century Audio
Tony “ Jack” The Bear Mantz: ingeniero de masterización en los estudios Jack the Bear´s, Deluxe Mastering.
Nick Watson: exingeniero de masterización en Town House Studios de Londres y SRT.
Steve Fallone: ingeniero de masterización en Sterling Sound.
Aran Lavi: ingeniero de masterización en los TanTan Studios.
Philip Newell: ingeniero de sonido en PYE Studios y Town House Studios.
Steve Jackson: presidente y propietario de Pulse Techniques.		Normal	E101	9788419444288
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6.3.6 Actividad práctica en Tinkercad: Gestionand	La tecnología lo está cambiando todo de un modo mucho más rápido de lo que podemos imaginar y con seguridad que impactará en todas las áreas y profesiones ayudando a hacer casi todo mejor, más rápido y más barato. Cambiarán muchas industrias, como la medicina, el transporte, la ingeniería, el marketing y la educación, entre otras.

Este libro, a través de divertidos proyectos prácticos, te introduce de una forma amena en la programación, la robótica, la biónica y la domótica. Aprenderás estas materias partiendo de su origen y de forma secuencial 
para que el aprendizaje sea sencillo y divertido.

Este libro te ayudará en poco tiempo a familiarizarte con estas temáticas anticipándote a esta nueva realidad tecnológica. 

Ademas, a través de los cursos ofertados por STARLEARN, www.starlearn.net, podrás completar tus conocimientos sobre estas y otras tecnologías educativas.
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Volumen I [Temas del 1 al 20]
HARDWARE Y SISTEMAS OPERATIVOS

Este volumen contiene los 20 primeros temas de los 74 que componen el temario de Informática de Secundaria basándose en la legislación actual que regula el contenido de estas pruebas. En estos temas se desarrollan los bloques de Representación de la información, Hardware y Sistemas Operativos ofreciendo un contenido totalmente actualizado recogiendo las últimas novedades en las disciplinas que se presentan. 

En cada tema se presenta el esquema general, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y bibliografía/webgrafía. Los temas se presentan de forma acotada para que el opositor sea capaz de desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos 
de interés con la profundidad adecuada. 

Este volumen viene acompañado de material adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas, contextualización en los ciclos formativos y otros recursos de interés.		Normal	E107	9788419444387
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Volumen II [Temas del 21 al 38]
ALGORITMIA Y BASES DE DATOS

Este volumen contiene 18 temas de los 74 que componen el temario de Informática de Secundaria, concretamente desde el tema 21 hasta el 38. En estos temas se desarrollan los bloques de Sistemas Informáticos, Algoritmia y los temas dedicados a bases de datos más generales. Estos temas ofrecen un contenido totalmente actualizado recogiendo las últimas novedades en las disciplinas que se presentan.

Cada uno de los temas consta de un índice que presenta el esquema general del tema, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y 
bibliografía/webgrafía.

Los temas se presentan de forma acotada para que el opositor sea capaz de desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos 
de interés con la profundidad adecuada.

Este volumen viene acompañado de material adicional 
en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo 
afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas, 
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Volumen III [Temas del 39 al 55]
BASES DE DATOS AVANZADAS E INGENIERÍA DEL SOFTWARE

Este volumen contiene los temas desde al 39 hasta el 55 que componen el temario de Oposiciones de Secundaria de Informática basándose en la legislación actual que regula el contenido de estas pruebas. 

En estos temas se tratan los conceptos más avanzados de Bases de Datos y el bloque de Ingeniería del Software ofreciendo un contenido totalmente actualizado.

En cada tema se presenta el esquema general, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y bibliografía/webgrafía.

Los temas se presentan de forma acotada para que el opositor sea capaz de desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos 
de interés con la profundidad adecuada.

Este volumen viene acompañado de material adicional en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo 
afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas, contextualización en los ciclos formativos y otros recursos de interés.		Normal	E107	9788419444424
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Volumen IV [Temas del 56 al 74]

GESTIÓN DE PROYECTOS, REDES Y SISTEMAS MULTIMEDIA

Este es el cuarto y último volumen de un total de cuatro libros que forman el temario actualizado de Oposiciones de Secundaria de Informática. Su objetivo 
fundamental es el de facilitar al opositor la preparación de la prueba escrita. 
El contenido de este libro está desarrollado basándose en la legislación actual que regula el contenido de estas pruebas.

Este volumen contiene desde el tema 56 hasta el 74. En estos temas se tratan la gestión de proyectos de ingeniería del software, redes y sistemas multimedia 
ofreciendo un contenido totalmente actualizado.

Cada uno de los temas consta de un índice que presenta el esquema general del tema, la introducción, el desarrollo del tema en cuestión, una conclusión y bibliografía/webgrafía.

Los temas se presentan de forma acotada para que el opositor sea capaz de desarrollarlo en el tiempo estipulado, asegurando que se tratan todos los puntos 
de interés con la profundidad adecuada.

Este volumen viene acompañado de material adicional 
en el que el lector puede encontrar trucos sobre cómo 
afrontar el examen, ejemplos para añadir a los temas, 
contextualización en los ciclos formativos y otros recursos.		Normal	E107	9788419444448


