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PROLOGO

ASP.NET es un ecosistema para la creacion de aplicaciones y sistemas
en la Web, desarrollado y mantenido por Microsoft. Es una de las herramientas
mas utilizadas dentro del mundo de la programacién web, en constante avance y
crecimiento. En los Gltimos afios, su popularidad ha ido en aumento, y se ha vuelto
una alternativa muy interesante a otros entornos y frameworks, como los de PHP,
Java, Python y otras tecnologias populares. Se lo utiliza para crear desde aplicaciones
pequefias y sitios web de mediano tamafo, hasta otros de mayor escala, como
sistemas con grandes cargas de trabajo. Ademas, permite aprovechar el lenguaje
C# a fondo, con todas las caracteristicas que este ofrece, como la programacion
orientada a objetos y la programacion asincrona.






En esta coleccion aprenderds todo lo necesario para programar sistemas
en ASP.NET, partiendo de los conceptos basicos y las herramientas mas tutiles que
Microsoft ha creado para el desarrollador.

Conoceras los elementos mds interesantes que Visual Studio tiene para
facilitar el trabajo, como el scaffolding y el manejo de bases de datos; y veras
cOomo crear sistemas con manejo de informacion real, entre muchas otras opciones.
Aprenderas a trabajar con Razor Pages, ASP.NET Core, Blazor, y todos los elementos
que existen bajo el ecosistema ASP.NET.

7 Parte 1: Veras los aspectos fundamentales de ASP.NET y de Razor
Pages. Aprenderas a instalar el SDK de .NET, Visual Studio Community,
y a crear tu primer proyecto de Razor. Conoceras a fondo las ventajas de
trabajar con Razor dentro de las paginas web y utilizaras el IDE de forma
optima para maximizar su eficiencia.

7 Parte 1: Comenzaras a utilizar ASPNET Core y veras aspectos mas
avanzados del framework, para iniciarte en proyectos mucho mas
complejos y a gran escala. Trabajaras bajo el modelo MVC de desarrollo.

7 Parte 1: Crearas interfaces avanzadas y te introduciras en el mundo
de los servicios en la Web. Aprenderas sobre las APIs y como crear tus
propios servicios con ASP.NET API.






Parte 1

ASP. NET. RAZOR PAGES.
TU PRIMER PROYECTO

Introduccion
ASP.NET - Razor Pages
Razor Pages
Modelos
Depuracion y limpieza
Glosario






El objetivo de esta coleccion es introducirte en uno de los ecosistemas y
entornos de trabajo mas utilizados y extensos del mundo del desarrollo, ASP.NET.
Fue creado por Microsoft, es utilizado a diario por millones de desarrolladores,
y demandado por miles de empresas y organizaciones en el mundo, hecho que lo
convierte en una de las herramientas mas importantes del rubro.

1.1 HERRAMIENTAS

ASPNET permite el desarrollo de distintos tipos de aplicaciones en la
Web, desde sitios con pequefias implementaciones, hasta sistemas a mayor escala,
preparados para soportar grandes cantidades de trabajo y de operaciones a la vez.
En esta coleccion veras las diferentes herramientas que ofrece este ecosistema, que
varian segun las posibles alternativas de desarrollo.

[ =' Microsoft | .NET About Lean Architecture Docs Downloads Community | LIVETV All Microsoft ~ ]

Home > ASPNET

Microsoft Build Learn. Connect. Code. Join us on May 25-27 and explore what's next in tech. Register today >

ASP.NET

Free. Cross-platform. Open source.
A framework for building web apps and services with .NET and C#.

Supported on Windows, Linux, and macOS

Figura 1.1. ASP.NET es una plataforma para crear sitios y aplicaciones soportadas en distintos sistemas.



18 IFCT100 - DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON ASP.NET MVC © RA-MA

O Why GitHub? Team Enterprise Explore Marketplace Pricing Search Signin | Sign up

-NET Platform
NET =
F] Repositories 308

Pinned repositories

I runtim

Figura 1.2. GitHub se emplea como gestor de repositorios para proyectos enormes, como .NET.

Comenzar a estudiar y desarrollar aplicaciones en ASP.NET tiene muy
pocos requisitos. Ademas de los conocimientos previos que necesitas, solo precisas
un ordenador, con sistema operativo Windows o Mac, acceso a Internet y un editor
de codigo.

Aunque puedes trabajar con cualquier editor de codigo o entorno de desarrollo
integrado, en esta obra se utiliza Visual Studio Community. Este es un IDE creado
por Microsoft, con una integracion completa con la plataforma de desarrollo ASP.
NET. Es gratuito, en la version mencionada, y permite desarrollar de forma comoda,
con herramientas como deteccion de errores en la sintaxis, andamiaje, herramientas
de testeo y de lanzamiento de aplicaciones, gestion de bases de datos e, incluso,
integracion con versionados de codigo.

1.2 ;QUE DEBO SABER?

Para comenzar a trabajar en ASP.NET, debes tener conocimientos sobre C#,
y aunque no es completamente necesario, si es recomendable manejar el lenguaje
de acceso a datos SQL. También se insta al lector a conocer, al menos, las bases de
HTML, CSS y JavaScript.
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1.2.1 C#

C# es un lenguaje de programacion multiparadigma, desarrollado por
Microsoft y lanzado en 2000, con orientacion a la programacion orientada a objetos,
aunque cuenta con distintas caracteristicas que lo vuelven un lenguaje muy moderno,
como la programacion asincrona. Su sintaxis basica estd inspirada en la de C y C++,
por lo cual a aquellos programadores que conozcan estos lenguajes les resultard muy
facil su aprendizaje y uso.

ASP.NET utiliza C# como uno de sus lenguajes principales, y permite la
creacion de programas para distintas plataformas, como Windows, UNIX, Android
e 108, entre otros.

1.2.2 SaL

El lenguaje SQL es una sintaxis utilizada y modificada por muchos gestores
de bases de datos. Se lo considera un estandar, aprovechado por distintos motores
de gestion de la informacion, y del cual derivan muchisimos dialectos con pequefias
modificaciones. Tales son los casos de SQL Server, Oracle y MySQL, entre otros.

SQL permite el acceso y la manipulaciéon de datos en bases de datos
relacionales, que emplean tablas como soporte para la informacion.

1.2.3 HTML, CSS y JavaScript

HTML es el lenguaje de marcado estandar, actualizado y mantenido por el
W3 Consortium, que se utiliza para la creacion de paginas web y es soportado por
todos los navegadores modernos. Permite almacenar y estructurar la informacion de
modo jerarquico, en archivos con extension .HTML.

CSS es un lenguaje de hojas de estilo creado para interactuar con HTML
y modificar la manera en la cual los navegadores muestran la informacion de los
archivos HTML. Se encarga de estilizar la informacion almacenada en el lenguaje
de marcado HTML, para separar de modo organizado la informacién de los estilos
y el disefio. JavaScript es el lenguaje estandar de programacion de los navegadores
web. Es un dialecto o derivado del estindar ECMAScript, el cual fue desarrollado en
1996, con inspiracion en lenguajes como Java y C.

Este lenguaje es un estandar dentro de los navegadores porque todos poseen
un motor de intérprete para ¢l, que les permite ejecutar las instrucciones de los
programas creados en JavaScript.
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1.3 ;DONDE APRENDER TODO EST0?

El punto de partida en el cual te basaras para adquirir o reforzar conocimientos
en uno o mas de los temas mencionados es el sitio web RedUSERS Premium:
https://premium.redusers.com. Con la experiencia y las décadas de evolucion del
ecosistema de la informacion, RedUSERS Premium cuenta con manuales, e-books y
guias necesarias para potenciar tu conocimiento basico y asi entender a la perfeccion
esta obra.

1.3.1 C#

RedUsers Premium te ofrece la posibilidad de aprender C# de forma
completa, en su obra C# Guia total del programador. Podras ver conceptos iniciales
del lenguaje, desde la forma en la que se declaran variables y la manera de realizar
programas basicos; hasta conceptos mucho mas avanzados, como la programacion
orientada a objetos.

Si te sientes listo para iniciarte en temas mucho mas complejos del lenguaje,
puedes continuar con C# Avanzado, una obra orientada a aquellas personas que
deseen ver a fondo todas las caracteristicas de C#.

PROGRAMACION AVANZADA PARA CLASES
CREACION DE INTERFACES DE USUARID CON WPF
¥ FUNCIONES DE CALLBACK ©

| EXPERIMENTE TODO EL PODER DE VISUAL STUDIO 2010 | EIBLE POTENCIA DE ESTE LENGUAIE

Figura 1.3. C# La guia totaldel programador. Figura 1.4. C# Avanzado.
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1.3.2 HTML, CSS y JavaScript

Puedes aprender sobre HTML en alguna de las obras que RedUSERS
Premium te ofrece:

‘ Ebooks Informes Colecciones AREAS Q  SUSCRIBIRSE =
USERS i@ m@ — -
E mHTMLS-CoS3 HTML
4 , = &CSS>
Avanzado 3 Avanzado 1
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03 HTML 5 Avanz.. 02 HTML 5 Avanz.. 01 HTML 5 Avanz.. 109 Informe USE.. Sitios Multiplataf. Disefio Web con ..

Figura 1.5. HTML en RedUSERS.

CSS es un lenguaje orientado al estilo y el diseflo, y puedes aprenderlo en
conjunto con HTML en RedUSERS Premium:

[Lonirrs ] - . g
Creacién 07 Guia USERS - Creacion de Sitios Web

ﬁ lban Jose Velazquez de Castro
x-

Recorremos en esta Guia USERS los dos caminos mas comunes pa...

Leer
=3 @ Sitios Multiplataforma con HTMLS + CSS3
= Ricardo Ceci

Este ebook esta orientado a disenadores, programadores y mag...

Leer

Figura 1.6. CSSen RedUSERS.
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El lenguaje de programacion de la Web es uno de los mas demandados en
la actualidad, y RedUSERS tiene varias entregas que te seran ttiles para aprenderlo,
tanto si ya tienes conocimientos como si partes desde cero.

(USERS | Proyectos con JavaScript
Pro;:;f:::on Edgardo Stasi
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Figura 1.7. JavaScript en RedUSERS.

1.3.3 saL

Si deseas comenzar a estudiar sobre SQL y cémo implementarlo, puedes
aprovechar la obra Programador Web Full Stack, en su entrega 14, donde se ve

MySQL.
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14 Programador Web Full Stack

PROGRAMADOR
WEB Full Stack

" | ES 28

Publicacion digital Idioma Paginas

W Agregar a favoritos

00606000

Acerca de esta publicacion

Programador Web Full Stack

TIPO Publicacion digital
PAGINAS 28

Figura 1.8. MySQL en RedUSERS.

1.4 ACTIVIDADES

A continuacion, se presentan las preguntas que deberias saber responder

para considerar aprendido el capitulo.

1.4.1 Test de autoevaluacion
1. ;Para qué se puede utilizar ASP.NET?
. /Qué empresa lo desarrollo y mantiene?

. /Qué tecnologias usa?

A W N

. ¢Qué lenguajes se recomiendan conocer para estudiarlo?
5. ;Qué lenguaje principalmente utiliza ASPNET?

6. ;Qué paradigmas conoces que soporte C#?



