TRABAJAR CON PHOTOSHOP

EJECUTAR PHOTOSHOP POR PRIMERA VEZ.
MIANEJO DEL ENTORNO DE TRABAJO.
TRABAJAR CON EL LAPIZ Y EL PINCEL.
IMPRESION DE DOCUMENTOS.

Bienvenido a Photoshop

Photoshop se ha convertido en la aplicacion mas utilizada en el campo del
retoque fotografico y del disefo grafico, tanto por usuarios profesionales
como por aficionados, tanto en entornos PC como Macintosh.

Este libro esta dirigido especificamente a usuarios de PC o Mac que desean
aprender el manejo de Photoshop en el menor tiempo posible y con el
maximo aprovechamiento.

Para hacerlo posible los autores han destilado todo lo que se ha dicho,
escrito e imaginado sobre Photoshop, hasta quedarse con lo esencial, lo
auténticamente practico. Y el resultado ha sido un texto tan eficaz como
facil de digerir.

«Pero ;qué podré hacer con Photoshop?» se estara usted preguntando.

Con Photoshop podra mejorar y transformar sin limite sus fotografias, crear,
en un abrir y cerrar de ojos, ilustraciones de calidad profesional y, en suma,
dar rienda suelta a su imaginacion creativa. Y estas nuevas habilidades le
abriran nuevas e inesperadas oportunidades, tanto en el campo profesional
como en el del ocio creativo.
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Pero, ya basta de introducciones. No queremos diferir ni un segundo
mas el momento en el que tome contacto con la magia de Photoshop.
iComencemos!

Ejecutar Photoshop por primera vez

La primera vez que ejecute Photoshop debera tomar algunas decisiones de
tipo general, que se estableceran por defecto cada vez que vuelva a ejecutar
Photoshop y en tanto no las cambie. Veamos algunas recomendaciones para
superar con éxito esta primera etapa:

N Lapantalla inicial de Photoshop

Una vez terminado el proceso de carga del programa, aparecera en la
pantalla el caracteristico entorno de trabajo de Photoshop.
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Para comenzar solo necesita poder identificar el ment desplegable, el cuadro de herramientas,
la barra de opciones y las paletas

m Si las paletas no aparecen en su posicion de fabrica (apiladas a la derecha),
pulse Ventana »Espacio de trabajo #Restaurar aspectos esenciales.

Si durante el trabajo con Photoshop pierde la configuracion estandar de las
paletas, puede restaurarla siguiendo la secuencia de menl mencionada.
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m Adobe ha decidido presentar la Apariencia
interfaz de la version CS6 en Tera e oo [JJ| [l [ @
tonos oscuros. Si prefiere otra
apariencia, siga la secuencia
Edicion #»Preferencias #Interfaz
y pulse sobre el tema que prefiera. En este libro se empleara la version
mas clara por resultar mas legible en papel impreso.

m Le recomendamos maximizar la ventana de Photoshop -] X
(si no lo estuviera ya) pulsando sobre el boton (2 de
la barra de titulo del programa (esquina superior Para salir del modo
derecha de la pantalla). De esta manera aprovechara maximizado pulse el
la totalidad del espacio disponible en el monitor. boton intermedio

Comenzar un documento nuevo

Cada vez que ejecute Photoshop, se desplegara ante usted su magica mesa
de trabajo. Lo primero que debe hacer es encargar un lienzo nuevo sobre el
que poder trabajar.

Para crear un lienzo nuevo siga estos pasos:

1 En el ment desplegable de Photoshop pulse Archivo #Nuevo y se
desplegara el panel NUEVO.

2 Realice en el panel NUEVO los siguientes ajustes:

e En el cuadro NOMBRE escriba el nombre que desee asignar al documento
que se dispone a crear. Ese sera el nombre con el que se guardara
posteriormente. Por ejemplo, escriba «Pruebal».

e Elija en los cuadros de Tipo de unidades
seleccion, que aparecen a
la derecha de los cuadros Anchura: 18 Centimetros l -
ANCHURA y ALTURA, las . .
Altura: 22 Centimetros hd

unidades en las que desea
expresar el formato del
lienzo. Le recomendamos que seleccione Centimetros.
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Centimetros :

@® En los cuadros en los que aparezca la flecha ™ Dacales
no podrd escribir. En su lugar, deberd seleccionar Pulgadas
uno de los posibles valores que se despliegan al Miimetros e
pulsar sobre el cuadro. Egzos
Colurmnas

e Escriba las dimensiones del
lienzo en los cuadros ANCHURA Anchura: 18 Centimetros -
y ALTURA. Por ejemplo: 18 cm Altura: 22 Centimetros -
de anchura y 22 cm de altura.

Nuevo &-—J1

Nombre: Sin titulo-1 ( 0K |

Predefini: A medida - [ Cancelar |

| Guardar ajuste preestablecido... |

Anchura: 18 Centimetros - UL
Altura: 22 Centimetros A
Resolucion: B Pieles/pulgada -
: Modo de color:  Color RGB ~ B hits hd l
Contenido de fondo: Blanco e
Tamafio de imagen:

%) Avanzado Lzl
Perfil de color: Adobe RGB (1298) -
Proporcidn de pixeles: Pixeles cuadrados hd

e Escriba en el cuadro RESOLUCION el valor 96, asegurandose de que
el tipo de unidades (cuadro de la derecha) sea pixeles/pulgada.
La resolucion indica y determina el nivel de detalle con el que se
representara la imagen.

Resolucidn: 96 Pieles/pulgada hd

@ si piensa imprimir el documento, conviene ajustar una resolucion de
300 pixeles/pulgada puesto que el papel muestra detalles mds finos que
la pantalla. Para imdgenes destinadas a visualizarse solo en la pantalla
(web, blog, correo), utilice una resolucion de 96 pixeles/pulgada.
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Los ajustes incorrectos de la resolucion o del tamafio de la imagen pueden producir
imagenes con escaso detalle. La imagen de la izquierda presenta una calidad
(resolucién) correcta, mientras que las otras dos aparecen «pixeladas», es decir, con
insuficiente detalle (escasa resolucion)

e En el cuadro MODO DE COLOR seleccione siempre Color RGB y en el
contiguo 8 bits.

Modo de color:  Color RGB * B8bits A

e En el recuadro CONTENIDO DE FONDO seleccione la opcion BLANCO
para obtener un lienzo cubierto de pintura blanca. Desde el principio
le ayudara saber que en el entorno de Photoshop, un «lienzo» es
equivalente a la tela de un pintor.

o Una vez que haya realizado todos los ajustes descritos, pulse el botdn
[0k ]y Photoshop le mostrara en la pantalla el lienzo que usted
acaba de solicitar, listo para pintar sobre él. Imaginelo como un tablero
de 18 x 22 cm cubierto de pintura blanca.

El lienzo recién creado aparece enmarcado en lo que se denomina «ventana de
imagen».

En la parte superior se encuentra la barra de titulo, en la que se muestra

el nombre del documento, el nivel de Zoom actual (100 % es el valor mas
recomendable) y el modo de color (RGB/8). En el lateral derecho y en la parte
inferior aparecen las tipicas barras de desplazamiento, que sirven para
desplazar la imagen.

Solo estaran disponibles si la imagen no cabe en el marco por lo que, tal
vez, no pueda verlas ahora. En la parte inferior se halla la barra de estado
que facilita informacion de distinto tipo. En la esquina izquierda de la
barra de estado aparece el cuadro de Zoom que nos informa del nivel de
aumento actual y nos permite modificarlo reescribiendo un nuevo valor.
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Nombre Zoom Modo de color Barra de titulo

Cerrar el documento

e —

f N

Limite de ventana

Barras de
desplazamiento

Cuadro de Zoom

Lienzo de trabajo

Barra de estado

| 110,955 DD Doc: 1,62 MBJ0 bytes [¥] « [l v

A A

Una prucba preliminar

El area de trabajo de Photoshop muestra a la derecha varias «paletas»
sembradas de extranos iconos y controles. A la izquierda encontrara el
elemento mas importante y utilizado: el cuadro de herramientas.

Para disponer de mas espacio en el area de trabajo le recomendamos
seleccionar la configuracion alargada (si no estuviera ya ajustada), pulsando
sobre la cabecera [ del cuadro de herramientas.

El cuadro de herramientas contiene varios botones que debera activar
segln la tarea que desee realizar.

Para pintar utilizaremos la herramienta Pincel '« situada en la fila 8 del
cuadro de herramientas.

Lleve el puntero sobre el boton [« y pulse sobre él. Cuando lo haga, el fondo

del icono se volvera oscuro =", creando la ilusion de que se ha hundido. Esa es
la forma en que Photoshop le indicara cual es la herramienta que esta activa en
cada momento.
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@® Antes de comenzar a
trabajar, conviene reajustar
todas las herramientas a su
comportamiento estdndar.
Para hacerlo, pulse con el
boton derecho del ratén sobre
el boton , situado en el
extremo izquierdo de la barra
de opciones y, a continuacion,
pulse sobre la opcion Restaurar
todas.

Cada vez que detecte
comportamientos extranos,
restaure la herramienta (opcidén
Restaurar herramienta) o bien
restaure todas las herramientas
(opcion Restaurar todas).

Ps archive Edicién Imagen Cz

Pulse aqui con el boton derecho del
raton para restaurar las herramientas

Para terminar pulse sobre el

boton [0k en el panel
de confirmacion que se habra
desplegado.

Adobe Photoshop C56 Extended

\ iDesea volver a las opciones por defecto para
_L\ todas las herramientas?

[ 0K ] [ Cancelar

Mover

Pulse aqui para cambiar

a formato alargado

Marco rectangular

Lazo

Seleccion rapida

Recortar

Cuentagotas

Pincel corrector

Pincel

Tampdn de clonar

Pincel de historia

GlrulcarsEoo
p .m _H _/. .E ‘t\\‘ _‘\ n\ L‘\

3

¥
@

Borrador %‘
Degradado L)
Desenfocar =
Sobreexponer
Formato
Pluma a dos
columnas
Texto
Seleccion de trazado
Rectangulo
Mano
Zoom
Intercambiar color ,
Configurar
color
Méscara
rapida

Cambiar modo
de pantalla

L ML AR R LYY RREE RS |

Desplace ahora el puntero (que habra tomado la forma O o bien*:* )Y
sitUelo en el punto donde desee iniciar el trazo, pulse y mantenga presionado
el boton izquierdo del raton y arrastre el puntero. Cuando lo haga ira
dejando sobre el lienzo blanco un trazo de pintura que no se interrumpira

hasta que suelte el boton del raton.



20 ARGGO14PO - PHOTOSHOP BASICO © RA-MA

Si el color del trazo no es negro, pulse la tecla «D» para pintar en negro.
Para dibujar nuevos trazos, vuelva a pulsar, arrastrar y soltar describiendo
circulos y todo tipo de formas.

P,
4&%«

Si desea borrar el dltimo trazo, pulse la tecla «Z» mientras mantiene
presionada la tecla CONTROL. Esta maniobra se expresara en adelante
como «CONTROL+Z» y le permitira eliminar la Gltima operacion realizada.
Si vuelve a pulsar CONTROL+Z, recuperara la imagen anterior. Pulsando
CONTROL+ALT+Z puede recuperar hasta 20 operaciones o rehacerlas
mediante CONTROL+MAYUSCULAS+Z.

@ Tenga en cuenta que algunos botones del
cuadro de herramientas son compartidos por e e

varias herramientas. la posicion 8
Los botones que representan a mds de e .
una herramienta muestran un diminuto & Herramisnta Lipiz B

tridngulo en la esquina inferior derecha.
Si pulsa sobre ellos durante mds de un

-‘;/ Herramisnta Sustitucidn de color B
0‘/ Herramiantz Pincel mezclador h E

RN T RIRY

segundo, se desplegard un panel con la lista
de herramientas asociadas. Al pulsar sobre
cualquiera de ellas, la herramienta quedard
seleccionada y, ademds, su icono sustituird al anterior como representante
visible del boton en el cuadro de herramientas, en tanto no active otra
herramienta del grupo.

Para evitar confusiones incluiremos, al mencionar una determinada
herramienta, el icono que la representa vy la posicion vertical que ocupa

en el cuadro de herramientas. Asi, por ejemplo, si le decimos que active la
herramienta | <" (8), sabrd dénde estd ubicada la herramienta dentro del
cuadro de herramientas, aunque en ese momento el icono correspondiente
haya sido sustituido transitoriamente por el de la herramienta Ldpiz | #.| con
la que convive.
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Ejercicio:

m Pulse sobre la herramienta situada en la posicién 8 y cuando
se despliegue el pequefio panel que muestra las herramientas
disponibles en esa posicion, pulse sobre el icono |, (herramienta

Lapiz).

m Repita la maniobra activando en esta
ocasion la herramienta Pincel (]

m Trate de dibujar el disefio propuesto.

Si tiene el lienzo cubierto con trazos de
ensayo, podra borrarlos rellenando el

lienzo con pintura blanca.

Esto se consigue pulsando Ediciéon »
Rellenar #»Seleccione BLANCO en
el cuadro USAR y ajuste el valor del

cuadro OPACIDAD a 100 »Pulse
[ oc _Jyellienzo volvera a

aparecer blanco.

Ejemplo de ilustracion realizada

con la herramienta Pincel [<. No se
preocupe si al principio no consigue
buenos resultados. Por ahora solo
se trata de que se familiarice con las
herramientas

Modo: Normal

Opacidad:

Mantener transparencia

Rellenar L-'EE-J
Contenido
Usar: Blanco - ]
| Cancelr |
Fusion

%
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Visualizaciones del area de trabajo

Para acercar o alejar la imagen (verla a mayor o menor tamano) active la
herramienta Zoom | & | (20) del cuadro de herramientas. Cuando lo haga,
lleve el puntero (se habra convertido en una lupa ®) sobre el lienzo y pulse
(una o mas veces) en el punto de la imagen que desee ampliar. La imagen
se ampliara cada vez que pulse con el boton izquierdo del ratén, teniendo
activa esta herramienta.

Para reducir la imagen (el equivalente de alejarla) repita la misma operacion
mientras mantiene presionada la tecla ALT.

Si el espacio disponible en la ventana no permitela visualizacion completa
de la imagen, se habilitaran automaticamente las barras de desplazamiento,
tipicas de las ventanas de Windows, con las que le sera posible desplazar

la imagen dentro de la ventana. Combinando el Zoom y las barras de
desplazamiento, podra encajar en la ventana cualquier seccion de la imagen
al tamano que prefiera.

Otro procedimiento, aln mas versatil, para desplazar la imagen en todas
las direcciones del espacio es el siguiente: mantenga pulsada la barra
espaciadora del teclado y arrastre (pulse, desplace y suelte) el puntero por
la imagen. Mientras mantenga presionada la barra espaciadora el puntero
tomara la forma de una pequeiia mano 3 para indicarle que esta en modo
desplazamiento.

También puede desplazar la imagen en direccion vertical girando la rueda
del raton y en direccion horizontal manteniendo presionada la tecla
CONTROL mientras gira la rueda del raton



© RA-MA Capitulo 1. TRABAJAR CON PHOTOSHOP 23

@ solo podrd desplazar el lienzo cuando no aparezca completo en la ventana
de imagen. Si fuera el caso, amplielo con la herramienta Zoom hasta que
sobrepase el espacio disponible y entonces practique el arrastre con la .

Aunque también puede activar la funcion de desplazamiento seleccionando
la herramienta Mano (19) en el cuadro de herramientas, resulta mds
directo pulsar la barra espaciadora, pues asi no tendrd que cambiar de
herramienta continuamente.

® Para visualizar la imagen a su tamafio real, el Zoom debe estar ajustado al
100 %. Para ajustar el Zoom a un determinado nivel de aumento, haga doble
clic sobre el cuadro de Zoom de la barra de estado, teclee un valor y pulse
INTRO. Compruébelo ajustando el Zoom al 200 % y a continuacion al 100 %.

Haciendo doble clic sobre la herramienta Mano (19) podrd ver la -
totalidad de la imagen y haciendo doble clic sobre la herramienta Zoom ]]
(20) se ajustard al 100 % (tamano real).

-

200% (8 Doc: 104,1 KB/104,1 KB DK ] 3 |

Haga doble clic y teclee el factor de aumento r Arrastre para desplazar la imagen

® Tambien puede aumentar/reducir la visualizacién de la imagen pulsando
las teclas «+» o «-» del teclado numeérico (bloque de teclas situado en el lado
derecho del teclado) mientras mantiene pulsada la tecla CONTROL o bien
girando la rueda del ratén mientras mantiene pulsada la tecla ALT. jPruébelo!

Photoshop ofrece varios escenarios de trabajo que podra elegir e
intercambiar cada vez que lo desee. Veamoslos:

Pulsando sobre el boton Cambiar modo de pantalla , = IE, situado en
la Gltima posicion del cuadro de herramientas, se despliega un panel con los
tres modos de pantalla: Estandar, Entera con barra de menUs y Entera.

Pulse aqui
n Modo de pantzlla estdndar F
o &= P

D Modo de pantalla entera con barra de mends F
E' Modo de pantalls entera F
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@® También puede cambiar rdpidamente de modo de pantalla pulsando la
tecla «F».

En ultimo término le corresponde a usted elegir, en cada caso, la modalidad
que mejor se adapte a cada situacion y a su personal forma de trabajar.

Empleo de la tecla de tabulacion

Para incrementar el espacio de trabajo disponible, se pueden ocultar
temporalmente las paletas, el cuadro de herramientas y la barra de
opciones. Tanto la ocultacion como la posterior reaparicion se efectia
pulsando la tecla de tabulacion situada a la izquierda de la tecla «Q».
iPruébelo!

Si pulsa MAYUSCULAS+tabulacion, solo se ocultaran las paletas.

Mientras las paletas y el cuadro de herramientas estan ocultos,
puede desplegarlos transitoriamente acercando el puntero al borde
correspondiente.

Ejercicio:

m Active y compruebe, uno a uno, todos los modos de presentacion
de pantalla comentados en este apartado, ya sea pulsando sobre
uno de los botones \E, |E] o |2 situados en el extremo inferior
del cuadro de herramientas y eligiendo el modo, o bien pulsando
una o mas veces la tecla «F». Repita el procedimiento hasta
familiarizarse con su manejo y adquirir la suficiente fluidez.

m Utilizando la tecla de tabulacién haga desaparecer las paletas
y el cuadro de herramientas, recupérelos y a continuacién haga
desaparecer Unicamente las paletas. Repita esta operacién en los
tres modos de pantalla. Deje seleccionado el modo Estandar.

La Garra de opciones

Al seleccionar alguna de las herramientas |E, @, @, o cualquier otra
del cuadro de herramientas, la barra de opciones, situada bajo el menu
desplegable, cambia de aspecto segln sea la herramienta activa.
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Podriamos expresarlo diciendo que cada herramienta tiene su propia barra
de opciones, adaptada a sus peculiaridades.

Los controles que contienen las diferentes barras de opciones facilitan el
ajuste y la personalizacion del comportamiento de la herramienta activa.
Para comprobarlo, seleccione (pulsando sobre ellas) diferentes herramientas
en el cuadro de herramientas y confirme que la barra de opciones va
cambiando segln sea la herramienta activa en cada momento.

Si desea conocer la utilidad de alguno de los controles de la barra de
opciones, sitle (sin pulsar) el puntero sobre él durante unos segundos y
aparecera un pequeio rotulo explicativo.

PS Archivo  Edicion Imagen Capa Texto Seleccion  Filtro

= S (7] | Modo: | Normal N 3| Opacdad: [100°
s Ly 5 icati
T R ﬁl‘v‘lndo T P, Rétulo explicativo

Barra de opciones correspondiente a la herramienta Pincel

Configuracion de pantalla
recomendada

Conocer las opciones de configuracion del entorno de trabajo de Photoshop
no significa que sepamos cual es la mejor configuracion posible. No existe una
Unica respuesta a esta pregunta, sino que cada usuario debe encontrar la suya
propia. Sin embargo, hasta que obtenga su propia respuesta, le sugerimos que
siga los siguientes pasos:

1 Restaure las paletas y el cuadro de herramientas a su ubicacion
y configuracion de fabrica pulsando Ventana i»Espacio de
trabajo i#»Restaurar aspectos esenciales. Seleccione, si fuese necesario,
el formato alargado del cuadro de herramientas pulsando sobre las
flechitas de la cabecera

2 Active el Modo de pantalla estandar pulsando algunos de los botones @,
=y D“, situados en la Ultima posicion del cuadro de herramientas. En el
Modo de pantalla estandar dispondra del mayor espacio posible sin
renunciar a ninguna ventaja.
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Con independencia del modo de pantalla que seleccione, recuerde que
siempre podra cambiar facilmente de modalidad pulsando la tecla «F»
una o mas veces.

Para mayor comodidad, resumimos a continuacion las maniobras mas usuales
que debera realizar para trabajar en el entorno sugerido:

m Para desplazar la imagen mantenga pulsada la barra espaciadora y
arrastre el puntero ™. Otra técnica adicional para desplazar la imagen
verticalmente es girar la rueda que hay en el dorso del raton. Para
desplazarla horizontalmente, mantenga pulsada la tecla CONTROL
mientras hace girar la rueda. jEstos métodos solo funcionan y tienen
sentido cuando la imagen no aparece completa en la ventana de imagen!

m Para ver la imagen completa, al mayor tamaro posible (AJUSTAR
PANTALLA), haga doble clic sobre la herramienta Mano (<2 (19).

m Como método alternativo al Zoom, pulse las teclas «+» o «-» del teclado
numeérico mientras mantiene presionada la tecla CONTROL. También
puede controlar el nivel de Zoom haciendo girar la rueda del ratén, en
uno u otro sentido mientras mantiene pulsada la tecla ALT.

m Para observar la imagen a tamafo real (tal como la verian otros usuarios en
la Web), haga doble clic sobre la herramienta Zoom | . Recuerde que el
nivel de visualizacion mds recomendable para trabajar con Photoshop es el
de 100 %, llamado «tamafo real~.

La ventaja de utilizar estas técnicas es que pueden aplicarse directamente
sin tener que cambiar la herramienta activa.

Guardar y cerrar documentos

Antes de continuar, nos desprenderemos del documento «Pruebal»
(guardandolo o eliminandolo) y crearemos otro nuevo para seguir con los
ensayos.

Si prefiere conservar el documento «Pruebat» con el que ha estado
trabajando, siga la secuencia: Archivo ®»Guardar como y se desplegara el
panel GUARDAR COMO.
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1 Seleccione la carpeta

B Guardar como

‘ Guardaren: | [} Mis archivos

-
Nombre

Sitios recientes

Fecha modificacién Tipo
Esta carpeta esté vacia.

- e Er

Tamafio

- ardar

Escritorio
ENRIQUE-ACER
2 Escriba el nombre del !
archivo LY
i \
. Mombre: | Prusba1psd
<§f Fomato: |Photoshop (*PSD;"FDD)

3 Seleccione PSD
como Formato

-

Opciones /Y guardado
Guard /. Como copia

[ canales alfa
[ capas

[Inotas
[ Tintas planas

Color:

[CJusar 3. prueba: Espacio de trabajo CMYK
Perfil ICC: SRGB IEC61966-2.1

Miniatura

Usar extensién en minisculas

1 En el cuadro de texto GUARDAR EN, indique la carpeta en la que desea
almacenar el archivo, en el cuadro FORMATO elija Photoshop (*.PSD; *.

PDD).

2 En el cuadro NOMBRE escriba el nombre con el que desea guardar el

archivo.

3 Pulse el botén para terminar.

Una vez que haya guardado el documento, puede cerrarlo (Archivo »Cerrar)
sin riesgo de perderlo. Si prefiere deshacerse del documento actual sin
guardarlo, siga el método estandar de Windows:

1 Pulse la secuencia del menu desplegable: Archivo #»Cerrar.
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@® También puede cerrar un documento pulsando el botén %! que
aparece en la barra de titulo de la ventana de imagen.

F 01-Corrar ventana-Lpsd al 100% (Capa 2. RGE/® | = [0 X | [ Prueba-1al 100% (RGB/B) x
B N\ | ¥ :

Ventana flotante Pulse aqui para cerrar

2 Pulse en la caja de dialogo que le pregunta si desea guardar
los cambios del documento que se va a cerrar.

-
Adcbe Photoshop C56 Extended

éGuardar cambios en el documento Adobe Photoshop "Prueba-1”
% antes de cerrar?

[ Si ] [ No ] [ Cancelar

Para seguir con las practicas, le pediremos que cree un nuevo documento
con las mismas caracteristicas que el anterior (Nombre: Prueba2,
Dimensiones: 18 x 22 cm, Resolucion: 96 pixeles/pulgada, Modo de color:
RGB/8, Contenido de fondo: BLANCO).

Pintar en color

Como ya habra supuesto, Photoshop permite dibujar con una amplia gama

de colores. Para dibujar con pintura de color, primero debe elegir el color

de la pintura (en adelante lo llamaremos «color Frontal»). Una

vez elegido un color Frontal, todo lo que pinte sera de Pulse aqui

ese mismo color en tanto no cambie nuevamente el color
Frontal.
(RS

Para seleccionar el color Frontal proceda asi: \|.| |

1 Putse sobre el icono Il de la pareja de cuadros
solapados que aparece en la seccion inferior del cuadro
de herramientas.

Fl
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2 Al hacerlo se desplegara el panel SELECTOR DE COLOR. Para ajustar el
color Frontal considere estos puntos:

Cuadro de simulacion para elegir el matiz Barra arcoiris de seleccion de color
F / B
Selector de color (color frontal) / &J
nuevo
m
v \ Color nuevo
Anadlr 3 muestms
actual Bibliotecas de colores .
Color antiguo
@ H i} “ @L 36
5 42 % 3 28
B 45 %o
R | BH
G 67
& B 67
<]
[~ Solo colores Web # 734343
Panel SELECTOR DE COLOR

e Pulse en la barra vertical arcoiris sobre el tono que prefiera (azul,
verde, amarillo...) y el color seleccionado aparecera en la gran ventana
de simulacion que ocupa la mitad izquierda del panel. En esta ventana
se despliegan todos los matices que pueden obtenerse anadiendo negro
y blanco al color elegido.

e Arrastre (boton izquierdo pulsado) el puntero sobre el cuadro de
simulacion y observe como el recuadro superior (nuevo), situado a la
derecha de la barra arcoiris, varia de tonalidad a medida que arrastra el
puntero. Ese cuadro le muestra el color que esta seleccionando en cada
instante. Debajo hay otro cuadro igual (actual) que le muestra el color
Frontal anterior a la apertura del panel, a fin de que pueda compararlos.

e Cuando haya terminado los ajustes cierre el panel pulsando el boton
para confirmar el nuevo color Frontal o bien pulse el
botén si prefiere conservar el color Frontal anterior.

Si ha salido del panel SELECTOR DE COLOR pulsando 0], vera en el
cuadro de herramientas que el icono O (para el ajuste del color Frontal)
aparece con el mismo color que acaba de seleccionar.
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Si ahora activa la herramienta Pincel [« (8) y pinta algunos trazos, estos
presentaran el mismo tono que el del color Frontal seleccionado. Pruebe a
cambiar varias veces el color Frontal y realice una composicion libre en la
que intervengan diferentes colores.

Color Frontal
® Antes de terminar este apartado ahadiremos que el \
cuadro solapado se denomina «Color de fondo» y se emplea, Ha
entre otras funciones, como referencia para colorear el .
lienzo cuando se crea un nuevo documento mediante la

secuencia Archivo #»Nuevo.
» Color de fondo

Cuando tenga que crear un lienzo cubierto de pintura de un determinado
color (rojo, por ejemplo) seleccione, en primer lugar, el color rojo como Color
de fondo, después pulse Archivo »Nuevo y en el panel NUEVO seleccione
(cuadro CONTENIDO DE FONDO) la opcion COLOR DE FONDO.

Muevo LJ-EE-
Mombre: Sin titulo-2 [ oK |
Predefinit:  Papel internacional v [ Cancelar J
Tamafio: A4 - | Guardar ajuste presstablecido... |
Anchura: 210 Milimetros -
Altura: 297 Miimetros -
Resolucidn: 300 Pixeles/pulgada -
Modo de color:  Color RGB * 8bis -
Contenido de fondo:  Blanco |L] .
Tamafio de imagen:
Blanco
¥) Avanzado L\\, Hp ik
Transparente
= —— =7

El panel NUEVO permite especificar qué color se aplicara (Blanco, Color de fondo
o Transparente) al lienzo que se va a crear

Cuando necesite seleccionar el Color de fondo siga el mismo t
procedimiento descrito para el color Frontal pero pulsando,
en esta ocasion, sobre el icono solapado.

Pulse aqui 5

Para terminar, anadiremos un par de comentarios:
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m Si pulsa sobre el icono *3 que aparece en la esquina superior derecha de

la herramienta de configuracion de color, se intercambiaran los colores
Frontal y de fondo. Este sencillo mecanismo le permitira disponer de dos
colores alternativos para trabajar, que podra intercambiar mediante un
clic sobre la doble flecha *3.

Asi, por ejemplo, si el color Frontal es verde y el Color de fondo azul,
puede convertir el color Frontal en azul y viceversa con solo pulsar sobre
el icono 1.

Colores por defecto Intercambiar colores

Color Frontal
> Color de fondo

Pulsando el icono M se recuperan los colores por defecto: negro para el
color Frontal y blanco para el Color de fondo. jPruébelo!

Considere que, independientemente del color que se le haya aplicado

a un lienzo en el momento de crearlo (en el panel NUEVO), se puede
volver a repintar con cualquier color siguiendo esta sencilla técnica: pulse
CONTROL+SUPR para rellenarlo con el Color de fondo o ALT+SUPR con el
color Frontal. jPruébelo!

Tenga en cuenta que no existe ninguna diferencia entre un lienzo
coloreado en el momento de su creacion (panel NUEVO) y otro coloreado
posteriormente con el procedimiento CONTROL+ALT o con cualquier otro.
El problema que puede presentar el segundo método, debido al momento
en que se aplica, es que borrara todo lo que haya pintado en el lienzo
aunque, por esa misma razon, puede usarse para eliminar el trabajo
realizado cuando asi lo decidamos.

Ejercicio:

Seleccione como color Frontal el rojo y como Color de fondo el verde.
Dibuje con la herramienta Pincel varios trazos en color rojo y verde,
utilizando el intercambiador de color *3 o pulsando la tecla «X».

Recupere los colores negro y blanco como color Frontal y Color de
fondo respectivamente haciendo uso del icono Ll

Cubra de pintura todo el lienzo utilizando el color Frontal
y a continuacion el Color de fondo pulsando ALT+SUPR y
CONTROL+SUPR.
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La Gerramienta Pincel

Para realizar pruebas con la herramienta Pincel | <”.| crearemos, en primer
lugar, un nuevo lienzo recubierto de pintura azul. Como paso previo, ajuste
el Color de fondo al tono azul que desee aplicar al lienzo.

Una vez ajustado el Color de fondo, cree un nuevo documento

(Archivo i#Nuevo), activando en esta ocasion la opcion «Color de fondo» en
el cuadro CONTENIDO DE FONDO. Le recomendamos crearlo con las mismas
caracteristicas utilizadas en ejercicios anteriores.

Suponiendo que ya tiene un lienzo cubierto de pintura azul dispuesto

para pintar sobre él, entraremos en el uso de la herramienta de pintura
denominada «Pincel». Este nombre se debe a la similitud que guarda con su
equivalente en el mundo real y, aunque ya practicéd con esta herramienta,
ahora tendremos ocasion de profundizar en su naturaleza y funcionamiento.

% ‘/Y||Mcdo: Normal ] 0Faidad:®|mjo:%|@

Aspecto de la barra de opciones cuando esta seleccionada la herramienta Pincel

Para utilizar esta herramienta, activela pulsando sobre el boton (/] (8) del
cuadro de herramientas y dibuje algunos trazos como ya hizo anteriormente.

Aunque ya hemos aprendido a ajustar el color del trazo, enseguida veremos
que es posible personalizar muchos otros aspectos de la herramienta Pincel
actuando sobre los controles de la barra de opciones.

N Propiedad pincel (=T (barra de opciones)

Cuando se utiliza una herramienta de pintura como el Pincel <., u otras que
se veran mas adelante, Photoshop emplea una especie de «punta activa» (a
la que llamaremos «pincel») que determina la manera en que la pintura fluye
desde la herramienta hacia el lienzo. Podriamos compararla con la escobilla
de un pincel real.

Usted podra elegir la forma, el tamano y la dureza del pincel para asi
personalizar la manera en que la pintura fluye desde la herramienta activa
hacia el lienzo.
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Trazos pintados con la herramienta Pincel en los que se
aprecia su gran versatilidad

® No debe confundir el «pincel», que es una propiedad de algunas
herramientas, con la herramienta Pincel (8). Para clarificar esta
importante diferencia imagine que la herramienta Pincel es un mango de
madera y la propiedad «pincel» es la escobilla que se acoplard al mango.
Esta escobilla («pincel», en la terminologia de Photoshop) determinard la
densidad, el ancho vy la textura del trazo de pintura que se extiende por el
lienzo. En adelante, escribiremos «Pincel» con mayuscula solo cuando nos
refiramos a la herramienta Pincel (8).

Herramienta Pincel

'

Propiedad pincel

| A AL

®

Marcas de cada pincel

Para seleccionar el pincel (la escobilla) con la que pintara la herramienta
Pincel , siga estos pasos:
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1 Seleccione la herramienta Pincel | <. (8),
pulse en la barra de opciones sobre el boton
||y se desplegara la paleta de pinceles PS Archivo \ Edicién I
con una amplia coleccion de pinceles de
diferentes tamanos, formas y grados de
dureza. Para facilitarle la eleccion del
pincel adecuado, se incluye en la paleta una
simulacion de la forma del pincel.

Pulse aqui

Opciones de paleta

Taref
Regulador del tamafio /; S oa Feaulador de fa d
del pincel e egulador de la dureza
1 (_:u - del borde

Simulacién de pincel

Barra de desplazamiento

(BN
wE & !51.

SR IR
i )
;»

=l
»
w

v
¥

4

2 Seleccione el tipo de pincel que prefiera (por ejemplo, el de forma de
hoja) pulsando sobre la correspondiente simulacion. Para acceder a
pinceles de formas exoticas, arrastre la barra de desplazamiento vertical
de la paleta.

3 Paracerrarla paleta de seleccion de pinceles pulse la tecla ESC si quiere
cancelar o la tecla INTRO una o dos veces para confirmar la eleccion del
nuevo pincel. También puede hacer doble clic sobre la miniatura del pincel
para elegir y cerrar a un tiempo.

Observe que, después de cerrar la paleta, en

la barra de opciones aparece, en la segunda R . |-
posicion, el nuevo pincel seleccionado - \—
que quedara representado mediante una GmatoNipioes

miniatura 7 que informa de su tamano y aspecto.

Para una utilizacion optima de la propiedad pincel considere estos puntos:
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Tarsio =
T ke |
Duress:
. -
Pinceles redondos de
dureza ajustable u . . . . . -
Pinceles de cerdas l
> I | B | I |« =
== =488
A AT AL i
Aeréarafo 1 == Arrastre aqui para acceder a
erogra 3 inceles que no estan visibles
el dENESrery - P q
25 50
== = ; ;
=] ==
. ' | el s . Seleccione este pincel
Pinceles erosionables Y Y 3
) L. | 9 45 14 24
Pinceles exoticos A A AL
T2 |3 | % | = |1l =
z 36 44 s 14 26
ol <Y
33 =~ 55 70 1_12 134
o loBE W Y
4 95 95 90 36 36
W % & R W -
EE] L] 1= » a3 11
> i | R ® Arrastre aqui para estirar la
[ 48 | 22 | 55 | 100 o | paleta y ver mas pinceles

» Ajuste del tamaiio

Despliegue el panel de seleccion de pinceles (pulsando el boton Jen la barra
de opciones) y observe que la mayoria de los iconos de pincel muestran una
cifra en la zona

inferior que indica el

tamano predefinido Recuperar tamario
del pincel. predefinido '
—_— .
N
Cuando usted S a .

selecciona un -
determinado
pincel (pulsando

sobre su miniatura
de simulacion) JAbdbs

3 35 44 :
puede cambiar su e | % | & | = v
tamano predefinido L2 | o :
arrastrando el 7 [ o5 | o | |3 m
_ AEIE aEar
regulador TAMANO. Ty :
- Tamano predefinido \ Puntero real

Dureza:

54

I G SIS

o]
i
in
A

2o (R =<H

3 ) 2 A

BRG]
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Puesto que resulta dificil elegir el diametro idoneo del pincel, puede
comprobar visualmente su tamano real (antes de cerrar el panel) llevando

el puntero fuera de la paleta (el puntero tomara la forma y el tamafo del
pincel) y verificando sobre la imagen si el tamano se ajusta a sus necesidades.
Cuando consiga el tamafno adecuado, pulse la tecla INTRO para replegar la
paleta y comenzar a utilizarlo.

® También se puede cambiar el tamano del pincel cuando ya se ha cerrado
la paleta, pulsando directamente las teclas «?» para reducir y «;» para
aumentar. Otra manera de hacerlo es mantener presionada la tecla ALT y
arrastrar horizontalmente con el botén derecho pulsado.

® Photoshop dispone de una opcién que permite sustituir el puntero
tradicional (el que reproduce la seccion del pincel activo O) por otro en
forma de cruz -; -, que no refleja ni el tamano ni la forma del pincel: solo su
posicion.

|
Para conmutar entre ambos tipos de visualizacion, O* ﬁ?fus * =
pulse la tecla BLOQ MAYUS. Pruébelo!

El problema sobre el que queremos llamar su atencién puede surgir cuando
pulse inadvertidamente (jno dude que ocurrird!) la tecla BLOQ MAYUS y
conmute el formato de visualizacién del puntero. Recuerde entonces que
debe pulsar la tecla BLOQ MAYUS para recuperar el puntero estdndar.

w Ajuste de la dureza del borde

Los pinceles de seccion circular pueden presentar un borde con diferentes
grados de dureza. Los pinceles de bordes duros producen pinceladas de
bordes nitidos y los pinceles con bordes suaves producen trazos que parecen
haber sido pintados con un espray.

Cada pincel circular que seleccione tendra un Pincel de bordes difusos
valor de dureza predefinido, pero usted puede

reajustarlo desplazando el regulador DUREZA S
en la paleta de pinceles. Pincel de bordes nitidos

©) Tenga en cuenta que solo puede regularse .

la dureza de los pinceles circulares que » . .
aparecen al comienzo de la paleta. En el resto
0 50 100

de pinceles, el regulador DUREZA aparecerd
atenuado e inhabilitado. El mismo pincel con diferentes
grados de dureza
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® otra opcion que le recomendamos
activar, es «Contornear miniatura», que
convierte la simulacion de las puntas

de pincel en simulaciones de pinceladas
dinamicas que dan una idea mas clara del
tipo de trazo que vamos a obtener con ese R —
pincel. Si desea probarla, pulse el boton 7
%% de la paleta de pinceles y seleccione la L2
opcion CONTORNEAR MINIATURA. Cuando b LU

desee volver a la representacion estandar W
seleccione la opcién MINIATURA PEQUENA. = %

Tamanio: 174 px

Durszs: | O".-i;

At '“"”’li”i et

N Acceso rapido a la paleta de pinceles

Ya hemos visto que para desplegar la paleta de pinceles debia tener activa la
herramienta Pincel |« y pulsar sobre el botén | de la barra de opciones,
pero también puede hacerlo directamente pulsando con el botdn derecho en
cualquier punto del lienzo. Si sigue este segundo método, ganara tiempo.

N Propiedad modo pintura (barra de opciones)

El modo pintura es una propiedad del pincel que

determina la manera en que se mezcla el color
de la pintura del pincel con el color subyacente Dssher

que ya existe en el lienzo. Para obtener una e

idea intuitiva de esta propiedad imagine que esta o

pintando con un pincel cargado de pintura sobre Muksplcar

un lienzo cubierto de pintura fresca. El color asi B
obtenido sera una mezcla del color de la pintura il

del pincel y del color de la pintura subyacente. .

Para experimentar con los diferentes modos de
pintura disponibles en Photoshop, pulse sobre el i

cuadro de seleccién MODO |#ede: Sperpones

de la barra de opciones y elija alguna de las Luz uerte
modalidades disponibles (Normal, Disolver, etc.) i

pulsando sobre alguno de los elementos de la et

lista que se habra desplegado. Cada una de estas

opciones fusiona de diferente manera la pintura que e

fluye del pincel con la pintura existente en el lienzo e

Dividir

(color subyacente). Comentaremos solo algunas de
las modalidades mas empleadas: ol

Color
Ve rmincidad
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m NORMAL es la que ofrece un comportamiento mas
previsible, es decir, la pintura del pincel sustituira a
la pintura subyacente presente en el lienzo sin que se
produzca ningln tipo de mezcla. Seria como pintar
sobre pintura seca.

m OSCURECER solo reemplaza la
pintura subyacente que sea mas
clara que la del pincel.

m ACLARAR solo modifica la pintura subyacente que sea
mas oscura que la del pincel.

m COLOR modifica el color de la pintura subyacente segln sea el color del
pincel, pero respeta su nivel de luminosidad (claridad/oscuridad). La
caracteristica mas notable de esta modalidad es que permite cambiar
el color de una zona de la imagen, respetando su aspecto original. Esta
propiedad le permitira, por ejemplo, colorear fotografias en blanco y
negro.

@ Antes de colorear una imagen en escala de grises debe convertirla a modo
RGB mediante la secuencia Imagen wModo »Color RGB %8 Bits/canal.

Tenga en cuenta que no actlia sobre zonas negras o blancas puras,
aunque si sobre tonos grises.

Pintando sobre la chapa del automévil con el Pincel en modo Color, se puede cambiar su

color conservando el mapa de luminosidad, que es el que contiene la informacion de textura y
volumen. La imagen central se ha obtenido en modo Color (respetando el mapa de luminosidad)
y la de la derecha en modo Normal, sin respetar el mapa de luminosidad, perdiéndose como
consecuencia de ello la informacién de volumen y de textura (brillos, reflejos, pulimento, etc.)
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Para verificar por si mismo los efectos que producen las distintas
modalidades de fusion, le invitamos a que dibuje varias manchas de distintos
colores y seguidamente pinte trazos sobre ellas con diferentes colores y con
variados modos de pintura.

Partiendo de un disefio simple, afiadimos nuevas pinceladas en modos de pintura Diferencia,
Sobreexponer y Exclusién para obtener diferentes tipos de mezclas

@® sien alguna ocasion, al utilizar una herramienta de pintura, no consigue
los resultados esperados, puede deberse a que dejo activado un modo de
pintura diferente a NORMAL. En tales casos compruebe que el modo pintura
estd ajustado a NORMAL.

Como ultimo recurso, restaure la herramienta

a su comportamiento original pulsando con el Pl Restaurar herramienta
, . , Restaurar todas k

boton derecho sobre el primer boton de la barra

de opciones.

Le recomendamos dejar activo el modo de pintura NORMAL para
comprender mejor las distintas propiedades que se tratardn en los proximos
subapartados.

N 9Qué esuna Pincelada

Antes de continuar, resultara conveniente definir con claridad el concepto
de «Pincelada» que se usara con frecuencia a partir de ahora. Cuando usted
pinta con una herramienta manual, como el Pincel \ﬁ, utiliza la técnica

de pulsar, arrastrar y soltar. Pues bien, una Pincelada es la pintura que se
deposita sobre el lienzo desde que pulsa hasta que suelta el boton izquierdo
del ratdn. Si repite la operacion, estara creando otra «Pincelada».

Para recordarle que la palabra «Pincelada» posee un sentido especifico y
concreto en este entorno, la escribiremos en mayuscula.
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N Propiedad opacidad (barra de opciones)

La propiedad opacidad, tal como su nombre

sugiere, controla la densidad de la pintura. 100

Una opacidad maxima (100 %) produce trazos —

opacos (salvo en los bordes, si se ha utilizado

un pincel de bordes suaves # ), mientras que 20 .

una opacidad minima (1 %) produce trazos tan

tenues que resultan casi invisibles. Los trazos han sido pintados con

. . L distintos grados de opacidad
Para ajustar la opacidad puede escribir un

valor fijo en el cuadro OPACIDAD de la barra de
opciones o pulsar sobre el botén [ -] de la derecha /
del cuadro y arrastrar el regulador emergente - =3
que controla el valor de la opacidad. Pulse INTRO e &
cuando haya ajustado el valor deseado.

Pulse aqui

& Propiedad flujo (barra de opciones)

El siguiente control == que nos encontraremos en la barra de
opciones sirve para controlar la intensidad de la propiedad flujo, que
puede oscilar entre 1 % y 100 %. El flujo determina el nimero de pasadas
necesarias, dentro de una misma Pincelada, para alcanzar la maxima
densidad de color.

Si el valor de flujo es menor de 100 %, se produciran incrementos de la
intensidad dentro de una misma Pincelada cuando se vuelva a repintar una y
otra vez sobre la misma zona.

Flujo: 1% Flujo: 100 %

La Pincelada de la izquierda se ha obtenido repasando sucesivamente con el Pincel
sobre la misma regién con un flujo del 1 %, mientras que la Pincelada de la derecha
se ha conseguido con una sola pasada, empleando un flujo del 100 %

Para comprobar como afecta el valor de flujo al comportamiento del pincel,
ajuste la opacidad al 50 %, el modo de pintura a NORMAL y el flujo al 1 %.
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8 [ (1o ] v 2 |] o | [ 1] | &

P S

Repase una y otra vez la misma zona manteniendo la Pincelada (sin soltar
el botdn) y comprobara como va apareciendo una difusa mancha suave que
aumenta de intensidad a medida que la «frota» con el pincel.

Con un valor bajo de flujo tendra que repasar varias veces un area para
alcanzar la densidad maxima, mientras que un valor alto le permitira
alcanzarla con una sola pasada. Utilice valores bajos de flujo cuando desee
matizar sutilmente las densidades de la pintura y aplique valores altos para
obtener colores de densidad uniforme.

N Opcion aerografo & (barra de opciones)

Activando el botdn &, de la barra de opciones, se modifica el
funcionamiento estandar de la herramienta Pincel, que pasara a funcionar
de forma similar a como lo haria un aerdgrafo o un espray de pintura. Para
comprobarlo seleccione la herramienta Pincel \-_/,I, restaurela, ajuste un
pincel redondo de 40 pixeles de diametro y una dureza del 0 %, cierre la
paleta de pinceles y ajuste en la barra de opciones una opacidad del 100 %,
un flujo del 5 % y active la opcién aerdgrafo pulsando el boton &£,

Al estar activa la modalidad aerdgrafo &, el pincel sigue proyectando
pintura hasta que suelte el botdn izquierdo del raton, aun estando el puntero
inmovil. Si la opcion aerdgrafo esta desactivada, la pintura solo fluira
mientras desplace el pincel.

Este trazo realizado con el pincel en modalidad de aerégrafo
refleja las distintas velocidades con las que se ha desplazado
la herramienta, correspondiendo las zonas mas oscuras a
desplazamientos mas lentos. Para que se haga evidente la

activacion del modo aerdgrafo es conveniente ajustar, por
ejemplo, la OPACIDAD al 100 % y el FLUJO al 2 %

Ejercicio:

Restaure la herramienta Pincel y practique con todas las opciones
disponibles para esta herramienta hasta adquirir el dominio
suficiente.

Le recordamos las opciones disponibles: diametro del pincel,
dureza, pincel, flujo, opacidad, modo pintura y aerégrafo.
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Hermamienta Lapiz

La herramienta Lapiz (2] (8) funciona igual que la herramienta Pincel M,
con la Unica diferencia de que no admite pinceles de bordes suaves. Los
trazos realizados con la herramienta Lapiz d presentan siempre bordes
«ultraduros».

Conviene afadir una importante precision:
la herramienta Pincel |«/), aun cuando

se aplique con pinceles de dureza 100 %,
produce bordes con un grado minimo de
suavidad mientras que la herramienta

Lapiz genera siempre bordes cortantes
(ultraduros), en los que se pueden apreciar
(aumentando con el Zoom a 1.600 %) los
pixeles individuales nitidamente recortados.

Los trazos realizados con Pincel | <.

resultan mas apropiados para la mayoria Eltrazo de armiba ha sido dibujado
con la herramienta Lapiz y el de

_de los trqba]os debido a que reducen la§ abajo con la herramienta Pincel
]I’I’egularldades del tI’aZO, se funden meJor utilizando una dureza maxima del
con la imagen subyacente y minimizan el 100 %. Los bordes de las Pinceladas
efecto de «escalera~. Sin embargo, cuando frazadas con la herramienta Pincel
ecesitamos pintar con la precision de un presentan siempre un borde
n N p A p . «algodonoso», cualquiera que sea el
pixel, resulta imprescindible la herramienta pincel utilizado y aunque se aplique
Lapiz |#.], capaz de modificar pixeles una dureza del 100 %

individuales sin afectar a los que tiene a su
alrededor, mientras que el Pincel no puede hacerlo, debido a sus bordes
algodonosos.

UtiCizacion de la tecba Mayusculag

Presionando la tecla MAYUSCULAS mientras trabaja con la herramienta
Pincel [«“] o Lapiz[#., se consiguen dos efectos:

= Si, manteniendo la tecla MAYUSCULAS presionada, pulsa en distintas
posiciones del lienzo, se dibujaran Pinceladas rectas que unen los
distintos puntos pulsados.

Para terminar una serie de trazos conectados y comenzar otra
diferente, suelte la tecla MAYUSCULAS y haga clic en el nuevo punto
de origen, después siga marcando nuevos puntos manteniendo
presionada la tecla MAYUSCULAS.
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llustraciones realizadas con la herramienta Pincel mediante
trazos rectos

m Si arrastra el puntero mientras mantiene la
tecla MAYUSCULAS presionada, conseguira trazos
horizontales o verticales, segln la direccion en la
que inicie la Pincelada. Para cambiar de direccion,
suelte y vuelva a pulsar el botén izquierdo del
raton sin soltar la tecla MAYUSCULAS.

Este comportamiento puede resultar util para dibujar figuras o parte de
ellas en las que intervienen trayectorias rectas o resulte necesario pintar
Pinceladas verticales u horizontales.

Impresion de documentos

Uno de los destinos mas usuales para una imagen editada en Photoshop
es el de ser impresa en papel. Antes de entrar de lleno en el proceso de
impresion, conviene hacer algunas consideraciones previas:

N Crear documentos con la resolucion adecuada

Durante la creacién de un nuevo documento (Archivo #»Nuevo) destinado a ser
impreso, debera ajustar las dimensiones del lienzo (ALTO y ANCHO) para que
coincidan con la del soporte donde se imprimira. También debera especificar
una resolucion de 300 pixeles/pulgada, que es la resolucion recomendable
cuando se va a imprimir. Una resolucion mayor solo incrementaria el tamano
del archivo sin mejorar la calidad de impresion, mientras que una resolucion
menor podria generar imagenes pixeladas o borrosas.
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N Reajustes de tiltima hora

Con independencia de la norma precedente, Photoshop le permite, durante
el proceso de impresion, redimensionar y reposicionar libremente la imagen
dentro del papel. Ademas, estos reajustes de Ultima hora no repercutiran en
la imagen de trabajo, que permanecera intacta. Veamoslo con un ejemplo

practico.

Suponga que esta trabajando con un documento creado inicialmente con
un tamano de 2 x 2 centimetros y que cuando abre el panel de impresion,
decide imprimirlo a un tamaio de 9 x 9 centimetros (en lugar de 2 x 2) y
desplazarlo desde una esquina al centro del papel.

Photoshop le permite realizar estos cambios de Ultima hora desde el panel
de impresion, pero preserva la imagen de trabajo, de tal manera que cuando
termine la impresion y regrese a la ventana de imagen, esta no habra

experimentado cambios.

A4
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6) Tenga en cuenta que si incrementa significativamente el tamafo de
impresion de la imagen puede aparecer pixelacion (pixeles de tamano visible)
en la copia impresa.

w Comprobar el tamafio antes de imprimir

Antes de iniciar la impresion resulta conveniente activar la herramienta
Zoom y pulsar el botén de la barra de opciones para
comprobar por anticipado el tamaio con el que la imagen se imprimira. Asi
evitara malgastar papel y tinta en impresiones incorrectas.

En el supuesto de que ya esté preparado para iniciar la impresion del
documento activo, siga estos pasos:

N Paso 1. Desplegar el panel de impresion

Pulse la secuencia del menu Archivo #Imprimir y se desplegara el panel
AJUSTES DE IMPRESION DE PHOTOSHOP desde el que podra ajustar y
personalizar el proceso.

Seleccione en el cuadro IMPRESORA el modelo de impresora que vaya a
emplear. Si su impresora no figura en la lista, debera instalarla previamente
en su ordenador, siguiendo las instrucciones del fabricante.

N Paso 2. Personalizar la impresion

Observe el cuadro de simulacién de la seccion izquierda del panel que
representa el papel de impresion. Si la imagen esta perfectamente ubicada
en él, y la impresora correctamente seleccionada y ajustada (calidad de
impresion, tipo de papel, etc.), podra dar por terminada esta etapa y saltar
directamente al paso 3.

En el caso de que desee cambiar el formato del papel, la ubicacion de la
imagen en él, o ajustar alguna caracteristica de la impresora, considere estos
puntos:

Ajustar la calidad de impresion y del papel

Si desea aplicar una calidad de impresion diferente de la que esta ajustada por
defecto en la impresora o emplear un tipo de papel diferente, pulse el boton
[LAiustes de impresion... | y seleccione la calidad de impresion y el tipo de papel

en el panel PROPIEDADES DE DOCUMENTO, correspondiente a su modelo de
impresora. Cierre el panel cuando haya terminado pulsando el boton [uAssstar .
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Calidad de impresion

481 Propisdades de Documento de HP Desket 930C/932C/935C
. e —— o

[ oot P |

Seleccién de la bandeja

Origen delpapel: | Seleccién automatica

Medio: Papel fotogrdfico HP Premium Plus
Configuracién de calidad
——3p @ Optima ® Momal @) Bomador
Color

@ Blanco y negro

8.

Tipo de papel

A

Personalizado

[fewis | Concsis |

Este panel se corresponde a un determinado modelo
de impresora y es probable que no se asemeje al que
se haya desplegado en su pantalla

Cuadro de simulaciéon  Modelo de la impresora seleccionada

[ Coincidir colores de impresign [ ] Aviso de gama [] Mostrar blenco papel

Configuracién de impresora

HP Desklet 930C/932C/935C -

Impresora:
Copias: 1
Composicin: ] @

¥ Gestién de color E
y\ Recuerde actiar a gestion de color de
impresora en el cuadro de Gislogo de mpresién.

Perfi del documento: Dot Gain 15%

Administracion de color:  La impresora gestiona los colores it

Perfil de impresora: | ARRIFLEX D-20 Daylight Log (by Adobe) v|

Impresion normal -~
Interpretacién: ~ Colorimétrico reflativo ~ ~

[] Compensacién de punto negro

¥ Descripdon

¥ Posicion y tamaiio
Paosicidn

F@Centm Superior: (3,016 | Trquierda: [ 0,783 |

Tamafio de impresién escalado

Escala:
100%

Altura;
22,26
[C] Cambiar escala para ajustar a medios

Anchura:
18,76

Resolucién de impresion: 72 PPP

Centimetros -

[T Imprimir drea seleccionada  Unidades:
» Marcas de impresion
» Funciones
» Opciones de PostScript desactivadas
[ Cancebr ] [ Hecho ] [ Imprimir |

=

Panel AJUSTES DE IMPRESION DE PHOTOSHOP mostrando a la izquierda el cuadro de simulacién
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Ajustar el formato del papel y su orientacion

Photoshop utiliza, para generar la simulacion, el formato de papel
seleccionado en la impresora que aparece en el cuadro IMPRESORA. Si,

por ejemplo, usted desea imprimir en un papel tamano «Carta» en sentido
horizontal, debera hacer los correspondientes ajustes en el panel y entonces la
simulacion se actualizara a sus expectativas.

Para ajustar la orientacion de la imagen respecto a la del papel pulse el
boton [@ o @) situado debajo del boton [LAlustes de impresion.... |

Orientacién incorrecta
(izquierda) y corregida
(derecha)

Si desea emplear un formato de papel que no es el que su impresora utiliza
por defecto (A4 es el mas frecuente), pulse el botdn [Austes de impresiin... | y se
desplegara el panel PROPIEDADES DE DOCUMENTO.

Aunque, llegados a este punto, puede variar la configuracion para cada
impresora, nos arriesgaremos diciéndole que pulse el botén
y en el panel que se habra desplegado seleccione, en TAMANO DEL PAPEL, el
formato que desee utilizar.

- —_—
Opciones avan_zadas de HP Desklet 930C/932C/935C

@ Configuraciones avanzadas del documento HP Desklet 930C/932C/935 »
E| @ PapeIfSallda
i B
Mimero de copias: ] . Ad
m Gréfico AS
------- Calidad de impresio| 2y ag
. (-3 Coincidencia de coI . BS (JIS)

Método ICM: ICI
Intento ICM: Im: . Ejecutivo ”
E| m Opciones de document (= . Ficha: 106 x 152 mm

Caracteristicas avarny . Ficha: 127 x 203 mm
Disefio de paginas p @ Oficio | 8
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En este panel también puede efectuar una calibracion avanzada de algunas
de las caracteristicas de la impresora, aunque no le recomendamos hacerlo
salvo mejor criterio.

Cuando haya terminado con los ajustes, salga del panel pulsando en
los dos paneles para regresar al panel IMPRIMIR.

Reposicionar la imagen en el papel

Una vez que se haya asegurado de que el formato y la orientacion del papel
son correctos, podra decidir si desea cambiar la ubicacion y el tamafo de la
imagen dentro del papel. Tenga en cuenta que estos cambios no afectaran a
la imagen de trabajo, sino Unicamente a la forma en que en esta ocasion se
imprimira sobre el papel.

Para cambiar el tamano y ubicacion de la imagen dentro del papel, utilice el
CUADRO DELIMITADOR.

Puntero para desplazar
la imagen

Manejadores para
dimensionar la imagen ”

LM

Cuadro delimitador

Simulacién del papel

A

El cuadro delimitador es un fino marco que rodea la imagen de simulacion,
con sendos cuadraditos (manejadores) en las esquinas. Si coloca el puntero
sobre la imagen (se convertira en una *T") y arrastra, podra reubicarla dentro
del papel y si arrastra los manejadores podra reajustar su tamano y posicion
respecto al formato del papel.
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® sino aparecen las esquinas del rectdngulo delimitador, porque el tamafio

de la imagen es demasiado grande para caber en el papel, arrastre sobre la
simulacion de imagen hasta que aparezca alguno de los manejadores y entonces
pulse sobre él y arrdstrelo.

Ademas del ajuste manual, dispone de varias opciones que le ayudaran:

Si activa la opcion CENTRO, la imagen
quedara centrada en el papel.
También puede ubicar el cuadro % 9

delimitador introduciendo valores en
los cuadros SUPERIOR e IZQUIERDA del
recuadro «Posicion».

Activando la opcion CAMBIAR ESCALA
PARA AJUSTAR A MEDIOS, el tamano de %
la imagen se ajustara automaticamente

hasta alcanzar el maximo tamano

posible, pero sin rebasar la superficie del

papel. Mientras esta opcion permanezca activa, no podra desplazar ni
escalar la simulacion.

® Tenga en cuenta que al escalar la imagen puede aparecer pixelacion
(pixeles de tamario visible). Para evitarlo, procure que la resolucion de
impresion esté por encima de los 150 ppp. La resolucion de impresion
se muestra en la esquina inferior derecha del recuadro «Tamaho de
impresion escalado» precedida por la leyenda «Resolucion de impresion».

También puede realizar los ajustes con exactitud numérica utilizando los
cuadros de texto del panel, aunque solo estaran disponibles aquellos que
sean coherentes con las opciones activas en cada momento. Por ejemplo,
si tiene activa la opcion CAMBIAR ESCALA PARA AJUSTAR A MEDIOS, no
podra escribir valores en los cuadros de escalado, porque Photoshop
supone (por estar activa la opcion CAMBIAR ESCALA PARA AJUSTAR

A MEDIOS) que lo que desea es conseguir la mayor escala posible en
relacion al papel.

Si prefiere imprimir solo un area de la imagen, active la opcion IMPRIMIR
AREA SELECCIONADA vy arrastre los cuatro indicadores triangulares negros
que habran aparecido bordeando el cuadro de simulacion.
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Comprobar las opciones de gestion de color

La representacion correcta de los colores que aparecen en pantalla al
trasladarlos al papel no siempre es 6ptima. Para comenzar, y salvo mejor
criterio, le recomendamos la siguiente configuracion:

¥ Gestion de color

Recuerde activar la gestidn de color de
la impresora en el cuadro de didlogo de impresidn.

Perfil del documento: Dot Gain 15%

Administracién de color:  La impresora gestiona los colores -

Perfil de impresora: | ARRIFLEX D-20 Daylight Log (by Adobe)

Impresién normal  +

Interpretacion:  Colorimétrico relative =

Compensacién de punto negro

En base a la experiencia, puede ensayar otras configuraciones, hasta
encontrar la que mejor se adapte a sus condicionamientos personales. Le
recomendamos, ademas, leer el manual de su impresora, asi como visitar
foros de usuarios de su marca y modelo de impresora.

w PASO 3. Iniciar la impresion

Una vez concluidos los ajustes en el panel AJUSTES DE IMPRESION DE
PHOTOSHOP, pulse el boton | Imprimit | y se producira la impresion del
documento.

® cuando tenga cierta experiencia, puede imprimir un documento pulsando
Archivo »Imprimir una copia. En tal caso, la impresion se producird segun
las especificaciones aplicadas en la ultima impresion.



