UML: Aplicaciones en Java y C++

Fe de erratas

Página 105.
Donde dice: “Es importante, tanto en la composición como en la agregación, evitar situaciones donde se generen ciclos sobre varias clases participantes”.

Debe decir “Es importante, tanto en la composición como en la agregación, evitar situaciones donde se generen ciclos entre varias instancias de clase (objetos) participantes”.

Página 112. Diagrama de clases de “Spindizzy”
La cardinalidad entre el ObjetoIsometrica que consulta a una Habitación es de muchos (1..*) a uno (1). 
[image: image1.emf]Habitación -contenido : byte [*] -indice : int +addObjeto( obj : ObjetoIsometrica ) +getTipoObjeto( x : int, y : int ) : byte +getObjeto( x : int, y : int ) : ObjetoIsometrica +animaObjetos() +conectadoCon( orientacion : int ) : int ObjetoIsométrica #x : int #y : int #isoX : int #isoY : int #fotograma : int #detectaColision() : ObjetoIsometrica +2DaIso( x : int, y : int ) : Point +Isoa2D( isoX : int, isoY : int ) : Point +setCoordenadas( x : int, y : int ) +getCoordenadas() : Point +reproduceSonido( i : int ) +dibujaObjeto() +anima() 1..* Conecta con 1 1..4 Consulta 1 1..*


Así mismo, se deja como ejercicio propuesto el modelado del disparo.

Página 183. Clasificadores


Donde dice: “Estos clasificadores pueden ser instancias de clases, casos de uso, componentes, subsistemas, etc.”


Debe decir: “Estos clasificadores pueden ser actores, clases, componentes, interfaces, nodos, señales o casos de uso, pero nunca instancias de clases (objetos)”. 

Página 201. Diagrama de estados de ajedrez
[image: image2.emf]Creando Partida Buscando contrincante Obteniendo  lista jugadores Comparando  ELO Petición  contrincante H  : Conectando Conexión establecida enviar "terminado" entry /  Estableciendo  conexión servidor crea socket entry /  connect do /   : Conectando  : Jugando  : Cerrando Sesión Esperando  opción Esperando  nivel IA conseguido aceptado terminado recibido ACK  [espera 5 seg]  [ia]  [ia] nivel aceptado FIN   / cierra socket conexión restablecida  [multijugador]  [multijugador] iniciar partida fallo conexión   / cerrar socket partida terminada seleccionada aplicación iniciada


Página 268, 271

La declaración de un vector en Java tiene el siguiente estilo Sun/Oracle:


[mod. acceso] tipo [] identificador = new tipo[tamaño fijo]
Página 365
Debe decir:

bool cambia_estado(int color, int altura, int anchura, const std::string& nombre)

{

   (…)

Página 382

Apartado A.5.5: No son necesarias las interfaces y las clases abstractas para la aplicación del polimorfismo ni en Java ni en C++, aunque suelen ser con ellas con quien más se utiliza.
