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CAPÍTULO 1. PARA EMPEZAR 11

Material adicional
Ejercicio guiado
1.1 CONTRUCCIóN DE UN EDIFICIO DE 7 PLANTAS
Este ejercicio guiado pretende ser una introducción rápida al trabajo con Revit Architecture 2012. 

Con él aprenderás ciertas herramientas y conceptos básicos para la creación de un edificio de 7 plantas con sus respectivos pilares y muros de cerramiento. Colocación de una cubierta, creación de forjados y escaleras con su hueco correspondiente más el hueco del ascensor. También podrás crear secciones así como la colocación de un muro cortina. Para finalizar con la creación de la tabiquería interior y creación de patios interiores.

Aunque los modelizados y los componentes de entorno no los hagamos en este ejercicio tú podrás colocarlos más adelante.

Lee detenidamente todos y cada uno de los puntos propuestos y tendrás un buen aprendizaje.

Suerte.

[image: image1.png]



[image: image2.png]



Vistas exteriores
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Vista por la entrada
Conocimientos que vas a adquirir con este ejercicio:

· Crear un proyecto nuevo.

· Guardar un proyecto.

· Navegar por la Cinta de Opciones.

· Crear rejillas para situar pilares.

· Bloquear elementos para impedir su movimiento.

· Seleccionar y deseleccionar elementos.

· Cambiar el texto dentro de las burbujas de las rejillas.

· Acotar elementos.

· Situar pilares.

· Elegir elementos de la Paleta de Propiedades.

· Copiar elementos de forma simple o múltiple.

· Modificar elementos a partir de sus cotas.

· Navegar por la Barra de Opciones.

· Aprender a usar la herramienta Modificar para cancelar herramientas en curso.

· Comprender el uso del Navegador de Proyectos.

· Crear niveles para construir diversas plantas de un edificio.

· Cambiar el nombre de los niveles.

· Usar el botón derecho para hacer operaciones diversas.

· Usar las herramientas de Zoom y encuadre para controlar la visión del proyecto.

· Crear muros de cerramiento y tabiquería interior.

· Conocer el concepto de la línea de ubicación de muros y tabiques.

· Visualizar el diseño del edificio en 3 dimensiones.

· Crear suelos.

· Usar la tecla TAB para usar la selección cíclica en cadenas de muros.

· Conocer el uso de la Ficha Contextual Dibujar.

· Usar las referencias a entidades de Revit.

· Copiar y pegar elementos en distintos niveles.

· Visualizar alzados y secciones.

· Modificar las propiedades de restricciones de base y altura de los muros, tabiques y pilares.

· Ocultar elementos del diseño.

· Visualizar elementos ocultos del diseño.

· Creación de una cubierta y la modificación de su pendiente.

· Cargar componentes de diseño como ascensores.

· Crear planos de referencia como apoyo al diseño.

· Utilizar la herramienta de Desfase.

· Abrir huecos de agujeros para caja de ascensor, huecos de escaleras y huecos de patios interiores.

· Uso de la herramienta Pintar para hacer elementos de Cristal.

· Copiar y pegar elementos en diversas vistas.

· Visualizar el modelo en estructura alámbrica o con geometría oculta o sólida.

· Navegar por la Barra de herramientas de Visualización.

· Crear escaleras multiplanta con su barandilla correspondiente.

· Uso de la herramienta Rectángulo para la creación de muros y huecos.

· Creación y visualización de secciones.

· Creación de muros cortinas y sus correspondientes montantes.

· Creación de patios interiores en edificios.

· Recortar o unir muros y tabiques.

· Crear simetrías.

· Romper un muro para empotrar un muro cortina o escaparate.

Espero que disfrutes con este Tour rápido sobre Revit Architecture 2012.

1.2 Para empezar una pequeña introducción

Para comenzar a trabajar con Revit Architecture, lo primero que debemos hacer es familiarizarnos con el entorno gráfico de este potente programa para el diseño de construcción.

1.2.1 Navegación por la interfaz de usuario
Una de las ventajas de Revit Architecture es su uso sencillo, en especial el de su interfaz de usuario. La ventana de Revit Architecture está dispuesta de modo que la navegación resulte fácil. Hasta los botones de la barra de herramientas tienen etiquetas, lo que facilita la comprensión de qué representa cada botón. 

Revit Architecture utiliza las convenciones estándar de Microsoft® Windows®. Si has usado algún otro producto que sigue estas convenciones, el aprendizaje de Revit Architecture te resultará mucho más fácil.

En la ilustración siguiente, la interfaz de usuario aparece etiquetada.
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1.3 CREACIÓN DE UN PROYECTO NUEVO

Para crear un proyecto nuevo debemos de seleccionar desde la ventana de archivos recientes el icono Nuevo, desde el cual crearemos nuevos proyectos con Revit.
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1.4 CREACIÓN DE REJILLA DE PILARES

Seleccionar de la Ficha: Inicio, Grupo: Referencia, la herramienta Rejilla.
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Dibujar las líneas horizontales de izquierda a derecha hasta que cubra la totalidad de la pantalla. Estas líneas, son las líneas de rejilla donde pondremos nuestros pilares. 

· Para dibujar haz un clic con el botón izquierdo de tu ratón y desplázate horizontalmente hacia la derecha (la medida de estas líneas es irrelevante).

· Debes hacer 5 rejillas equidistantes a 7, 5.7, 5.7 y 7 metros respectivamente.
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Observa que cuando sitúas el ratón bajo la primera rejilla y coincidente con su extremo Revit te ofrece la distancia a la cual hará la siguiente rejilla. Puedes optar por teclear el valor correspondiente a la distancia requerida o desplazar el cursor has visualizar esa distancia. Para que la rejilla quede hecha haz clic en el otro extremo (recuerda de izquierda a derecha)
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· Repite la operación hasta tener todas las rejillas horizontales.

Una vez que tengas todas las horizontales pasaremos a dibujar las verticales.

· Repite la operación pero ahora en vertical de abajo hacia arriba con distancias de 5.4, 6, 6 y 5.4 metros. 

· En cuanto pongas la primera rejilla cambia el número que te aparece, que será el 6 y cámbialo por la letra A, haciendo un clic en el número que está dentro de la burbuja (puedes hacer rodar la rueda del ratón para hace la imagen más grande), en el resto de las rejillas se pondrán las letras en función de la primera de forma automática.

[image: image9.png]



Este es el aspecto que debe tener todas las rejillas.
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· Una vez que tengas todas las rejillas haz un clic en la herramienta Modificar o pulsa Esc.
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La herramienta Modificar se usa para dar por finalizada cualquier operación. También se puede pulsar la tecla Escape.
· Para que las rejillas 3 y C no puedan moverse de su sitio las bloquearemos, para ello haremos un clic en la herramienta Modificar y manteniendo con la tecla ctrl presionada, seleccionaremos ambas rejillas, (quedando resaltadas de otro color) accederemos al Grupo: Modificar y seleccionaremos la herramienta Bloquear, sobre ellas aparecerá un símbolo de bloqueo.
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Usando la herramienta Alineada desde la Ficha: Anotar, acotaremos las rejillas para restringir o fijar su distancia en el caso de que no sea la que anteriormente se ha especificado.
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Las cotas se hacen haciendo un clic en cada una de las rejillas, a medida que vas seleccionando las líneas de las rejillas, éstas quedan de otro color y te irá apareciendo la cota.
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· Acota todas las líneas verticales y sitúa las cotas en la parte inferior. Cuando coloques las cotas verás unos puntos azules y unos candados también de color azul, no te preocupes de momento de estos. 
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· Haz clic en Modificar y se quitarán.

En el hipotético caso de no tener la cota deseada puedes hacer un clic en la rejilla y cambiarla.
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Recuerda que para seleccionar algún elemento debes de hacer un clic en Modificar.
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· Cuando designes la rejilla, que no la cota, el texto de la cota se pondrá de color azul, ahora es el momento de cambiarlo.

1.5 SITUACION DE PILARES
Para situar los pilares usaremos de la Ficha: Inicio, Grupo: Construir, Herramienta: Pilar estructural
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En la Paleta de Propiedades, comprueba que el pilar es de tipo Pilar rectangular de hormigón: 300 x 300mm.
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· Situaremos la primera hilera de pilares donde la rejilla 1 corta a las rejillas A, B, C, D y E.

· Pare ello en el modo de colocación selecciona la herramienta En rejillas. Esto hará que los pilares se sitúen en las intersecciones de las rejillas.
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· Mantén pulsada la tecla Ctrl., y selecciona la rejilla horizontal, la número 1, y las rejillas verticales. 
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· Cuando veas los pilares situados en las intersecciones de todas las rejillas haz clic en la herramienta Finalizar.
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Ahora copiaremos estos pilares al resto de líneas de la rejilla. 

· Haz un clic en la herramienta Modificar y seleccionar mediante una ventana todos los pilares.

La selección de ventana debe hacerse de izquierda a derecha.
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Una vez seleccionados usaremos la herramienta Copiar, desde el Grupo: Modificar.
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Los pilares seleccionados quedaran enmarcados mediante un rectángulo discontinuo. 

· Haz un clic en el primer punto de la copia y desplazando el ratón hacia abajo hasta un total de 7 metros. Este valor puede ser también introducido mediante teclado o bien haciendo referencia sobre las propias líneas de la rejilla de pilares.
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Ahora tendrás la línea 2 completa. Para agilizar la copia lo haremos de forma diferente.

· Selecciona otra vez estos últimos pilares, selecciona Copiar en la Barra de Opciones selecciona Múltiple (hace múltiples copias) también selecciona Restringir (esta opción evita el desplazamiento horizontal, similar al parámetro  ORTO de AutoCAD).
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· Para dejar de copiar haz clic en la herramienta Modificar o bien usa la tecla ESC un par de veces seguidas.
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1.6 CREACIÓN DE PLANTAS

Primeramente cambiaremos el nombre de las plantas o niveles que tenemos por defecto. 

· En el Navegador de Proyectos expande, Planos del suelo>Nivel 1 y pulsa el botón derecho del ratón, eligiendo la opción Cambiar nombre.
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· En el cuadro de diálogo que nos aparece daremos el nombre de PLANTA 0 y haremos clic en Aceptar. 
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· En el cuadro de advertencia que nos aparece posteriormente responderemos que Si.

· Ahora cambia el nombre del siguiente nivel, Nivel 2, con el nombre de  PLANTA 1. 

· En el cuadro de advertencia que nos aparece posteriormente responderemos que Si.

Ahora como queremos hacer un edificio de 7 plantas más cubierta tendremos que crear el resto de los niveles. Procediendo como te describo a continuación.

· Nos situaremos en cualquiera de las vistas de alzado, por ejemplo en la vista Sur, para ello expande desde el Navegador de Proyectos, Alzados (Alzados 1) y doble clic en la vista Sur o bien pulsando el botón derecho del ratón y eligiendo la opción Abrir.
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Aparecerá en esta vista los pilares de alzado y dos líneas de nivel discontinuas. 

· Aumenta la parte derecha donde encontrarás los nombres de las plantas que antes hemos cambiado de nombre y la altura entre las mismas que en este momento es de 3 metros.
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· Si quieres ver con detalle la parte de la izquierda haz rodar la rueda de tu ratón.
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Para crear más niveles o plantas haremos un clic en la Ficha: Inicio, Grupo: Referencia, Herramienta: Nivel. 
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· Haz clic con el botón derecho del ratón y selecciona la herramienta: Ajustar en ventana. 
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· Lleva el ratón hasta la parte de la izquierda y sitúalo por encima del nivel llamado  PLANTA 1, cuando Revit te ofrezca la cota de 3 metros haz clic para situar la altura de este nivel o nueva planta. 
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· Desplaza el ratón hasta hacerlo coincidir con el extremo derecho y haz otro clic. (Manteniendo la rueda de tu ratón pulsada estarás haciendo un encuadre)
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· Aumenta la parte de la derecha y comprobarás que el nombre de este nuevo nivel se llama PLANTA 2. Una vez que cambias el nombre del segundo nivel todos toman los nombres correlativos.

Haz tantos niveles como para tener las siguientes plantas: PLANTA 0, PLANTA 1, PLANTA 2, PLANTA 3, PLANTA 4, PLANTA 5, PLANTA 6, PLANTA 7, CUBIERTA.
· Lo más probable es que tengas que cambiar la PLANTA 8 por el nombre de CUBIERTA. Hazlo ahora antes de seguir con el ejercicio.

· Es hora de guardar el proyecto para que no vayamos a perder los datos hasta ahora introducidos. Lo puedes hacer desde el menú de la aplicación Archivo(Guardar Como.
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· Guárdalo donde creas conveniente pero dale el  nombre de EDIFICIO DE 7 PLANTAS. 

Revit, creará un archivo de tipo rtv, esta es la extensión de sus archivos.

1.7 CREACIÓN DE LOS MUROS DE CERRAMIENTO

Ahora pasaremos a la creación de los muros de cerramiento en los puntos de los pilares que te muestro bajo este párrafo.
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· En el Navegador de Proyectos abre la vista de planos del suelo, PLANTA 0, haciendo un doble clic en ella.

· Desde la Ficha: Inicio, Grupo: Construir, selecciona la herramienta Muro y de la Paleta de Propiedades seleccionaremos el tipo de muro Ladrillo cara vista 30 cm. 
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· En la barra de Opciones, selecciona de la Línea de ubicación, Cara de acabado: Exterior.
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Es aconsejable que el muro se dibuje de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo, es decir, en sentido horario.

· Nos situaremos en la esquina superior izquierda del pilar A1 y cuando nos aparezca la referencia de punto final, haremos un clic.
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· Ahora llevaremos el ratón hasta la parte superior derecha del pilar E1 haciendo un clic cuando aparezca su punto final.
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· A continuación nos situaremos y haremos un clic en la esquina del pilar E5.
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· Llegando hasta la esquina inferior izquierda del pilar D5.
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· Llegaremos hasta la esquina inferior izquierda del pilar D4.
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· Trazaremos otro muro hasta la esquina inferior derecha del pilar B4.
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· También pasaremos el muro por la parte inferior derecha del pilar B5
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· Nuevamente llevaremos el muro hasta la esquina inferior izquierda del pilar A5.
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· Finalizando el cerramiento cuando lleguemos hasta la esquina de partida, es decir, la esquina superior izquierda del pilar A1.
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· Para finalizar haz un clic en la herramienta Modificar desde cualquier ficha o pulsa Escape.

Esta es la imagen que debe presentar nuestra PLANTA 0. 
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· Si deseas ver una perspectiva expande del Navegador de Proyectos, la familia de Vistas 3D y al hacer un doble clic en {3D}, verás una perspectiva de lo que llevamos construido.
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1.8 CREACION DE un SUELO

El suelo puede hacerse a partir de los muros que hayan sido creados o también a partir de un boceto, es decir, de un dibujo de 2D con la forma adecuada, en este caso como ya tenemos los muros de cerramiento creados con anterioridad lo haremos en base a éstos.

En principio vamos a crear el suelo de la planta baja, para ello abre la vista PLANTA 0 y desde Ficha: Inicio, Grupo: Construir, Herramienta: Suelo.
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El dibujo queda ligeramente atenuado de color, esperando que hagamos el suelo. Ahora veremos una ficha contextual de color verde (estas fichas aparecen con frecuencia y hacen mención a las herramientas que en ese momento tengamos activas), veremos un grupo llamado Dibujar.
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· Seleccionaremos la herramienta Seleccionar muros. 
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· Ahora sitúa el ratón sobre uno de los muros en su cara interna, (no hagas clic aún) notarás como la línea de muro queda resaltada, además de un mensaje avisando de que tipo de objeto estamos seleccionando, en este caso el muro de Ladrillo cara vista de 30 cm.
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· Una vez que situamos el ratón en uno de ellos pulsaremos la tecla del tabulador (TAB) y todos los muros quedarán seleccionados al mismo tiempo y Revit presenta el mensaje de “Cadena de Muros” es en este momento donde haremos clic.
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Una vez seleccionados los muros aparecerá una línea de color magenta que envuelve a la totalidad del cerramiento.
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Nota: Si no es así, usa la herramienta Deshacer y vuelve a empezar con la creación del suelo.

· Ahora debemos elegir la herramienta Finalizar boceto para que el suelo quede terminado.
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· El suelo siempre es creado por debajo del nivel o planta en la cual lo generemos. Para poderlo ver puedes abrir la vista de alzado Sur desde el Navegador de Proyectos.
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1.8.1 CREACIÓN DE SUELOS EN EL RESTO DE LAS PLANTAS

Para que este mismo suelo, a la vez que hace de forjado, sea llevado al resto de las plantas, haremos lo siguiente:

· Seleccionamos el suelo creado en la vista de alzado Sur. 

Nota: Los elementos que son seleccionados quedan resaltados en otro color.

· En el Grupo: Portapapeles, elegimos la herramienta Copiar al Portapapeles. Esto hará que el suelo sea copiado para su posterior pegado.
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· En el Grupo: Portapapeles, elegimos la herramienta Pegar(Alineado con niveles seleccionados
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· En el cuadro llamado Seleccionar niveles, con la tecla CRTL.,  presionada, seleccionaremos las plantas desde la PLANTA 1 hasta la PLANTA 7
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· Haz un clic en botón Aceptar.

· Haz un clic en la herramienta Modificar.
· Expande y observa la vista tridimensional, como hiciste anteriormente.

1.9 MODIFICACIÓN DE MUROS Y PILARES.

Los muros como podremos observar sólo llegan hasta la PLANTA 1, ahora los llevaremos hasta la planta de cubiertas. 

Procede de la siguiente forma:

· En la vista 3D, selecciona uno de los muros.
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· Una vez seleccionado pulsa botón derecho del ratón y elige la herramienta Seleccionar todos los ejemplares.
[image: image68.png]A e

Crear similar
Editar familia

Seleccionar anterior

Seleccionar todos los ejemplares Visible en la vista
Suprimir Entodo el proyecto

--arvistas de referencia





· En la Paleta de Propiedades accede a sus propiedades.
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Ahora verás las propiedades que tienen los muros que hemos seleccionado. 

Podemos observar que los muros nacen en la PLANTA 0 (Restricción de Base), mientras que, la Restricción superior (coronación de muro) va hasta la PLANTA 1. 
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El hecho es que queremos que los muros lleguen hasta el nivel de la CUBIERTA, para ello, en la sección Restricciones, ve al parámetro Restricción superior modifica esta restricción para que llegue hasta la planta de cubiertas (Hasta nivel: CUBIERTA)
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· Cuando los hayas cambiado, haz clic en Aplicar o desplaza el cursor hacia el área gráfica, eso bastará para que los muros se modifiquen.

· Ahora pulsa la tecla ESC., o selecciona la herramienta Modificar.

Ahora haz lo mismo con los pilares, pero antes haremos que uno de los muros no sea visible. Esto nos permitirá ver con comodidad los pilares de nuestra edificación. 

· Elige el muro de la fachada Este, (debe quedar a la derecha de tu edificio) una vez seleccionado pulsa botón derecho del ratón y elige la herramienta Ocultar en vista(Elementos.
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· Una vez que el muro no se vea, elige uno de los pilares y haz clic con el botón derecho de tu ratón eligiendo la herramienta Seleccionar todos los ejemplares(En todo el proyecto
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· En la Paleta de Propiedades cambia en la sección Restricciones ve al parámetro Nivel superior y elige CUBIERTA y haz clic en Aplicar.
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· Haz un clic en la herramienta Modificar.

· Para que otra vez se vea el muro que anteriormente hemos quitado, haremos un clic en la barra de Visualización en el icono de Mostrar elementos ocultos, es el de la bombilla, a la derecha.
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Aparecerá el editor gráfico enmarcado y resaltado con un color magenta, como te en la imagen de la siguiente página, la geometría que es visible aparece ligeramente atenuada y el muro que está oculto, en un tono rosado.
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· Haz clic en él y accede en el Grupo: Mostar elementos ocultos, a la herramienta: Mostrar elemento. 
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· Ahora selecciona la herramienta de su derecha Alternar modo Mostar elementos ocultos. 

Esto hará que se vuelva visualizar el muro y todo estará perfecto.

1.10 CREACIÓN DE LA CUBIERTA

· Abre la vista CUBIERTA.

· Ahora desde la Ficha: Inicio, Grupo: Construir, seleccionaremos la herramienta Cubierta>Cubierta por perímetro.
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La cubierta se genera de forma similar a los suelos.

Activa el casillero Define pendiente, (la pendiente es de 30º por defecto, pero más tarde se podrá cambiar) establece un valor para el Alero de 0.3m.
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· Ahora nos situaremos en el exterior de cualquiera de los muros y pulsaremos la tecla TAB hasta que aparezca una línea discontinua de color y un mensaje que dice: “Cadena de muros o líneas”, entonces haz un clic.
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Cuando hayas hecho un clic verás una línea de color magenta que envuelve a todo el cerramiento.

Sobre una de ellas verás el parámetro de la pendiente es de 30º. Los símbolos de los triángulos rectángulos identifican que los faldones tendrán todos pendientes.
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· En la Paleta de Propiedades de cubierta, selecciona Cubierta básica, Teja sobre forjado - 40 cm., y un clic en Aplicar. 

[image: image83.png]Propiedades 8

i i -
Teja sobre forjaco - 40 cm

Nivel base
Delimitacion de habitacion
Relacionado con masa

Desfase base desdenivel | 0.0000

Nivel del mite. Ninguno. }
Desfase del limite 10.0000
Construccién = [

|Ayuda de propiedades ‘Aplicar





· Ahora haz clic en Finalizar Cubierta y aparecerá la cubierta calculada. 
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No debes preocuparte por la imagen que ves en pantalla, la cubierta está perfectamente terminada. Lo que ocurre es que la estamos viendo con un rango de vista a 1.20 con respecto a la planta.
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· Visualiza la vista 3D y verás esta imagen.
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Si deseas cambiar la pendiente selecciona la cubierta y accede a la Paleta de Propiedades.

En la sección Cotas, en el parámetro Pendiente, aparecerá 30º, allí podrás cambiar este parámetro. Puedes especular con varios valores de pendientes pero para seguir el ejercicio déjala en sus 30º correspondientes.
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1.11 CREACION DEL HUECO DEL ASCENSOR

Para crear un hueco vertical para que sea alojado el ascensor nos basaremos en planos de referencia o líneas auxiliares de trazado que nos ayuden a situar los muros para la creación de dicho hueco.

Sigue los pasos siguientes:

· Abre la vista de PLANTA 0.

· En la Ficha: Inicio, Grupo: Plano de trabajo, selecciona la herramienta Plano de referencia.
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· En la ficha contextual Modificar | Colocar Plano de referencia, elige la herramienta Seleccionar línea e introduce un valor de 1.2m en el casillero de Desfase.
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· Selecciona la rejilla horizontal 2 y sitúa la línea de referencia bajo ella.
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· Ahora introduce un nuevo valor para el desfase que será de 1.075m y haremos unas líneas equidistantes a la rejilla vertical C en sendos lados.
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· Al plano de referencia horizontal que anteriormente hemos realizado le haremos otro desfase de 2.15m para tener un hueco de 2.15 x 2.15m para nuestro hueco de ascensor.
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· Tendremos que hacer el hueco con un muro de hormigón de 30 cm., elige la herramienta Muro y en la Paleta de Propiedades, determina el Muro básico: Hormigón  - 30cm.
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· En el casillero Altura elige hasta la CUBIERTA.
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· Para la línea de ubicación elige Cara de acabado: Cara exterior.
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·  Elige la herramienta de dibujo Rectángulo, del Grupo: Dibujar.

[image: image97.png]@

IG}G’;L{.

/@'f‘(‘
el

& Dibujer




· Ahora debes dibujar el rectángulo anteriormente diseñado entre los puntos 1 y 2. Según te muestro a continuación.
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· Cuando lo tengas dibujado haz un clic en la herramienta Modificar.

A continuación tendremos que abrir el hueco, para ello tomaremos desde la Ficha: Inicio, Grupo: Hueco, Herramienta: Agujero.
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· En la Paleta de Propiedades, en la sección Restricciones elige el parámetro Restricción superior, elige Hasta nivel: CUBIERTA y pulsa Aplicar.
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· Ahora elige la herramienta Seleccionar muros del Grupo: Dibujar 
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· En esta ocasión, acerca el ratón hasta la línea del muro exterior que hemos creado, cuando éste quede seleccionado, pulsa la tecla TAB y observarás como todo el cerramiento queda designado, ahora haz clic.
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El cerramiento exterior ha quedado rodeado con una línea magenta y una doble flecha de color azul, mediante ésta línea azul, podemos hacer que el hueco se haga al interior o al exterior de cerramiento. En nuestro caso lo queremos al interior.

· Haz un clic en la doble flecha de color azul (flecha de volteo). Cuando la línea magenta esté en el interior elige la herramienta Finalizar boceto.
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El hueco se abrirá paso a través de todos los forjados del suelo en todas las plantas.

· Visualiza la vista 3D. 

Como no vemos los muros del hueco del ascensor, lo que haremos ahora es convertir, momentáneamente, parte de la cubierta y el muro de la parte Este en un material transparente (cristal) que nos permita ver a través de estos elementos.

· Una vez que estés en la vista 3D selecciona de la Ficha: Modificar, Grupo: Geometría, la herramienta Pintar
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· En el cuadro de diálogo Materiales elige el material Cristal.
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· Selecciona un paño o dos de la cubierta y el muro de la fachada Este, ambos dos, serán ahora transparentes. 
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Si necesitas hacer transparentes más objetos no dudes en hacerlo. 

Nota: Para devolver el estado natural del material debes elegir el tipo <Por categoría>

1.12 cOLOCACIÓN DEL ASCENSOR

Ahora vamos a poner el ascensor en la PLANTA 0. Para ello sigue los siguientes pasos:

· Sitúate en la vista de PLANTA 0, visualiza lo más grande posible el hueco del ascensor, para ello accede a la barra de Navegación (derecha del editor gráfico) y selecciona la herramienta Ampliar región.
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· Haz clic en la Ficha: Inicio, Grupo: Construir, Herramienta: Componente.
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El mensaje que aparece, nos avisa de que aún no hemos cargado ninguna familia, en el proyecto. Responde que Si.
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· En el cuadro de diálogo Cargar familia, navega hasta la carpeta Equipos especializados
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· Navega hasta  la carpeta Elevadores y ascensores y selecciona el archivo Ascensor residencial, 1 embarque.rfa (esta es la familia de los ascensores).
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· Una vez que hayas seleccionado el archivo haz clic en Abrir.

· Lleva el cursor hasta cara interior del muro de hueco creado.
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· Sitúa el ascensor de tal modo que quede aproximadamente en el centro del hueco.

· Selecciona la herramienta Modificar.

Nota: Recuerda que la herramienta Modificar hace las veces de ESC.
Si el ascensor no te queda bien situado, recuerda que el hueco es de 1.55m puedes conseguirlo si modificas en sus cotas.

· Selecciona el ascensor y verás dos cotas de color azul.
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Nota: Si no se visualizan las cotas haz en la barra de opciones en Activar Cotas.
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· Selecciona el símbolo de la cota que aparece bajo una de ellas (Símbolo de cota permanente)

· Al hacer clic en este icono las cotas se quedan fijas. Haz clic en Modificar.

Este debe ser es aspecto.
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· A continuación, selecciona una de ellas y te aparecerá el símbolo EQ tachado. Haz clic en él.
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Esto hará que las dos cotas sean de idéntico valor. Ahora el ascensor está en la mitad del muro.

Si deseas visualizar el valor de ambas cotas, debes seleccionarlas y en la Paleta de Propiedades cambiar su valor.
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Lo más probable es que veas el ascensor de forma esquemática. Según ves, en la imagen anterior.

· Si deseas tener una visión más detallada del mismo elige en la barra de Visualización, el icono de Nivel de Detalle, Detalle Medio. 
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El ascensor cambiará a una representación más detallada y también los muros.
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· Comprueba en la vista 3D que el ascensor está colocado en la planta baja. 

Para ver otra vista desde la cual puedes ver dicho aparato, puedes mantener la tecla ctrl., pulsada mientras mueves el ratón presionando el botón central.
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· Ahora tendremos que colocar el ascensor en todas y cada una de las plantas, para ello regresa a la vista PLANTA 0 y selecciona el ascensor.

· En el Grupo: Portapapeles, selecciona Copiar al portapapeles.

· Abre la PLANTA 1.

· En el Grupo: Portapapeles, selecciona Pegar(Alineado con vista actual, el ascensor estará ahora también en la PLANTA 1.
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· Abre la PLANTA 2.

· En el Grupo: Portapapeles, selecciona Pegar(Alineado con vista actual, el ascensor estará ahora también en la PLANTA 2.

Usa esta forma para dejar el ascensor en todas las planta, menos en la CUBIERTA.

Para comprobar que todos los ascensores están en su planta, haremos lo siguiente:

· Haz clic en la herramienta: Modificar.

· Abre la vista de plano Alzado Sur.

· Como tenemos los muros ocultando la geometría interior, haremos que en ésta sean visibles, para ello selecciona de la barra de Visualización el icono de Estilo gráficos de modelo.
· Elige la opción de Estructura alámbrica.
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Ahora verás toda la geometría interior, debido a que todos los elementos son transparente, es decir, no ocultan absolutamente nada.
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Si te falta algún ascensor aún estás a tiempo de ponerlo.

Bien, hemos terminado con esta fase de diseño. 

· Guarda nuevamente el proyecto. 

Debido a que anteriormente le dimos un nombre determinado ahora sólo tendrás que elegir la herramienta del menú de la aplicación y seleccionar Archivo>Guardar. Esta operación lo guardará con el mismo nombre.

1.13 CREACION DE ESCALERAS

En esta fase construiremos la escalera de subida a todas las plantas. Nos basaremos en un boceto previo.

La escalera hay que hacerla desde la Ficha: Inicio, Grupo: Circulación, Herramienta: Escaleras. 
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Se procederá de la siguiente manera:

· Selecciona la vista de plano de la PLANTA 0.

· Selecciona la herramienta: Escaleras.

La geometría queda atenuada y aparece una Ficha contextual Modificar | Crear boceto de escaleras y las herramientas de Tramo, Contorno y Contrahuella para que seleccionemos la que consideremos oportuna.
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Para elegir el tipo de escalera seleccionaremos de la Paleta de Propiedades el tipo de escalera Losa de hormigón CH inclinada - C=18cm H=27cm.
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En la sección Restricciones comprueba que el Nivel de Base, sea PLANTA 0, el Nivel superior, sea PLANTA 1 y en el parámetro Nivel superior de edificio multiplanta, selecciona PLANTA 7.
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· En la sección Gráficos y en el parámetro Texto arriba, escribe Subida.
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· Haz clic en Aplicar
· Elige la herramienta Tramo y lleva el cursor a la esquina inferior derecha del hueco del ascensor hasta que aparezca un cuadrado orientado hacia la derecha y haz un clic en el punto final de esta esquina.
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· Lleva el cursor hacia arriba y observarás como se está trazando el ámbito de la escalera, y en su parte baja estará dando información de la cantidad de contrahuellas resultante más las que faltan para llegar a la planta superior.
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· Haz un clic cuando alcances la línea del plano de referencia.

· Lleva el cursor hasta la esquina superior izquierda del hueco del ascensor hasta que aparezca nuevamente el cuadrado de la escalera hacia la izquierda y haz un clic.
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· Desplaza el cursor hacia abajo, hasta que la totalidad de las contrahuellas restantes sean 0 y haz un clic para finalizar.
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La escalera está aún por acabar, aunque esté trazada.
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· Cambiemos el tipo de barandilla antes de finalizarla (opcional) selecciona la herramienta Tipo de barandillas. 
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· En el cuadro de diálogo Tipo de barandillas, elige el tipo Con cables horizontales.
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Una vez que es boceto está realizado selecciona Finalizar Modo de edición.
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La  escalera estará y la verás diseñada en la PLANTA 0.
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· Abre la vista 3D y observa como ha sido trazada la escalera en todas las plantas.

Puedes pulsar las teclas ZE par visualizar todo la extensión del proyecto (similar a Zoom Extensión de AutoCAD)

Para poder ver mucho mejor las escaleras estableceremos una vista de tipo estructural. 

· En la Paleta de Propiedades de la vista, en la sección Gráficos, en Disciplina establece Estructural
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Esta vista nos permite, además de observar cómodamente la escalera, percatarnos de que no tenemos hueco de escalera. Por lo tanto, ahora, nos disponemos a hacerlo en este momento.

· Deja nuevamente la vista en la disciplina tipo Arquitectura.

1.14 ABERTURA DEL HUECO DE LA ESCALERA

Tendremos que abrir un hueco para la subida de la escalera, para ello nos situaremos en el plano de la PLANTA 0, y construiremos un muro de hormigón para apoyar la zanca. 
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Procederemos de la siguiente forma:

Nos situaremos nuevamente en la PLANTA 0.


Elige la herramienta Muro y selecciona el tipo de Muro básico: Hormigón 30cm.

· Establece los siguientes datos: Altura: Cubierta; Línea de ubicación: Cara de acabado: Interior.
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· Lleva el cursor a la parte izquierda de la escalera, donde termina la barandilla. Haz un clic y desplaza el cursor hacia arriba con una longitud de 1.9m. Este muro es para empotrar la zanca.
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Ahora abriremos un hueco para que no haya cabezada en la escalera.

· Selecciona la herramienta Abertura de agujero.

· Selecciona en la Paleta de Propiedades en la sección Restricciones y en el parámetro Restricción de Base, selecciona PLANTA 1. En el parámetro Restricción superior elige, Hasta nivel: CUBIERTA.
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· Selecciona del Grupo: Dibujar la herramienta Rectángulo.

· Dibuja un rectángulo cuyo vértice inferior izquierdo coincida con la esquina inferior derecha del muro creado y cuyo vértice superior derecho coincida con el vértice superior izquierdo del muro del hueco del ascensor.
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· Cuando quede el rectángulo dibujado y de color magenta, también aparecen unos símbolos de restricción de geometría (candados de color azul), selecciona dichos candados (se cierran cuando son seleccionados) para que el hueco que abramos quede colocado siempre en función de la situación de la escalera y el muro. 
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· Ahora selecciona la herramienta Finalizar boceto.
· Abre la vista en 3D y observa el hueco realizado.
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1.15 CREACION DE UNA SECCIÓN

Ahora crearemos una sección, una de las labores más complicadas en la delineación de cualquier proyecto. Con Revit lo tenemos ciertamente fácil. 

Seguiremos los siguientes pasos:

· Abre la vista de PLANTA 0.

· Visualiza toda la extensión del edificio. Pulsa las teclas ZE
· Selecciona la herramienta Sección de la Ficha: Vista, Grupo: Crear.
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· Haz clic fuera del edificio  y delante del ascensor, entre las rejillas 2 y 3, este es el primer punto de la línea de sección, desplaza el cursor horizontalmente (puedes pulsar la tecla Mayus. para que sea totalmente horizontal) hasta salir al lado derecho del edificio.
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· Selecciona la herramienta Modificar.

Se habrá creado una nueva vista en el Navegador de Proyectos llamada Secciones (Sección 1).
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· Expande esta vista y haz un doble clic en la vista llamada Sección 1.

Lo que ves en este momento es la sección que acabas de crear.
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Sección creada

Notas: Si se quiere cambiar el nombre de ésta la debes seleccionar y pulsar la tecla de función F2
Si deseas quitar el marco que rodea a la sección, selecciona de la barra de Controles de Vista el icono Ocultar región de corte.
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1.16 CREACION DE UN MURO CORTINA

Para crear un muro cortina que vaya desde la primera planta hasta la cubierta procederemos de la siguiente forma:

· Sitúate en la vista de PLANTA 1. Todo lo que construyamos será construido en esta planta.

· Selecciona desde la Ficha: Inicio, la herramienta Muro.

· En la Paleta de Propiedades elige Muro cortina: Muro cortina-simple.

Comprueba, en la barra de Opciones, que la altura sea hasta la CUBIERTA.

· Dibuja el muro desde el pilar central 5C (el que está fuera del edificio) hasta la perpendicular del edificio a ambos lados del pilar, es decir hasta la rejilla B y del pilar 5C a la rejilla D. Según te muestro.
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· Visualiza la vista 3D para ver el resultado.
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Si observas no tiene montantes, es decir, perfiles que puedan sujetar el vidrio, por lo tanto procederemos a crear “in situ” dichos montantes.

· Selecciona desde la Ficha: Inicio, Grupo: Construir, la herramienta Montante.
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· En la Paleta de Propiedades selecciona el tipo, Montante rectangular: Montante rectangular-10x40cm.
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· En el Grupo: Colocación, selecciona la herramienta Todas las líneas de rejillas.
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· Desplaza el cursor hasta cualquiera de los dos muros cortina y observarás que se cambian a un rectángulo discontinuo. Cuando te aparezca el mensaje “Línea de rejilla”, haz clic y aparecerán los montantes seleccionados.
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Para que estos montantes no interfieran con la cubierta les daremos una longitud más pequeña.

· Selecciona ambos muros cortina.

· Elige la herramienta Modificar y con la tecla Ctrl., presionada selecciona ambos muros.

· En la Paleta de Propiedades en la sección Restricciones, en el parámetro Desfase superior establece el valor negativo -0.1750, esto es suficiente para que no interfieran con la cubierta. 
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· Haz un clic en el botón Aplicar, y obtendrás este resultado.
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Después

Si te parece, cambiaremos este muro cortina por otro pero que contenga un mayor número de paños de vidrio.

· Vuelve a seleccionar ambos muros y en la Paleta de Propiedades elige Muro cortina: Muro cortina- 300x200cm.

· Haz un clic en la herramienta Modificar.

1.17 CREACION DE PATIOS INTERIORES

En esta otra fase de nuestro proyecto construiremos dos patios interiores con un muro de bloque de hormigón con capa térmica de ladrillo hueco de 8, enfoscado en su parte exterior con una capa de 1.5cm., de mortero de color  beige y enlucido en su cara interna de color blanco con una capa de 1.5cm.

Según te muestro en esta figura.
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Los patios serán colocados de manera simétrica. El primero lo ejecutaremos desde el pilar A3 al pilar B3 y desde B3 hacia arriba con 4.5m y perpendicular al cerramiento izquierdo, siendo la Línea de ubicación a eje, y con una altura hasta el nivel de la cubierta. Según la figura que te muestro bajo este párrafo.
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Seguiremos los siguientes pasos:

· Abre la vista de PLANTA 0.

· Selecciona el tipo de Muro básico: Muro de bloque de hormigón enfos. trasd cerámico – 31 cm.
· Elije la altura hasta la CUBIERTA.

· Establece la línea de ubicación a eje de muro.

Construye los muros tal y como hemos comentado.

Por ser simétricos una vez realizado el primer patio, el de la parte izquierda, seleccionaremos los tres muros (recuerda que manteniendo presionada la tecla ctrl., puedes seleccionar los tres muros al mismo tiempo) que lo componen y seleccionaremos la herramienta Reflejar seleccionar eje.
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· Ahora haz un clic en la línea de rejilla C, este patio habrá quedado simétrico con respecto a esta línea.
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Una vez que tengamos los muros le haremos una Abertura de agujero mediante un rectángulo.

· Selecciona la herramienta Abertura de agujero y crea un rectángulo en la parte interior de ambos patios.

· Bloquea los bocetos de los rectángulos para que siempre estén referenciados a estos muros.
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Nota: Recuerda que los huecos deben ir desde la primera planta hasta la cubierta.
Estable la Restricción de base en la PLANTA 0 y la Restricción superior llévala hasta el Nivel: CUBIERTA.
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· Cuando cambies estos valores haz un clic en el botón Aplicar.

· Selecciona la herramienta Finalizar boceto.

Observa la vista 3D y aprovecha para que el muro de la fachada Este deje de ser de Cristal.
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· Guarda nuevamente el proyecto.

También debemos hacer es crear unos muros cortina para dar luz a dichos patios.

· Sitúate nuevamente la PLANTA 1.

· Selecciona la herramienta Muro y el tipo de Muro Cortina: Muro cortina – vertical
· Sitúate en el encuentro del muro horizontal del patio de la izquierda y haz un clic.
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· Desplaza el ratón hacia abajo hasta hacerlo coincidir con la perpendicular o intersección del pilar A3.
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· Selecciona ahora el muro cortina y hazlo simétrico con respecto a la línea de rejilla C
Este debe ser el aspecto final.
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1.18 COLOCACIóN DE TABIQUES INTERIORES

La colocación de muros interiores o tabiques se hace igualmente mediante la herramienta Muro, desde la Ficha: Inicio, Grupo: Construir, selecciona el Tipo de Muro básico: Tabique de 10 cm.
· Abre la vista PLANTA 0.

Para que sea la visión mucho más clara haremos desaparecer los planos de referencia. 

· Selecciona uno de los planos y pulsa botón derecho del ratón, elige la herramienta Ocultar en vista>Categoría. Los planos de referencia ahora han desaparecido.

Pondremos primero la tabiquería de la izquierda para separar dos viviendas y posteriormente haremos una simetría de éstos.

Comenzaremos eligiendo el tipo de tabique.

· Selecciona el muro básico: Tabique de 10 cm.

Pondremos un tabique desde el pilar C1 hasta el pilar C2.

· La altura de este tabique la establecemos con el parámetro No conectado y con un valor de 2.70m (el forjado de la planta superior es de 30 cm. La línea de ubicación será a Eje de muro.
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El tabique es como el que ves a continuación.
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· Pondremos otro tabique desde la parte inferior del muro de la escalara hasta el muro de los patios.
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· En la mitad de este último comenzaremos la construcción de otro tabique con una longitud de 2m., hacia abajo, llevando el cursor hacia la derecha hasta que quede alineado con el muro de la escalera. Según te muestro en esta figura.
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· Nuevamente desplazando el cursor hacia abajo, trazaremos el muro verticalmente, hasta el muro inferior que pasa por la rejilla 4.
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· Desde la esquina inferior izquierda del pilar C2 y hacia la izquierda, haremos un tabique para rodear la escalera. Con línea de ubicación a la cara exterior de acabado.
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En este momento ya tenemos la división de las dos viviendas de la parte izquierda, ahora para hacer las dos restantes simétricas seleccionaremos los tabiques salvo el que une el pilar C1 con el pilar C2.

· Selecciona uno de ellos y accede mediante el botón derecho a la herramienta Seleccionar todos los ejemplares(En todo el proyecto
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Notarás que todos los tabiques han sido seleccionados, incluso el que no deseamos hacer simétrico, pero si mantenemos pulsada la tecla Mayus y lo seleccionamos, éste no quedará seleccionado.

· Toma la herramienta Reflejar seleccionar eje desde la Ficha: Modificar, Grupo: Modificar y selecciona la línea de rejilla C. Los tabiques serán ahora simétricos.
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Por último uniremos los tabiques que te muestro a continuación, ya que debido al diseño de los mismos no llegan a tocarse.
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· Selecciona la herramienta Recortar y desde la Ficha: Modificar, Grupo: Modificar, Herramienta: Recortar / extender en esquina y selecciona ambos tabiques.
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· Guarda nuevamente el proyecto.

Acabas de finalizar tu primer proyecto de un edificio de 7 plantas construido mediante Revit Architecture 2012.
Espero que te hayas divertido o al menos, que te haya servido para ver algunas de las características generales de este potente software.

Te recomiendo que repitas este ejercicio al menos dos o tres veces incluyendo cambios bajo tu criterio constructivo, sólo así, entonces podrás comprender con mediana claridad su funcionamiento. 

La base ya la tienes, ahora debes de ser tu mismo/a, “debe imponerse tu criterio”.

¿A que ahora no parece tan difícil, verdad?




